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RESLIJMEN
El Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidio realizarlo en la Escuela Oficial
Urbana Mixta No.2 del municipio de San Miguel Uspantan del departamento de El
Quiché. Dicho establecimiento desde que se fund6 su poblacion escolar se ha
conformado con nifios de las aldeas cercanas al municipio siendo en su mayoria

indigenas y de escasos recursos economicos.

Sin embargo, al revisar los indicadores educativos de eficiencia interna de proceso
de los ultimos cinco afios se encuentra que hay un porcentaje alto que no logra
el criterio en matematicas, teniendo asi un bajo rendimiento lo que refleja un
nivel muy bajo de resultados en matematicas y en las pruebas que aplica el
MINEDUC. Se decidi6 seleccionar como entorno educativo el area de
matematicas del segundo ciclo.

Se seleccion6 como proyecto: Implementar una estrategia de aprendizaje para la
comprension y aprendizaje de las tablas de multiplicar, donde se involucraran
como parte fundamental a los padres de familia y direccion del establecimiento
educativo, las estrategias consistieron en una serie de juegos ludicos para €l
aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Llevando a cabo el juego entre parejas, jugando por equipos concursos,
competencias de multiplicacion interactuando con los demas.

Se logré que los estudiantes se motivaran que al final del bimestre subiera en un
90% por ciento de mejoras en su aprendizaje teniendo asi un buen rendimiento en

el area de matematicas.

Se evidencio que al aplicar estrategias de aprendizaje a través de juego Yy al
involucrar a los padres de familia y juntamente con el docente haciendo un buen

equipo se puede lograr buenos resultados.
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ABSTRACT.
The Educational Improvement Project was decided to be carried out at the
Official Mixed Urban School No.2 of the municipality of San Miguel Uspantan in
the department of El Quiché. Said establishment, since its school population was
founded, has settled with children from the villages near the municipality, being
mostly indigenous and with few economic resources, thus providing an education
based on principle and values.
However, when reviewing the educational indicators, it is found that there is a high
percentage that does not meet the criteria in mathematics, thus having a low
performance, which reflects a very low level of results in mathematics and in the
tests applied by MINEDUC.
The majority of the school population is indigenous and from the villages near the
school, being of limited economic resources.
It was decided to select the second cycle mathematics area as an educational
environment.
It was selected as a project: to generate a learning strategy for the comprehension
and learning of the multiplication tables, involving as a fundamental part the parents
and the management of the educational establishment, the strategies consisted of
a series of playful games such as traditional games leading to Play the game
between pairs, playing team competitions, multiplication competitions interacting
with each other.
Thus, allowing a coexistence itself that allows the student to forget the
accumulation of problems and concentrate on the activity.
The same as when putting them into practice, the students were motivated That
at the end of the two-month period it would increase by 90% percent of
improvements in their learning, thus having a good performance in the area of
mathematics.
It was shown that applying learning strategies through play and involving parents

and together with the teacher making a good team can achieve good results.
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INTRODUCCION

La carrera de Licenciatura de Educacion Primaria con Enfasis en Educacion
Bilingle tiene como requisito para graduarse, el desarrollo de un trabajo de
graduacion denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo. Esta opcion de
graduacion tiene mucho sentido pues le permite al estudiante devolverle al
entorno educativo que lo apoy0 para graduarse un granito de arena para mejorar
la educacion de este pais.

Para desarrollar el Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidié llevarlo a
cabo En la Escuela Oficial Urbana Mixta No.2 del municipio de San Miguel
Uspantan, del departamento de El Quiché.

Revisando los indicadores educativos en su capitulo | se encuentra que hay un
alto porcentaje en cuanto al bajo rendimiento académico especificamente en el
area de mateméaticas y comunicacion y lenguaje que no alcanzan los criterios
necesarios. Dentro de las circunstancias del contexto se encuentra que los nifios
en mayoria son de escasos recursos econdémicos de hogares desintegrados y en
otros casos que han tenido la necesidad de migrar a los Estados Unidos
quedandose al cuidado de algun familiar.

Siendo estos factores determinantes en el nivel de desempefio de los nifios y las
nifas que no les permite alcanzar los indicadores esperados. Considerando los
elementos anteriores se decidié seleccionar como entorno educativo el area de
matematicas en el segundo ciclo que lo componen los grados de cuarto, quinto y
sexto de ambas secciones.

Después de aplicar algunas técnicas de administracion educativa se encuentra
gue si podemos encontrar las fortalezas de tener la disposicién de los padres de
familia que después de concientizarlos en que es importante el acompafiamiento
en el aprendizaje de sus nifios deciden involucrarse directamente apoyando en

todas las actividades programadas para el proyecto.



Al trabajar la técnica del DAFO se identifica como linea de accion estratégica la
que consisti6 en la implementacion de una serie de juegos ludicos como
estrategia de aprendizaje. Y, dentro de esta linea de accion se selecciona como
proyecto promover el aprendizaje para la comprension y aprendizaje de las
tablas de multiplicar y propiciar asi la participacion activa tanto de los nifios como
de los padres de familia.

Las actividades que se desarrollaron consistieron en la participacion activa
jugando por competencias trabajo en equipo, competencias por grado trabajando
asi con todas las técnicas de juego, de la misma forma los padres de familia
participaron activamente jugando aprendiendo en casa.

Esto se comprende a partir de que las expectativas se traducen en
comportamientos concretos, pues altas aspiraciones llevan a los padres de
familia a promover la asistencia a la escuela, y en el hogar, cumplir con el apoyo
que demanda la escuela (Cardemil & Lavin, 2011). Especificamente en el area
matematica, se ha estudiado que la percepcion de los padres sobre las
habilidades de sus hijos en este tema, esta altamente relacionada con los
resultados que éstos tengan (Epstein, 2013).

Las acciones desarrolladas evidencian que al aplicar estrategias como involucrar
directamente a los padres de familia se obtienen resultados positivos. Asi mismo
se pudo evidenciar que lo que plantea Campos (2000)

‘La estrategia se refiere al arte de proyectar y dirigir; el estratega proyecta,
ordena y dirige las operaciones para lograr los objetivos propuestos.

Sin duda alguna trabajar en equipo con un plan organizado el éxito se logra con
el esfuerzo de padres de familia como actores principales y docente como la
persona que orienta las actividades que estan enfocadas al aprendizaje de las
matematicas especificamente las tablas de multiplicar que son la base

fundamental para el desarrollo intelectual de todo ser humano.






Capitulo I. Plan del proyecto de Mejoramiento Educativo

1.1 Marco organizacional
En este marco se dan a conocer elementos relacionados a la institucion

educativa donde se va a desarrollar el proyecto de Mejoramiento Educativo.

1.1.1 Diagnéstico de lainstitucion seleccionada.

El nombre de la institucion en donde se realizé El Proyecto de Mejoramiento
Educativo es: Escuela Oficial Urbana Mixta No.2 con direccion en la 52 calle 2- 10
zona 1 del sector oficial, ubicada en el area urbana del municipio de San Miguel
Uspantan. Se trabaja el plan diario con la modalidad bilingte de tipo Mixta para la
integracion de toda la nifiez del municipio. Obtiene una categoria pura que
plantea en su plan de trabajo la jornada matutina para cumplir los ciento noventa
dias de labor educativa planteada por el Ministerio de Educacion de Guatemala.
Se enfatiza que gracias a la colaboracion de todos los padres de familia existe
una organizacion denominada: Consejo Educativo con el fin primordial de
mejorar las condiciones del establecimiento. Los integrantes de esta
organizacion importante son: presidente. Melvin Saul Urizar Urizar, secretario.
Oswaldo Henry Ajcot Damian, Tesorero. Alberto Félix Aj Pinula, Vocal 1. Mahly
Evanelly Sanchez Hernandez y la vocal . Catarina del Carmen Damian Pacay.
Todos los grados conforman dentro de sus aulas un gobierno escolar para el
desarrollo de actividades que se plantean durante el afio, asi también poder regir
orden, participacion y liderazgo. El centro educativo también cuenta con un
gobierno escolar que es integrado por un elemento de cada seccion, ellos son:
presidenta. Yesica Lorena Velasquez, Vice-presidenta. Emely Milena Lopez,
secretario. Yefren Ardany Hernandez Urizar, Tesorera. Yesenia Magdalena Lux
Lopez, Vocal I. Domingo Aguaré, Vocal Il. Gracielita Elizabeth Ventura Rivera y
el Vocal Ill. Yordy Alexander Ventura Dubon.



Como Escuela Urbana y reconocida en el municipio de San Miguel Uspantan,
procura el rendimiento y calidad de los estudiantes, para ello se ha creado con el
equipo de trabajo, la Vision y Mision y asi centrar nuestras ideologias, esfuerzo y
entusiasmo para trabajar en equipo y lograr avances a nivel regional.

Visioén:

Formar ciudadanos con caracter, capaces de aprender por si mismos, orgullosos
de ser guatemaltecos, empefiados en alcanzar su desarrollo integral, con
principios, valores y convicciones que fundamentan su conducta.

Mision:

Somos una institucién evolutiva, organizada eficiente y eficaz, generadora de
oportunidades de enseflanza y aprendizaje, orientada a resultados que
aprovechan diligentemente las oportunidades que el siglo XXI le brinda.

Dentro del establecimiento todos los afios se le da seguimiento a algunas
estrategias de abordaje en donde se establecen las formas de trabajar, organizar
y corregir las actividades anuales.

Una de ellas es la motivacién en el aula, un reto grande porque genera la
adaptabilidad de los nifios dentro de la misma, es por ello que como docentes le
hemos dado prioridad a la motivacion en cada grado, el director del
establecimiento y la comisién pedagdgica son los encargados del monitorio en la

ejecucion de este aspecto importante que genera el valor de la confianza.

Las estrategias de abordaje:

Influye el trabajo grupal y determina la disciplina en el aula porque es parte
fundamental de la formacién de todos los estudiantes por ello se hacen
reuniones constantes para detallar el rendimiento académico y el
comportamiento que tiene el nifio. De esta forma los padres de familia se

comprometen en el control disciplinario de sus hijos.



1.1.2 Modelos Educativos:

Existen numerosas maneras de conceptualizar el aprendizaje, teniendo cada una
de ellas diferentes repercusiones en funcidén de qué efectos practicos tenga dicha
concepcion. Muchas de las ideas respecto a cémo funciona o como debe
realizarse el proceso educativo se ha establecido dentro del establecimiento
trabajar con el modelo conocido y desconocido por muchos docentes, el Modelo
Constructivista. Este modelo hace a que el profesor y alumnos sean los
elementos principales que interactian de manera bidireccional. Se busca que el
alumno pueda construir de manera progresiva una serie de significados,
compartidos con el profesor y con el resto de la sociedad. Esto hace a que el
alumno progrese de manera integral, respetando las opiniones de los demas
Actualmente existen programas de apoyo para poder mejorar la calidad
educativa de los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana Mixta, No. 2. El
Ministerio de educacién ha implementado el programa “yo decido” para el grado
de cuarto primaria, el cual esta enfocado a fortalecer los valores que en muchas
ocasiones se han dejado de practicar y por ello las relaciones son inadecuadas a
nivel social.

Los proyectos que se han realizado son varios, pero el que llama la atencién
segun estadistica 2014 es el que se ejecutd en primer grado. Esto inicio con la
aplicacién de la metodologia ABC acelerada con el fin de mejorar los niveles de
aprendizaje; lograndose resultados satisfactorios en lectoescritura.

Se fundamenta el establecimiento educativo con diferentes estrategias como el
trabajo basado en competencias con un enfoque constructivista basado en el CNB.
Asi también el apoyo del Ministerio de Educacién con la implementacion de
Valija Didactica para los docentes, Utiles escolares y alimentacién escolar para
los nifios y nifias asi también el fondo de gratuidad.

Indicadores Educativos

Los indicadores educativos hacen referencia a las situaciones actuales de la
Escuela Oficial Urbana Mixta, No. 2 del municipio de San Miguel Uspantan. Tienen
como finalidad dar a conocer aspectos importantes sobre la administracion, logros

y avances.



Indicadores de contexto

Los Indicadores del Contextos proporcionaron datos interesantes para describir
situaciones que ayudaron a definir el proyecto pedagoégico dentro de la Escuela
Oficial Urbana Mixta, No.2. Los datos de estudiantes, padres de familia que se
involucran en el proceso académico de sus hijos, diferentes organizaciones para
el apoyo de la mejora del proceso académico y demas detalles son los que se
describen a continuacion.

Poblaciéon por Rango de Edades

Segun la base de datos de Ministerio de Salud establece cantidades de nifioscon
su base de datos, las edades siguientes: De 1 dia a 11 meses existen 26 hombres,
20 mujeres que da un total de 46 personas. De la edad de 1 afio existen 35
hombres y 19 mujeres con un total de 54 personas. Edad de 2 afios existen 45
hombres y 44 mujeres con un total de 99 personas. Edad de 3 afios existen 34
hombres y 35 mujeres con un total de 79 personas. Edad de 4 afos existen 32
hombres y 34 mujeres con un total de 66 personas.

Nifios y nifias de las edades de 5 a 9 afios existen 32 hombres y 23 mujeres con
un total de 66 personas. De las edades de 10 afios a 14 afios existen 34
hombres y 21 mujeres con un total de 55 personas. Asi también de las edades
de 15 a 19 afos existen 12 hombres y 36 mujeres con un total de 48 personas.
En las edades de individuos que estan en el proceso de la juventud es de 20 a
24 afos y existen 23 hombres y 34 mujeres haciendo un total de 57 personas.
También de las edades de 25 a 29 afios existen 38 hombres y 21 mujeres con un
total de 59 personas.

Asi mismo de las edades de 30 a 34 afios existen 43 hombres y 32 mujeres con
un total de 75 personas. De las edades de 35 a 39 afios existen 38 hombres y 45
mujeres con un total de 83 personas. De las edades de 40 a 44 afios existen 47
hombres y 49 mujeres con un total de 96 personas. En las edades de 45 a 49
afios existen 43 hombres y 27 mujeres con un total de 70 personas. Las
personas que tienen las edades de 50 a 54 afios existen 23 hombres y 12

mujeres con un total de 35 personas.



Las personas que tienen las edades de 55 a 59 afios son 23 hombres y 34
mujeres con un total de 58 personas. De las edades de 60 a 64 afos existen 45
hombres y 43 mujeres con un total de 88 personas. También dentro de la base
de datos se encuentran las edades de 65 a 69 afios existen 23 hombres y 25
mujeres con un total de 48 personas.

La cantidad de personas solo en la zona 1 del municipio de San Miguel Uspantan
se consolida el total general por sexo y queda de la siguiente manera: Hombres
634 y mujeres 554 dando un total general de 1,188 personas que en salud son
registrados.

Con la base de datos que posee la Escuela Oficial Urbana Mixta, No.2 del
municipio de Uspantan, segun censo realizado en el afio 2019 son: el rango de
edades de cinco a nueve afios es: 93 hombres y 87 mujeres, haciendo un total
de 180 estudiantes. De las edades de diez a catorce afios son: 115 hombres y
125 mujeres, haciendo un total de 240. El total de nifios en edad escolar, esto
segun nifios inscritos en el ciclo escolar 2019 de primero a sexto es de la
siguiente manera: de 7 a 14 afios es: 188 hombres y 197 mujeres, haciendo un
total de 386 estudiantes de la edad correcta para poder estar en el grado
asignado.

indice de Desarrollo Humano del municipio o departamento

Salud se define como; bienestar fisico mental y social y no la ausencia de
dolencias o enfermedades (OMS) Para el municipio de San Miguel Uspantan esta
se convierte en un verdadero reto, que amerita no solo el esfuerzo si no también
la construccion de estrategias politicas, coordinacion e inversion para mejorar los
niveles de salud actuales, principalmente en las areas rurales con un alto
porcentaje de poblacion pertenecientes a la etnia maya quienes tienen pocas
oportunidades por que han sido olvidadas por el estado.

Segun informacion tomada del Plan municipal 2011-2025 el municipio cuenta con
un hospital, siendo esta una ventaja antes los demas municipios vecinos, los que
también se benefician con sus servicios por ser este el Unico en la region, cuenta
con 10 puestos de salud, 16 centros de convergencia los cuales estan ubicados

en las diferentes comunidades brindando atencién a la poblacion.



Los responsables de salud del municipio han manifestado que la cobertura de
salud se da en un 95%, teniendo 21 médicos de los cuales el 62% de ellos
pertenecen a la brigada cubana, dependiendo de ellos directamente
51comunidades que representan el 28% de las comunidades del municipio.

Las altas tasas de mortalidad infantil estan asociadas principalmente a
enfermedades respiratorias y a sintomas de diarrea. M&s de la quinta parte de los
ninos menores de cinco afos del pais han presentado sintomas, pero solo el
44% de los casos de una infeccion respiratoria aguda recibe tratamiento, mientras
gue menos de dos terceras partes de los casos de diarrea son atendidos. También
es importante la cobertura de vacunacion en nifios para la prevencion de la
mortalidad y morbilidad. Casi una cuarta parte de los nifios menores de dos afios
en el pais tienen pendiente una 0 mas vacunas.

Los riesgos para la salud comienzan desde el embarazo. Guatemala tiene una de
las tasas de fecundidad mas altas de la region. Si se toma en cuenta que una
cuarta parte de esa fecundidad es no deseada, se hace evidente el desafio que
representa el hecho que menos de la mitad de las mujeres en union utilicen algun
método moderno de planificacion familiar. La salud de las mujeres se complica con
el hecho de que solo la mitad de las mujeres guatemaltecas tiene sus partos
asistidos por personal médico.

Finalmente, la méas grave limitacién al desarrollo humano es la privacion de la vida
misma. Guatemala se ha convertido en uno de los paises mas violentos de la
region con una tasa de homicidios mayor a 40 por cien mil habitantes.

Educacion

Las nuevas politicas de educacion y con el fin de dar cumplimiento al articulo 74.
Educacién Obligatoria. Asi como los compromisos adquiridos dentro de OMD,
especialmente en cuanto al Objetivo 2: Lograr la ensefianza primaria Universal.
Meta 3; Velar porque, para el ailo 2015, los nifios y nifias de todo el mundo puedan

terminar un ciclo completo de ensefianza primaria.

El municipio de San Miguel Uspantan en el afio 2009 se dio inicio con el

complimiento de nuevos programas de gratuidad como mi familia progresa, Mi



familia aprende. Segun informacion brindada por las personas encargadas de
educacion de la municipalidad de Uspantan este ultimo programa “represento para
el municipio un gran apoyo que permitio acrecentar la cobertura educativa”
(SEGEPLAN, 2010). De 181 comunidades atendié a 91 que corresponde al 50%
de todas las comunidades.

El nivel de escolaridad del municipio se encuentra en 79% de efectividad quedando
un déficit del 21%. Los cuales han sido establecidos oficialmente por MINEDUC
2009. De acuerdo con la informacion recabada en el plan municipal el municipio
tiene una tasa del 34% de analfabetismo siendo esta informacién confirmada por
el MINEDUC (SEGEPLAN, 2010). P 32

Economia

De acuerdo a la informacién obtenida del plan municipal el municipio de San
Miguel Uspantan tiene una poblacion econémicamente activa que representa el
32% de toda la poblacion. (SEGEPLAN, 2010). Entre las diversas actividades que
la poblacion realiza la poblacion encontramos: la actividad agricola, el comercio,
comercio de servicio, actividad pecuaria, actividad artesanal, turismo, actividad
agro industrial siendo estas actividades las principales fuentes de ingreso para la
subsistencia de la poblacion, Sin embargo, se resalta que la mayor parte de las
actividades se han aprendido a través de la trascendencia de generacion en
generacion.

Indicadores de recursos

Se detallan los Indicadores de recursos con los que cuenta el establecimiento
educativo con cantidad de docentes y estudiantes en el ciclo 2019.

Los estudiantes que estan inscritos en el presente ciclo escolar 2019 se detallan
a continuacién con su respectivo docente, grado, seccion y sexo.

Ligia Julieta Ajcot Velasquez atiende el grado de primero seccion A teniendo a
cargo: 14 hombres y 12 mujeres, haciendo un total de 26 estudiantes.

Ruth Ahimé Rivera Cano tiene el grado de primero seccion B tiendo a cargo: 15
hombres y 17 mujeres, haciendo un total de 32 estudiantes.

Milbia lliana Castillo Lopez atiende el grado de primero seccion C teniendo



a cargo: 18 hombres y 11 mujeres, haciendo un total de 29 estudiantes.

El total de estudiantes inscritos en las tres secciones de primer grado es: 87
alumnos.

Maria Eugenia Rodriguez Reyes atiende el grado de segunda seccion A
teniendo a cargo: 15 hombres y 12 mujeres, haciendo un total de 27 estudiantes.
Juana Virginia Contreras Hernandez atiende el grado de segundo seccién B
tendiendo a cargo: 17 hombres y 12 mujeres, haciendo un total de 29
estudiantes.

Medari Maribel Natareno Ramirez tiene el grado de segundo seccién C teniendo
a cargo: 11 hombres y 12 mujeres, haciendo un total de 23 alumnos.

El total de estudiantes inscritos en las tres secciones de segundo grado es: 79
alumnos.

Merari Abisahi Calel Santiago atiende el grado de tercera seccién A teniendo a
cargo: 21 hombres y 14 mujeres haciendo un total de 36 alumnos.

Marian Dayan Rodriguez Boton atiende el grado de tercero seccién B teniendo a
cargo: 13 hombres y 18 mujeres, haciendo un total de 32 alumnos.

El total de estudiantes inscritos en las dos secciones de tercer grado es: 68
alumnos.

Paula Hernandez Urizar posee el grado de cuarto seccion A, teniendo a cargo:
13 hombres y 11 mujeres, haciendo un total de 24 alumnos.

Julia Leticia Damian Pacay atiende el grado de cuarto seccién B, teniendo a
cargo: 17 hombres y 13 mujeres, haciendo un total de 30 estudiantes.

El total de estudiantes inscritos en las dos secciones de cuarto grado es: 54
alumnos.

Elena Zamara Urizar Natareno tiene el grado de quinto seccién A, teniendo a
cargo: 15 hombres y 12 mujeres, haciendo un total de 27 estudiantes.

Abraham Angel Ariel Alvarez Sanchez posee el grado de quinto seccion B,
teniendo a cargo: 16 hombres y 14 mujeres, haciendo un total de 29 estudiantes.
El total de estudiantes inscritos en las dos secciones de quinto grado es: 56
alumnos.

Gilmer Yovany Pérez Rodas atiende el grado de sexto seccion A, teniendo a



cargo: 18 hombres y 18 mujeres, haciendo un total de 36 estudiantes.
Mirna Raquel Azucena Tello Cifuentes posee el grado de sexto seccion B,
teniendo a cargo: 15 hombres y 14 mujeres, haciendo un total de 29 alumnos.

Cantidad de alumnos matriculados.

El total general de estudiantes inscritos durante el ciclo escolar 2019 es: 220
hombres y 187 mujeres, haciendo el total de 409 alumnos que asisten diariamente
para poder adquirir conocimientos béasicos y claves para su proceso de
formacion. De esta forma se ha hecho la distribucién de grados, siempre y cuando
observando las habilidades y destrezas de cada docente. Para realizar
correctamente este paso importante los involucrados directos son: El director del
establecimiento educativo, Luis Miguel Rodriguez Leal, la sub- directora Maria
Eugenia Rodriguez Reyes y con los elementos de la comision pedagdgica del

centro educativo.

Distribucién de la cantidad de alumnos por grados o niveles

Las cantidades que se describen son de estudiantes que se encuentran inscritos
legalmente, esto con la veracidad que se obtiene del Sistema SIRE implementado
por el Ministerio de Educacién: en el grado de primero seccion A existen 14
hombres y 12 mujeres, haciendo un total de 26 estudiantes. Para la seccion B se
tienen 15 hombres y 17 mujeres, haciendo un total de 32 estudiantes y para la
seccion C existen: 18 hombres y 11 mujeres, haciendo un total de 29 estudiantes.
Todo esto hace un total de estudiantes inscritos en las tres secciones de primer
grado con: 87 alumnos.

En el grado de segundo, en la seccion A existen: 15 hombres y 12 mujeres,
haciendo un total de 27 estudiantes. En la seccién B se tiene a cargo: 17 hombres
y 12 mujeres, haciendo un total de 29 estudiantes y para el grado de segundo
seccion C se tiene a cargo: 11 hombres y 12 mujeres, haciendo un total de
veintitrés alumnos.

Esto suma un total de estudiantes inscritos en las tres secciones de segundo grado

con: setenta y nueve alumnos.
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Para el grado de tercero seccion A se atienden a: veintin hombres y catorce
mujeres haciendo un total de treinta y seis alumnos. Asi también en el grado de
tercera seccion existen: trece hombres y dieciocho mujeres, haciendo un total de
treinta y dos alumnos.

El total de estudiantes inscritos en las dos secciones de tercer grado es de sesenta
y ocho alumnos.

Para el grado de cuarto seccion A, existen: trece hombres y once mujeres,
haciendo un total de veinticuatro alumnos. Para la seccién B, se tienen a cargo:
diecisiete hombres y trece mujeres, haciendo un total de treinta estudiantes. El
total de estudiantes inscritos en las dos secciones de cuarto grado es de cincuenta
y cuatro alumnos.

En el grado de quinto seccion A, se atienden a: quince hombres y doce mujeres,
haciendo un total de veintisiete estudiantes. La seccién B posee: dieciséis hombres
y catorce mujeres, haciendo un total de veintinueve estudiantes. El total general
del grado de quinto es de cincuenta y seis alumnos.

Para el grado de sexto seccion A se tienen: dieciocho hombres y dieciocho
mujeres, haciendo un total de treinta y seis estudiantes, y en la seccién B se
tienen a cargo: quince hombres y catorce mujeres, haciendo un total de
veintinueve alumnos.

Cantidad de docentes y su distribucidon por grados o niveles.

La cantidad de docentes y distribucion por grado y niveles del ciclo escolar 2019
son de la siguiente manera: Docentes activos son 16 en su totalidad, entre ellos
existen mujeres y hombres y con un Unico objetivo la cual es: mejorar la calidad
educativa de los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana Mixta, No. 2.

Se detalla el nombre de las 11 maestras que laboran en el centro educativo:
Ligia Julieta Ajcot Velasquez, Ruth Ahimé Rivera Cano, Milbia lliana Castillo
Lopez, Maria Eugenia Rodriguez Reyes, Juana Virginia Contreras Hernandez,
Medari Maribel Natareno Ramirez, Marian Dayan Rodriguez Boton, Paula
Hernandez Urizar, Julia Leticia Damian Pacay, Elena Zamara Urizar Natareno y
Mirna Raquel Azucena Tello Cifuentes.

El nombre de los 5 maestros que también laboran en establecimiento educativo
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son: Merari Abisahi Calel Santiago, Abraham Angel Ariel Alvarez Sanchez, Gilmer
Yovany Pérez Rodas, Andres Avelino Ajcot Damian, Luis Miguel RodriguezLeal.
Ligia Julieta Ajcot Velasquez atiende el grado de primero seccion A

Ruth Ahimé Rivera Cano atiende el grado de primero seccion B

Milbia lliana Castillo Lopez atiende el grado de primero seccion C

Maria Eugenia Rodriguez Reyes atiende el grado de segunda seccion A

Juana Virginia Contreras Hernandez atiende el grado de segundo seccion B
Medari Maribel Natareno Ramirez atiende el grado de segundo seccion C
Merari Abisahi Calel Santiago atiende el grado de tercero seccion A

Marian Dayan Rodriguez Botdn atiende el grado de tercero seccion B

Paula Hernandez Urizar atiende el grado de cuarto seccion A

Julia Leticia Damian Pacay tiene el grado de cuarto seccién B

Elena Samara Urizar Natareno tiene el grado de quinto seccion A

Abraham Angel Ariel Alvarez Sanchez posee el grado de quinto seccion B
Gilmer Yovany Pérez Rodas atiende el grado de sexto seccion A

Mirna Raquel Azucena Tello Cifuentes atiende el grado de sexto seccion B

Indicadores de procesos

Asistencia de alumnos. indice que mide la proporcion de alumnos que asisten a
la escuela en el dia de una visita aleatoria a la escuela, del total de nifios
inscritos en el ciclo escolar.

Existe un 90% de alumnos que asisten diario al establecimiento, son minimas las
inasistencias de nifios y nifias por las exigencias de padres a realizar actividades
gue no van acorde a su edad como: cuidar a sus hermanitos, hacer las tareas del
hogar o encargarse de algun negocio. Se evidencio en el libro de asistencia de
cada docente que existe la asistencia de la mayoria de los estudiantes.

Porcentaje de cumplimiento de dias de clase.

indice que mide el nimero de dias en los que los alumnos reciben clase, del total
de dias habiles en el afio segun el ciclo escolar establecido por ley.
El total de dias habiles en el afio segln Leyes y acuerdos establecidos por el

Ministerio de Educacion y el Gobierno de Guatemala, es de 180 dias habiles. La
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cual todos los afos se pretende alcanzar, pero lamentablemente por
involucramiento en las manifestaciones pacificas para la exigencia de los derechos
del Magisterio Nacional no se ha podido cumplir. Se define entonces que el indice
de dias efectivos siempre se logra en un buen porcentaje, incluyendo asi los dias
festivos pactados en convenios nacionales.

En el establecimiento educativo todos los afios se logra un 95% la asistencia de
todos los maestros en la labor docente. Se hace mencion que dentro de los
distritos se ha llevado un buen control de las escuelas que por alguna razon estan
cerradas, esto ayuda a que todos los establecimientos educativos del distrito 14-
15-26 estén cumpliendo las clases correspondientes del ciclo escolar.

Idioma utilizado como medio de ensefianza.

Indicador que mide el uso de un idioma maya en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en escuelas cuyos estudiantes son mayoritariamente maya hablantes.
Cabe mencionar que en el establecimiento educativo se ensefla a los
estudiantes el idioma materno que poseen. La medicion del uso de un idioma
maya en el proceso de ensefianza —aprendizaje en escuelas es de esta manera:

Los estudiantes que saben solo un idioma (espafiol) y se desenvuelven dentro
de la misma son 101 hombres y 89 mujeres dando un total de 190, para el
proceso de la formacion de cada uno de ellos existen 3 maestros y 8 maestras
dando un total de 11 facilitadores monolinglies para poder interactuar y aplicar
contenidos. Los estudiantes que hablan el idioma K’iche’ y estan inscritos
legalmente son 60 hombres y 55 mujeres, dando un total de 115 personas, para
el proceso de su formacion académica existen: 1 maestro y 2 maestras haciendo
un total de 3 docentes. Los estudiantes que hablan el idioma Uspanteko, idioma
nato del municipio de San Miguel Uspantan son: 15 hombres y 10 mujeres
haciendo un total de 25 alumnos que a su vez solo existe 1 maestra y 1 maestro
para poder interactuar con ellos. El total general de alumnos dentro del marco de
los idiomas que predominan en el centro educativo es: 176 mujeres y 154

hombres, esto incluyendo el castellano, K’iche’ y el idioma Uspanteko. El total
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general de los docentes que laboran en el centro educativo utilizando un idioma
ya mencionado anteriormentees: 5 maestros y 11 maestras, haciendo un total

general de 16 facilitadores de la ensefianza.

Disponibilidad de textos y materiales.

Medicion de la disponibilidad de textos y materiales por parte de los docentes.

En la disponibilidad de textos y materiales, los docentes de la Escuela Oficial
Urbana Mixta, No.2 del municipio de San Miguel Uspantan, cuenta con una
biblioteca con los libros distribuidos por el Ministerio de Educacién en el afio
2018, esto se utiliza a la hora que los docentes determinan investigaciones
acerca de algun tema a ensefiar.

Los materiales que se describen a continuacion son minimos porque
lamentablemente el gobierno de Guatemala no apuesta a una calidad educativa
para la nifiez guatemalteca. Esto hace a que los materiales sean minimos y que

todos los afios se deterioren los mismos que se han utilizado.

Actualmente dentro de la biblioteca existen solo libros que brinda el Ministerio de
Educacién como los de Comunicacién y Lenguaje, Matematica, Ciencias Naturales
y Ciencias Sociales. También se menciona que existen cuatro cajas completas
de libros de lectura especialmente para los estudiantes de Pre primaria, esto con
el acompafiamiento de materiales ladicos para poder desarrollar la motricidad
fina y gruesa como también la ensefianza de las mateméticas

Organizacion de los padres de familia.

Indicador que mide la cantidad de organizaciones de padres de familia, y los
tipos de organizaciones de padres dentro de las escuelas.

Dentro de los aspectos mas importantes es que existe también la organizacion
de un Consejo educativo para determinar muchos finesdentro del
establecimiento educativo, en esta ocasion se dan a conocer algunos deberes y

obligaciones que los elementos de la organizacion realizan en el inmueble.
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El presidente del consejo educativo, Melvin Saul Urizar Urizar realiza una de las
tareas mas importantes la cual es velar por el buen uso de los recursos que
brinda el MINEDUC como también organizar actividades dentrodel

establecimiento educativo. Este cargo enmarca el buen porvenir del grupo y el
liderazgo como la buena relacion que debe tener con el

director del establecimiento.

El secretario de la organizacion es Oswaldo Henry Ajcot Damian, tiene también
la tarea de elaborar notas, hacer actas cuando se requiera en alguna actividad,
el uso de una buena redaccién en los documentos que se puedan elaborar.

El tesorero Alberto Félix Aj Pinula tiene la obligacién de llevar firmemente las
cuentas economicas de la organizacion, los ingresos y egresos de la cuenta,
verificar los libros de inventario, llevar a cabalidad los libros de caja, banco y
almacén, todo esto con el fin de llevar un buen control y rendir cuentas exactas en
las reuniones posteriores la legalidad y el buen trabajo de todo el equipo de trabajo
vocal | Mahly Evanelly Sanchez Hernandez Asume la responsabilidad cuando el
presidente esta ausente tiene toda la potestad de tomar decisiones.

vocal Il Catarina del Carmen Damian Pacay, tiene como tarea principal velar por
el cumplimiento de las funciones y representar en su momento al presidente.
Todos los integrantes del Consejo Educativo tienen funciones importantes e
interesantes. Dicha organizacion es electa cada cuatro afios, las atribuciones son
normadas en el acuerdo gubernativo No. 233-2017.

Indicadores deresultados de escolarizacion eficienciainternade

proceso de los ultimos 5 afios.

Los indicadores de resultados de escolarizacion de eficiencia interna han sido de
manera progresiva en el centro educativo, de esta forma se puede detallar su
proceso en los ultimos 5 afios. La escolarizacion oportuna determina la proporcién
de alumnos inscritos en el nivel y ciclo que les corresponde segun su edad, por
cada 100 personas en la poblacion del mismo rango etario.

El grado de primero tiene 36 nifios inscritos y 43 niflas haciendo un total de 79

estudiantes, forma oportuna de estar en ese grado. La cantidad en segundo grado
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tiene 34 nifios y 35 nifias haciendo un total de 69 estudiantes, también el grado
de tercero primaria que posee la cantidad de 26 nifios y 28 niflas determinando
la cantidad de 54 estudiantes. Esta determinacion establece que en el municipio
existe la conciencia de padres de familia en el envio de sus hijos hacia el centro
educativo.

El grado de cuarto presenta la cantidad de 23 nifios y 24 nifias haciendo un total
de 47 estudiantes, asi también el grado de quinto que demuestra la cantidad de
23 nifios y 25 niflas haciendo un total 48 estudiantes. Esta es la forma de poder
establecer el crecimiento y desarrollo de la sociedad del municipio de San Miguel
Uspantan enviando a sus hijos a la escuela en la edad indicada. Culminando con
los alumnos de sexto que tiene la inscripcion de 26 nifios y 27 nifias haciendo un
total de 48 estudiantes. De esta forma se hace el conteo general de estudiantes
que estan en el establecimiento en la edad adecuada, la suma detalla que son
160 nifios y 182 nifias haciendo el total maximo de 350 estudiantes que estan en
el momento oportuno en los grados correspondientes.

Escolarizacion Oportuna. Proporcién de alumnos inscritos en el nivel y ciclo que
les corresponde segun su edad, por cada 100 personas entre la poblacién del
mismo rango etario.

Tabla 1 Escolarizacion oportuna

ALUMNOS INSCRITOS 2014
GRADOS |7 afios |8 afios | 9 @M0S |10 afios |11 afios |12 afios | 13afiosy |TOTA
mas L

PRIMERO | 33 24 15 6 1 0 0 79
SEGUNDO | 12 | 19 20 8 3 4 3 69
TERCERO | O 0 14 34 4 2 0 54
CUARTO 0 0 0 31 12 2 2 47
QUINTO 0 0 0 0 26 16 6 48
SEXTO 0 0 0 0 0 36 17 53
TOTAL 45 43 49 79 46 60 28 350

Fuente: Estadistica inicial.
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Tabla 2 Alumnos inscritos en el afio 2015

GRADOS ALUMNOS INSCRITOS 2015
7 afios |8 afios | 9 afios |10 afios |11 afios |12 afios | 13 afiosy |TOTA
mas L

PRIMERO 68 5 3 0 0 0 0 76
SEGUNDO 0 53 5 3 1 0 0 62
TERCERO 0 3 47 4 2 0 0 56
CUARTO 0 0 2 37 5 2 1 48
QUINTO 0 0 0 2 37 6 3 47
SEXTO 0 0 0 0 3 45 4 42
TOTAL 68 61 57 46 48 53 8 330

Tabla 3 Alumnos inscritos en el afio 2016

GRADOS ALUMNOS INSCRITOS 2016
7 afios | 8 afios 9 |10 aflos |11 afios |12 afios |13 afios |TOTAL
afios y méas

PRIMERO 49 6 1 0 0 0 0 65
SEGUNDO 0 49 10 3 3 0 0 65
TERCERO 0 0 58 5 5 0 0 68
CUARTO 0 0 0 42 6 4 0 52
QUINTO 0 0 0 2 30 7 2 41

SEXTO 0 0 0 0 3 39 4 46

TOTAL 58 55 69 52 47 50 7 337

Fuente: Estadistica inicial.
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Tabla 4 Alumnos Inscritos afio 2017

ALUMNOS INSCRITOS 2017
9
GRADOS ) ) ~ i 3 |18
7 aflos | 8 afios anos |10 afios |11 afios |12 afios | afio | TOTAL
sy
mas
PRIMERO 62 7 3 2 0 0 0 7
4
SEGUNDO 0 56 6 2 2 0 0 6
TERCERO 0 3 50 5 2 2 0 6
CUARTO 0 0 1 66 3 2 0
QUINTO 0 0 0 2 39 4 3
SEXTO 0 0 0 0 3 36 4
TOTAL 65 65 70 78 49 44 7 | 368

Fuente: Estadistica inicial.

Tabla 5 Alumnos inscritos afio 2019

GRADOS ALUMNOS INSCRITOS 2019
7 afios |8 afios | 9 afios |10 afios (11 afios |12 afios (13 afios y mas [TOTAL

PRIMERO 76 2 0 0 0 0 0 78
SEGUNDO 4 62 2 0 0 0 0 81
TERCERO 0 3 51 7 3 0 0 69
CUARTO 0 0 3 42 5 2 0 52
QUINTO 0 0 0 3 49 5 0 57
SEXTO 0 0 0 0 2 58 3 65
TOTAL 80 67 56 52 59 66 3 402

Fuente: Estadistica inicial.
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Escolarizacion por edades simples. Incorporacién
a primaria en edad esperada.

Tabla 6 De Escolaridad por edades simples.
ALUMNOS INSCRITOS EN EDAD
ESPERADA 2014
GRADO | 7 anos 8 9 10 11 12 13
anos | anos anos anos afios anosy Total
mas
Primero 65
Segundo 62
Tercero 40
Cuarto 49
Quinto 52
Sexto 60
TOTAL 328
Fuente: Estadistica inicial.
Tabla 7 Alumnos inscritos en edad esperada 2015.
GRADO ALUMNOS INSCRITOS EN EDAD ESPERADA 2015
7 afios | 8 afios | 9 afios | 10 aflos | 11 afios 12 13 afios
aflos | y mas
Total

Primero 68

Segundo 53

Tercero 47

Cuarto 37

Quinto 37

Sexto 45

Total 287

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 8 Alumnos escritos en edad esperada 2016
GRADO ALUMNOS INSCRITOS EN EDAD ESPERADA 2016
7 aflos | 8 afos | 9 afios | 10 afios | 11 afios 12 13 afios
afos | y mas Total
Primero 49
Segundo 49
Tercero 58
Cuarto 42
Quinto 30
Sexto 39

Total 267
Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
Tabla 9 Alumnos inscritos en edad esperada 2017

GRADO ALUMNOS INSCRITOS EN EDAD ESPERADA 2017

7 afos | 8 afos | 9 afilos | 10 afios | 11 afios 12 13 afios
aflos | y mas Total
Primero 76
Segundo 53
Tercero 49
Cuarto 31
Quinto 46
Sexto 48
Total 303
Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 10 Alumnos inscritos en edad esperada 2018

GRADO

ALUMNOS INSCRITOS EN EDAD ESPERADA 2018
7 aflos | 8 afos | 9 afios | 10 afos

11 afios 12 13 afios

afos | y mas Total
Primero 55

Segundo 50

Tercero 53

Cuarto

42
Quinto

56
Sexto

45 12
Total

313

Fuente: Estadistica inicial.

Tabla 11 Alumnos inscritos en edad esperada 2019

GRADO

ALUMNOS INSCRITOS EN EDAD ESPERADA 2019
7 aflos | 8 afos | 9 afios | 10 afios | 11 afos 12

13 afios

afios | y mas Total
Primero 61

Segundo 59

Tercero 34

Cuarto

44
Quinto

38
Sexto

42 32
Total

310

Fuente: Estadistica inicial.

Proporcion de los alumnos de siete afios inscritos en primaria,
entre la poblacidn total de siete afos.
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Tabla 12 Alumnos inscritos de siete afos.

2014 2015 2016 2017 2018 2019
7 anos 7 anos 7 afnos 7 anos 7 afos 7 afos
Grados
Primero 79 71 64 73 76 74

Fuente: Estadistica inicial.

Sobre edad.

Proporcion que existe entre la cantidad de estudiantes inscritos en los diferentes

grados de la ensefianza primaria y secundaria con dos o mas afios de atraso

escolar, por encima de la edad correspondiente al grado de estudio.

En el centro educativo normalmente hay nifios que se inscriben fuera de la edad

escolar por muchas razones: una es la falta de interés de los padres de familia,

otros se encuentran fuera de edad escolar por repetir el grado.

Tabla 13 Alumnos inscritos en sobre edad.

2014 2015 2016 2017 2018 2019
Sobre edad | Sobre edad | Sobre edad |Sobre edad |Sobre edad |Sobre edad
Grados
Primero 12 8 7 12 2 2
Segundo 8 9 16 13 13 6
Tercero 7 9 10 12 10 13
Cuarto 5 10 10 6 1 10
Quinto 8 11 11 9 5 8
Sexto 6 7 7 7 3 5
Totales 46 55 61 60 43 42

Fuente: Estadistica Inicial
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Tasa de Promocion Anual. Alumnos que finalizaron el grado y lo aprobaron del

total de alumnos inscritos al inicio del afio.

Inscritos y Promovidos 2015

Tabla 14 Alumnos que finalizaron y aprobaron el grado en el 2015.

Inscritos Promovidos

Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 33 27 63 41 18 59
Segundo 33 34 67 30 32 62
Tercero 23 26 49 20 25 45
Cuarto 30 19 52 26 15 41
Quinto 19 25 45 19 20 39
Sexto 24 27 51 22 25 47

Total, General 162 158 327 158 135 239

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
Inscritos y Promovidos 2015
Tabla 15 Inscritos y promovidos afio 2015
Inscritos Promovidos

Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 43 20 63 41 18 59
Segundo 33 34 67 30 32 62
Tercero 23 26 49 22 23 45
Cuarto 28 23 52 28 21 49
Quinto 20 25 45 18 22 40
Sexto 23 25 48 20 23 43
Total, General 170 153 324 159 139 298

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 16 Alumnos Inscritos y Promovidos 2016

Inscritos Promovidos
Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 44 23 67 38 23 61
Segundo 34 32 66 31 30 61
Tercero 35 35 70 32 35 67
Cuarto 31 24 55 27 22 49
Quinto 25 18 43 22 17 39
Sexto 21 27 48 20 25 45
Total General 190 159 349 38 23 61
Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
Tabla 17 Alumnos Inscritos y Promovidos afio 2017
Inscritos Promovidos
Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 39 34 73 35 31 66
Segundo 43 28 71 37 23 60
Tercero 32 29 61 32 29 61
Cuarto 40 32 72 38 30 68
Quinto 26 23 49 20 23 43
Sexto 22 21 43 22 20 42
Total, General 202 167 184 156 340

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 18 Alumnos Inscritos y promovidos 2018.

Inscritos Promovidos

Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 52 41 93 42 34 76
Segundo 40 38 78 34 33 67
Tercero 37 24 61 31 19 50
Cuarto 35 32 67 34 27 61
Quinto 43 30 73 37 31 68
Sexto 20 23 43 18 22 40
Total General 227 188 415 196 166 362

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/

Fracaso escolar. Alumnos que reprobaron o se inscribieron y no

finalizaron el grado, del total de alumnos inscritos al inicio del afio.

Tabla 19 Alumnos Inscritos y No Promovidos 2020

Inscritos No Promovidos
Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total

Primero 44 23 67 4 0 4
Segundo 34 32 66 3 1 4
Tercero 35 35 70 1 0 1
Cuarto 31 24 55 3 0 3
Quinto 25 18 43 2 0 2
Sexto 21 27 48 0 1 1
Total General 190 159 349 13 2 15

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 20 Alumnos inscritos y No Promovidos afio 2015

Inscritos No Promovidos
Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 43 20 63 6 4 10
Segundo 33 34 67 2 1 3
Tercero 23 26 49 6 3 9
Cuarto 28 23 52 4 3 7
Quinto 20 25 45 2 5 7
Sexto 23 25 48 1 2 3
TOTAL 170 153 324 21 18 39
GENERAL
Tabla 21 Alumnos inscritos y no Promovidos 2016
Inscritos No Promovidos
Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 44 23 67 4 0 4
Segundo 34 32 66 3 1 4
Tercero 35 35 70 1 0 1
Cuarto 31 24 55 3 0 3
Quinto 25 18 43 2 0 2
Sexto 21 27 48 0 1 1
Total, General 190 159 349 13 2 15

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 22 Inscritos y No Promovidos 2017

Inscritos No Promovidos

Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 39 34 73 4 4 8
Segundo 43 28 71 4 5 9
Tercero 32 29 61 1 0 1
Cuarto 40 32 72 2 2 4
Quinto 26 23 49 5 0 5
Sexto 22 21 43 0 1 1
Total General 202 167 469 16 12 28

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
Tabla 23 Alumnos Inscritos y No Promovidos 2018

Inscritos No Promovidos

Grados Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Primero 52 41 93 5 2 7
Segundo 40 38 78 4 4 8
Tercero 37 24 61 5 3 8
Cuarto 35 32 67 1 2 3
Quinto 43 30 73 2 0 2
Sexto 20 23 43 0 0 0
Total General 227 188 415 17 11 28

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 24 Inscritos y No Promovidos 2019

Inscritos Promovidos
Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total

Grados
Primero 47 39 86 6 3 9
Segundo 45 38 83 3 2 5
Tercero 34 33 67 2 2 4
Cuarto 30 22 52 0 3 3
Quinto 31 26 57 2 0 2
Sexto 34 30 64 0 0 0
Total, General 221 188 409 13 10 23

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/

Conservacion de la matricula. Estudiantes inscritos en un afio base y que
permanecen dentro del sistema educativo completando el ciclo

correspondiente en el tiempo estipulado para el mismo.

Tabla 25 Estudiantes inscritos en un afio y que permanecen.

Inscritos Permanentes
Hombres | Mujeres Total Hombres | Mujeres | Total
Grados
Primero 47 39 86 42 38 80
Segundo 45 38 83 43 35 78
Tercero 34 33 67 30 33 63
Cuarto 30 22 52 28 21 49
Quinto 31 26 57 29 25 54
Sexto 34 30 64 32 29 61
Total, General 221 188 409 172 152 385

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Finalizaciéon de nivel.

El ndmero de promovidos en el grado final de un nivel o ciclo por cada 100

alumnos de la poblacién de la edad esperada para dicho grado.

Tabla 26 Alumnos promovidos en el final de un ciclo por cada 100 alumnos.

GRADO ANLUMNOS~ PROMO~VIDOS EI}I EDAD DE~ ESPERAD:A\ 2014
7 afios | 8 afios | 9 afios | 10 afios | 11 afios | 12 afios | Total
Primero | 44 12 3 0 0 0| 59
Segundo | 0 45 10 7 0 0| 62
Tercero 0 0 35 8 2 0| 45
Cuarto 0 0 0 38 3 0| 41
Quinto 0 0 0 0 32 7 39
Sexto 0 0 0 0 o| 4 47
Total 44 57 48 53 37 52 239

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/

Tabla 27 Alumnos promovidos en edad esperada afio 2015

GRAD ALUMNOS PROMOVIDOS EN EDAD ESPERADA 2015
O 7 8 afios | 9 afios 10 11 afios 12 To
afos afos afios tal
Primer 46 8 5 0 0 0 59
0]
Segun 0 56 6 0 0 0 62
do
Tercer 0 0 38 7 0 0 45
0
Cuart 0 0 0 43 4 2 49
0
Quinto 0 0 0 0 37 3 40
Sexto 0 0 0 0 0 41 43
Total 46 64 49 50 41 46 298

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 28 Alumnos promovidos en edad esperada 2016

GRADO ALUMNOS PROMOVIDOS EN EDAD ESPERADA 2016
Primero 57 4 0 0 0 0 61
Segundo 0 56 3 2 0 0 61
Tercero 0 0 57 6 4 0 67
Cuarto 0 0 0 45 4 0 49
Quinto 0 0 0 0 35 5 39
Sexto 0 0 0 0 0 45 45
Total 57 60 60 53 43 50 61

Fuente:http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/

Tabla 29 Alumnos promovidos en edad esperada 2017

GRADO ALUMNOS PROMOVIDOS EN EDAD ESPERADA 2017
7 afios | 8 afios | 9 aflos | 10 afios | 11 afios 12 Total
afios
Primero 56 7 3 0 0 0 66
Segundo 0 54 6 0 0 0 60
Tercero 0 0 56 5 0 0 61
Cuarto 0 0 0 67 2 0 68
Quinto 0 0 0 0 38 5 43
Sexto 0 0 0 0 0 41 42
Total 56 54 65 72 40 46 340

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 30 Alumnos promovidos en edad esperada 2018

GRADO ALUMNOS PROMOVIDOS EN EDAD ESPERADA 2018
7 afios | 8 afios | 9 aflos | 10 afios | 11 afios 12 Total
afos
Primero 69 7 0 0 0 0 76
Segundo 0 64 2 1 0 0 67
Tercero 0 0 45 5 0 0 50
Cuarto 0 0 0 59 2 0 61
Quinto 0 0 0 0 60 8 68
Sexto 0 0 0 0 0 40 40
Total 69 71 47 64 62 48 362

Fuente:http://estadistica.mineduc.gob.qgt/fichaescolar/

Tabla 31 Alumnos promovidos en edad esperada 2019

GRADO ALUMNOS PROMOVIDO EN EDAD ESPERADA 2019
7 afios | 8 afios | 9 afios | 10 afios | 11 afios | 12 Total
anos
Primero 63 3 3 0 0 0 69
Segundo 0 67 5 4 0 0 76
Tercero 0 0 62 3 0 0 65
Cuarto 0 0 0 45 3 1 49
Quinto 0 0 0 0 49 6 55
Sexto 0 0 0 0 0 65 65
Total 63 70 70 52 52 72 379

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.qgt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Repitencia por grado y nivel.

Tabla 32 Alumnos repitentes afio 2015

ALUMNOS REPITENTES
2014 2015 2016
0 n 0 n 0 n
8 5 |5 $ |z |5 e |z |5 o
S S £ 2 S £ = S £ =
© 2 s 2 = 2 s
Total
8 3 5 3 2 1 2
Grado 1
10 6 4 3 1 2 2 2
Grado 2
9 4 6 3 2 1 1 1
Grado 3
12 5 7 0 0 0 0 0 0
Grado 4
10 6 4 0 0 0 0 0 0
Grado 5
6 5 1 1 1 0 0 0 0
Grado 6
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Tabla 33 Alumnos repitentes afo 2018

ALUMNOS REPITENTES
2017 2018 2019
0 n 0 n 0 n
8 5 |5 |¢€ |z |§ |¢g |z |5 |¢
© S £ 2 S = g S £ S
© ° = Q s Q s
7 3 4 4 2 2 3 2 1
Grado 1
3 2 1 5 3 2 3 1 2
Grado 2
2 1 1 0 0 0 1 1 0
Grado 3
0 0 0 2 0 1 1 0 2
Grado 4
2 1 1 3 2 1 3 1 2
Grado 5
0 0 0 0 0 0 0 0 0
Grado 6

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Desercién por grado o nivel.

Tabla 34 Alumnos retirados.

ALUMNOS RETIRADOS
2014 2015 2016
4] [%]) (%]
g = 12 |2 |F | |3 |F |g |3
3 2 5 2 1 1 3 2 1
Grado 1
4 2 6 3 1 2 2 1 1
Grado 2
2 1 3 1 0 1 3 1 2
Grado 3
4 0 4 1 1 0 3 2 1
Grado 4
1 3 4 0 0 0 2 1 1
Grado 5
2 0 2 0 0 0 0 0 0
Grado 6

Fuente:http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/



http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/
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Tabla 35 Alumnos retirados afio 2017, 2018, 2019

ALUMNOS RETIRADOS
2017 2018 2019
0 n 0 o) 0 n
8 5§ 5§ ¢ m § ¢ = § ¢
: S & 5§ & g § & § 3
o 2 = 2 = 2 =
Total
3 2 1 4 2 2 3 1 2
Grado 1
2 1 1 1 0 1 0 2 2
Grado 2
3 1 2 3 2 1 3 3 0
Grado 3
2 2 0 2 1 1 0 0 0
Grado 4
0 0 0 0 0 0 0 0 0
Grado 5
0 0 0 0 0 0 0 0 0
Grado 6

Fuente: http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/

Indicadores de resultado de aprendizaje (solo para el nivel

primaria)

Los indicadores de resultado proporcionan los datos mas importantes para
conocer si la calidad de la educacién y los resultados del aprendizaje estan
mejorando segun las previsiones (UNESCO, 2020)

Resultados de lectura: Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de estudiantes por

“®

criterio de “logro” o] no logro


http://estadística.mineduc.gob.gt/fichaescolar/

Logro
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Tabla 36 Resultados de lectura de primer grado.

L1 2014 2015 2016 2017 2018 | 2019
F
u
Primero 88% 89% 85% 79% 90% 92%
nte: PRIM
No logro
Tabla 37 Alumnos que no logran el criterio de lectura.
L1 2014 2015 2016 2017 2018 | 2019
F
u
F(’arimero 12% 11% 15% 21% 10% 8%
nte: PRIM

Resultados de Matematicas: Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de

estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.

Tabla 38 Porcentajes de Resultados de logro en Matematicas

L1

2014

2015

2016

2017

2018

2019

Primero

74%

80%

84%

79%

78%

88%

Fuente: PRIM
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No logro

Tabla 39 Porcentaje de Resultados de no logro en matematicas.

L1 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Primero 26% 20% 16% 21% 22% 12%

Resultado de Lectura: Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de estudiantes que

logran o no logran el criterio de Lectura.

Logro

Tabla 40 Resultados de tercer grado de estudiantes que logran el criterio en

lectura.
L1 2014 2015 2016 2017 2018 2019
Lectura 82% 80% 86% 90% 91% 88%
Fuente: PRIM.
No logro

Tabla 41 Porcentaje de alumnos que no logran los criterios en Lenguaje.

L1

2014

2015

2016

2017

2018

2019

Lectura

16%

20%

14%

10%

9%

12%

Fuente: PRIM
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Resultado de Matematicas: Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de estudiantes

gue logran o no logran el criterio de Matematicas.

Logro

Tabla 42 porcentaje de alumnos que logran el criterio en matematicas.

L1

2014

2015

2016

2017

2018

2019

Tercero

82%

86%

80%

74%

81%

86%

Fuente:PRIM
No logro

Tabla 43 Alumnos que no logran los indices de eficiencia. En Matematicas.

L1

2014

2015

2016

2017

2018

2019

Tercero

18%

14%

20%

26%

19%

14%

Fuente: Prim
Resultados de Lectura: Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de estudiantes que
logran y no logran el criterio de Lectura.

Logro

Tabla 44 Resultados de lectura en sexto grado afio 2014- 2019

L1 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Sexto 85% 82% 86% 93% 80% 75%

Fuente: PRIM
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Tabla 45 Resultados de lectura en sexto grado que no logran los
indices de eficiencia afio 2014- 2016

L1 2014 2015 2016 2017 2018 [2019
Sexto 15% 18% 14% 07% 20% 25%
Fuente: Prim

Resultado de Matematicas: Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de estudiantes

gue logran y no logran el criterio de Matematicas.

Tabla 46 Porcentaje de resultados de logro en matematicas sexto
grado afio 2014-2019

L1 2014 2015 2016 2017 2018 (2019

Sexto 82% 88% 81% 78% 78%  [75%
No logro

Fuente: PRIM

Tabla 47 Porcentaje de alumnos que no logran los indices de eficiencia.

L1 2014 2015 2016 2017 2018 | 20
19
0, 0,
Sexto 18% 12% 19% 22% 2005 | 220
Fuente: PRIM

Resultados SERCE: 3°y 6° Primaria, Lectura y Mateméticas. (SNIE, 2013, p.p. 9-13).
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1.1.3 Antecedentes.

Plantear los antecedentes nos permite comprender con mayor profundidad el
momento actual, ya que todo lo que se presenta actualmente tiene su origen en
algo del pasado.

En el afio de 1987, siendo Alcalde Municipal el sefior Efrain Galindo Mérida con el
apoyo del Concejo Municipal se inicio la construccién del edificio escolar. Pompilo
Godinez era el duefio del terreno y mediante negociaciones lo trasladé a la
Municipalidad, el terreno planteaba algunos inconvenientes por la pendiente
topogréfica, pero como lugar estratégicamente era ideal, pues se hizo pensando
en la mejor forma de facilitar el acceso a una poblacidon que comenzaba a crecer.
El edificio de la escuela fue inaugurado en el mes de abril de 1988.

La Escuela Oficial Urbana Mixta No. 2 fue fundada con la vision de crear una
escuela sin fines de lucro para dar opciones de estudio a aquellos nifios y nifias
de las areas pobres y sobrevivientes de una guerra fria que hasta hoy en dia marca
recuerdos tristes.

Se lucho por crear una escuela completa desde el nivel pre primario, primario y
basico. Con la ayuda del Supervisor de ese entonces, el profesor de Ensefianza
Media, Miguel Yat y el profesor Gilmer Yobany Pérez Rodas, director del
establecimiento, lograron la creaciéon de la Escuela de Parvulos de la No.2.

Afos mas tarde se cumplio el suefio de fundar el Instituto Nacional de Educacion
Béasica INEB, el cual ocuparia las mismas instalaciones.

Han pasado ya 30 afios y los alumnos, docentes y padres de familia tienen
desafios, problemas y realidades distintas, pero para cada uno de ellos, la
educacion es fundamental en la vida de cada ser humano para su desarrollo
intelectual ya que a través del estudio las personas pueden desenvolverse en
cualquier ambito en el que se encuentren. Asi mismo es un derecho que todo
ciudadano debe tener.

El Instituto Nacional de Educacion basica también ha fortalecido la educacion en
el municipio de San Miguel Uspantan porque de la misma forma que los nifios
llegan a la escuela No.2 que en su mayoria son de las aldeas cercanas, también

son los que se quedan en el mismo establecimiento para continuar con el nivelde
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educacion bésica.

Es importante reconocer que en su mayoria los padres de familia han tomado
conciencia de la importancia que tiene la educacion para los nifios porque ya no
hay tanta necesidad de motivarlos para que continlen esforzandose para
proveerles es espacio necesario para que los jévenes puedan estudiar.

La escuela No.2 es entonces una institucion que desde que se fundé ha albergado
a centenares de seres humanos que hoy en dia son grandes profesionales que
estan al servicio del pais de Guatemala, otros que han formado su familia y que
se dedican al comercio y otros a la agricultura porque no tuvieron la oportunidad

de continuar con sus estudios.

1.1.4 Marco Epistemoldégico

De acuerdo a las estadisticas del indice de eficiencia interna muestra un
porcentaje significativo en cuanto al bajo rendimiento académico de los nifios en
primaria especificamente en el area de matemaéticas, lamentablemente tanto los
nifos como las nifias solo logran alcanzar una calificacién de 60 puntos que es la
nota minima para poder ganar el curso.

Las causas son diversas, la falta de acompafiamiento de los padres de familia, la
pobreza extrema, la migracién, hogares desintegrados, el uso excesivo del
teléfono celular tanto de los padres de familia como de los mismos nifios, la mala
alimentacion. Todo esto trae consecuencias significativas en el desempefio de
cada estudiante. Cabe resaltar que el docente también tiene incidencia porque si
el alumno tiene dificultades en su aprendizaje y el docente no busca las
alternativas para que los nifios de una u otra manera a prendan, también
contribuye al fracaso de los alumnos.

Desde al Aspecto Sociocultural El establecimiento educativo su poblaciéon es en
su mayoria indigena entre ellos la cultura K’iché y una minoria son Uspantekos y
ladinos, debido a la discriminacion que se ha dado y que aun persiste algunas
personas optan por comunicarse con sus hijos utilizando el castellano y de esta
manera poder relacionarse con los demas y ser aceptados situacion que se da
porque ellos asi crecieron y a un tienen esas ideas, Sin embargo conservan asi

sus costumbres y valores como indigenas.
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En las estadisticas aparece que su poblacion es indigena en su mayoria por lo que
el establecimiento su modalidad es bilingiie. Sin embargo, a través de
concientizacion a los padres de familia se ha logrado que retomen su L1 como
idioma materno que hoy en dia se ha fortalecido a través de los acuerdos de paz.
Desde el punto de vista del enfoque sociocultural los procesos psicolégicos son
concebidos como el resultado de la interaccion mutua entre el individuo y la
cultura. En este proceso de desarrollo la clave del funcionamiento psicoldgico esta
en la construccion de significados, concretamente, en los significados que le
atribuimos a los objetos, a las palabras y a las acciones de los deméas. También
se considera que la elaboracion individual de los significados es parte de una
construccion activa y social del conocimiento que compartimos con los demas
miembros de nuestro contexto social y cultural en el que nos desenvolvemos.
(Angel 1999)

A través de las diferentes actividades con enfoque sociocultural adecuando las
estrategias de aprendizaje se concientiza al alumno para que se sienta orgulloso
de su cultura compartiendo con los demas.

En efecto, dentro de cualquier grupo humano es posible hacer referencia a
distintas corrientes de pensamiento, expresiones artisticas o religiosas; cuando
estas manifestaciones son aceptadas o reconocidas por toda la poblacién, es
posible hacer referencia a elementos socioculturales. Estos elementos, lejos de
ser una excepcion, existen en todas. (Angel, 1999)

1.1.4.1 HISTORICO.

Desde que se fundé el establecimiento su poblacion escolar se ha conformado con
nifios de las aldeas cercanas al municipio siendo en su mayoria indigenas y de
escasos recursos econdmicos. Esto viene a desfavorecer los indices de eficiencia
interna porque no entran a la etapa de preprimaria por la misma economia, otros
porgue reprueban el grado optan por trasladarse a la escuela No.2.

1.1.4.2 PSICOLOGICO.

Al no expresarse bien, mudarse de una casa a otra, quedarse mucho tiempo solos
en casa, o cuando viven en un hogar lleno de problemas. Los nifios por mas

esfuerzo que hagan no tienen la capacidad de concentrarse.


https://definicion.mx/pensamiento/
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También la falta de comunicacién que existe de padres de familia con sus hijos les
afecta emocionalmente porque a pesar de su corta edad también tienen problemas
y necesitan que los escuchen, pero por la pobreza los padres de familia deben
trabajar todo el dia, llegan muy cansados y lo Unico que desean es descansar y lo
gue pasa con sus hijos no importa, se hicieron las tareas o no lo importante para
ellos es que hayan asistido a la escuela, esto sucede también porque ya es
como costumbre el no tener comunicacion con los hijos.

Entonces es donde el docente debe actuar buscando las alternativas adecuadas
para que el nifio aprenda de una u otra manera encontrarles solucién a sus
problemas. Por una parte, De Fontenoy (1980), dice que: “Las actividades y los
materiales ludicos constituyen los mejores medios de que dispone el nifio para
expresarse y los mejores testimonios a partir de los cuales el adulto puede intentar
comprenderle” El aprenderse las tablas para los nifios es frustrante mas cundo
psicolégicamente no estan bien, de ahi la importancia de aprenderjugando.

Una de las alternativas para introducir el aprendizaje de las tablas de multiplicar
es a través de juego, y que, si en su hogar el nifio tiene problemas no le permite
concentrarse, pero si su aprendizaje es a través del juego, para el nifio sera
agradable.

1.1.4.3 En el aspecto sociocultural.

Los problemas de cada hogar se reflejan en el rendimiento académico de los
estudiantes, en su comportamiento a través de sus actitudes al momento de
relacionarse con los demés. Otros que simplemente no juegan, no trabajan en
clase porque solo estan pensando en lo que pasa en su casa.

La falta de acompafiamiento de los padres de familia les afecta significativamente
Porque buscan refugio en otro lado, como salir a la calle relacionarse con personas

gue no conocen o mayores a ellos que pueden influir de forma negativa.
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El uso inadecuado de la tecnologia en este caso el teléfono celular los papas
cometen el error de ponerles internet para que se entretengan mientras no estan,
sin analizar que les estan haciendo dafio. Los nifios ya no necesitan instruccion
del uso del mismo porqgue han desarrollado las habilidades y utilizan las
aplicaciones que muchas veces son perjudiciales. Los recursos tecnolégicos como
el internet a través de sus aplicaciones hoy en dia es un factor que esta
absorbiendo tiempo a los nifilos. Como consecuencia reprueban el grado o las

calificaciones no son satisfactorias.

1.1.4.4 Desde el punto de vista cultural.

La ensefianza aprendizaje del nifio es vasado en valores, respetando sus
costumbres. Sin embargo, a través de la influencia de la tecnologia se han perdido
valores significativos, porque adoptan ideas que son ajenas a su cultura.
Contextualizar y hacer innovacion utilizando las estrategias de aprendizaje a
través de juegos tradicionales es una oportunidad para que aprendan a convivir

con los demas.

1.1.5 Marco del contexto educacional

En este proceso se atiende 19 nifios y 17 nifias, inculcandoles valores.

En el aula prevalece un clima de confianza y seguridad entre ellos, al inicio del
ciclo escolar se investiga a fondo a cada nifio con el fin de conocer las necesidades
de cada uno y poder atender dentro del salén de clase como ellos lo necesitan y
al mismo tiempo fomentar en el estudiantado el valor del liderazgo. Esto lleva a
gue se pueda formar un Gobierno Escolar que tenga el espiritu de liderazgo y
pueda ser participe de todo lo que se organice fuera y dentro del
establecimiento, esto ha contribuido al fortalecimiento de habilidades y el alcance
de los objetos en pro de la conservacion del patrimonio escolar y ayudar a
implementar medidas para una buena formacion.

El gobierno escolar siempre ha sido electo de forma democratica en donde cada
estudiante ejerce el derecho de elegir y ser electo, esto se realiza cada ciclo lectivo
segun las fechas establecidas en el calendario escolar emitido por el MINEDUC.
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El establecimiento educativo tiene asignado catorce maestros del nivel primario y
tres maestras en el nivel pre primario, se atienden los dos niveles educativos, Se
atienden tres secciones de primer grado, tres secciones de segundo grado, tres
secciones de tercer grado, dos secciones de cuarto grado, dos secciones de quinto
grado, dos secciones de sexto grado, estos ultimos dos grados. Se atienden las
etapas de cuatro, cinco y seis afos; la modalidad de la escuela es bilingue,
teniendo como variante que, de la poblacidn escolar asistente el 80% pertenecea
la etnia maya y el 20% pertenece a la etnia ladina. El 60% habla el idioma K'iche’
el 1% habla el idioma Uspantek’o 39% habla el idioma castellano.

Se cuenta con una biblioteca escolar la ha sido implementada por el Ministerio
de Educacion, donde los alumnos tienen acceso para realizar investigaciones
dadas por el docente y también para que los docentes implementen la lectura
comprensiva.

El establecimiento es administrado por el director y en cumplimiento a las
atribuciones que le otorga la ley de educacién nacional, ha organizado al personal
docente por comisiones para facilitar el trabajo dentro del establecimiento siendo
estas: Comision de Cultura, Comision de Evaluacion, Comision de Disciplina,
Deporte y Medio Ambiente todo esto con el propésito de promover la formacién
integral de los nifios y nifias en las diferentes actividades que se planifican y asi
fortalecer la calidad educativa en el involucramiento de todos los docentes.

La Escuela Oficial Urbana Mixta, No.2 se ubica en el casco urbano del municipio
de San Miguel Uspantan, Departamento de Quiché, de la cabecera Departamental
de El Quiché hacia el municipio se suman 52 kilbmetros, su principal via de
acceso se realiza en un buen porcentaje de asfalto, entre sus colindancias se
encuentra, la zona numero 4, al oriente con la zona 2, al poniente con la Aldea
Chola, al Norte con la zona 3, y al Sur con el Caserio de Xejul, todos estos
espacios son pertenecientes del municipio de San Miguel Uspantan,
Departamento de Quiché.

La zona 1 de municipio de San Miguel Uspantan cuenta con diferentes
autoridades, todo esto con el fin de llevar a cabo logros y beneficios que se deben

generar todos los afios, cuenta con todos los miembros del Comité Comunitario
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de Desarrollo COCODE que tiene como funcion principal organizar a la poblacion
para determinar actividades para el bienestar de cada zona.

El apoyo y acompafiamiento de padres de familia es de suma importancia, contar
con un Consejo de Padres de Familia esto facilita la compra de los suministros

para la preparacion y distribucion de alimentacion de cada nifio

1.1.6 Marco de politicas para el nivel institucional

Para comprender de mejor manera los desafios educativos planteados para cada
docente de acuerdo al contexto en que ejerce es importante analizar las politicas
educativas planteadas en el plan estratégico 2016-2020. Las politicas educativas
tienen como funcién establecer lineas de accion que garanticen a la nifiez y
juventud la educacion sin distincidn alguna, esto para dar oportunidades al acceso
de programas que fortalezcan su formacién integral, haciendo un analisis de cada
politica educativa, vemos que se encuentran diferentes actores que juegan un
papel importante dentro del sistema educativo y que del funcionamiento de cada
actor depende el cumplimiento de cada linea de accion propuesta.

Entre los actores que involucra el plan estratégico en sus politicas esta en primer
lugar el MINEDUC, quien tiene la responsabilidad de brindar cobertura, esto
implica “incrementar la oferta publica en el nivel primario y pre-primario”, brindar
recursos y programas de actualizacién que promuevan la calidad educativa con
equidad, facilitar el acceso al sistema educativo nacional a las personas excluidas
para que tengan las mimas oportunidades de acceso a la educacion, crear
programas de formacion docente y el mismo tiempo evaluar el recurso humano del
sistema educativo, fortalecer los programas de educacion bilingtie, buscar el
incremento del presupuesto.

Como segundo actor encontramos a los docentes, siendo ellos los que tienen la
relacion directa con los actores principales del proceso educativo, teniendo en sus
manos transformar mentes, fortalecer habilidades, promover pensamientos
criticos. Analizando detenidamente cada politica educativa se concluye que esta
en manos de nosotros los docentes cambiar el proceso educativo convertirlo en

procesos faciles interactuando con los deméas haciendo de cada nifio un actor
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principal de su propio aprendizaje a través de las herramientas que les brinde cada
docente. Contribuyendo asi al desarrollo integral del estudiante, llevando lo
abstracto a lo concreto utilizando estrategias vivenciales y contextualizadas
dandole la oportunidad que el estudiante aprenda jugando haciendo el aprendizaje
significativo.

En consecuencia, la educacion de nuestro pais carece grandes necesidades
situacion que viene a desfavorecer la calidad de aprendizaje del estudiante. El
nuevo curriculo Nacional Base es un proyecto educativo como una de las politicas
para la formacién integral de la persona socialmente.

Las circunstancias no son las mismas el nivel de desarrollo en capacidades para
realizar las actividades inmersas el docente encuentra infinidad de problemas.
Que los textos no llegan a tiempo y solo llegan para la mitad de estudiantes si es
posible, solo llegan textos para el primer siclo y no los contextualizan.

Son obstaculos que el docente encuentra en la docencia sin embargo es el
docente que busca las estrategias para que el alumno reciba su aprendizaje de
manera eficiente.

En las politicas de gobierno estan plasmados para el 2032.

El Plan Nacional de Desarrollo K’atun Nuestra Guatemala 2032 establece la ruta
y el horizonte de los gobiernos que dirigiran el rumbo del pais durante los préximos
afios. También orienta el desarrollo nacional al tener en cuenta las prioridades
sociales, econdémicas, ambientales, institucionales y territoriales.

En el contexto sociocultural. Los habitantes aun conservan su cultura sus
costumbres y valores. Es por eso que los docentes se han preocupado por
incorporar dentro de las estrategias de aprendizaje temas que fortalezcan sus
valores.

Sin embargo, los que se ha logrado es poco el desarrollo de la poblacién en el
aspecto social es el mismo, Guatemala no sale de la pobreza extrema, y esas son
las causa por las que la educacién también no se superan los indices de eficiencia,
en el area rural es donde se marca la gran diferencia.

Las cusas porqgue el nifio no asiste regularmente a sus clases es porque tiene que

trabajar en el capo para colaborar con los ingresos econémicos del hogar. Mientras
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gue otro grupo que tienen mejores posibilidades se desarrollan de otra forma por
ejemplo los medios que ofrece la tecnologia estdn absorbiendo la mayor parte del
tiempo a padres de familia como a nifios y jévenes lo que viene a generar mas
pobreza.

Socialmente las personas interactian y se desarrollan en un medio en la que hay
desigualdad de oportunidades, los nifios que mejor se desenvuelven en la escuela
son los que estan mejor alimentados, tienen un hogar estable, la situacion
econdmica es regular. Otro factor que afecta es que los nifios llegan a la escuela
sin desayuno otros que llegan llenos de problemas, otros que llegan tarde porque
tuvieron que trabajar.

En educacion la mayoria de nifios el area que reprueba es matematica, porque les
parece un curso tedioso, dificil, y les temen a las tablas de multiplicar, entoncesel

proceso de las operaciones basicas no las puede realizar.

Los materiales didacticos no son mas que un reflejo de nuestro planteamiento
educativo. En ellos es posible analizar los contenidos a los que damos prioridad,
la metodologia que queremos poner en practica, la organizacion que hacemos el
grupo y del centro, el lenguaje que utilizamos y hasta la manera en que

concebimos la relaciéon con nuestro alumnado.

1.1.6.1 El entorno sociocultural.

Segun las estimaciones de poblacion, en 2015 Guatemala contaba con 15.9
millones de habitantes; de ellos, el 50.8% eran mujeres [2]; el 50.5% vivia en las
areas rurales y 38.8% se defini6 como indigena.

Entre los principales rasgos que sobresalen de la estructura poblacional se pueden
mencionar el alto componente de jovenes y el proceso de transicién entre lo
urbano y lo rural. Ambas condiciones tienen implicaciones importantes en las
diferentes dimensiones de desarrollo de Guatemala.

Otra caracteristica demografica del pais se relaciona con las brechas de
desigualdad que se mantienen entre los diversos grupos de poblacion y territorios,
acentuandose en la poblacién indigena del area rural y las mujeres, entre quienes

se manifiestan los indicadores mas graves en cuanto a desarrollo, (pobreza,
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desnutricion, mortalidad materno infantil, educacién, empleo, entre otros). (2020,
2016)

1.1.6.2 Los medios de comunicacion.

Han desfavorecido el comportamiento de las personas porque estan adoptando
otras que se salen del contexto, en su mayoria tienen acceso a un televisor que
es un medio de comunicaciéon audiovisual donde se proponen modelos de
comportamiento, formas del lenguaje, vestuario y en cierto modo estilo de vida lo
que constituye un esquema mental.

Hasta llegar al punto de tener actitudes de violencia poniéndolo en practica en el
aula. En el medio no se tiene conciencia real de la influencia de la television en
adolescente porque la programacion en buen porcentaje proviene del extranjeroy
provoca cambios en las actividades, opiniones y comportamientos.

A menudo los nifios y adolescentes no cumplen con las tareas o han perdido el
habito de la lectura, las tablas de multiplicar no se las aprenden y no las

comprenden.

1.1.6.3 Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.

En la actualidad la tecnologia la educacion ha sido un factor que viene influyendo
negativamente en el aprendizaje del nifio porque desde el hogar no se le da el
buen uso. Por la misma condicion que no se educa desde pequefios. Es
lamentable que padres de familia les provén desde pequefios un teléfono celular
para entretenimiento. Sin embargo, para el docente es un medio que esta
utilizando para innovar estrategias de aprendizaje.

Como sefiala Fortunato (2016), Freinet luché por una educacion mas libre, mas
humanizada y mas orientada a los intereses de los alumnos. Se manifesté en
contra de las aulas numerosas y a favor de la escuela rural, criticando la
desatencion de las escuelas rurales por las escuelas nuevas europeas.

Desde un punto de vista didactico, entendio la comunicacion educativa como un
campo de renovacion pedagogica. Desde su decir y su hacer, siempre incluyo

novedades en las actividades de clase, innové constantemente.
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Uno de los logros de Freinet fue utilizar la tecnologia en el aula, para que sus
estudiantes escribieran libremente, disfrutaran y aprendieran de sus producciones
realizandolas, revisandolas, produciendo cooperativamente periodicos y murales,
de modo que el trabajo podria ser compartido con toda la escuela. Freinet ya hacia
uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en la escuela.
Esto permite afirmar que su uso en las practicas de ensefianza no es, en sentido
estricto, una innovacion en educacion de nuestros dias ni un nuevo modo de
dificultades que enfrentan hoy en dia todos los docentes.

1.2 Andélisis situacional

El aprendizaje de las matematicas es primordial para la formacion integral del ser
humano, es importante comprender que las matematicas son utilizadas en su
diario vivir en diferentes ambitos y de diferentes maneras. De ahi la importancia
gue un nifio desde la primera edad debe tener conocimiento e informacion de su
realidad para que pueda desarrollar el pensamiento Iégico matematico.

Para comprender los procesos de ensefianza aprendizaje y los factores que
inciden en las estadisticas que el Ministerio de Educacién ha dado a conocer de
los ultimos afios en Guatemala. Los padres de familia reconocen la importancia
del aprendizaje de las mateméaticas, pero también en cierto que insisten en que
se haga de forma memoristica, por lo menos las destrezas basicas en el nivel
primario. En esta etapa los estudiantes ven las matematicas como un area de
complicaciones en un muchos del caso causan desercién escolar o repitencia
escolar por no desarrollar las habilidades esperadas.

Actualmente Guatemala tiene resultados desalentadores en las evaluaciones de
matematicas dejando en evidencia las deficiencias en la ensefianza de esta
area.

En la ensefianza aprendizaje de las matematicas ha llegado el momento de
romper paradigmas, “Durante las décadas de los afios sesenta y setenta, se dio
un cambio en la forma en la que se venia ensefiando las matematicas,
generando toda una serie de nuevos paradigmas que finalmente se agruparon
bajo el término “matematica moderna” (Silva, et al., 2008) esto simplificaba a que

el estudiante solo tuviera nociones basicas y dejando la profundizacion.
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La mateméatica moderna parecia corresponderse con el modelo epistemoldgico
euclidiano, el cual propone que el conocimiento matematico debe entenderse
como una eficiencia procedimental memoristica (De Guzman, 2007). dandole el
protagonismo a la memoria.

Este cambio de paradigma resulta particularmente importante para este tema
porque implico también un cambio en la forma de ensefiar las matematicas,
generando principalmente dos estilos de docencia en esta area: el retoricismo y el
tecnicismo. Ambos estilos, si bien diferentes, parecen responder a un enfoque
comun de la ensefianza de las matematicas: es un proceso controlado por el
docente (Gascén, 2001).

Teoricismo

Si se habla del estilo docente “teoricista”, se refiere a un estilo de docencia de las
matematicas enfocado principalmente en la ensefianza de conocimientos
integrados en teorias que son las que finalmente guian el proceso de la
enseflanza y el aprendizaje de las matematicas (Gascon, 2001). Basando la
enseflanza de la matematica a la teoria llevando a que el estudiante pueda
memorizar de forma mecanica y correcta la teoria.

Tecnicismo.

El otro estilo de ensefianza o modelo didactico que surgié a partir de la llamada
mateméatica moderna, fue el tecnicismo. Este modelo es basicamente similar al
anterior, aunque los tedricos matematicos consideran que simplifica ain mas las
matematicas que el modelo teoricista. Vincula directamente las matematicas y su
enseflanza-aprendizaje con el aprendizaje de técnicas algoritmicas (Gascon,
2001). Ambos modelos didacticos parecian preocuparse mas por simplificar los
problemas matematicos y ensefiar formas o mecanismos de resolverlos, que, por
brindar a las estudiantes técnicas para construir la estrategia de resolucion de un
problema, cualquiera que fuese.

Modernismo.

En cuanto al modernismo, buscaba abordar las matematicas desde las tareas
gue se realizan al pretender abordar un problema no trivial. ¢Cuales son estos

problemas no triviales? Son aquellos que para poder resolverse se debe utilizar
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una combinacién original de técnicas. En realidad, no son problemas comunes
por lo que no es sencillo resolverlos y habitualmente requieren un analisis
profundo del problema antes de definir una técnica o estrategia de abordaje para
su resolucién; por supuesto que esto requiere de un mayor conocimiento
matematico y de los procesos que subyacen bajo las meras férmulas ademas de
un pensamiento altamente creativo (Gascon, 2001).

Procedimentalismo

Por otro lado, el procedimentalismo ve como principal objetivo del proceso
didactico de la ensefianza de matemaéticas, el dominio de sistemas estructurados
de técnicas heuristicas (es decir no algoritmicas). El procedimentalismo pone el
énfasis en la dificultad de elaborar y de interiorizar una estrategia de resolucion
compleja y util para abordar un determinado tipo de problemas, seleccionado
previamente. En este modelo didactico la resolucion de problemas es una
estrategia didactica encaminada a que el estudiante llegue a dominar sistemas
estructurados de procedimientos matematicos que pueda cristalizar, o no, en un
patrén de resolucion (Gascoén, 2001)

Uno de los aspectos fundamentales a tomar en cuenta en el aprendizaje de las
matematicas es el papel que juega en la vida de los estudiantes de los
escenarios sociales, culturales e institucionales, segun el diagndstico realizado
respecto a los indicadores educativos de la institucion a trabajar, se hace notorio
gue las emociones culturales sociales y socioecondmicas inciden en los
resultados de los procesos educativos de forma significativa.

Estas diferencias se hacen evidentes en la institucion educativa diagnosticada,
tomando en consideracion que la poblacion en su mayoria es de etnia maya y de
un estado socioeconémico bajo, siendo estos factores que viene a hacer mas
grande el listado de problemas que se enfrentan, siendo estos estos perjudiciales

para el aprendizaje.
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1.2.1 Factores internos

Habilidades sociales.

En el medio en que losnifios se desenvuelven van a encontrarse con situaciones
donde no todos pueden hacer ciertas actividades, porque no poseen las mismas
habilidades para relacionarse socialmente con los demas.

Cuando se encuentran con nifios con caracter fuerte y con actitudes negativas
tienden a sentirse menospreciados.

Autoestima

Se forman ideas negativas de si mismos donde llegan a frustrase porque se
sienten inferiores a los demas. Su conducta tiende a ser negativa comportandose
de una manera incorrecta ante los demas.

Autorregulacion

En la etapa de la nifiez es complicado controlar el caracter en situaciones de
conflicto no pueden controlarlo y hasta llegar a responder en muchas ocasionesa
los golpes.

Controlar las emociones y las perspectivas cuando sea necesario es deber del
docente.

Habilidad de la comunicacion.

Si un nifio maneja bien los cédigos de comunicacién puede emitir bien un mensaje,
pero por el contexto donde se desenvuelven muchas veces son la consecuencia
de utilizar mal la comunicacion por los cédigos de cada idioma.

Cuando un nifio no controla su caracter y no se comunica de manera correcta dafia
emocionalmente al compafiero respondiendo de manera agresiva.

Porque solo responde a sus estimulos a causa de que en el hogar no les dan la
atencién que necesitan por lo que son vulnerables ante cualquier emocion.
Factores externos.

incultos afectivos.

Hay que destacar también que estos vinculos se manifiestan desde la nifiez, por
lo tanto, nuestras experiencias o vivencias son fundamentales en este aspecto.
Cuando un nifio carece de afecto lo demuestra a través de su conducta

manifestandose agresivo, pero en realidad lo que busca es afecto.
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Estos vinculos se dan porque como seres humanos vivimos, y nos desarrollamos,
en familia y sociedad. Por tal motivo los vinculos afectivos deben estar presentes
en todo lo que hacemos.

Estado emocional de los padres

La conducta de los padres determina las emociones de los nifios. Cuando los
padres de familia mantienen un estado de &nimo depresivo lleno de problemas, no
pueden dar afecto a los nifios, solo les manifiestan un sentimiento de culpabilidad.
Causando en su interior un resentimiento que lo convierten en un ser agresivo
descargando su ira con los demas.

Circunstancias socio econémico.

Cuando los nifios en su hogar carecen de una buena alimentacion y de las
condiciones que ellos quisieran tener para ellos es motivo de desanimo de coraje
y lo manifiestan a través de sus actitudes negativas demostrando agresividad o
autoestima baja.

Todas estas circunstancias llevan al fracaso escolar porque son situaciones con
las que el docente se enfrenta dia a dia dentro de un salon de clases. Pero la
responsabilidad es de los padres de familia, el medio en el que se desenvuelven
y los docentes.

Investigar cada uno de estos factores donde se originan es competencia de las
instituciones educativas y de los docentes. Analizar cada detalle de conducta de
cada nifio o nifia llevara a buscar alternativas para superar los obstaculos
proveyéndoles un ambiente de confianza de participacion que llene esos vacios

gue existen dentro de cada ser.
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1.2.2 Priorizacion de problemas (Matriz de priorizacion)
Matriz de jerarquizacion de problemas de armandolin (2012) Puntuacion obtenida
por cada problema = (A+B+C+E) X (F+G) Tabla 48 Matriz de priorizacion.

CRITERI N
CRITERIOS —
0s g
. g
- ) @
o © x
(4] T Q =
ERIEE- |8 |8 | 2|°
PROBLEMAS s ol sl 2|85 |3lgl8 |SE
SE 5858|255 |E|C
=% e s|F|&|g E|C |B|g
< | O |0 |uW|on|luwl o a | L
Dificultad para resolver operaciones| 2 111 1 2 7 1111 2 14
bésicas
Utilizacién de 2 112 |1 |1 |7 11]2 3 |21
metodologia
tradicionalista.
No sabe asociar cantidades. 1 212 1 1 7 1111 2 14
Dificultad en resolver problemas 2 111 1 2 7 1111 2 14
de multiplicar
Los nifos no tienen| 1 211 1 1 6 |11 2 12
acompafiamiento.
Bajo rendimiento 2 111 2 1 71111 2 14
Pobreza 1 1|1 2 1 7 11 |1 2 14
Trabajo infantil. 2 111 |1 1 |6 (21 3 |18
Falta de estrategias 2 0|2 1 2 712 1|2 4 | 28
Mala alimentacion. 2 211 1 2 81|12 3 24
Problemas que enfrentan los nifios. | 2 112 1 1 71112 3 |21
Hogares desintegrados 2 0|2 1 1 6 |1 |2 3 18
Uso excesivo de la tecnologia. 2 0|2 2 1 7 11 |2 3 21
Fuente Modulo de disefioestratégico.
Problema a intervenir: Problema de grado: Falta de estrategias de



aprendizaje.

1.2.3 Seleccion
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del problema estratégico a intervenir que
resuelva demandas
Fuente. Modulo de disefios de proyecto de Mejoramiento Educativo.
Tabla 49 Escala de Puntuacion.
ESCALA DE PUNTUACION
CRITERIO
2 PUNTOS 1 PUNTO 0 PUNTOS

ylo

del

A. Frecuencia

gravedad

problema.

Muy frecuente o muy

grave.

Medianamente

frecuente o grave

Poco frecuente o

grave.

B. Tendencia del

problema.

En aumento

Estatico

En descenso

r

on

C. Posibilidad de

modifica

la

situaci

Modificable

Poco modificable

Inmodificable

la

temporal

D. Ubicacion
de

solucion.

Corto plazo

Mediano plazo

Largo plazo

E. Posibilidades

de Facil registro Dificil registro Muy dificil registro
registro.
F. Interés en
soluciona . i
Alto Poco No hay interés
rel
problema.

A. Accesibilidad o

ambito

de competencia.

Competencia  del

estudiante.

El estudiante puede
intervenir, pero no es
de su absoluta

competencia.

No es competencia

del estudiante.




1.2.4 Arbol de problemas
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Faltade Descontinuacian | Falta de Poca retencion. || Acoso Faltade empleo. || Influencias de las || Noexiste

confianza del CNE. metodologia. extraescolar. redes sociales. relacion docente

Conducta Aplicacion Mala Ambiente del Educacion Migracion. Abandono de Falta de oxigeno

inadecuada deficeinte administracion hogar deficiente tlases

Tiempo de ocio. || Notas bajas Recurso Repitencia No entregan Sobre edad. Tiempo de ocio. || Contaminacidn

BConomico. tareas auditiva.

Nosevalorael || Norealizz Faltade interss || Notas bajas Noasistenalas || Desmutricin Malas influencias || Faltade material
esfuer delos | operaciones reniones. del contexto. didactico.

EFECTOS

BAJO RENDIMIENTO ESCOLAR.

CAUSAS

Falta de interas dal WMetodologiz Falta de Bajo Relacion Escuela || Pobreza Disfuncionalidad || AMBIENTE.
glumno. Inzpropizdz. capacitacion rendimiento familiar.

Faltade Actitud docente || Interss docente. | Discriminacion No existe Desercian. El divorcio Aulas

confianza tolaboracion de inadecuadas

Autosstima s enfonues. Deficiencia enél | Tecnologia Maternidad y s3lud fisica y Ausencia del Sobre poblacion.

sistema paternidad. mental. padre
El docente no Tradicionalismo. | Metodologia Falta de Relaciones Economia Familias No genera
oenera confianza inadecuada Bstratesias. toKicas NUMErosas buenas
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1.2.5 Identificacion de demandas sociales, institucionales y poblacionales

A. Demandas sociales
Pobreza

Se ha constituido en un determinante estructural de la dindmica social, porque es
portadora no solamente de privaciones o0 carencias materiales de caracter
personal y colectivo que deben cubrirse socialmente para posibilitar que la mayoria
de las familias guatemaltecas tengan un modo de vida digno. Esas mismas
carencias se interponen como barreras o limitaciones para posibilitar y potenciar
procesos que demandan desarrollo de capacidades humanas.

Migracion

La migracion es el desplazamiento de una poblacién que se produce desde un
lugar de origen a otro destino y lleva consigo un cambio de la residencia habitual
en el caso de las personas o del habitat en el caso de las especies animales
migratorias.

Analfabetismo

Es la persona que no sabe leer ni escribir personas que no tuvieron la oportunidad
de estudiar en la escuela, y se utiliza para nombrar a los individuos que carecen
de los conocimientos mas basicos en algunas disciplinas.

Desintegracion familiar

Es un mal social que afecta el entorno familiar, por consecuencia de esto se
producen: femicidios, homicidios, pobreza, drogadiccién, alcoholismo,
prostitucién, todo esto producto de la mala comunicacion y comprension que
existe entre padres e hijos.

Baja autoestima En consecuencia, el desarrollo de la autoestima es esencial en
el proceso de formaciéon y crecimiento de cada individuo, ésta depende de la
educacion brindada por la familia, la escuela y la sociedad en general, en donde
se construye una buena actitud consigo mismo. Por lo tanto, tomar conciencia

acerca de su importancia.
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Acoso escolar

El acoso es un comportamiento agresivo y no deseado entre nifios en edad escolar
gue involucra un desequilibrio de poder real o percibido. EI comportamiento se
repite o tiende a repetirse con el tiempo. Tanto los nifios que son acosados como
los que acosan pueden padecer problemas graves y duraderos.

El tradicionalismo en materia educativa tiene que ver con los modelos mas clasicos
de ensefianza, alejados de las aplicaciones de las nuevas tecnologias y facetas
mas innovadoras del aprendizaje. Por lo general se trata de métodos apegados a
la tiza y el pizarron, de tipo magistral, en las que el docente es la Unica voz
permitida en el aula.

La desintegracién familiar, bajo autoestima y el acoso escolar se relaciona mucho
con lo que es la nutricion afectiva, porque una persona que pertenece a una familia
desintegrada no se alimenta de una forma balanceada porque tiene limites en
poder realizarlo, asi mismo con el segundo problema la persona no puede
alimentarse bien por el hecho que piensa en otros aspectos incomodos en su
existencia, también pasa con el acoso sexual que con el trauma que tiene se
encuentra frustrado sin ganas de alimentarse de cuidarse de arreglarse en finson
muchos otros problemas o defectos que encuentra la persona en su existencia por

padecer de estas dificultades.

Demandas institucionales

Incrementar la oferta publica del nivel pre primario y primario en las areas rural y
urbana marginales, a través de modalidades culturales y linguisticamente

permanentes.

Cuando decimos que se incrementa la oferta, pues se escucha de una manera
muy aceptable porque a partir de las demandas se Favorece la asistencia y
permanencia de los nifios y nifias del nivel preprimaria y primario. Los docentes
deben contextualizar, la comunicacion debe ser utilizando su L1 para que exista

confianza de expresion.
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Promover la estabilidad de los alumnos a través de estrategias de aprendizaje y
concientizacion a los padres de familia para que manden a los nifios todos los dias

al establecimiento y de esta manera no pierda el ritmo de aprendizaje.

Promover la calidad educativa mediante la implementacion de programas.
A través de programas se pueden extractar ideas que vienen a mejorar la calidad
educativa, por esta razon los docentes deben participar en capacitaciones que

organizan los programas para contribuir a la calidad educativa.

Actualizacién del CNB

Los directores y docentes deben de comprender, conocer las areas,
competencias, indicadores de logros y las diferentes actividades que sugiere el
CNB de los diferentes grados de la primaria, asi mismo poder actualizar o
contextualizar contenidos acordes a las necesidades de cada uno de los

establecimientos del municipio.

Evaluar la permanencia de las modalidades de entrega del sistema
educativo.

La evaluacion debe ser constante, continua para mejorar la practica de las
modalidades del sistema educativo. Asi poder colaborar que todo se desarrolle
desde el enfoque constructivista.

Identificar las buenas practicas dentro del aulay a nivel del establecimiento
Es importante verificar las buenas practicas de los nifios y nifias en el aula, asi
poder fortalecerlas para fomentar la armonia y cooperacion entre todos los

estudiantes del aula, grados, escuela hasta poder elevarlo en nuestro municipio.

Crear espacios dignos para el aprendizaje.
Cuando hablamos de espacios podemos pensar en los pequefios espacios que

tenemos en las aulas de los establecimientos de nuestro municipio, como los
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rincones de aprendizaje, dentro de las aulas, asi mismo las areas verdes para
poder desarrollar los aprendizajes tanto en el area urbana como rural. Utilizar las

tic como un curso mas dentro del curriculo brindando las herramientas necesarias.

Concientizar a los estudiantes desde temprana edad que deben de utilizar la
tecnologia como herramienta de aprendizaje y no para perder el tiempo en otras

actividades que no aportan a su preparacion personal para el desarrollo en la vida.

Asignar presupuesto para la contratacion de cocineras a las escuelas. Contratar

personal operativo permanente.

Esta demanda es importante, porque en algunas escuelas de los establecimientos
de nuestro municipio las docentes son las que cocinan la refaccion escolar porque
las madres de familia son citadas y no se presentan, es algo incorrecto, porque los

estudiantes se quedan sin tener atencion de la facilitadora o guia.

Demandas poblacionales

Implementacion de medios (laboratorio de computacién) Esta demanda es de
suma importancia, que todos los establecimientos rurales y urbanos cuenten con
un centro de computacion para que los estudiantes que no tienen computadora

utilizan en sus hogares lleguen a obtener conocimiento que ofrece la tecnologia.

La implementacién de una biblioteca para que los estudiantes investiguen y lean
libros para enriguecer sus conocimientos.

Es importante porque nos damos cuenta que actualmente solo les dan textos de
matematica y comunicacion y lenguaje L2 a los estudiantes de primer grado.
Entrega de textos bilingiies de acuerdo al CNB de los pueblos. Esta demanda seria
de mucha fortaleza para los diferentes centros educativos de nuestro municipio
porque se contextualizaria la educacion, pero es muy dificil porque no se tienen

ejemplares de CNB a nivel nacional en las escuelas.
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Asignacion de cocineras al centro educativo. Esta demanda es importante,
porque en algunas escuelas de los establecimientos de nuestro municipio las y
los docentes son las que cocinan la refaccion escolar porque las madres de
familia son citadas y no se presentan, es algo incorrecto, porque los estudiantes
se guedan sin tener atencién, entonces los docentes se ven en la necesidad de
preparar la refaccion escolar.

1.2.6 Identificacion de actores directos relacionados con el problema a
intervenir.
Tabla 50 Actores directos.

ACTORES DIRECTOS

Gobierno escolar
MINEDUC

Docentes

Directores

Estudiantes

Padres de familia

1.2.7 Identificacion de actores potenciales.

Identificacion de actores potenciales Tabla 51 Actores Potenciales.

ONGs

Iglesia Evangélica y catélica
Centro de Salud

Cooperativas

Universidades

Hospital
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1.2.8 Analisis de fuerza de los actores directos y potenciales

caracteristicas tipicas de los principales actores y las acciones correspondientes.

Tipo de actor OPF:

Principales intereses:

Velar por la refaccion escolar de los nifios, planificar el menu escolar, administrar
adecuadamente los fondos de refaccion y de gratuidad.

Como oportunidades tienen: conocimiento de la por refaccion escolar de los nifios,
planificar el mend, administrar adecuadamente los fondos de refaccion y de

gratuidad.

Necesidades de integracion y acciones requeridas

Conocimiento e identificacion por la refaccion escolar de los nifios, planificar el
menu escolar, administrar adecuadamente los fondos de refaccién y gratuidad,
tener acercamiento con la director y comision de refaccién para realizar el trabajo

organizado.

Tipo de actor: gobierno escolar
Intereses principales: planificar actividades de motivacion para todos los

estudiantes del establecimiento y velar por el bienestar.

Organizar con el director y comisién de cultura actividades civicas y culturales
con el estudiantado del establecimiento.

Oportunidades

Tener voz y voto en la toma de decisiones dentro del establecimiento educativo.
Representantes educativos, representantes legales de estudiantes ante cualquier
institucién y organizacién que tenga relacion con la escuela.

Representantes legales de estudiantes ante cualquier institucion y organizaciéon
gue tenga relacion con la escuela.

Participar  en actividades escolares vy extraescolares por

medio de su organizacion.



63

Necesidades de integracion y acciones

Acercamiento a la direccion para dar sugerencias de actividades en bienestar del
establecimiento y del estudiando, visitar organizaciones y/o instituciones que
benefician a la comunidad educativa para el bien comun del proceso de ensefianza
del proceso de ensefianza aprendizaje.

Mantener comunicacion con los gobiernos de las diferentes secciones en cuanto
a las diferentes actividades que se realizan en la escuela.

Tipo de actor: Mineduc

Intereses principales

Velar por el cumplimiento de dias de clases efectivas, promover actividades para
la calidad educativa, verificar el cumplimiento y desarrollo de los diferentes
programas y politicas educativas, velar por el uso del CNB por los docentes en
servicio.

Oportunidades

Tener enlace con otras organizaciones que apoyan los centros educativos en
diferentes modalidades.

Buscar apoyo en ONGs que capacitan a docentes en diferentes disciplinas para
mejorar el proceso educativo.

Necesidades de integracion y acciones requeridas

Recoleccion de datos a través de directores para verificar el cumplimiento y
desarrollo de los diferentes programas y politicas educativas, publicar el calendario
escolar para su cumplimiento en el ciclo escolar.

Tipo de actor: docentes Intereses principales

Realizar una educacion de calidad, que todos los estudiantes alcancen las
competencias planificadas en las areas de grado, velar por la asistencia que sea
del 100% de nifios y nifias, todos los dias a la escuela, promover el bilingliismo en

los niflos y nifias de centro educativo.
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Oportunidades
Participar en el proceso del PME.

Desarrollar estrategias viables para mejorar el aprendizaje de los estudiantes
manteniendo comunicacion con padres de familia, buscar instituciones que apoyan
el bilinglismo.

Organizaciones que apoyan el proceso de bilingtismo.

Necesidades de integracion y acciones requeridas
Implementacion de estrategias factibles para una educacién de calidad,
concientizar a padres de familia para que envien a sus hijos a la escuela.

Desarrollar actividades innovadoras que faciliten la comprension del aprendizaje.

Tipo de actor directores

Intereses principales

Administrar efectivamente el centro educativo, bajo su cargo, tener en orden los
archivos del centro educativo, velar por una educaciéon de calidad.

Motivar el cumplimiento de cada uno de los docentes en cuanto a las
responsabilidades con la comunidad educativa velar por una educacién de calidad,
motivar el cumplimiento de cada uno de los docentes en cuanto a las
responsabilidades con la comunidad educativa, mantener una estrecha relacion
con los padres de familia.

Oportunidades

ONGs que apoyan en algunos programas para mejorar el proceso educativo.

Contar con docentes profesionalizados en PADEP, estudiantes bilingles, apoyo
incondicional de padres de familia

Cooperaciéon en cuanto a enriquecimiento de experiencia entre docentes.
necesidades de integracion y acciones requeridas:

Realizar constantemente reuniones con docentes para organizar el trabajo en

equipo, a través del fortalecimiento de las debilidades y por ende mejorar el
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proceso educativo

Implementar actividades que motiven el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, vinculando a los padres de familia con la finalidad de mantenerlos
organizados e informados

Tipo de actor: estudiante:

Intereses principales
Disponer de un ambiente agradable y de un espacio recreativo, con el fin de

facilitar y adoptar las técnicas de aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Oportunidades

Obtener un aprendizaje con énfasis al bilingtismo.

Son los actores principales en la escuela, teniendo asi derecho a la educacion
laica y gratuita, contar con docentes profesionalizados que puedan mantener el
aula en un clima agradable y de confianza proveyendo una educacion inclusiva,
aplicando estrategias de aprendizaje como Jugar aprendiendo, demostrando
interés y desarrollo de sus competencias.

Necesidades de integracion y acciones requeridas Participar en la toma de
decisiones del proceso educativo.

Organizarse como estudiantes para velar por el bienestar del establecimiento,

Verificar el proceso educativo y del grupo de estudiantado en general.

Tipo de actor: padres de familia Intereses principales

Que los docentes cumplan con su responsabilidad, entre ellas el trato a las nifias
y nifos que sea digno, que sus hijos desarrollen las competencias de las areas de
los grados que cursan en la escuela.

Oportunidades

Que los docentes identifiquen el potencial e intelecto de los nifios, permitiendo
generar estrategias de aprendizaje, lo cual motivara a los padres de familia en

valorar el esfuerzo y responsabilidad de la ensefianza hacia los nifios.
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Necesidades de integracion y acciones requeridas
Que los docentes se comprometan con los padres de familia a verificar el
rendimiento escolar de sus hijos

Brindar acompafiamiento a sus hijos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Generar espacio de confianza para los padres de familia y docentes
motivandolos a que participen y brinden sus opiniones, sugerencias en reuniones

para mejorar la calidad educativa de los nifios

1.3 Analisis estratégico

1.3.1 Analisis FODA del problema identificado.

Tabla 52 Andlisis del problema Identificado.

D A F @)

1. Dificultad en la| 1Los nifios tienen poca 1. Planificar | 1. Organizar a los
o L contenidos de .
asociacion 0 | retencion. padres de familia al

acuerdo a las

razonamiento légico. iniciar el afio para ver

necesidades que se estrategias de

presenta. aprendizaje.

2. Se les dificulta la| 2. Al final de bimestre la| 2. Que todos pueden | 2. En su mayoria son
resolucién de | calificacion es muy baja. | aprender con buenas | castellano hablantes.
problemas en las estrategias.

operaciones bésicas.

3. Poca comprensién | 3. La mayoria de los | 3. Disponibilidad de| 3. Aprovechar los
en los conceptos. nifos no tienen | textos del MINEDUC. | recursos del contexto

acompafiamiento. y MINEDUC.

4. Las estrategias no | 4. Repitencia del grado. | 4. Disponibilidad en | 4. Disponibilidad en
son las adecuadas. asistir a capacitacion | colaborar con
para el mejoramiento | materiales que se

de la ensefanza | necesitan.

aprendizaje.
5. Ambiente no| 5. No se cumple a|b. Proyecto de | 5. La existencia del
adecuado para | cabalidad con las | construccion de un | Consejo de padres de

trabajar en equipo. competencias segundo nivel. familia.
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6. La mayoria de | 6. Poco interés por que | 6. Conocer las | 6. Docente estudiante

padres de familia | no comprenden. caracteristicas Yl en el PADEP.
necesidades de cada

trabajan a tiempo nifo.

completo.

7. La metodologia no | 7. Tiempo de ocio. 7. Cuentan con los| 7. Se les facilita su

estd adecuada al recursos necesarios. aprendizaje.
contexto.

8. Deficiencia en el 8. Mal uso de la| 8. Utilizan los medios| 8. Tienen acceso al
célculo mental. tecnologia. de comunicacion. internet.

9. Sobre poblacion | 9. No se cuenta con | 9. Utilizacion de las| 9. La mayoria de

en el aula. suficiente espacio. tics. papa cuenta con un
teléfono celular.

10. De treinta |10. En su mayoria los| 10. Que asisten| 10. Que asisten al

estudiantes 10 niflos sonhijos de hogares | regularmente a la| psicélogo

tienen problemas I 9 9 P 90.

emocionales.

desintegrados.

escuela.

Fuente Modulo de disefio de proyecto de Mejoramiento Educativo.

1.3.2 Matriz FODA

A. Estrategias de aprendizaje para las tablas de multiplicar.

Tabla 53 Matriz Foda.

D A F @)

D1. Dificultad en Ila AlLos nifios tienen | F1. Planificar | 01. Organizar a los
asociacion (o] poca retencion. contenidos de | padres de familia al
razonamiento l6gico. acuerdo a las | iniciar el afio para ver

necesidades que se

presenta.

estrategias de

aprendizaje.

D2. Se les dificulta la
de

las

resolucion
problemas en

operaciones basicas.

A2. Al final de bimestre
la calificacion en muy

baja.

F2. Que todos pueden
aprender con buenas

estrategias.

02. En su mayoria son
Castellano hablantes.

D3. Poca
Comprensién en los

conceptos.

A3. La mayoria de los

nifios no tienen

acompafiamiento.

3. Disponibilidad de|
textos del MINEDUC.

3. Aprovechar los

recursos del contexto

y MINEDUC.
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no estad adecuada al

contexto.

recursos necesarios.

D4. Las estrategias | A4. Repitencia del | F4. Disponibilidad en | 04. Disponibilidad en

no son las | grado. asistir a capacitacion | colaborar con

adecuadas. para el mejoramiento | materiales que se
de la ensefanza | necesitan.
aprendizaje.

D5. Ambiente no| A5. No se cumple a| F5. Proyecto de | 05. La existencia del

adecuado para | cabalidad con las | construccion de un | Consejo de padres de

trabajar en equipo. competencias segundo nivel. familia.

D6. La mayoria de | A6. Poco interés por F6. Conocer  las| 06. Docente

padres de familia | que no comprenden. caracteristicas y | estudiante en el

trabajan a tiempo necesidades de cada| PADEP.

completo. nifio.

D7. La metodologia | A7. Tiempo de ocio. F7. Cuentan con los| 07. Se les facilita su

aprendizaje.

D8. Deficiencia en el

calculo mental.

A8. Mal

tecnologia.

uso de la

F8.
medios

los
de

Utilizan

comunicacion.

08. Tienen acceso al

internet.

D9. Sobre poblacion

A9. No se cuenta con

F9. Utilizacion de las|

09. La mayoria de

tienen problemas

emocionales.

hogares

desintegrados.

escuela.

en el aula. suficiente espacio. tics. papa cuenta con un
teléfono celular.

D10. De treinta | A10. En su mayoria F10. Que asisten| 010. Que asisten al

estudiantes 10 |los nifios son hijos de regularmente a la psicélogo.

Fuente Modulo de disefio de proyecto de Mejoramiento Educativo.




69

1.3.3 Técnica Mini-Max

A. Fortalezas y oportunidades

Tabla 54 Fortalezas Oportunidades.

FORTALEZAS. OPORTUNIDADES.
F1. Planificar el contenido de O1. Disponibilidad para la ensefianza de las tablas
acuerdo a las necesidades que de multiplicar.

presentan. .
02. En su mayoria son castellano hablantes.

04. Disponibilidad en colaborar con material que
se necesita.

05. Facilitar el aprendizaje

09. En su mayoria los padres de familia cuentan

con un teléfono celular.

F2. Que todos pueden aprender| 01. Disponibilidad para la ensefianza de las tablas.
utilizando infinidad de estrategias del O4. Disponibilidad en colaborar con

aprendizaje. materiales que se necesitan.

0O5. Facilita su aprendizaje. O8.
Tienen acceso al internet.

09. En su mayoria de padres de familia cuentan

con un teléfono celular.

F3. Disponibilidad de textos del O3. Aprovechar los recursos del contexto vy
MINEDUC. MINEDUC.

O7.se les facilita su aprendizaje.
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F4. Disponibilidad en asistir a capacitacion

para el mejoramiento de

aprendizaje.

la ensefanza

03. Aprovechar los recursos del contexto |
el MINEDUC.

O4. Tienen acceso al internet.
06. Docente se capacita en el PADEP.

09. En su mayoria de padres de
familia cuentan con un teléfono

celular.

F5. Proyecto de construccion de un segundo

nivel en proceso.

03. Aprovechar los recursos del contexto y
MINEDUC.

O5. La existencia del consejo de padres de
familia.

FORTALEZAS.

OPORTUNIDADES.

F6.

necesidades de cada nifio/a.

Conocer las caracteristicas vy

0O2. En su mayoria son castellano hablantes.

03. Disponibilidad en colaborar con material

para su aprendizaje.

0O4. 010.Asisten al psicélogo.

F7. Cuentan con los recursos necesarios|

(econdmicos).

O1. Aprovechar los recursos del

contexto y MINEDUC.

0O4.

materiales que se necesitan.

Disponibilidad en colaborar con

08. Tienen acceso al internet.

09. En su mayoria de padres de familia

cuentan con un teléfono celular.

F8.Un 98% los medios de

comunicacion.

utilizan

Ol. En su mayoria son castellano
hablantes O7. Facilitar su aprendizaje.

08. Tienen acceso al internet.

09. En su mayoria de padres de familia cuenta

con un teléfono celular.
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F9. Utilizacion de los tics.

02. En su mayoria son castellano hablantes.

03. Aprovechar los recursos del
contexto y MINEDUC.

06. Docente estudiante en el
PADEP. 0O8. Tienen acceso al
internet.

09. En su mayoria de padres de familia cuentan

con un teléfono celular.

F10.Que asisten regularmente a

escuela.

O1. EN su mayoria son castellano hablantes.

O4. Disponibilidad en colaborar con materiales
gque se necesitan.

O7. Facilitar su aprendizaje.
08. Tienen acceso al
internet.

09. En su mayoria de padres de familia cuentan
con un teléfono celular que facilita la

comunicacion.

B. Debilidad oportunidad

DEBILIDADES

OPORTUNIDADES.

D1. Dificultad en

razonamiento légico.

la

asociaciéon

0 | O1. Organizar a padres de familia al inicio
de afio para ver contenidos y estrategias de

aprendizaje.
02. En su mayoria son castellanohablantes.

03. Aprovechar los recursos del
contexto yMINEDUC.

O4. Docente estudiante en el programa del
PADEP. O5. Tienen acceso al internet para

informacion.
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D2. resolucién de

problemas en las operaciones basicas.

Se les dificulta la

O1. Organizar a padres de familia al
inicio de ciclo para ver contenido y

estrategias de aprendizaje.

02. En su mayoria son

castellanohablantes. 06. Docente
estudiante en el programa PADEP.
08. Tienen acceso al internet.

09. En su mayoria de padres de familia

cuentan con un teléfono celular.

D3. Poca comprensién en los conceptos.

O1. Organizar a padres de familia al inicio
de ciclo para ver contenido y estrategias de

aprendizaje.
0O2. En su mayoria son castellanohablantes

03. Aprovechar los recursos del

contexto
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MINEDUC.

O4. Disponibilidad en colaborar con materiales que

se necesitan.
06. Docente estudiante en el programa de PADEP.

09. En su mayoria de padres de familia cuentan con

un teléfono celular, para facilitar la informacion.

D4. Las estrategias no son las
adecuadas.

O1. Organizar a padres de familia al inicio de ciclo

para ver contenido y estrategias de aprendizaje.

03. Aprovechar los recursos del contexto y el
MINEDUC.

06. Docente estudiante en el programa de PADEP.
O7. Facilitar su aprendizaje.

08. Tienen acceso al internet.

D5. Ambiente no adecuado para

trabajar en equipo.

D6. La mayoria de padres de
familia trabajan a tiempo

completo.

O1. Organizar a padres de familia al inicio de ciclo

para ver contenido y estrategias de aprendizaje.

O4. Disponibilidad en colaborar con materiales que

se necesitan.
O5. La existencia del consejo de padres de familia.

02. La mayoria de padres de familia

son castellanohablantes.

O4. Disponibilidad en colaborar con materiales que se

necesitan.

O5. Facilitan su aprendizaje.
08. Tienen acceso al
internet.

09. La mayoria de padres de familia cuentan con un

teléfono celular para una buena comunicacion.
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D7. La metodologia no esta

adecuada al contexto.

03. Aprovechar los recursos del contexto
yMINEDUC.

06. Docente estudiante el programa
del MINEDUC.PADEP.

08. Acceso al internet.

09. La mayoria de padres de familia cuentan con

teléfono celular para facilitar la informacion.

D8. Deficiencia en el calculo mental.

O1. Organizar a padres de familia al inicio de ciclo

para ver contenido y estrategias de aprendizaje.

O7. Facilitar el aprendizaje.
08. Tienen acceso al

internet.

D9. Sobre poblacion en el aula.

O1l. Aprovechar los recursos del contexto

O5. La existencia del consejo de padres de familia.

D10.De treinta estudiantes 10
tienen problemas

emocionales.

O1. Organizar a padres de familia al inicio de ciclo

para ver contenido y estrategias de aprendizaje.

02. En su mayoria son
castellanohablantes. O8. Tienen acceso

al internet.

010.Que asisten al psicélogo.
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C. Fortaleza amenaza

FORTALEZAS

AMENAZAS.

Al. Planificar contenidos de acuerdo a|

las necesidades que se presenta.

F1. Todos asisten normalmente.

F2. Que todos pueden aprender con buenas

estrategias.
F3. Disponibilidad de textos del MINEDUC.

F4. Disponibilidad en buscar solucién al problema.

F5. Utilizacién de las tics.

A2. Al final del bimestre la calificaciéon

es muy baja.

F1. Todos asisten normalmente.

F2. Que todos pueden aprender con buenas

estrategias.

F4. Disponibilidad en buscar solucion a la

problematica en cuanto a las calificaciones.

F6. Conocer las caracteristicas y necesidades de

cada nifio.

F7. Cuentan con los recursos necesarios.

A3. La mayoria de los nifios no tienen

acompafiamiento de sus papas.

F1. Todos asisten normalmente.

F2. Que todos pueden aprender con buenas

estrategias de aprendizaje.

F4. Disponibilidad en buscar solucion a la

problematica en cuanto a sus calificaciones.
F6. Aceptacion de sus errores.

F8. Utilizan los medios de comunicacion.

A4. Repitencia del grado

F1. Que todos asisten hormalmente.

F2. Que todos pueden aprender con buenas

estrategias de aprendizaje.

F4 Disponibilidad en buscar solucion a la
problematica en cuanto a las calificaciones de
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bimestre.
F7. Cuentan con los medios de comunicacion.

F9. Cuentan con los recursos necesarios.

A5. No se cumple a cabalidad con las| F1. Que todos asisten normalmente.

competencias,

clases.

debido al tiempo de| F6. Conocer las necesidades y caracteristicas de

cada nifio.

F8. Utilizan los medios de comunicacion.

F9. Utilizacion de las tics.

D. Amenaza Fortaleza

Amenaza

Fortaleza.

AB. Poco interés por la falta de comprension.

F1. Todos asisten normalmente.

F2. Que todos pueden aprender con buenas

estrategias de aprendizaje.

F7. Cuentan con los recursos

necesarios. F9. Utilizacion de los tics.

A7. Tiempo de ocio.

F1. Todos asisten normalmente.

F4. Disponibilidad en buscar solucion

ala problemética.

F6. Conocer las necesidades vy

caracteristicas de cada nifo.

A8. Mal uso de la tecnologia.

F3. Disponibilidad en buscar solucién al

problema.

F6. Conocer las necesidades vy

caracteristicas de cada nifio.
F7. Cuentan con los recursos necesarios.

F8. Utilizacibn de los medios de

comunicacion.
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A9. No se cuenta con suficiente espacio. F1. Todos asisten normalmenteF3.
Disponibilidad de textos del MINEDUC.

F4. Disponibilidad en buscar solucién al
problema.F5. Proyecto de construccion de

un segundo nivel.F9. Utilizacion de las tics.

A10. Mal uso de la tecnologia. F4. Disponibilidad en buscar solucion

problema.
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E. Debilidades amenazas.

DEBILIDADES

AMENAZAS.

D1. Dificultad en

razonamiento légico.

la

asoci
acion

0 Al. El tiempo no es suficiente.

A2. Al final del bimestre la calificaciébn es muy

baja.

A3. La mayoria de los nifios no
acompafiamiento. tienen
A5. No se cumple a cabalidad con

competencias.

A10.En su mayoria son hijos de
desintegrados. hogares

D2. Dificultad en la resolucién de

problemas en las operaciones

basicas.

Al. El tiempo no es suficiente.

A2. Al final del bimestre la calificacion es muy baja

A3. La mayoria de los nifios no

acompafiamiento. tienen
A8. Mal uso de la tecnologia.

A10.En su mayoria son hijos de
desintegrados hogares

D3. Poca comprensién.

Al. El tiempo no es suficiente A4.

Repitencia de grado.

A6. Poco interés por que no comprenden. A7.
Tiempo de ocio.

A8. Mal uso de la tecnologia.

D4.Las estrategias no son las

adecuadas.

A2. Al final del bimestre la calificacion es muy baja.

A4. Repitencia de grado

A5. No se cumple a cabalidad con

competencias.

A6. Poco interés por que no comprenden. A9. El espacio es

muy pequefio.

A2. Al final del bimestre la calificacién es muy
Baja.

D5. Ambiente no adecuado para
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trabajar en equipo.

A5. No se cumple a cabalidad con las
competencias.
A9. El espacio es muy pequefio.

A10.En su mayoria son hijos de hogares

desintegrados

F. Debilidades amenazas.

DEBILIDADES

AMENAZAS.

D6. La mayoria de padres de

familia trabajan a tiempo completo.

Al. El tiempo no es suficiente.

A3. La mayoria de los nifios no tienen
acompafiamiento. A4. Repitencia de grado.

A7. Tiempo de ocio.

A10.En su mayoria son hijos de hogares

desintegrados

D7. La metodologia no esta
adecuada al contexto.

A2. Al final del bimestre la calificacion es muy
baja. A6. Poco interés por que no comprenden.
A8. Mal uso de la tecnologia.

A10.En su mayoria son hijos de hogares

desintegrados.

D8. Deficiencia en el célculo

mental.

Al. El tiempo no es suficiente.

A2. Al final del bimestre la calificacién es muy
baja. A4. Repitencia de grado.

A6. Poco interés por que no
comprenden. A7. Tiempo de ocio.

A8. Mal uso de la tecnologia.

D9. Sobre poblacion en el aula.

Al. El tiempo no es suficiente.
A2. Al final del bimestre la calificacién es muy
baja. A4. Repitencia de grado.
A5. No se cumple a cabalidad con las
competencias. A6. Poco interés por que no

comprenden.

A9. El espacio es muy pequefio.
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D10.De treinta estudiantes

tienen problemas emocionales.

10

A2. Al final del bimestre la calificacién es muy baja

A3. La mayoria de los nifios no tienen

acompafiamiento.

A4. Repitencia de grado.

A8. Mal uso de la tecnologia.

A10.En su mayoria son hijos de hogares desintegrados

Fuente: Modulo de Proyecto de Mejoramiento Educativo.
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G. Fortalezas oportunidades

Tabla 55 Fortalezas Oportunidades.

FORTALEZAS

OPORTUNIDADES.

1. Con la implementacion de una infinidad de estrategias de aprendizaje se

facilitara la ensefianza aprendizaje de una forma agradable y significativa.

F2-05)

2. Conocer las caracteristica y necesidades de cada nifio y brindar atenciénpsicoldgica

(F6-010)

3. Los padres de familia Cuentan con los recursos necesarios y la Disponibilidad en

colaborar con materiales que se necesitan para mejorar su aprendizaje. (F7-O4)

4. Un 98% de padres de familia utilizan los medios de comunicacion, facilitando asila

comunicacion a través del teléfono celular.

Utilizar los tics para facilitar el desarrollo de contenidos ya que existe facilidad de acceso

al internet. (F8-09)

5. . Que asisten regularmente a la escuela facilita su aprendizaje. F10-O7).

H. Debilidades oportunidades.

Tabla 56 Fortaleza Amenaza.

FORTALEZA AMENAZA.

1. Al final del bimestre la calificacion es muy baja, pero con la implementacién de

buenas estrategias pueden aprender de forma facil. (A2-F2)

2. La Repitencia del grado es evidente, pero al implementar estrategias de

aprendizaje disminuiria la taza de repitencia. (A4-F7)

3. No se cuenta con suficiente espacio por lo que los textos del MINEDUC son recursosde

mucha ayuda. (A9-F3)

4. Por la ausencia de padres de familia los nifios no aprovechan el tiempo de ocio, por lo
gue conocer a fondo las necesidades de cada uno ayudara a tomar buenas estrategias

de acompafnamiento. (A7-F6)
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|. Debilidad amenaza

Tabla 57 Debilidad

Amenaza.

DEBILIDAD

AMENAZA.

competencias. D9-Ab).

calificacién no satisfactoria. (D7-A2)

1. Un porcentaje tiene dificultad en la asociacién y razonamiento l6gico, por esa
razonal final de bimestre la calificacién es muy baja. (D1-A2)

2. Las estrategias no son las adecuadas debido a eso las calificaciones que
obtienen al finalizar bimestre no es satisfactoria. (D4-A2)

3. La metodologia no estd adecuada al contexto, por lo que el resultado es una

4. Deficiencia en el calculo mental, por lo que el resultado es la repitencia. (D8-A4).

5. La sobre poblacién en el aula hace a que no se cumplan a cabalidad las

Fuente: Médulo de proyecto de Mejoramiento Educativo.

1.3.4 Lineas de accion estratégicas.

Con la implementacion de estrategias como los juegos se facilitara el aprendizaje

de una forma agradable y significativa.

Fortalecer la comunicacion entre docente y padres de familia que permita convivir

en armonia y mejorar la relacion que existe en el hogar.

Dotar de material como juegos ludicos para que el aprendizaje sea agradable y

efectivo, haciendo de las matematicas un curso agradable en el que todos quieran

participar.

Utilizar los medios de comunicacion y los recursos tecnolégicos para mantener la

comunicacion constante con padres de familia y facilitar el aprendizaje.
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Concientizar a los padres de familia para que instruyan a sus hijos para el buen
uso de los recursos tecnolégicos y los medios de comunicacion ya que existe un
porcentaje significativo de nifios que por ver television mucho tiempo o jugar con
el teléfono celular descuidan sus tareas.

Posibles proyectos.

limplementar estrategias de aprendizaje con estudiantes de cuarto
grado de primaria una serie de estrategias que permita facilitar su
aprendizaje.

2. Asistencia psicoldgica para los nifios para superar los obstaculos de su
hogar.

3. Dotar de material significativo y palpable para una mejor
comprension a los problemas en las operaciones basicas y hacer del
curso un momento agradable.

4. Implementar los recursos tecnoldgicos.

5. Planificar los contenidos de acuerdo a las necesidades y la cultura del
nifio.

6. Elaborar un guia de juegos con diferentes estrategias de

aprendizaje creativos.

7. Poner en practica los juegos tradicionales con fin de

aprendizaje. 8Disminuir la taza de repitencia del grado
implementando estrategias de aprendizaje.

9 utilizar los medios de comunicacion para recordatorios.

10 definir un plan que permita alcanzar las competencias establecidas.

1.3.5 Eleccion del proyecto a disefiar.

Estrategias para comprension y aprendizaje de las tablas de
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multiplicar.

1.4 Disefo del Proyecto

1.4.1 Nombre del PME
Estrategia para mejorar la comprension y aprendizaje de las tablas de Multiplicar

aplicada al ciclo CEC.

1.4.2 Descripcion del Proyecto.

El Plan de Mejoramiento Educativo es un instrumento de planificacion estratégico
gue le permite al establecimiento educativo organizar de manera sistémica e
integrada los objetivos, metas y acciones para el mejoramiento de los aprendizajes
de todos los estudiantes; lo que implica accionar en la escuela y desarrollar las
competencias.

El presente proyecto que se pretende poner en practica en la Escuela Oficial
Urbana Mixta No.2 especificamente en el ciclo CEC del nivel primario es con el fin
primordial de hacer que el nifio sienta interés por las mateméticas iniciando con
las tablas de multiplicar.

Jean Piaget (1991) afirma que la etapa del desarrollo mental donde el nifio
puede adquirir conocimientos concretos va aproximadamente de los 7 a los 12
afios, ademas usa la légica que posteriormente, después de esta edad hasta la
adultez, en la ultima etapa, hace operaciones formales, llega a conclusiones

abstractas, puede reflexionar sobre lo pensado, formular hipotesis. etc.

Involucrar a los padres de familia en el aprendizaje es parte del proyecto ya que a
través de las actividades durante las situaciones cotidianas pueden ayudar a sus
hijos a aprender a resolver problemas y desarrollar la capacidad de razonamiento,
los cuales son elementos fundamentales para el aprendizaje de la matematica.
Las rutinas sencillas como el ir de compras al mercado, al momento de cocinar y
en los tiempos libres los pueden aprovechar.

Involucrar directamente para que tomen el papel y sean protagonistas del
aprendizaje de cada uno de sus hijos como padres de familia responsables. Ya

que se sabe que los nifios que tienen acompafamientos tienen mejores
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resultados. Por esta razon considero importante la participaciéon de cada uno de
los padres de familia.

Es por ello que a través de la experiencia y la observacion del diario vivir en las
aulas se considera importante proponer y realizar estrategias que faciliten el

aprendizaje l6gico matematico, pero especialmente con las tablas de multiplicar.

En base a lo observado y la experiencia es evidente la dificultad que presentan al

momento de resolver ejercicios de multiplicacion.

Hacer que el aula sea un espacio donde los nifios se sientan en un clima de

confianza en la cual tengan participacion y poder relacionarse con los demas.

La metodologia con enfoque constructivista es una propuesta pedagodgica que
brinda las herramientas al alumno para que sea capaz de construir su propio
conocimiento, resultado de las experiencias anteriores obtenidas en el medio que
le rodea.

Es decir, el alumno interpreta la informacion, las conductas, las actitudes o las
habilidades adquiridas previamente para lograr un aprendizaje significativo, que
surge al descubrir de su motivaciéon y compromiso por aprender.

La mision del docente es poner a trabajar al alumno dotando de material las
estrategias adecuadas y las condiciones necesarias como todo el interés para que

el aprendizaje sea efectivo y vocacién para ejercer la docencia.

Al accionar con esta metodologia se desarrolla las habilidades cognitivas. Sin
descuidar el primer paso que consiste en los conocimientos previos de donde se
parte para conocer exactamente cuanto sabe y asimilar sus nuevos
conocimientos.

La importancia de los juegos en matematica es mantener a los estudiantes
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interesados en el tema, y que vean las matematicas desde otra perspectiva y no

como un curso odioso como lo llaman.

Las razones para llevar a cabo el proyecto son trascendentales porque se pasara
de una metodologia donde se ve el curso como muy aburrido y cansado de tanto
repetir y repetir hasta que se memoricen las tablas de multiplicar a hacer la
matematica divertida e interesante, y que al final de bimestre se obtengan buenos

resultados.

Por lo consiguiente las estrategias consistiran en una serie de juegos ludicos,
juegos de patio retomando los juegos tradicionales con algunas modificaciones y
otros juegos creados para una mejor comprension conociendo las necesidades
gue se tienen, hacer de las matematicas un momento de relajamiento al momento

de jugar a las tablas de multiplicar que sin darse cuenta estaran aprendiendo.
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1.5 Objetivo.

Contribuir en el mejoramiento de la calidad de ensefianza aprendizaje a traves del
juego, en el area de matematicas especificamente con las tablas de multiplicar
para que el estudiante desarrolle sus habilidades cognitivas en el ciclo CEC del
nivel primario de la escuela oficial Urbana Mixta No.2. De San Miguel Uspantan,
del departamento del Quiché.

1.5.1 Objetivos especificos:

e Definir la estrategia de acompafiamiento pedagogico para mejorar la
calidad de la ensefianza de las tablas de multiplicar en el ciclo CEC del
nivelprimario de la escuela oficial urbana mixta No.2

e Aplicar juegos ludicos y tradicionales para el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en el ciclo CEC del nivel primario de la escuela oficial urbana
mixta No.2.

e Elaborar una guia de juegos ladicos y tradicionales con sus instrucciones
para que los docentes del establecimiento puedan ponerlo en practica.
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Justificacion

En base a la experiencia en el diario vivir dentro de las aulas del nivel primario
donde se refleja un porcentaje significativo y preocupante en cuanto al bajo
Rendimiento académico de los nifios en el nivel primario. Se hace necesario
hacer una investigacion sobre las causas que provoca que los nifios no
comprendan las tablas de multiplicar, no se las aprenden y por ello mismo se les
hace muy dificil resolver operaciones de multiplicacién, por consiguiente, las
operaciones basicas. Y no obstante, los indicadores de eficiencia interna
muestran los porcentajes negativos que muestran los estudiantes en las pruebas
siendo estos preocupantes ya que de cien alumnos el 78% por ciento no logra
los resultados. Lo que significa que en cada grado y seccién reprueban de cuatro
a cinco estudiantes lo que representa un porcentaje del 22% considerando esto

como fracaso escolar.

Existen multiples situaciones como los problemas de aprendizaje y de conducta
dentro de las instituciones educativas que marcan la necesidad de una disciplina
gue estudie dichos problemas desde un punto de vista particular. Parece evidente
la necesidad de un tratamiento psicologico de los fendmenos educativos (Maria
del Carmen Quevedo Marin, 2016)

En los dltimos afios un gran porcentaje de padres de familia han tenido que
emigrar a los Estados Unidos por la pobreza a consecuencia de que en nuestro
pais no hay fuentes de empleo y lo poco que consiguen no es suficiente para
subsistir.

Otro factor importante es la falta de acompafiamiento, muchos nifios se quedan
solos en su hogar otros porque son comerciantes y deben estar todo el dia fuera
de casa, la desintegracion familiar, las peleas de parejas y lo ultimo los medios de

comunicacion.
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En este proceso deben intervenir los padres de familia y el docente, para que se
encuentren soluciones practicas a la problematica que se esté presentando en la
formacion integral y académica del estudiante. Por ello es necesario disefar
estrategias metodologicas y actividades pedagdgicas que se puedan implementar
dentro y fuera del aula que motive y despierte el interés de los nifios para que asi
adquieran nuevas experiencias educativas que fomenten el desarrollo educativo y

formativo del individuo.

Debido a que el docente por desconocimiento no provee técnicas de aprendizaje
de modo que el estudiante aprenda de forma eficiente. Es necesario entonces
intervenir con nuevas estrategias de aprendizaje, que permitan al alumno
introducirse al mundo de las matematicas de forma creativa y agradable

permitiendo asi su aprendizaje participativo e innovador.

Herranz (2013) Senala que “El juego es fundamental para el desarrollo fisico,
intelectual, afectivo, social, emocional y moral en todas las edades. A través de él,
los nifios y nifias desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos. También
incide de manera muy positiva en el desarrollo de la psicomotricidad, da
informacion acerca del mundo exterior, fomenta la génesis intelectual y ayuda al
descubrimiento de si mismo” (Gallardo Lopez, José Alberto; Gallardo Vasquez,
Pedro, 2018 P. 42)

Debido a que el docente por desconocimiento no provee técnicas de aprendizaje
de modo que el estudiante aprenda de forma eficiente.

Es necesario entonces intervenir con nuevas estrategias de aprendizaje, que
permitan al alumno introducirse al mundo de las matematicas de forma creativa y

agradable permitiendo asi su aprendizaje participativo e innovador.
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Plan de actividades a desarrollar organizadas por fases.

Inicio se tomara un dia para hacer del conocimiento a las autoridades como el
director del establecimiento y la CTA, elaborando notas para que quede como
respaldo porque a través de ella se pedird el aval y el apoyo para llevar a cabo el
proyecto

Se utilizaran tres dias para Investigar las técnicas de juego para analizar si son
factibles y adaptables aprender las tablas de multiplicar. Enlistar los recursos que
se utilizara para las diferentes herramientas, buscar espacios y preparar los
materiales para las diferentes herramientas, preparar los materiales. Esto se
realizara en el mes de diciembre.

Reunion con padres de familia, para socializar el proyecto para compartir el plan
de actividades en cuanto al proyecto de Mejoramiento Educativo con respecto a
las tablas de multiplicar en el transcurso del mes de enero.

Se utilizara el mes de enero para preparar todo el material para las estrategias de
aprendizaje de las tablas de multiplicar enlistar, los recursos que se utilizaran para
las diferentes herramientas, buscar espacios y preparar los materiales como
responsable sera el docente

Elaborar todos los disefios haciendo cinco por técnica, escribir los pasos de cada
dindmica de los juegos para ir armando la guia didactica, revisar constantemente

el disefio de los juegos esto se llevara a cabo en el mes de febrero.

Elaboracion de la guia didactica, para ello se necesitara el espacio de un mes que
sera en febrero, como tareas y sub tareas estan buscar los fundamentos teéricos
qgue fundamenten cada juego y porque es Util, para ello se necesita investigar en
diferentes fuentes de consulta.

Establecer el rincon de aprendizaje para ello se necesitard una semana se sera

en marzo en lo que colocan el mueble donde se colocara todo el material para
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gue esté a disposicion de los nifios. Como sub tareas se debe hacer lo siguiente
buscar espacio para la ubicacion del mismo responsable sera el docente.
Planificacion para 15 dias que consistirA en establecer las técnicas, material
didactico. Preparar todo el material que se va a utilizar para poner en practica
todas las estrategias de juegos ludicos esto se llevara a cabo en el transcurso
del mes de marzo.

Para el inicio de las estrategias de aprendizaje con las técnicas de juego, para
ello se necesita, hacer un listado de normas y reglas de juego, solicitar espacio
para poder utilizar la cancha y un calendario para poder distribuir el material para
llevarselo a casa.

Iniciar en el mes de marzo con los juegos ladicos para poner en practica el
proyecto, se va a iniciar con uno de los juegos tradicionales, para ello se necesita
como sub tareas enlistar los materiales, las reglas del juego el espacio en la
cancha que se debe solicitar con previa solicitud.

Se iniciara con las actividades de aprendizaje comprendidas para el mes de

marzo en adelante que consiste en los juegos de patio yjuegos tradicionales.

Solicitar espacio al director, para que participen en la entrega de la guia 'y

la induccién en cuanto al desarrollo de cada juego, elaborar solicitudes, agenda
preparar espacio y todas las actividades desarrollar.

Para la ejecucion del proyecto se realizara en diez dias Adecuar espacio de
horario.

Para llevar a cabo las estrategias de aprendizaje utilizando los diferentes juegos.
Preparar los materiales por bloques para que tenga orden el salén de clases,
comprendidas en el mes de marzo.

Para la ejecucion del proyecto sera en un periodo de dos meses como subtareas
Invitar a los alumnos y docentes del segundo ciclo establecer grupos para
participar y Calendarizar las fechas.

Se utilizara un espacio de dos meses correspondiendo a abril y mayo. Poner en
practica todo el bloque de juegos, demostrando asi las habilidades adquiridas.

Poner en practica todo el bloque de juegos, demostrando asi las habilidades que
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adquieran al momento de practicar las tablas de multiplicar con la serie de juegos
ludicos.

1.5.2 Tabla No.58. Cronograma d actividades.

Tabla 58 Cronograma d actividades.

CRONOGRAMA DE GANT

DOCENTE/ESTUDIANTE: Julia Leticia Damian Pacay de Us. PERIODO DE NOVIEMBRE
2019 A MAYO 2020

FACE. NOVIEMBRE |DICIEBR [ENERO FEBRERO |MARZO |ABRIL MAYO
E

Investigacio

n sobre los
juegos que
se pueden
aplicar en
matematica
s, para el

pensamient

0 légico.

Seleccion

de los
juegos
entre
juegos de
mesa y de
patio y

juegos

tradicionales

Establecer
las
técnicas,

material

didactico.
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Clasificar
entre

juego de
mesa,
juego de

patio y
juegos
intelectuale




Seleccionar
los juegos.
Elaboracion
de
material
didactico
Construir
una  guia
del uso de
los
diferentes

juegos
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Concurso

de
multiplicaci
on

por

equipos

por medio

de juegos

Competenc
ias en
resolucién
de
problemas
de
multiplicaci
on
utilizando
el
pensamient
0

l6gico

matematico
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Demostraci
on en
la

utilizacion
del

material

didactico

Utilizar todo
el

material del
entorno
para

llevar
acabo
las
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estrategias

Resolucién
de
ejercicios
de,
multiplicaci
on

con tiempo

establecido

Fuente: Guia Analisis Estratégico en los Proyectos de Mejoramiento Educativo 22. Parte
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1.5.3 Monitoreo y evaluacion del proyecto

Instrumento de monitoreo y evaluacion

Tabla 59 Monitoreo y Evaluacion.

entusiasmados por el

lanzamiento del

Actividades Indicadores Monito Evaluacion
reo
Produ Efecto-impacto
cto
1.Socializar el | Proyecto planteado, Se cuenta con el apoyo
proyecto con el | aceptado de un 100% en todo lo
. . . 2 .
director del | satisfactoriamente con gue requiera el proceso
establecimiento y | una vision de cambio y de cambio, relacionado
CTA. apoyo. con la ensefianza-
Autoridades se  ven aprendizaje en el tema de
interesados por el las tablas de multiplicar.
proyecto.
2. Investigacién sobre | Utilizacién de diferentes El 90% de padres de
los juegos que se| fuentes de consulta con familia les parece
. . 36 .
pueden aplicar en| éxito. importante el proyecto por
matematicas, para las | Se hace en base a las Lo que deciden
tablas de multiplicar. necesidades. involucrarse
L Se busc6é fuentes de o
3.Socializacion del las técnicas y las
informacion veridica. . .
proyecto con 36 estrategias a utilizar
tienen fundamentacion
Total, de padres de los
alumnos de cuarto grado teérica, muy propia y
36 otras se buscaron.
Cantidad de participantes
Los padres de familia . .
activos en la actividad.
de cuarto grado. ,
9 Numero de padres
1
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4, Numero de estudiantes| 173 Se evidencio a través
que aplican el | estudiantes. o
Desarrollar el | pensamiento  légico a dela utilizacion
pensamiento  légico | través del juego conéxito. de las
matematico, por diferentes fuentes
medio de juego deinterés de
cada participante y
el entusiasmo
que reflejaban.
5.Elaboracion de | Numero de personas que La elaboracion
material participaron en la de material fue
elaboracién de material. ! con el finde
58 mejorarlas
Porcentaje de personas estrategias
que utilizaran el material. .
eaprendizaje.
6. Establecer el | NiOmero de participantes 36 Del total de |los
rincon de | en los rincones de alumnos que
aprendizaje. aprendizaje. participaron en los
Se  estableceran de 100% rincones de
acuerdo a las reglas y los aprendizaje el 90% de
juegos. ellos mejoraron
su
s
calificaciones
d
ebimestre.
Establecer las | Con las técnicas Al establecer las
técnicas, para la| establecidas participaron normas de
utilizacion del | el total de participantes. 100% aprendizaje la
/material did4ctico. Docentes que 2 utilizacién del material
participaron. fue efectiva porlo que
Porcentaje de 100% el total de alumnos se

estudiantes beneficiados.

intereso.
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Clasificar entre juego

de mesa, juego de

Nimero de participantes
por equipo.
La implementacion de

cada juego para cada

Del total de juegos que
se implementaron el
90% mostro interés y

hubo mejora en su

atio . 10 .
P estrategia fue de mucho aprendizaje
provecho
Participando asi el total de
inscritos. 36
De 25 juegos se Del total de alumnos
seleccionaron 10. 173 participantes
Seleccionar los . se
: Numero de juegos por
juegos. ' _
seccion. 5 evidencio  que
Porcentaje de 100% se
estudiantes que o inclinaban mas por los

utilizaran.

juegos de patio.
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Numero de juegos de 5 Con la elaboracién de
mesa. material didactico la
Elaboracion de . .
asistencia de los
material didactico. . . .
Numero de juegos de 5 alumnos fue activa y
patio. participativa.
Construir una guia del | Nimero de personas que Con la elaboracién de la
uso de los diferentes | utilizaran la guia. guia de los diferentes
. . 5 . -
juegos para una mejor juegos se beneficia a
comprension de las| Total, de ejemplares para 10 10 docentes del
tablas de multiplicar. personal docente. establecimiento.
Del total de alumnos
inscritos mostraron un
Concursos de | Nomero de participantes 36 S
P P 90% de participacion y
multiplicacion por | en los concursos.
un avance en la
equipos por medio L
quip P resolucién de la
juegos L
multiplicacion en el
tiempo requerido.
Competencias en | Nimero de estudiantes Padres de familia
resolucién de -
gue participaron en las alumnos demuestran la
problemas de . 36 -
competencias. facilidad que es resolver
multiplicacion .
P Numero de docentes problemas de
utilizando el . S .
participantes. multiplicacion utilizando
pensamiento  ldgico : L
el pensamiento logico.
matematico
2
Demostracién en la| El total de asistentes en De los alumnos vy
utilizacion del | la presentacion. alumnos inscritos
s . I 176 -
material didactico Numero de invitados. participan en la
demostracion de
utilizacion del material
didactico.
Mostrando asi interés.
Resolucion de | Nimero de participantes 34 El ndmero total de
ejercicios de - .
RS en la actividad. estudiantes  resuelven
multiplicacion con
. , Total, de alumnos ejercicios de
tiempo establecido )
interesados. multiplicacion en un
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tiempo record.

Utilizacion de todo el

material para hacer

efectivas las
estrategias de
aprendizaje.

Numero de personas que
utilizan las estrategias de
aprendizaje.

Entrega de proyecto a
padres de familia.

Total, de padres de familia
beneficiados.

Entrega de proyecto a
padres de familia y

docentes.

Fuente: Guia Analisis Estratégico en los Proyectos de Mejoramiento Educativo 22. Parte.
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Tabla 60 Metas del proyecto.

No. METAS. S NO

1 Evidenciar con la estrategia de aprender jugando se facilita laj X
comprension de las tablas de multiplicar.

2 30 padres de familia se involucran directamente en el proceso de| X
aprendizaje de las tablas de multiplicar.

3 30 alumnos alcanzan un promedio de 80 puntos de comprension en laj X
resolucién de ejercicios de multiplicacion.

4 Hacer que el alumno se interese por las tablas de multiplicar poniendo| X
en marcha la serie de juegos.

5 Compartir experiencias y la guia de juegos con docente de seccién y X
director. Para motivar al personal del establecimiento.

6 Hacer del salén de clases agradable y creativo donde los nifios| X
participen activamente en los diferentes juegos.

Fuente: Fuente: Guia Analisis Estratégico en los Proyectos de Mejoramiento Educativo 22.

Part
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Tabla 61 Criterios e instrumentos de monitoreo y evaluacion

MONITOREO

EVALUACION.

objetivos que se persiguen.

se lleva a cabo durante el

proceso del proyecto.

verificar por el cumplimiento | revisar cumplimiento de los
de las actividades objetivos.
aspectos que se consideran revisar de forma periddica el

de

propuestos para el proyecto.

avance los objetivos

frecuencia sugerida.

durante el proceso

ejecucion del proyecto.

dependiendo de las fechas deygrificar

los avances y las

mejoras que hay que hacer

Fuentes responder a las preguntas de
verificar las fechas y citasdcuerdo  al  proyecto  de
bibliograficas. mejoramiento.

Responsables. docente. asesor del proyecto

demejoramiento.
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1.5.4 Plan de monitoreo.

El proyecto de Mejoramiento Educativo busca mejorar el aprendizaje de los nifios
de cuarto grado de primaria de la Escuela Oficial Urbana Mixta No.2.
Especificamente en el a&rea de matematica. Ya que es un curso que la mayoria de
los estudiantes lo ven como algo complicado y tedioso.

Sin embargo, se debe buscar la estrategia para que el alumno no lo vea como algo
complicado sino mas bien un curso en el que participen de forma activa y

participativa haciendo de la clase atractiva e interesante para todos.

Innovando asi la forma de impartir los conocimientos de forma tradicional, que
consiste en la repitencia de las tablas de multiplicar o escribir planasy planas hasta
qgue el alumno pierde el sentido y el poco interés por las matematicas. Todo ello
hace que los indices de deficiencia sean mayores.

Teniendo, asi como resultado un bajo rendimiento académico teniendo como
muestra resultados de 60 0 70 como maximo en cada bimestre.

Con el proyecto de mejoramiento Educativo se pretende implementar estrategias
de aprendizaje en las que el nifio sienta interés por aprender las tablas de
multiplicar a través del juego, mejorando asi sus los indices de aprendizaje en
cada bimestre. Lo elemental es que resuelva problemas de multiplicacion de

forma rapida utilizando asi el pensamiento l6gico
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del proyecto (recursos

humanos,

materiales yfinancieros, fuentes de financiamiento

A. Presupuesto del proyecto de mejoramiento educativo

Tabla 62 Presupuesto del proyecto.

Actividad. Tipo de recurso. Cantidad Precio. Total.
Tiempo.
1Presentacion del Computador 1 100 100
proyecto educativo Sonido 2 horas 150 300
padres de familia Refaccion 40refacciones 20 800
Presentacion de Ia Sonido 3horas de sonido 300 300
guia de juegos con Computadora 1 de pino
docentes y director y Pino 8 tiempos. 40
sub directora. Almuerzo. Pepell resma de 30 40
Adorno. hojas 150 40
fotocopias, 240
Impresiones .25 40
37.50
Promocion del Sonido 4 horas | 4 horas 400 400
Decoracion con 200
proyecto en el papel de colores 200
establecimiento. ara los corredores 4
bolsas de globos 20
80
2537.50
Fuente: Modulo de Proyecto de Mejoramiento Educativo.
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Capitulo Il. Fundamentacion tedrica

2.1 Marco Organizacional

2.1.1 Psicologia

De acuerdo a Montessori (1915) Citado en Viras Carlos et al. (2016) “Los
recursos materiales son clave para el aprendizaje. Ella da libertad para que
los estudiantes aprendan y se dé un progreso positivo, apoya el uso de
materiales manipulativos, manifiesta que se debe favorecer la autoeducacion
donde el docente solo interviene creando un ambiente idéneo. Esto permite
gue los alumnos sean gestores de su aprendizaje, que puedan realizar
actividades ludico-pedagdgicas que favorezcan el aprendizaje” (p. 5)

Las actividades que se realizan, por medio de juegos; son sumamente importantes
para la nifiez, lo cual permite que la ensefianza sea amena y motive el despertar,
e interés de la poblacion estudiantil, enfocandose al nivel primario. Garantizando
adoptar la estrategia, de comprension de las tablas de multiplicar, siendo la parte
esencial del intelecto psicolégico.

Proyecto

“Desde esta concepcion, la calidad de un proyecto curricular y de un centro escolar
se relaciona con su capacidad de atender a las necesidades especiales que
plantean los estudiantes. Asi, una escuela de calidad sera aquella que sea capaz
de atender a la diversidad de individuos que aprenden, y que ofrece una
ensefanza adaptada y rica, promotora del desarrollo” (Coll y cols., 1993; Wilson,
1992). Citado por (Barriga & Hernandez, 2010 P.17)

El docente es el ente que promueve la ensefianza hacia la poblacion estudiantil, y
por ende tiene la capacidad de observar y evaluar el nivel de comprension por
parte de los nifios, de acuerdo al resultado, el docente tiene la capacidad de

adecuar estrategias idéneas, encaminadas a la formacién del nifio
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El juego

Herranz (2013) Senala que “El juego es fundamental para el desarrollo fisico,
intelectual, afectivo, social, emocional y moral en todas las edades. A través
de él, los nifios y niflas desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos.
También incide de manera muy positiva en el desarrollo de la psicomotricidad,
da informacion acerca del mundo exterior, fomenta la génesis intelectual y
ayuda al descubrimiento de si mismo” (Gallardo Lopez, José Alberto; Gallardo
Vasquez, Pedro, 2018 P. 42)
La formacion educativa para que sea amena y productiva, es necesario incluir
estrategias que se enfoquen al requerimiento del nifio o grupo social. Para ello el
autor menciona, que una de las estrategias es por medio del juego, siendo el
meétodo ideal, entretenido en que los nifios ponen su atencion y muestran su
maximo esfuerzo en aprender, como también aprender a relacionarse e

intercambiar experiencias, a través de la participacion.

2.1.2 Social

Desde la teoria del aprendizaje sociocultural Ghevallard, y., Bosch, M. y
Gascon, J. (1997) Senala que “El desarrollo del individuo se produce
indisolublemente ligado a la interaccién con los demas nifios. Todo proceso de
aprendizaje aparece dos veces: primero en un nivel social (Inter psicologico) y
mas tarde individualmente (intrapsicolégico), de ahi que el aprendizaje se
desarrolla en interaccion con los demas, pero se aprende para uno”. (Garay A.
S, 2011, P.25)

El aprendizaje, basicamente se da en un espacio de clase, donde asisten varios

nifios, el docente imparte sus clases, siendo capaz de trasferir el conocimiento al
grupo, por medio de estrategias que generen trabajo en equipo y que en el
trascurso del tiempo este conocimiento sea personal en sus diversas etapas de
formacion y desenvolvimiento con la sociedad.

A. El juego
EFDEPORTES, s. “El juego debe estar incluido en los proyectos educativos no

sélo porque los nifios sientan la necesidad de jugar, sino como medio de
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diagnostico y conocimiento profundo de las conductas de los alumnos. El
juego facilita el desarrollo de los diferentes aspectos de la conducta del nifio:
de caracter, de habilidades sociales, de dominios motores y el desarrollo de
las capacidades fisicas; al tiempo que entrafian experiencias diversificadas e
incluyen incertidumbre, facilitando la adaptacion y como consecuencia, la
autonomia en todos los ambitos de la conducta del nifio”. ((Miranda Ponce,
2015, p. 8)

El juego se considera como estrategia ideal para el que el nifio desarrolle sus

habilidades Psicolégicas y la capacidad de socializarse con los demas. Desde ese
punto de vista, es importante que el docente adecuUe estrategias, enfocadas a una

vision responsable y consiente de su trabajo.

2.1.3 Cultura

GoOmez Chacén, 1997, 2000 y Aguilar, Callejo, Gbmez-Chacén y Gonzélez
(2001)) y otros autores como Abreu (1998, 2000), afirman que el Gnico modo
de establecer estos vinculos culturales consiste en garantizar que los
estudiantes experimenten una educacion intercultural y que contribuya a la
construccion de su identidad social y cultural. Esto significa que ningun area
del curriculo esta exenta de las dimensiones interculturales de integracion de
los contenidos, construccion de conocimiento, reduccién de los prejuicios, y
una cultura escolar y una estructura social potenciadora (Gomez Chacon,
2002, p. 21)

Para que una formacion sea adaptada a la realidad de Guatemala, es necesario
gue desde los padres de familia sean inculcados los valores a los hijos, ensefarles
gue Guatemala es un pais Multilingte, Multicultural y pluricultural, siendo un pais
donde conviven varias culturas, por lo tanto es necesario que ellos aprendan y
comprendan, que al momento de ser parte de un grupo de formacién u otro tipo,
tendran la facilidad de compartir y adaptarse a las estrategias de conocimiento,
basicamente las tablas de multiplicar

La educacion matematica procura estimular la capacidad de abstraccion, la
precision, el razonamiento légico, el espiritu de analisis y de investigacion y el
espiritu critico y cientifico de quien la estudia. De igual forma, la educacion

matematica permite elenriquecimiento cultural, pues ayuda en la comprensién de
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otras disciplinas para las cuales la matematica constituye un instrumento
indispensable, dado que el desarrollo tecnoldgico, industrial y social actual exige
la aplicacion cotidiana de habilidades matematicas (Martin, Carbonero; , Miguel

Angel; Navarro, Coromoto Zavala; , Jomcer, 2006 p. 2)

A. La matemética
En ambito, cultural, es basica ya que le permite al individuo desenvolverse ante
diferentes ambitos de la vida, la matematica colabora al intelecto siendo utilizada
en la solucién de problemas econdmicos, es necesario recalcar que para poder
sobrevivir es necesario el uso de recurso econémico y es alli donde se hace Uutil la
matemaética y para ello es esencial la comprension de las tablas de multiplicar, sin
dejar por desapercibido la identificacidon de la estrategia adaptada a la necesidad

del nifio o grupo.

2.1.4 Historia

Anacona (2003) afirma: Que el conocimiento matematico esta mediado por
una reflexién educativa a partir de los estudios en Historia de las Matematicas.
En efecto, desde los diversos estudios historicos se pretende mostrar que las
matematicas son una construccion humana, y como tal, estan ligadas al
ambito social y cultural que las produce. Con esta postura filoséfica, se
pretende contribuir al derrumbe de la concepcion tradicional, segun la cual se
considera a las matematicas como una disciplina completamente abstracta y
formal, desligada del hombre y de su entorno. (p.7)

La matematica es practicada en diferentes &mbitos de la vida. Sin embargo, en la

actualidad se ha descuidado parte de la esencia, lo cual corresponde al
aprendizaje de las tablas de multiplicar; en nuestro medio se observa que los nifios
no le ponen interés, siendo una de las causas el uso y manejo de la tecnologia, es
el caso del celular. Que para hacer una operacion se agencian de esa herramienta
y esto provoca falta de valor a las tablas de multiplicar

Kaplan, Yamamoto y Ginsburg, (2007), “Manifiesta que la insistencia en la
memorizacion de las tablas de multiplicar plantea una gran presion emocional,
tanto a los niflos aprendices como a sus padres, quienes tratan de apelar a
toda suerte de practicas mnemotécnicas. Algunos autores han llegado a
proponer diferentes maniobras de operaciones con el nimero paradar con el
resultado de las tablas (Lotero Botero, Andrade Londofio, & Andrade
lotero,2008)

Para contrarrestar la mecanica de memorizacion de las tablas, es necesario
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proponer estrategias de acuerdo a necesidades identificadas del entorno de los
nifios, garantizando el conocimiento que le sera util en el desenvolvimiento ante
cualquier situacion de la vida. ElI docente como tutor, tendra bajo su
responsabilidad el de identificar estrategias que se adapten a la actualidad del

sistema en que se vive.

2.1.5 Entorno sociocultural

De acuerdo a Carvajal, Carvajal y Londofio (2016) “Las tablas de multiplicar se
usan necesariamente para realizar operaciones de multiplicacion, de ahi la
importancia de aprendérselas bien para poder multiplicar correctamente. Su
aprendizaje ha sido memoristicamente y se puede trabajar en su ensefianza desde
juegos hasta canciones para de este modo despertar en los estudiantes su interés

y positivismo para aprenderlas” (Rios, 2018, p. 20)

El asocio de juegos y canciones son estrategias que van ligadas a la comprension
y por ende despiertan la atencién, motivandolos a que se las aprendan de una
forma dindmica, que su espiritu y mente se desarrolle positivamente, el docente
es el actor importante de generar esos cambios, a través de su intelecto y empatia
Alvarez (2011):

Indica que El enfoque sociocultural de la educacion matematica es una
perspectiva que ha tomado fuerza durante los dltimos 40 afios
aproximadamente, la cual tiene en cuenta, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas, los factores sociales y culturales en contextos
escolares y extraescolares en diversos ambientes econdmicos, politicos y
multiculturales (p. 60)
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Respecto a lo sociocultural, puede entenderse que dentro del ambito educativo no
se ha dejado por desapercibido el valor o el respeto a las diferentes culturas que
existen en Guatemala. La responsabilidad del docente es adecuar estrategias que
permitan el aprendizaje de acuerdo al grupo social con quien desemperie su labor,

garantizando resultados positivos.

2.1.6 Medios de comunicacioén

Martinez, 2018) Afirma que “Los medios de comunicacion son los responsables
de cumplir las tres funciones diferenciadas qué e los caracterizan: informar, formar
y entretener.” (p.1044). Martinez, 2018).

De esta manera se mantiene la comunicacion constante utilizando estos medios,
pero lamentablemente hoy en dia los medios de comunicacion estan siendo
utilizados de forma incorrecta ya que en el caso de la television que es audiovisual
pero dltimamente los temas ya no son tan educativos todo lo contrario en su
mayoria son dafiinos

Garcia (2017) sefiala que la influencia de los medios de comunicacion interviene
también la maduracion del receptor. La influencia es mucho mayor en los nifios y
adolescentes que en los adultos. Hoy en dia, los nifios estan sumergidos en la
cultura de los medios de comunicacion a través de la television, los videos, (los
juegos por computadoras y la Internet. Pasar algun tiempo frente a una pantalla
se ha convertido en parte de la vida diaria de la mayoria de las familias (Ayala
2015 p.23)

Como medios de comunicacion se denominan todos aquellos instrumentos,
canales o formas de trasmisién de la informacion de que se valen los seres
humanos para realizar el proceso comunicativo.

Los medios de comunicacion son los elementos que el docente utiliza para

comunicarse utilizando un lenguaje al contexto del estudiante.

Son tan amplios que hoy en dia existen muchos canales por el cual se pueden
comunicar las personas. La televisién es un medio de comunicacion visual que la

mayoria de nifios tienen acceso. Pero la afluencia de la misma hace que el nifio
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tenga un bajo rendimiento ya que la mayor parte del tiempo lo utiliza para ver la

television.

Mientras que Pilar Figliozi 2018 dice: Los medios de comunicacion cuentan
con caracteristicas positivas, y negativas. En la primera, posibilitan que
amplios contenidos de informacion lleguen a extendidos lugares del planeta
de forma inmediata. También hacen posible que muchas relaciones
personales se mantengan unidas o, por lo menos no desaparezcan por
completo. En la segunda, recaen en la manipulacion de la informacién y el uso
de la misma para intereses propios de un grupo especifico. En muchos casos,
estos medios de comunicacion, tiende a formar estereotipos, seguidos por
muchas personas gracias al alcance que adquiere el mensaje en sudifusion.

Hoy en dia los medios de comunicacion han sido tan importantes en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes principalmente el uso del celular, o la radio que son
los que la mayoria tienen. Entonces se convierte en una herramienta para el
proceso de aprendizaje porque a través de los medios el docente se comunica con
los padres de familia encargados para mantenerlos informados de los avances del
nifio o recordar actividades extraescolares.

Por otro lado, estos medios también son motivo de discusién por qué no se le da

una utilidad correcta si no para pasar mensajes negativos.

2.1.7 Las nuevas tecnologias de lainformacién y comunicacién

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs) han tenido un
desarrollo explosivo en la ultima parte del siglo XX y el comienzo del siglo XX, al
punto de que han dado forma a lo que se denomina “Sociedad del Conocimiento”
o “de la Informacién” (UNESCO, 2013 p13)

Freinet (2001) Indica que con el uso de la tecnologia el docente debe ir a la
vanguardia con los cambios que va haciendo la misma para innovar estrategias
de aprendizaje a través de las herramientas que ofrece la tecnologia, de esta
manera motivar al estudiante para el buen uso de los medios (p.7)

Hoy en dia los méas jovenes se caracterizan por pertenecer a la generacion de

los nativos digitales, esa parte de la poblacion que nacio después de la invencion
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del internet. Es por eso que incorporar la tecnologia a la educacion aporta una
serie de beneficios que ayudan a mejorar la eficiencia y la productividad en el aula,
asi como aumentar el interés de los nifios y adolescentes en las actividades

académicas.

En la sociedad actual los nifilos no encuentran resguardo del mundo digital. De la
misma manera, sus padres no son ajenos a la utilizacion al Internet y el acceso a
dispositivos moviles cada vez mas intuitivos ha puesto un cambio de paradigma
en el uso de la tecnologia. Ese cambio también se evidencia en el @mbito de la
educacion, en el que cada vez mas cosas se pueden hacer, aprovechando la red

y sus posibilidades, tanto en el aula de clases como fuera de ella.

Por otro lado, los profesores pueden beneficiarse mucho de los avances
tecnoldgicos para hacer su trabajo atractivo y para ser mas eficientes. Muchas
actividades de las que forman parte de su rutina diaria se pueden optimizar con la
ayuda de aplicaciones y dispositivos informaticos, permitiendo que puedan dedicar
mas tiempo a su propia formacion, lo que a largo plazo no solo les beneficiara a
ellos sino a sus estudiantes.

Con el uso de la tecnologia el docente debe ir a la vanguardia con los cambios
gue va haciendo la misma para innovar estrategias de aprendizaje a través de
las herramientas que ofrece la tecnologia, de esta manera motivar al estudiante
Haciendo innovaciones en la ensefianza ya que a los nifios les encanta utilizar
estos medios como también son expertos para su uso sin la intervencion del

docente o personas mayores.

2.1.8 Los factores culturales y linguisticos
Soler 2003 Afirma que “Los factores linguisticos, sociales y culturales determinan

en un conjunto de texto dado, las diversas caracteristicas de la lengua y los



124

dialectos”. (p.99) En tal sentido es importante valorar el idoma de cada pueblo y
en este caso es importante que se contextualice de acuerdo al lugar reconociendo
gue Guatemala es rica en su cultura e idiomas. Es indispensable que entre las
estrategias de aprendizaje se haga llegar de acuerdo al idioma del nifio ya que de
esta manera comprenderan la metodologia que se aplica en este caso las

multiplicaciones

La Organizacion de Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura —
UNESCO (2006) indica:

Que el lenguaje es una de las formas mas universales y diversas de expresion de
la cultura humana, y tal vez la mas esencial. Constituye la médula de las

cuestiones de identidad, memoria y transmisién del conocimiento.

Comunicarse con el nifio en su propio idioma es fundamental porque es el medio
por el cual el mensaje llega de forma efectiva. Aparte de ello el nifio se siente en
un ambiente de confianza en el cual el participa activamente manifestando su
punto de vista sin temor a equivocarse por que explica lo que piensa utilizandosu
idioma materno.

Se hace necesario entonces buscar alternativas de introducir el aprendizaje de

las tablas de multiplicar a través del lenguaje del nifio.

2.1.9 Politica

Segun el diccionario de la real academia la politica Puede ser usada en un sentido
amplio y no técnico para denotar cualquier estudio de los fendmenos y de las
estructuras politicas, conducido con sistematicidad y con rigor, apoyado en un
amplio y agudo examen de los hechos, expuesto con argumentos racionales.
(Norberto Bobbio, 1993)

La politica es una actividad que se realiza en toda institucion la cual esté orientada

hacia los beneficios u objetivos que se han trazado. Orientado de una forma logica



125

de elaborar y en consenso al momento de elaborarlas.
Para Mannheim (2007) "toda forma de pensamiento histérico y politico esta

esencialmente condicionada por la situacion vital del pensador y su grupo” (p16)

En tal sentido toda politica se debe hacer de acuerdo a las necesidades que
presente la intuicibn en este caso las politicas en educacién deben estar
enfocadas a las necesidades que enfrenta cada establecimiento. Siempre y

cuando exista conciencia y que el grupo de personas tengan la misma vision.

Para Aristoteles (1982) el ser humano es un ser racional y un ser social,
binomio que se apropia de la funcibn comunicadora de la palabra como
fundamental para expresar lo que sera justo o injusto en la sociedad, lo que es
valioso o no entre los hombres, lo que es dafino o bueno para el bien comun,
conceptos que se irdn desarrollando en cada ser desde la familia hasta su
insercion en la ciudad. (Fernandez, 2006, p. 5).

Es lamentable pensar que existen personajes que llegan a tener un puesto
importante y que tienen buenas intenciones para ejercer un cargo, pero cuando
ya estan estas ideas cambian. En la mayoria de casos ya no se piensa en un
bien comin si no el bien personal y las politicas las van a estructurar
beneficiando a un determinado grupo. Las razones son evidentes por las

carencias que se viven en los establecimientos educativos son precarios.

Politicas

Santiago (2014): Manifiesta que Las politicas educativas (PE) son parte de la
politica publica de un Estado y como la educacion es un derecho universal,
estas politicas deberian tratar de poner en practica medidas y herramientas
gue sean capaces de asegurar la calidad de la educacion. De ahi que la PE
es el nombre que se le da a una serie de medidas planificadas y puestas en
practica por un gobierno. (p.1)

En relacion a las politicas de gobierno en educacion en su mayoria no se cumplen,
ya que en la mayoria de los establecimientos no llenan las expectativas

principalmente en sus instalaciones.



126

2.1.10 Politicas Educativas.

2.1.10.1 Politicas educativas de Guatemala.

El Ministerio de Educacion mediante el Acuerdo Ministerial 3409-2011 de fecha
30 de noviembre 2011, aprueba las politicas educativas del pais, las cuales desde
hace varios periodos de gobierno han estado utilizandose como marco de
referencia de las acciones educativas en el pais, especialmente para la
Planificacion Operativa Anual del Ministerio de Educacion.

Las politicas educativas publicadas en el diario oficial por medio del Acuerdo 3409-
2011 no son totalmente nuevas, algunas se incorporan como politicas nuevas,
pero se usaban como acciones.

Informe de Revisiébn Nacional de la Educacion para Todos en Guatemala 2000-
2013 que se trata de “lograr que los estudiantes aprendan, adquieran las
competencias basicas para la vida y las competencias disefiadas para cada nivel,
y se desarrollen integralmente con valores y actitudes ciudadanas a través de la

educacion, son los pilares del sistema de calidad educativa” (pag. 142).

Por lo que es necesario que el docente busque las estrategias de proveerle al
estudiante sus nuevos conocimientos a través una educacion basada en valores

y basado en competencias.

Ademas, el actual sistema ha demostrado ser impermeable a las demandas de
los cambiantes mercados laborales. Esto evidencia que la calidad de educacion
gue reciben la mayoria de escolares es deficiente. Lo cual se traduce que no
logran un manejo efectivo de la comprensién de lectura ni del pensamiento l6gico-
matematico. (Espafia, 2015)

En tal sentido se debe propiciar espacios dignos para que el aprendiente se sienta
motivado y asista regularmente a su centro de estudios, sabiendo que es un
derecho como ser humano, y que el docente a través de sus estrategias de
aprendizaje orienta segun las necesidades en el aula, pero con su propio esfuerzo

y herramientas.



127

Ademas, se debe considerar que el campo de la politica educacional desde sus
inicios surge como un campo eminentemente profesional, y asi, el profesional en
politica educacional debia intervenir de un modo constante sobre la realidad.

Jiménez Eguizdbal et al. (2006, p. 255) plantea que, como forma de
conocimiento pedagaogico, la politica educativa se nos brinda como una nueva
atalaya desde la que acceder al conocimiento y a la comprension del
fendmeno pedagodgico”. Asi se establece el debate de la pertenencia del
campo de la politica educacional, asumida como campo de la pedagogia.
(campol, 2017)
Por lo mismo es dispensable que como estan establecidas las politicas
educativas Se lleven a cabo para ir cambiando de paradigmas, y que segun las
politicas deben haber cambios significativos, pero estos cambios se van a dar si
se toman en cuenta a los docentes para implementar otras politicas. En la
actualidad es el docente quien se preocupa para que se cumpla lo que se

establece, pero con muchas limitaciones.

2.1.11 Poder
Castells (2009) Afirma que “EL poder es el proceso fundamental de la sociedad,
puesto que ésta se define en torno a valores e instituciones, y lo que se valora e

institucionaliza esta definido por relaciones de poder” (p.33).

Asi mismo define que es la capacidad relacional que permite a un actor social
influir de forma asimétrica en las decisiones de otros actores sociales de modo
gue se favorezcan la voluntad, los intereses y los valores del actor que tiene el
poder. El poder se ejerce mediante la coaccion (o la posibilidad de ejercerla) y/o
mediante la construccion de significado partiendo de los discursos a través de los
cuales los actores sociales guian sus acciones. Las relaciones de poder estan
enmarcadas por la dominacion, que es el poder que reside en las instituciones

de la sociedad (p.33)
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Por tal razén el docente tiene influencia propia en el campo de la docencia porque
a través de las necesidades de aprendizaje debe buscar los medios para
solucionar los problemas permitiendo asi el poder de sus capacidades para

resolverlos sin que lo obliguen si no la capacidad de ejercer sus potenciales.

2.2 Analisis Situacional

Tyson (1997) indica que Un diagndstico busca establecer hechos e identificar
problemas vy, tal vez incluso, efectuar comparaciones y evaluaciones. Existen
muchos métodos disponibles, y estos son cada vez més prolificos y complejos.
Incluyen aspectos como encuestas de actividades, entrevistas, cuestionarios,
datos de fuentes asequibles. (p.56)
Ademas, sefala que un diagnéstico debe seguir un plan de accion, una ruta de
cambio. Esta, ademas de contener un plan de accion, establece objetivos
integrados de caracter sistémico, asociados a mecanismos de control e
indicadores, tacticas de comunicacion e instrumentos para el cambio de modelos
mentales mediante la superaciéon de obstaculos de aprendizaje. El disefio e
implementacion de una ruta de cambio es complejo, diverso, con una gran

cantidad de distinciones subyacentes” (Velasquéz, 2005 p.56)

Un diagndstico busca establecer hechos e identificar problemas y, tal vez
incluso, efectuar comparaciones y evaluaciones. Existen muchos métodos
disponibles, y estos son cada vez mas prolificos y complejos. Incluyen aspectos
como encuestas de actividades, entrevistas, cuestionarios, datos de fuentes

asequible

Para realizar este analisis es necesario contar con datos pasados, presentes y
futuros. Estos datos son muy importantes, puesto que pueden servir de base para
poder seguir con el desarrollo del proceso de la planificacion estratégica
correspondiente a los indicadores.

En base a ellos se hace el analices se conoce a profundidad los problemas que


https://economipedia.com/definiciones/planificacion-estrategica.html
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afectan el desempeiio de los estudiantes que se convierten en una oportunidad

para mejorar en este caso el aprendizaje de los nifios.

2.2.1 Identificacidén de problemas

Del Valle (2005) Indica que analizar el problema minuciosamente, determinar la
causa escondida y hacer una lista de posibles opciones permite a quien vaya a
resolver un problema o tomar una decision, hacer una evaluacion objetiva, racional
y fundamentada (p.19)
Uno de los factores esenciales para actuar en forma acertada frente a un
problema, tanto en el ambito privado como publico, es buscar diferentes
alternativas de solucién y escoger la mejor de ellas. Para lograrlo, no es posible
guiarse sOlo por capacidades intuitivas o simples experiencias, sino que debe
haber un dominio en la problemética pertinente y apoyarse en una metodologia
adecuada.
La toma de decisiones es sin duda una de las tareas mas dificiles y esenciales
gue desarrolla cualquier profesional. Generalmente, la persona responsable de
tomar decisiones deberd hacerlo en relacion a cuestiones que tienen que ver
directamente con problemas, presentes o futuros, o con otro tipo de situaciones
gue no estan conectadas con problemas explicitos como el alcanzar alguna meta

nueva, el lanzamiento de un producto nuevo al mercado, etc. (Valle, 2005)

En este sentido los docentes deben estar atentos a los problemas de aprendizaje
gue los nifios con frecuencia presentan para analizarlos a profundidad haciendoy
buscar las alternativas para solucionarlos adecuadamente a través de diferentes
medios 0 métodos para ayudar a mejorar las debilidades que presentan los nifios

y las niias.

2.2.2 Priorizaciéon de problemas.
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La evaluacion de necesidades consiste en identificar y priorizar las carencias y
problemas existentes en un ambito determinado, como base para la planificacion
de acciones que incidan sobre las principales deficiencias detectadas (Plaza,
2004)

Es indispensable que un docente utilice esta herramienta para seleccionar las
distintas alternativas de soluciones, en base a la ponderacion de opciones y
aplicacion de criterios, dependiendo de la magnitud del problema que represente,
Pero solo se puede saber en base a una evaluacion que de los resultados que
se obtengan se hara la clasificaciéon del mismo. Se trata de un instrumento clave
para tomar decisiones y clasificar problemas.

Se trata, por tanto, de una actividad central durante las primeras etapas del ciclo
de intervencion social, resultando imprescindible para el disefio de programas que
respondan a las necesidades prioritarias de la poblacién objetivo (Alvira, 1991;

Pozo, Alonso Morillejo y Hernandez, 2004.)

Como lo indican los autores estos procesos se deben hacer a principio de cada
ciclo escolar, para que se le solucion al tiempo y el docente busque las estrategias
adecuadas conforme a la necesidad que presente el estudiante, mientras que si
se hace en el transcurso del ciclo es posible que el problema sea de gran magnitud

por no tratarlo a tiempo.

2.2.3 Analisis de problemas

Analizar el problema minuciosamente, determinar la causa escondida y hacer
una lista de posibles opciones permite a quien vaya a resolver un problema o
tomar una decision, hacer una evaluacion objetiva, racional y fundamentada.
(Manosalva, 2017) (JORGE, 2010) se hace énfasis en este modulo.

(Valle J. H., 2005)

Para comprender un problema los mismos datos deben indicar quién, qué, cuando,
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dénde y por qué el problema es mas grave, asi como ciertas preguntas
relacionadas con cuanto, de qué tamafo, cuantas o cuantos. Es necesario
construir un cuadro completo de la existencia del problema. Es menester
esclarecernos si los datos estan claramente explicados, si los mismos hechos
tienen la misma interpretacion para las partes, si los hechos son del pleno
conocimientos de todos los participantes en el proceso y silos hechos presentados

son verdaderamente relevantes para el proceso que se desarrolla.

Presentacion gréfica de los datos.

Esta forma de presentacion de los datos permite, especialmente a las
personas que trabajan en grupos, usar la informacion con mayor facilidad.
Para presentacion de los datos pueden utilizarse las siguientes técnicas:
Planilla de comprobacion; histograma; grafico de sectores; grafico de

tiempo y otros.

Identificacidén de las causas potenciales.

Entre los instrumentos mas importantes para la identificacion de las causas
potenciales se encuentran.

DIAGRAMA CAUSA - EFECTO que permite identificar y poner de
manifiesto todas las causas potenciales que estan contribuyendo a la

existencia del problema bajo consideracion.

« ANALISIS CAMPO FUERZA para identificar aquellas fuerzas que
ayudan o impiden cerrar la brecha que existe entre donde se
encuentra la organizacion y donde debe estar.

« ANALISIS DE PARETO para separar un pequefio nimero de
factores significativos de la gran masa de factores insignificantes.

Hay que buscar todas las posibles ubicaciones al problema, determinar todas las
aristas que conforman el problema a fin de que el grupo lo analice en toda su

dimensién y no solo centrarse en el analisis de sus causas.
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Lo que indica el grado de creatividad de un grupo en la solucion de sus problemas
es la capacidad de desplazar el pensamiento de un obstaculo a otro y no el hecho

de encontrar diversas maneras de superar un mismo obstaculo.

Jugar con la ubicacion del problema constituye una importante area de las
habilidades requeridas para resolver problemas. Los problemas pueden ubicarse

en: La situacion, el individuo, el grupo.

Al analizar un problema el grupo puede enfocarlo desde diferentes puntos de vista

y listar todas sus posibles ubicaciones.

Para cada uno de ellos corresponde un procedimiento especifico para resolverlo.
Las desviaciones requieren de la aplicacion del Andlisis de Problemas; las
oportunidades requieren de la aplicacién del Andlisis de Decisiones; y las
amenazas requieren de la aplicacion del Andlisis de Problemas Potenciales.
(Valle J. H., 2005)

2.2.4 Entorno Educativo.

“‘Respecto al entorno escolar, el docente es una pieza clave en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, tanto en su relacibn con el escolar como en la
metodologia didactica que utiliza” (Bruner, 1962;) En concreto, los objetivos
educativos deben orientarse al desarrollo integral del ser humano. Para
conseguirlo es fundamental que el docente ayude a generar en el alumnado
estrategias de aprendizaje que favorezcan un mejor rendimiento académico.

(Hernandez y Garcia, 1991). Al respecto, aquellos docentes que se perciben
mas auto competentes, realizan procesos de innovacién docente y fomentan
en sus estudiantes sentimientos de competencia y autonomia, suelen propiciar
gue el alumnado adquiera nuevas habilidades en un contexto agradable y C.
M2 Hernandez y A. Borges 39 satisfactorio y favorecen la motivacion intrinseca
de los escolares en la tarea (Ryan y Deci, 2000; Henson, Chambers, 2002).
Finalmente, la relacion con los iguales juega también un papel.

Las relaciones nifios/objetos, nifios/nifios y nifios/adultos estan condicionadas por
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el modelo de escuela en el cual se producen esos contactos. Por tanto, disefar un
buen entorno educativo en nuestros centros no carece de fundamento, por el
contrario, es una pieza esencial en el desarrollo afectivo, social, cognitivo, etc. de
los méas pequerios. Y ese entorno debe estar disefiado basicamente en torno a las
necesidades infantiles.

Los nifios/as se sitlan de manera espontdnea en una continua relacion con los
materiales de su entorno. A través de esas relaciones se desarrollan y aprenden
a dar respuesta a sus propias necesidades: de movimiento, de expresion, de
juego, de investigacion, de socializacion, de autonomia, etc.

La organizacion del ambiente fisico escolar no puede ser otra que aquélla que
fomente y permita la comunicacion entre los nifios/as y el trabajo en grupo desde
planteamientos ludicos. Estas exigencias infantiles reclaman nuevos espacios de
aprendizaje distintos de los tradicionales que inviten a los nifios/as a actuar de
forma autbnoma y en contextos de colaboracion.

Las diferencias individuales entre los nifios, los materiales con los que cuenta, el
espacio, etc., y asi buscar su propio modelo organizativo en funcién de estas
variables. Ademas, el ambiente escolar tiene un caracter dindmico, es cambiante
en funcién de las personas que lo utilizan y de las tareas a realizar.

No debemos olvidar que, el espacio en la escuela debe estar disefiado en funcion
de las necesidades de los nifios y nifias, con el fin de que puedan desarrollar todas
sus capacidades. De esta manera, podemos decir que la disposicion del espacio
facilita determinadas tareas y dificulta otras, porque (Gairin, 1989)

El medio fisico, ademas de ser un elemento que genera estimulos, incide sobre
los comportamientos de los nifios y nifias. Por ello debemos organizar espacios

flexibles, en los que no se limite la realizacion de diferentes tareas y juegos.

2.2.5 Teoria de Taylor

Teoria de Taylor

La administracion cientifica, también conocida como teoria cientifica de la
administracion o escuela cientifica de la administracion, encabezada por el
ingeniero estadounidense Frederick W. Taylor, fue el sustento para la
constitucion de la practica administrativa moderna a través de la formulacion
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de una serie de principios fundamentales que, para Taylor, son aplicables a
todas las actividades humanas. Los fundamentos sobre los que descansa la
administracion cientifica son:

(@) identidad de los intereses del patron y el obrero, (b) limitacion de la

produccion,

(c) estudio cientifico de las condiciones de trabajo y (d) organizacion cientifica.
Los cuatro principios de la administracion cientifica son:

Estudio cientifico de cada elemento del trabajo, seleccidn cientifica y
entrenamiento obrero, cooperacion entre administracion y obreros

distribucion equitativa de la responsabilidad y el trabajo entre administracion y
obreros (Erra, 2020).

2.2.6 Teoria de Henry Fayol.

Fayol afirmaba la necesidad, de brindar una ensefianza organizada y metddica de
la administracion, para formar mejores administradores a partir de sus aptitudes
y cualidades personales, era posible y necesaria la ensefianza en Escuelas y
Universidades ya que era una ciencia como las demas. La Administracibn como
ciencia. (Chambi, s.f.)

Para Fayol la administracion es un todo y un conjunto de procesos del cual la
organizacion es una de las partes, la cual es estatica y limitada ya que se refiere
a estructura y forma. Ademas, Fayol reconoce catorce principios que deben guiar

el malajemente de las organizaciones. (Anon., 2020).
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El éxito de una institucion depende de la administracion este caso es entonces el
bienestar de los nifios en que tengan buenos resultados porque a través de la
buena voluntad y el interés que el docente tenga al momento de planear sus

actividades.

2.2.7 Teoriade Katzy Khan

Katz y Kahn desarrollan un modelo de organizaciones mas amplio y complejo,
basados en la teoria de los sistemas. De acuerdo con este modelo, la organizacion
presenta las siguientes caracteristicas tipicas de un sistema abierto.

El modelo sistémico de Katz y Kahn fue desarrollado en base a la teoria de
sistemas y las organizaciones, creando uno mas amplio y renovador, alli
hicieron una comparacion donde determinaron que la teoria de las
organizaciones fuera mas libre y sin limites de los enfoques antiguos. Asi se
cred la actual Teoria General de Sistemas. (Anon., 2014)
Katz y Kahn, parten desde el andlisis de los modelos administrativos clasicos,
refiriendose al modelo burocratico de Weber, la administracion publica de Gulick
y la administracion cientifica de Taylor, encontrando entre ellas elementos en
comun tales como la especializacién en las tareas y procesos, estandarizacién en
el desempefio de roles, centralizacion de las decisiones y el énfasis en evitar la
duplicidad de funciones. (Peralta, 2016)
Entonces si existe una buena administracién no habra duplicidad de contenidos y
el trabajo sera eficiente a través de una buena organizacion, en donde se buscan

las estrategias adecuadas y funcionales.

2.2.8 Teoriade los sistemas

Segun Von Bertalanffy (2003): “La ciencia debe buscar y desarrollar una teoria
general de Sistemas que permita construir conjuntamente el mapa multi
perspectivita de la realidad, surgiendo el pensamiento sistémico bajo una
vision que considera la realidad multidimensional, para sustituir la vision
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de una realidad unidimensional del pensamiento clasico, sobre el que descansan
muchos estudios de investigacion”.(s/p)

Segun Kuhn (1996), el enfoque de sistemas, es la base para la aplicacion de
estrategias de productividad, dado que un sistema, es una estructura organizada
y unitaria, compuesta de dos o mas elementos o partes interdependientes,
componentes o subsistemas delineados por limites identificables que lo separan
de su supra sistema ambiental.

Mientras que (Morin (2001), considera el bucle recursivo como la nocién de
regulacion superada por la autoproduccion y auto-organizacion. La idea de bucle
expresa retroaccion, regulacion, mantenimiento de la forma, es decir, el
cerramiento de un sistema sobre si mismo

2.2.9 Teoria de las organizaciones

Daft (2005) sefiala que los elementos clave de una organizacién no son un
edificio o un conjunto de politicas y procedimientos; las organizaciones estan
formadas por personas y las relaciones que tienen unas con otras, una
organizacion existe cuando la gente interactla para desempefiar funciones
esenciales que la ayude para alcanzar metas.
Esta teoria entonces es clave para un docente porque si organiza bien el trabajo
brindando la oportunidad a los estudiantes que ejerzan responsabilidades en las
actividades y que el trabajo sea cooperativo, los resultados seran significativos.
Porque através de la interaccién entre el grupo de trabajo se aprende y cada quien
aprende cumplir con sus obligaciones.
Contreras (2007) manifiesta que, respecto a la teoria de las organizaciones, estas
se encuentran integradas por recursos humanos y no humanos (fisicos,
materiales, financieros, etc.) y la vida de las personas depende de las

organizaciones y las organizaciones dependen del trabajo de las personas.
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2.3 Andlisis Estratégico

2.3.1 Técnica DAFO.

El método DAFO es una técnica que aborda esencialmente la capacidad
prospectiva del diagndstico social, es decir, de planteamiento de estrategias de
futuro operativas a partir del analisis de la situacion presente.

La técnica DAFO consiste basicamente en organizar la informacion generada en
una tabla de doble entrada que sitie esta informacién en funcién de las
limitaciones (Debilidades y Amenazas) y las potencialidades (Fortalezas y
Oportunidades) que proporciona un colectivo o una situacion social determinada.
De esta forma, a través de la aplicacion de la técnica obtenemos informacion de
los aspectos positivos y negativos de una situacién concreta tanto para el
momento presente como para el futuro.

(Martin, La técnica Dafo como herramienta de reflexion docente, 2018)

El analisis DAFO, también conocido como analisis FODA o DOFA, es una
herramienta de estudio de la situacion de una empresa o un proyecto. Analiza sus
caracteristicas internas (debilidades y fortalezas) y su situacibn externa
(amenazas y oportunidades) en un grafico o una matriz cuadrada. Proviene de las
siglas en inglés SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities y Threats). En
castellano son las iniciales de Debilidades, Amenazas, Fortalezas vy
Oportunidades.

En qué consiste el DAFO

El DAFO es una herramienta que permite al empresario analizar la realidad de su
empresa, marca o producto para poder tomar decisiones de futuro (decisiones que
pueden establecerse mediante el analisis CAME). EI DAFO puede ser un buen
comienzo cuando el autbnomo plantea un nuevo proyecto empresarial. Ayuda a
establecer los puntos en los que hay que centrar las estrategias para que este sea
viable.

Sin embargo, el DAFO no solo sirve para montar un negocio desde cero. Se puede
convertir también en una herramienta de reflexion sobre la situacion de una

empresa ya creada u en analisis personales.
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Es una técnica muy importante que el docente debe realizar en cuanto al
aprendizaje de los nifios como para €l, hacer un analisis profundo para conocer
realmente cuales son las debilidades y poder mejorarlas. En este caso convertirlas
en una oportunidad para el éxito tanto del estudiante como el del propio docente.
Cano, A. J. (s.f.).

2.3.2 Técnica MINIMAX

Definicién de Mini Max

El MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las
oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las
amenazas Yy las debilidades con las amenazas todo esto con el fin de que por
medio de la vinculacion de cada uno de estos criterios se busque dar respuesta o
solucién, al problema planteada. 1.3.5 DINAMICA MATRIZ FODA CRUZADA a)
La estrategia FA, Maxi-Mini, maximiza las fortalezas y minimiza las amenazas todo
esto permitira fortalecer los objetivos de la institucién y convertir las amenazas
en fortalezas o eliminarlas para obtener buenos resultados.

La planeacion estratégica es el proceso de gestion que permite a las
organizaciones definir y establecer los objetivos que se pretende lograr, asi como
las actividades que se llevaran a cabo para alcanzarlos. Esto teniendo como
premisa una mejor toma de decisiones y la intencion de aportar un rumbo a la
doema de impartir un d (Pérez, O. (3de03del6).

2.3.3 Vinculacion Estratégica

Estrategias Conjunto de acciones que se llevan a cabo para lograr un determinado
fin Teoria, causa- efecto Integra las principales metas y politicas de una
organizacion Indica que es lo que la organizacion quiere lograr

Estrategias a nivel funcional. Estrategias a nivel de negocios. Estrategia global.
Estrategia a nivel corporativo. Mision y metas Seleccion estratégica (FODA)
Analisis externo (oportunidad y amenazas) Analisis interno (fortalezas vy

debilidades) Implantacién de la estrategia Disefio de la estructura organizacional.
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Conflicto politico, y cambio Adecuacion de la estrategia, la estructura y los
controles Disefio de sistema de control Retroalimentacion.

La formulacién exitosa de estrategias no es en forma alguna garantia de ejecucion
aceptada de la misma, esta requiere apoyo, disciplina, motivacion y trabajo arduo
por parte de los empleados y gerentes Implica la restructuracion y reorganizacion
de actividades internas de tal forma que estimulen y recompensen los esfuerzos
para lograr objetivos planteados Es sindbnimo de cambio Ejecucion de estrategias
El marco para la implementacion de la estrategia Tomando en cuenta Que la
estrategia se ajuste a la situacion. Realiza su propio programa de accién Cantidad
de cambios estratégicos que se necesiten Implica convertir el plan estratégico En
acciones y después en resultados.

Planificacion estratégica Es una herramienta que permite a las organizaciones
prepararse para enfrentar las situaciones que se presentan en el futuro. Ayuda a
orientar sus esfuerzos, hacia metas realistas de desempefio. Nos permite conocer
y aplicar los elementos que intervienen en el proceso.

Objetivos estratégicos. Valores. Misidn. Vision. Analisis estratégico. Desarrollo de
estrategias. Soporte a través de instrumento operativo Control estratégico
(Evaluacion y seguimientos) Plan estratégico.

Planificacion estratégica: Proceso por el cual los miembros guias de una
organizacion prevén su futuro y desarrollan los procedimientos y operaciones
necesarias para alcanzarlos Estrategia: Conjunto de actos que deberian ser
desarrollados para lograr objetivos - Para ser capaces de optimizar fortalezas -
Transformar debilidades en fortalezas - Realizar acciones preventivas frente a
las tendencias que plantean amenazas futuras - Fortalecer un plan o programa
El andlisis parte de una exploracion axiolégica La institucion es estudiada
internamente con una perspectiva diagnostica, mas que una evaluativa La
institucion considera la demanda perspectiva, visiones y expectativas de actores

externos La estrategia debe disminuir las debilidades, aumentar fortalezas.
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aprovechar oportunidades y evadir amenazas Propician la cohesion institucional a
través del desarrollo de acuerdo, y las alianzas estratégicas y externas
Identificacion de aspectos claves que permiten la modernizacion de lainstitucion

Para muchas instituciones educativas se presenta el desafio de conocer ¢cémo
van a afrontar la competencia derivada de la globalizacion de la economia? Una
técnica fundamental para poder responder exitosamente a esa pregunta es la
planeaciéon estratégica. El gerente moderno debe, basicamente administrar las
oportunidades coyunturales para que las variaciones en el mercado, la falta de
conocimientos y los adelantos tecnolégicos no se conviertan en amenazas para

su organizacion y por ende la puedan desaparecer. (Paz,S.M. (6 de 8 de 2014).

2.3.4 Linea de Accion Estratégica

Las lineas estratégicas son agrupaciones de objetivos estratégicos o
combinaciones verticales de objetivos. Consisten basicamente en grandes
conceptos estratégicos en los que se pretende que se centre una organizacion y
por lo tanto guian en gran medida todas las acciones a realizar dentro de la
planeacién estratégica.

Es muy importante tener en cuenta que una linea estratégica puede contener
objetivos estratégicos de distintas perspectivas del Balanced Scorecard, es decir,
no necesariamente las lineas estratégicas deben corresponder a una perspectiva
en particular, al contrario, lo ideal, es que una linea estratégica contenga
distintos objetivos alineados con distintas perspectivas de modo que un objetivo,
por ejemplo de procesos, se conecte con otro ascendiendo hacia la perspectiva
del cliente o financiera.

¢, Cudl es el fin dltimo de estas lineas? Dividir la estrategia en procesos que
aporten un valor concreto. Al respecto, también sera fundamental tener claro que
ninguna linea estratégica debe tener mayor peso o importancia que otra.
Roncancio,G.(8 de 2 de2018).



130

2.3.5 Proyecto.

Un proyecto es la busqueda de una solucion inteligente al planteamiento de un
problema tendente a resolver, entre muchas, una necesidad humana. En esta
forma, puede haber diferentes ideas, inversiones de diverso monto, tecnologia y
metodologias con diverso enfoque, pero todas ellas destinadas a resolver las
necesidades del ser humano en todas sus facetas, como pueden ser: educacion,

alimentacion, salud, ambiente, cultura, etcétera.

El proyecto de inversion se puede describir como un plan que, si se le asignha
determinado monto de capital y se le proporcionan insumos de varios tipos, podra
producir un bien o un servicio, util al ser humano o a la sociedad en general. La
evaluacién de un proyecto de inversién, cualquiera que éste sea, tiene por objeto
conocer su rentabilidad econémica y social, de tal manera que asegure resolver
una necesidad humana en forma eficiente, segura y rentable. Sélo asi es posible
asignar los escasos recursos econOmicos a la mejor alternativa. (Urbina,
2001)P.29

Es de suma importancia llevar acabo proyecto que coadyuven al mejoramiento de
aprendizaje, teniendo en cuenta que el éxito de un proyecto va depender de interés
gue se tenga el solucionar ciertos problemas, buscando asi la metodologia
adecuada que satisfaga las necesidades que presenta en este caso los nifios y las

nifias.

2.4 Disefio del Proyecto

“El disefio del proyecto es el proceso de elaboracién de la propuesta de trabajo de
acuerdo a pautas y procedimientos sistematicos” (...) (Méndez, s/f) (Division de
organizaciones sociales, 2001) Por tanto el disefio sera en base a las necesidades
gue se tengan y buscar las alternativas y todo lo necesario para el disefo.

Un proyecto se disefia sobre la base de un diagndstico en el cual se detectan los
‘problemas” que aquejan a la comunidad (...) Sirve de partida para la planificacion
y la elaboracion de programas. Lo importante es que el proyecto apunte a

solucionar un problema especifico entre los muchos que puedan existir en una
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comunidad. (Division de organizaciones sociales, 2001)

Ortega y Gasset afirmaban que el proyecto es lo que hay que hacer, es decir,
aquello que alguien se plantea como realizable y factible, y que por el propio hecho
de plantearselo se convierte en un fin, en un objetivo a conseguir y en una cierta

exigencia de poner todos los elementos para conseguirlo.

2.4.1.1 Plan de sostenibilidad

Glenda Dimuro Peter 2009. Segun Capra, la sostenibilidad es la consecuencia
de un complejo patrén de organizacion que presenta cinco caracteristicas
basicas: interdependencia, reciclaje, sociedad, flexibilidad y diversidad.
Sostenible, por lo tanto, no se refiere solamente a un tipo de interaccion humana
con el mundo que preserva o conserva el medioambiente para ho comprometer
los recursos de las generaciones venideras, o que vislumbra Unicamente a la
manutencion prolongada de los procesos econémicos, sociales, politicos,
institucionales o territoriales, pero se trata de una funcion compleja, que mezcla

de manera particular las cinco variables descriptas.

Segun Khnor, son dos los principios que estan en la base del “desarrollo
sostenible” (KHNOR, 2007): la precaucion, que nos pide actuar con urgencia
cuando es probable que exista grave dafio ambiental, aun cuando no se disponga
de la totalidad de los hechos; y responsabilidad comun pero diferenciada, que
reconoce que el Norte es, e histéricamente ha sido, el mayor responsable de la
crisis — y tiene mas recursos, asi como mayor responsabilidad de resolverlo.
Condicién que garantiza que los objetivos e impactos positivos de un proyecto de
desarrollo perduren de forma duradera después de la fecha de suconclusion.
Cuanto tiempo puede tardar en es de caso solo qu se pretende que el proyecto
perdure por muchos afos porque a traves del crecimiento y desarrollo de un nifio

se refleja el cambio que obtienen al proponerle ciertos modelos deaprendizaje.
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2.4.2 Cronograma de Gantt

Henry Laurence Gantt 2020

El diagrama de Gantt es una herramienta para planificar y programar tareas a lo
largo de un periodo determinado. Gracias a una facil y comoda visualizacion de
las acciones previstas, permite realizar el seguimiento y control del progreso de
cada una de las etapas de un proyecto y, ademas, reproduce graficamente las

tareas, su duracion y secuencia, ademas del calendario general del proyecto.

Luis Rodriguez de Ledn

Un diagrama de Gantt es una representacion grafica y simultanea tanto de
planificacion como de programacion concreta de procesos Yy/o proyecto
desarrollado por Henry L. Gantt a principios del siglo XX. Mediante el uso del
diagrama de Gantt podemos representar y monitorizar el desarrollo de las distintas
actividades de un proceso y / o proyecto durante un periodo de tiempo, de manera
facil y rapida.

En este tipo de diagramas se representan de forma muy clara las distintas fases
de un proceso y / o producto, de manera ordenada y en forma de grafica (barras
horizontales), permitiéndonos planificar y programar las distintas fases de un
proceso y/o proyecto.

Los diagramas de Gantt, son un sistema grafico que se ejecuta en dos
dimensiones; en el eje de abscisas se coloca el tiempo y en el eje de ordenadas
se colocan las actividades a desarrollar. Este diagrama es muy util para mostrar la
secuencia de ejecucion de operaciones de todo un paquete de trabajo y tiene la
virtud de que puede utilizarse tanto como una herramienta de planificacion, asi

como una herramienta de seguimiento y control, tal cual se muestra en lafigura.

2.4.3 Presupuesto

Segun Burbano y Ortiz (2004) Un presupuesto es un es la estimacion programada,
de manera sistematica, de las condiciones de operacion y de los resultados a
obtener por un organismo en un periodo determinado. También dice que el

presupuesto es una expresion cuantitativa formal de los objetivos que se propone
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alcanzar la administracion de la empresa en un periodo, con la adopcion de las

estrategias necesarias para lograrlos.

Pere, N. (2000) “Sostiene que un presupuesto es un plan detallado en el que
figuran explicitas tanto las previsiones de ingresos como las necesidades de
adquisicién y consumo de recursos materiales y financieros para un determinado
periodo de tiempo”

(Reyes, monografias.com, s.f.)

En economia, un presupuesto se refiere a la cantidad de dinero que se necesita
para hacer frente a cierto nUmero de gastos necesarios para acometer un
proyecto. De tal manera, se puede definir como una cifra anticipada que estimael
coste que va a suponer la realizacion de dicho objetivo.

Un presupuesto es el calculo que se realiza con anticipacion tanto de los
ingresos como de los gastos de una empresa, una entidad publica, un estado, o
simplemente de la economia familiar y que tiene por mision determinar a grandes
rasgos el nivel de erogaciones que se podran realizar, teniendo en cuenta
justamente los ingresos (salarios, rentas, etc.) y los egresos (pago de bienes y
servicios, cancelacion de deudas, entre otros) para que no se desestabilicen las
finanzas personales o de una empresay terminar en la bancarrota porque se gasto

mas de lo que ingresd.(Ucha, 2013)

2.4.4 Monitoreo

En la literatura sobre proyectos sociales, el monitoreo suele ser definido como la
accion de observacion y acompafamiento reflexivo en torno a un proyecto en
curso, con la finalidad de aportar informacion sobre su desarrollo, posibilitando la
toma de decisiones y la eventual implementacion de cambios en la ejecucion del
mismo en funcion del cumplimiento de los objetivos planteados.

Para este caso se plantea la nociébn de monitoreo pedagdgico, en tanto este
proceso de acompafiamiento del desarrollo de un proyecto constituye ademas el
terreno de una experiencia de enseflanza y aprendizaje. De este modo, es

necesario distinguir dos dimensiones que transversal izan la tarea:


https://www.definicionabc.com/economia/ingresos.php
https://www.definicionabc.com/economia/economia.php
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La dimensién del monitoreo vinculada al proyecto en tanto intervencion.

b) La dimensién de lo pedagdgico vinculada al proyecto en tanto proceso de
formacion. Se trata por cierto de una distincion analitica, pero que conviene
realizar para poder comprender de un mejor modo la propia tarea segun los
objetivos diferenciados que ambas dimensiones suponen.

La complejidad de la tarea del "docente orientador" radica justamente en la
combinacion de ambas dimensiones (el proceso de intervencion y el proceso de
formacion), en el sentido de problematizar sus relaciones, pero atentos a sus
enfasis diferenciados.

Desde la légica de la intervencion, el monitoreo exige desarrollar la capacidad de
analisis situacional orientada a comprender lo que sucede y cOmo y con quién es
posible transformarlo, cual es el espacio real de intervencion, el lugar y
significacion de las acciones que pueden desarrollarse y las que efectivamente se
desarrollan. Los componentes que cobran centralidad en este plano son: ¢ La

construccién de un problema de intervencion.

2.4.5 Evaluacion de proyectos

La evaluacién de proyectos propone una metodologia general de planeacion de la
nueva empresa y una serie de practicas o técnicas para resolver cada una de las
partes que constituyen esa metodologia general. Ante la situacion antes descrita,
tanto investigadores como inversionistas pueden poner en duda, con justificada
razén, la validez tanto de una metodologia como de los resultados de un estudio
de factibilidad, pues si las condiciones econémicas bajo las cuales una inversién
se declara econdmicamente rentable, cambian drasticamente con el tiempo, es
probable que la rentabilidad pronosticada también pueda cambiar, y esto implica
un determinado riesgo, no considerado ni cuantificado en un estudio de
factibilidad.

Queriendo ahondar sobre estos aspectos nace, en un principio, la inquietud de
aplicar los conceptos y técnicas hasta ahora conocidos sobre el riesgo (de las que

se hace una breve critica mas adelante), pero al aplicarlos a la realidad, se
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observan resultados teéricamente bien sustentados, pero poco practicos y de aqui
surge un nuevo enfoque para el analisis y administracion del riesgo que se

presenta en esta seccion.

2.4.6 Indicadores.

Indicadores

Un indicador es una comparacion entre dos o mas tipos de datos que sirve para
elaborar una medida cuantitativa o una observacion cualitativa. Estacomparacion
arroja un valor, una magnitud o un criterio, que tiene significado para quien lo
analiza.

Los indicadores se utilizan en diversos ambitos. Un ejemplo béasico de indicador
es el porcentaje. (CINTEFOR, 2020)

Indicador es un dato o un conjunto de datos que nos ayudan a medir objetivamente
la evolucion del sistema de gestion.

Los indicadores son medios, instrumentos 0 mecanismos para evaluar hasta qué
punto o en qué medida se estan logrando los objetivos estratégicos. Ademas:
Representan una unidad de medida gerencial que permite evaluar el desempefio
de una organizacion frente a sus metas, objetivos y responsabilidades con los
grupos de referencia.

Producen informacion para analizar el desempefio de cualquier area de la
organizacion y verificar el cumplimiento de los objetivos en términos de resultados.

Detectan y prevén desviaciones en el logro de los objetivos. (Sanchez, 2013)

2.4.7 Metas

Segun Alfred Adler (2005) “Establecer y alcanzar objetivos potencia las
capacidades humanas y genera confianza y motivacion para marcar metas mas
y mas dificiles” p46. Como se puede entender cada vez que se logra un objetivo,
se generan nuevos conocimientos que dan confianza hacia los estudiantes y les
permite alcanzar metas sin ninguna dificultad, ya que los seres humanos estan
capacitados para lograr cualquier cosa que se propongan haciendo lo dificil algo
facil.
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De acuerdo a esto es necesario hacer notar las metas del proyecto son las
siguientes: Mejorar la Distribucion de la ventilacion del laboratorio de
administracion financiera en el cual los estudiantados estan gran parte de su dia
a dia y realizan diferentes actividades, ya que el mismo podria perjudicarlos a la
hora de realizarlos, logrando un buen desenvolvimiento y pro actividad entre

profesores y estudiantes.

El desarrollo y ejecucion de un proyecto bien estructurado es satisfactorio porque
los estudiantes son los beneficiados al momento de obtener un aprendizaje
innovador que llene las expectativas planificadas. Cuando se dice que se han
alcanzado las metas es porque un entonces un buen disefio de proyecto en base

a la organizacion del trabajo bien planificado.

¢POR QUE NOS FIJAMOS METAS?
Falta de conocimientos, habilidades, motivacion, autoestima, compromiso
autoconocimiento y miedo al fracaso.
En nuestra vida, estamos todo el tiempo fijando metas a nosotros mismos,
principalmente, en diferentes ambitos de nuestra vida: en el estudio, el trabajo, la

pareja, la familia, nuestros amigos, etc.

META

Es estar dispuestos a pagar el precio por alcanzar nuestras metas. Se refleja en
nuestra conducta y en el trabajo que les dedicamos.

Una persona utiliza las metas como manera de organizar lo que quiere o debe
hacer, suponiendo que el alcance de dicha meta le permitira lograr algo que de

alguna manera sera satisfactorio.
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Se denomina meta a un objetivo o un propdsito que deseamos alcanzar,
realizando determinadas acciones, actividades o trabajos para poder lograr eso

gue nos hemos propuesto. (Rodriguez, 2014)

2.5 Fundamentacion de actividades de la fase de ejecucién y monitoreo

2.5.1 Estrategia

Campos (2000), Indica que La estrategia se refiere al arte de proyectar y dirigir;
el estratega proyecta, ordena y dirige las operaciones para lograr los objetivos
propuestos. Asi, las estrategias de aprendizaje hacen referencia a una serie
de operaciones cognitivas que el estudiante lleva a cabo para organizar,
integrar y elaborar informacion y pueden entenderse como procesos 0
secuencias de actividades que sirven de base a la realizacion de tareas
intelectuales” (Trujillo 2016 p. 25)
La estrategia va encaminada a mejorar el nivel de comprensién. Estrategias que
se van identificando a través del proceso de estudios del nifio. El docente observa,
analiza e investiga cual es la indicada y asi adecuarla a su plan de trabajo,
garantizando que la estrategia tendra un resultado positivo, acorde a la necesidad.
Estrategias Docentes para un Aprendizaje Significativo una Interpretacion

Constructivista

2.5.2 Estrategia de Aprendizaje

Monereo (2000) Citado por Meza (2008) las define como “un conjunto de
acciones que se realizan para obtener un objetivo de aprendizaje”. Esas
acciones se corresponden con una serie de procesos cognitivos en los que,
segun el autor, seria posible identificar capacidades y habilidades cognitivas,
pero también técnicas y métodos para el estudio. (p.199).

En tal sentido el docente debe buscar las estrategias adecuadas para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes ya que por medio de ellas se puede lograr que los
alumnos sean habiles en el desempefio de sus tareas y mejorar su rendimiento a
través de las acciones que se tomen.

Aprendizaje.
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Serrano (2013) Afirma que: Es el proceso a través del cual se adquieren o
modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia y la instruccién. Asi mismo el aprendizaje
es una de las funciones mentales mas importantes en humanos animales y
sistemas artificiales. (p.19).
En tal sentido el aprendizaje en los seres humanos es el resultado de las
estrategias que se utilicen para su aplicacion de ensefianza aprendizaje por lo
gue se debe buscar las estrategias adecuadas para que los nifios y las nifias en
edad escolar adquieran habilidades y razonamiento l6gico.
El aprendizaje es vital para los seres humanos, pues nos permite adaptarnos y
saber como actuar en el medio en que vivimos y en las diferentes situaciones a
las que tendremos que enfrentarnos a lo largo de nuestras vidas.
Vigotsky asume que los docentes tendran que desplegar herramientas para que
los primeros actuen de forma eficaz, independiente y, sobre todo, que tengan la
capacidad de pasar de la funcion mental inferior a la superior, la primera hace
referencia a las competencias que los alumnos traen consigo desde su nacimiento
sin ninguna intervencion previa, por lo que son consideradas limitadas y
condicionadas dentro de las habilidades que se puedendesarrollar.
Artistico, pues esta plantea que los profesores deben estimular los sentidos
visuales, auditivos y emocionales de los estudiantes en el marco de contextos
especificos que permitiran la exploracién natural y social (Estrella,2018 p.84)
Es por ello que las estrategias de jugar aprendiendo son importantes para todos
los nifios ya que pone en practica las habilidades que trae consigo, que lo Unico

gue el docente debe hacer es brindarle espacio para desarrollarlas.

Metodologia docente

Definicion

Leal (2015) lo define como: Métodos, recursos y formas de ensefianza que
facilitan el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje, que en este caso es la
ADQUISICION de los conocimientos y destrezas necesarias para aprender,
desarrollar y conocer formas de poder seguir adquiriendo conocimientos sobre
ese oficio o profesion relacionados con él.
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En tal sentido se deben buscar la metodologia adecuada para el aprendizaje de
los nifios, conociendo asi el historial de cada uno de ellos para poder acoplarlas
brindandole asi técnicas de aprendizaje que les permita aprender de forma

eficiente y de esta forma mejorar su rendimiento académico.

2.5.3 Técnica.

Se entiende por técnica una habilidad o instrumento, que facilita la tarea a la cual
se aplica. Posee un significado de medio, o instrumental, adecuado a la
consecucion de una accion, con lo cual con lo técnico se da siempre un sentido de
eficacia, de logro, de conseguir lo propuesto por medios mas adecuados a los
especificamente naturales, de ahi que se haya afirmado “que la técnica siempre
se interpone entre el hombre y la naturaleza”(1-17) En el mismo contexto se
afirma que : “la técnica ha pasado de ser entendida como un determinado
procedimiento a ser considerada como el conocimiento del procedimiento que
hay que aplicar, por lo que al centrarse también en el conocimiento, se enlaza
también con la tematica de la ciencia hasta tal punto que hoy en dia hablar de
técnica es lo mismo que decir ciencia aplicada en cursos de accion”.(1-18).

De tal manera que la técnica permite al docente adecuar una ruta de aprendizaje
segun las necesidades que se tengan en el medio. En este caso adecuar métodos
gue faciliten el aprendizaje de las tablas de multiplicar, utilizando la técnica del

juego.

2.5.4 LalLudica.

Método Ludico para la ensefianza de las mateméaticas Cuando hablamos de
método ludico para ensefiar matematicas nos referimos a metodologias que
usa el docente para lograr que el estudiante pueda divertirse y a la misma vez
aprenda y se sienta motivado para seguir aprendiendo. La Real Academia
Espafiola, define la palabra Ludica o Ludico como: juego o relativo a él.
Podemos citar a Gonzalez (2014) quien afirma que la palabra Ludica proviene
etimol6gicamente del latino ludus que significa juego, pero ludus tiene varios
significados dentro del campo semantico de juego, deporte, formacion y
también hacia referencia a escuelas de entrenamiento para gladiadores como
las conocidas histéricamente necesariamente. (p25).
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Es por ello que el docente debe promover actividades ludicas porque a través del
juego el nifio aprende y disfruta cada momento de juego. Al mismo tiempo aprende

a socializar ideas y a ser lideres integrandose en equipos.

El juego, segun Krou (1973), Citado Por (Gutierrez,2017) asumia la funcién de
ensefanza antes de que existiera la escuela, y la asume todavia, antes de la
escuela o paralelamente a ella. Mediante el juego se transmiten tecnologias o
conocimientos practicos, y aun conocimientos en general.
Sin los primeros conocimientos debidos al juego, el nifio no podria aprendernada
en la escuela; se encontraria irremediablemente separado del entorno natural y
del entorno social. Jugando, el nifio se inicia en los comportamientos del adulto,
en el papel que tendrd que desempefiar mas tarde; desarrolla sus aptitudes
fisicas, verbales, intelectuales y su capacidad para la comunicacion. (p.26)
Por esta razén el juego viene siendo para el nifio indispensable para su
aprendizaje, sabiendo que tiene problemas de aprendizaje o de concentracion
entonces se puede aprovechar la técnica del juego para que el nifio disfrute de la
actividad y al mismo tiempo aprenda. Los juegos de patio.

Varea 2011 en su tesis El juego y el Jugar piensa que: Una situacion de juego
puede ser considerada como una interaccion y, a su vez, toda comunicacién
es también una interaccion. Los nifios emiten sefiales y se comunican mientras
juegan, a través de frases, gestos y movimientos. Losjugadores intercambian
mensajes implicando un proceso comunicativo, es decir, los jugadores logran
comunicarse mientras juegan. Interactian entre ellos decodificando sefiales
de comunicacion y relaciondndose de acuerdo a un codigo implicito entendido
por todos ellos. Varea. (P.19)

2.5.5 Aprendizaje Cooperativo

Aprendizaje Cooperativo También llamado Aprendizaje Colaborativo y segun sus
autores entre ellos Johnson, Johnson y Holubec (1994)(citado por Sutuj 2017) se
define como una manera o uso de instructivo de grupos pequefios en el aula,
para que los estudiantes trabajen juntos, con objetivos bien definidos, aporten
sus ideas, sus conocimientos, sus métodos para la realizacién de lo que se les
pide, sus experiencias, entre otras aportaciones, todo ello para beneficio del
equipo y para que asi aprovechen al maximo el aprendizaje propio y el que se

produce en la intercomunicacion, fortaleciendo también los valores de trabajo en
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equipo, la tolerancia, el respeto, la responsabilidad entre otros.(p.25) ” (Alvarez y
Garcia, 2017, p. 24)

En los equipos de trabajo, se elaboran reglas, que se deben respetar por todos los
miembros del equipo. Son reglas de comportamiento establecidas por los
miembros del mismo. Estas reglas proporcionan a cada individuo una base para
predecir el comportamiento de los demas y preparar una respuesta apropiada.

Incluyen los procedimientos empleados para interactuar con los demas.

2.5.6 Recursos.

Campos 2000 Afirma que los Recursos para la aplicacion de las estrategias:
Los recursos de apoyo pueden ir desde el uso exclusivo de tarjetas, hojas,
pizarron y gises, hasta software estructurado, herramientas de Internet. Por
ejemplo, se puede preparar un software en el que se ilustre el para qué y el
gué, en el que se simulen situaciones sorprendentes o discrepantes que den
origen a la actividad introductoria. El uso de foros electrénicos para la lluvia de
ideas es muy recomendable. (p.3).

Al momento de presentar una técnica para llevar a cabo una actividad es

importante contar con los recursos indispensables pero que tengan sentido para

el estudiante ya que de esta forma el aprendizaje es significativo y efectivo.

Con los recursos el docente acercar a los estudiantes a situaciones de la vida
real representando estas situaciones lo mejor posible.

Permiten que los estudiantes tengan impresiones mas reales sobre los temas
gue se estudian.

Son utiles para minimizar la carga de trabajo tanto de docentes como de
estudiantes.

Contribuyen a maximizar la motivacion en el alumnado.

Facilitan la comprension de lo que se estudia al presentar el contenido de
manera tangible, observable y manejable.

Concretan vy ejemplifican la informacion que se expone,
generando la motivacion del grupo.

Complementan las técnicas didacticas y economizan tiempo.


https://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml
https://www.monografias.com/trabajos28/docentes-evaluacion/docentes-evaluacion.shtml
https://www.monografias.com/trabajos28/saber-motivar/saber-motivar.shtml
https://www.monografias.com/trabajos5/moti/moti.shtml#desa
https://www.monografias.com/trabajos14/dinamica-grupos/dinamica-grupos.shtml
https://www.monografias.com/trabajos6/juti/juti.shtml
https://www.monografias.com/trabajos901/evolucion-historica-concepciones-tiempo/evolucion-historica-concepciones-tiempo.shtml
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CAPITULO lIl. PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1 Titulo

Estrategias para comprension y aprendizaje de tablas de multiplicar. aplicada al
CEC del nivel primario.

3.2 Descripcion del proyecto.

El presente proyecto que se pretende poner en practica en la Escuela Oficial
Urbana Mixta No.2 especificamente en el grado de cuarto primaria es con el fin
primordial de hacer que el nifio sienta interés por las matematicas iniciando con
las tablas de multiplicar.

Jean Piaget (1991) afirma que la etapa del desarrollo mental donde el nifio
puede adquirir conocimientos concretos va aproximadamente de los 7 a los 12
afios, ademasusa la l6gica que posteriormente, después de esta edad hasta la
adultez, en la ultima etapa, hace operaciones formales, llega a conclusiones

abstractas, puede reflexionar sobre lo pensado, formular hipoétesis. etc.

Involucrar a los padres de familia en el aprendizaje es parte del proyecto porque
Ellos también pueden realizar actividades durante las situaciones cotidianas que
pueden ayudar a sus hijos a aprender a resolver problemas y desarrollar la
capacidad de razonamiento, los cuales son elementos fundamentales para el
aprendizaje de la matemética. Las rutinas sencillas como el ir de compras al

mercado, al momento de cocinar y en los tiempos libres los pueden aprovechar.

Involucrar directamente para que tomen el papel y sean protagonistas del
aprendizaje. Ya que se sabe que los nifios que tienen acompafiamiento tienen
mejores resultados. Por esta razon considero importante la participacion de cada

uno de los padres de familia.
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Es por ello que a través de la experiencia y la observacion del diario vivir en las
aulas considero importante proponer y realizar estrategias que faciliten el
aprendizaje l6gico matematico, pero especialmente con las tablas de multiplicar.
En base a lo observado y la experiencia es evidente la dificultad que presentan al

momento de resolver ejercicios de multiplicacion.

Hacer que el aula sea un espacio donde los nifios se sientan en un clima de
confianza.

La metodologia con enfoque constructivista es una propuesta pedagdgica que
brinda las herramientas al alumno para que sea capaz de construir su propio
conocimiento, resultado de las experiencias anteriores obtenidas en el medio que
le rodea.

Es decir, el alumno interpreta la informacion, las conductas, las actitudes o las
habilidades adquiridas previamente para lograr un aprendizaje significativo, que
surge al descubrir de su motivacion y compromiso por aprender.

La mision del docente es poner a trabajar al alumno dotando de material las
estrategias adecuadas y las condiciones necesarias como todo el interés para

gue el aprendizaje sea efectivo, como la vocacién para ejercer la docencia.

Al accionar con esta metodologia se desarrolla las habilidades cognitivas. Sin
descuidar el primer paso que consiste en los conocimientos previos de donde se
parte para conocer exactamente cuanto sabe y asimilar sus nuevos

conocimientos.

La importancia de los juegos en matematica es mantener a los estudiantes
interesados en el tema que se va a desarrollar después de todo es el docente

guien tiende a ser el profesor de una materia dificil y aburrida.
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Las razones para llevar a cabo el proyecto son trascendentales porque se pasara
de una metodologia donde se ve el curso como muy aburrido y cansado de tanto
repetir y que se memoricen las tablas de multiplicar a hacer la matematica
divertida e interesante sobre todo de beneficio tanto para los alumnos como para
el docente, como prioridad es hacer que al final del bimestre se obtengan buenos
resultados con un nivel de aprendizaje satisfactorio.

Por lo consiguiente las estrategias consistirdn en una serie de juegos ludicos,
juegos de patio retomando los juegos tradicionales con algunas modificaciones.
Hacer de las matematicas un momento de relajamiento al momento de jugar a

las tablas de multiplicar que sin darse cuenta estaran aprendiendo.

3.3 Concepto del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

El juego despierta interés y efectividad.

3.4 Objetivos.

Contribuir en el mejoramiento de la calidad de ensefianza aprendizaje a través del
juego, en el area de matematicas especificamente con las tablas de multiplicar
para que el estudiante desarrollo sus habilidades cognitivas en el grado de cuarto,
guinto y sexto primaria de la escuela oficial Urbana Mixta No.2. De San Miguel

Uspantan, del departamento de El Quiché.

3.4.1 Objetivos especificos

Definir la estrategia de acompafiamiento pedagdgico para mejorar la calidad de
la ensefianza de las tablas de multiplicar.

Aplicar juegos ludicos y tradicionales para el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en el ciclo CEC, del nivel primario de la escuela oficial urbana mixta
No2, del municipio de San Miguel Uspantan.

Elaborar una guia de juegos con sus instrucciones para que los docentes del

establecimiento puedan ponerlo en préactica.
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3.5 Justificacion

En base a la experiencia en el diario vivir dentro de las aulas del nivel primario
donde se refleja un porcentaje significativo y preocupante en cuanto al bajo
Rendimiento académico de los nifios en el nivel primario. Se hace necesario
hacer una investigacion las causas que provocan que los nifios no comprendan
las tablas de multiplicar, no se las aprenden y por ello mismo se les hace muy
dificil realizar operaciones de multiplicaron, por consiguiente, las operaciones
bésicas.

No obstante, los indicadores de eficiencia interna muestran los porcentajes
negativos que muestran los estudiantes en las pruebas siendo estos
preocupantes ya que de cien alumnos el 78% por ciento no logra los resultados.
Lo que significa que en cada grado y seccion reprueban de cuatro a cinco
estudiantes lo que representa un porcentaje del 22% considerando esto como

fracaso escolar.

Existen multiples situaciones como los problemas de aprendizaje y de conducta
dentro de las instituciones educativas que marcan la necesidad de una disciplina
gue estudie dichos problemas desde un punto de vista particular. Parece
evidente la necesidad de un tratamiento psicolégico de los fenémenos
educativos (Maria del Carmen Quevedo Marin, 2016)

En los Ultimos afios un gran porcentaje de padres de familia han tenido que
emigrar a los Estados Unidos por la pobreza a consecuencia de que en nuestro
pais no hay fuentes de empleo y lo poco que consiguen no es suficiente para
subsistir.

Otro factor importante es la falta de acompafiamiento. Muchos nifios se quedan
solos en su hogar otros porque son comerciantes y deben estar todo el dia fuera
de casa, la desintegracién familiar, las peleas en casa, en este proceso deben
intervenir los padres de familia y el docente, para que se encuentren soluciones
practicas a la problematica que se esta presentando en la formacion integral y

académica del estudiante. Por ello es necesario diseflar estrategias
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metodoldgicas y actividades pedagdgicas que se puedan implementar dentro y
fuera del aula que motive y despierte el interés de los nifios para que asi
adquieran nuevas experiencias educativas que fomenten el desarrollo educativo
y formativo del individuo.

Debido a que el docente por desconocimiento no provee técnicas de aprendizaje
de modo que el estudiante aprenda de forma eficiente.

Es necesario entonces intervenir con nuevas estrategias de aprendizaje, que
permitan al alumno introducirse al mundo de las matematicas de forma creativa y

agradable permitiendo asi su aprendizaje participativo e innovador.

Desarrollo de las estrategias y la comprension del aprendizaje de las tablas de
multiplicar para los estudiantes de cuarto primaria de la Escuela oficial Urbana
No.2 del Municipio de San Miguel Uspantan, del departamento del Quiché.

3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente.

Debido al problema de la pandemia del covid 2019 en Guatemala y por la
seguridad de los nifios el presidente de la Republica ordena suspender clases en
el mes de marzo, situacion que obliga a cambiar las actividades que estaban
establecidas, buscando asi estrategias para poder cumplir con lo establecido.
Por consiguiente, solo se realizaron nueve actividades dentro del establecimiento.
Obedeciendo a las instrucciones del presidente y la universidad se buscaron las
alternativas para las actividades pendientes en el mes de abril haciendo un plan

de actividades para cumplir con lo establecido.
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Tabla 63 Actividades del plan emergente.
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Se realizaran Las
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Actividad No.10

Debido a que no fue posible llevar a cabo todas las actividades propuestas en el
la Oficial Urbana Mixta No.2 correspondientes al plan para el Proyecto de
Mejoramiento Educativo el cual consiste en Las Estrategias de la comprension y
Aprendizaje de las tablas de multiplicar. Se hace necesario buscar alternativas
para culminar con lo establecido, aprovechando los recursos que nos ofrece la
tecnologia entonces algunas de las actividades se hacen por medio de YouTube
y otras por medio del WhatsApp y de esta manera completar las actividades que
son clave para la experiencia en la docencia.

Presentacion de la guia de juegos

Fase de Inicio:

Preparar el espacio para la grabacién

Elaborar un guion para que al momento de grabar el mensaje sea claro breve y
conciso prepara el espacio adecuado para la grabacion en el cual no se tuviera
interrupcion por el sonido al momento de la grabacion.

Para poder grabar se hace necesario buscar el equipo necesario como una

computadora, micréfono y el guion.

A. Fase de planificacion:

Se presentard en un tiempo de diez minutos, para que sea facilitar editar el
video.

Se prepara el material como el equipo que cosiste en una cadmara, micréfonos,
luces, una computadora, material digital y material fisico que consiste en este
caso la guia pedagogica que es la que se va a presentar.

De la misma forma se debe subir al grupo para poder difundirlo a losmedios.
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B. Fase de ejecucion:

Se realiza la grabacién en la que se explico el contenido de la guia pedagdégica de
manera clara y concisa motivandolos a que le den uso al material excelente para
el aprendizaje de las tablas de multiplicar donde el nifio aprende jugando.

Se hizo la grabacién en un tiempo de diez minutos explicandoles algunas
paginas del contenido en una toma de diez minutos se les envié para su
visualizacion.

posterior a ello se les compartio el documento por el mismo medio y de esta
manera leerlo. Luego se le entrego la guia personalmente al director del

establecimiento.

Imagen No.12 Haciendo entrega de la guia didactica

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

D. Fase de Monitoreo.
a) Revisar la grabacion para ver que no existan errores
b) que se cumpla con la calidad del equipo como sonido e iluminacion.

c) Establecer el Fondo y establecer el video para una buena presentacion.
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El monitoreo se llevé a cabo a través de las visualizaciones y comentarios.

E. Fase de evaluacion:

a) la evaluacion se hizo por medio de una entrevista que se llevo
acabo de la misma forma enviandola al grupo de WhatsApp en la cual
se evidencio que vieron la presentacion, de igual manera al momento
de su publicacion se me notifico6 por el mismo medio que
efectivamente la habian visto.

b) La actividad desarrollada tuvo éxito ya que se cumplié con el
objetivo que consistié en compartir el material.

c)Se culmina la actividad consiente de que serd utilizado por los
comparferos docentes y de esta manera mejorar el rendimiento
académico de los nifios de cuarto, quinto y sexto grado de la Escuela
Oficial Urbana Mixta No.2

Actividad No.11

A  Fase de inicio.

a) se procede a colocar el rincon de aprendizaje en un espacio en la
casa de habitacién y de esta manera trabajar a distancia junto con los
padres de familia a través de un video de YouTube

b) Para ello se necesit6 preparar un guion para posteriormente
desarrollarlo tratando de que la explicacién este correcta ya que seran
videos de diez minutos maximo.

c) Se debib preparar el sonido la iluminacion para que se visualizara
bien el video y se necesita de otra persona ya que la dinamica del
juego es enparejas.

B  Fase de Planificacion.

a) El espacio debe estar listo, buscando un lugar estratégico para la
grabacion.

b) La ubicacién del rincon de aprendizaje se ubico con la finalidad de

que sea un lugar pedagdgico organizando el material que sera

utilizado para llevar a cabo el proyecto de Mejoramiento Educativo.

c) Se llevan a cabo los ensayos necesarios con la persona invitada
para hacer bien la dinAmica del juego.
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Imagen No.13 Imagen del video ya en YouTube.

Multi fantastico -~
390 vistas - Hace 1 semans

& a5 ad [} L]

a o Compartir Descargar  Guardar
o julia damian

Comentarios

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

C. Fase de ejecucion.

a) Se llevé a cabo la grabacion del video en el cual se explica en qué
consistia la dinamica del juego poniéndole mucho interés vy
entusiasmo a la hora dejugar.

b) se explica brevemente los elementos necesarios para poder jugar

con la tabla del multifantastico.

c) Se hizo la demostracion de cémo se multiplica facil divertido
llenando la tabla con las fichas de colores por cada jugador.
Finalmente se sube el video al canal de YouTube para su
visualizacion.
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Imagen
No.14

Fuente: Alan Marco Antonio Us
Méndez. Viendo el video por medio
del Internet
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D Fase de monitoreo.

a) La fase de monitoreo se hizo en base a la visualizacién de las
vistas en YouTube por medio de la herramienta de una escala de rango
en la que calificaron diez criterios.

b) Calificando como si el video fue contenido, formato, originalidad,
uso del lenguaje, edicidén y grabacion y la calidad del video

c). Por lo que se constatd que se cumplié con los aspectos importantes.

E Fase de Evaluacion.
a) La evaluacion se hace por medio de las visualizaciones y los

comentarios.

F) Fase de cierre.

a) se finalizo el proyecto con gran satisfaccion ya que al momento de
subirlo a YouTube

b) Se tuvieron muchos comentarios muy positivos en cuanto al
proyecto de Mejoramiento Educativo.

Actividad No.12

Debido a la situacién del covid 19 se traslada el rincén de aprendizaje de
matematicas en un espacio de mi casa de habitacion para llevar a cabo las
actividades. La actividad No.11 consistié en poner en préactica el juego de del
multifantastico para desarrollar el pensamiento l6gico matematico y facilitar la

comprensién y el aprendizaje en las tablas de multiplicar.

A. Fase de Inicio.

a) Se necesitd de invitar a dos niflas siempre de cuarto primaria de la
escuela No.2. para desarrollar los juegos y desarrollar el pensamiento
l6gico matemético en cuanto a la multiplicacién.

b) Se establece el dia y un horario para poder trasladarlas hasta la
casa y de esta manera llevar a cabo la actividad.

c) Se necesitd hace la invitacion a las niflas y solicitar el permiso
respectivo, preparar la clase y el material como la herramienta de
evaluacion.
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Imagen No.15

Se estableci6 el rincon de aprendizaje.

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

B. Fase de Planificacion.

a) Para llevar a cabo la actividad se necesita hacer la invitacion a las
nifias en la que se les explica en forma verbal el objetivo de la
actividad.

b) Se necesit6 hacer un horario y fecha para que se preparan las
nifias y de esta manera poner un orden légico a la actividad.

c) Para esta actividad fue necesario tener a la mano la herramienta de
evaluacion y de esta manera saber si se cumplen las competencias
establecidas que consisten en la comprension y aprendizaje de las
tablas de multiplicar.

C. Fase de Ejecucion.

a) Para la aplicacién de la estrategia de aprendizaje se les dio las
instrucciones necesarias para interactuar con las normas del juego ya
establecidas y respetando los turnos de cada participante.

b) Se les dio el material y las instrucciones para iniciar con la actividad,
se tratd de que trabajaran solas y asi determinar el grado de
conocimiento y el grado de dificultad de cada uno de ellas.

c) Se trabajo la técnica por el espacio de una hora por el horario que
se habia acordado con los padres de familia.

Imagen No 16. Jugando al multifantastico.
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Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.
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D Fase de Monitoreo.

a) Se evidencio la participacion activa de las nifias demostrando
interés y sobre todo el nivel de competencia que se propusieron ellas
mismas al momento de interactuar.

b) Se calificd la o participacién de las nifias en base a una lista de
cortejo en donde se establecen los criterios de participacion activa,
demostrando interés y respetando las normas del juego.

C Fase del cierre del proyecto.

a) Se culmind la actividad satisfactoriamente obteniendo resultados
positivos al cotejar los datos de la lista de cotejo.

b) Se pudo constatar que a través del juego los nifios aprenden mas
rapido y necesitar de tanto esfuerzo, ya que en técnica del juego del
multifantastico se trata de llenar el tablero con los aciertos.

c) Por lo que cada vez que llenaban repetian el juego para ir

acumulandopuntos y obtener un premio.

Actividad No.13

La actividad consisti6 en trabajar con los padres de familia a distancia coordinando

las actividades utilizando los medios de comunicacion para contribuir con el
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aprendizaje de los nifios estando en casa.

A  Fase de inicio.

a) Se programa la actividad estableciendo fechas y las normas de
protocolo para prevencion. Con el afan de no descuidar el aprendizaje
de los nifios de cuarto primaria seccion “A”

b) Para la actividad de aprendizaje se hace necesario entregar de
casa en casa las herramientas para llevar a cabo el juego.

c) Se organiza la actividad para ir utilizando todas las herramientas
gue consisten en los objetos para el aprendizaje.

B  Fase de planificacion.

a) se hace necesario comunicarse con los padres de familia para
programarlas actividades.

b) se prepararon los materiales para poder llevarlos a la casa de
habitacién de cada alumno.

c) se les informo que debian trabajar por tres dias y que
aprovecharan el recurso, asi mismo se les recomendd que
trabajaran enfamilia.

B Fase de aplicacion.

a) Se procede a realizar la actividad cada quien con su horario ya que
dependian de las tareas de casa y luego hacer un espacio para
realizar laactividad.

b) La estrategia para verificar que estaban realizando la dindmica
para aprenderse las tablas de multiplicar fue mandando fotografias y
otros mandaron videos muy motivados los padres de familia por la
dinamica de trabajo.

c) Llevar acabo esta dindmica de aprendizaje fue un éxito porque
trabajaron en familia.
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Imagen No.17 Trabajando en casa.

Fuente: Lilian Tomasa Ramoén.

D. Fase de monitoreo.

a) Se utiliza la herramienta de evaluacion que consisti6 en una
entrevista, en las que se plasmaron interrogante como: Que les
parecié la actividad, disfruté del juego su nifio (a) cree usted que es
importante que su nifio se aprenda las tablas demultiplicar

b) De esta forma se logré evidenciar de la importancia de ensefiar las
tablas de multiplicar utilizando la metodologia activa donde todos
puedan participar.

c) Se hace la entrevista por el mismo medio ya que por la situaciéon en
las que estamos viviendo es mejor estar en casa.
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E. Fase de Evaluacion.

a) A través de la entrevista que se hace utilizando los medios de
comunicacion se logré constatar que efectivamente los nifios
estuvieron entretenidos jugando aprendiendo las tablas de multiplicar.

b) Para utilizar las herramientas de aprendizaje en esta ocasion se les
distribuyo a diez padres de familia.

c) De los diez padres de familia 1 no trabajo con sus nifios indicando
que por el factor tiempo les fue imposible.

Fase de Cierre del proyecto.

a) Con este resultado se demuestra que si es posible la integracion de
los padres de familia en el aprendizaje de los nifios.

b) por lo que fue una actividad con resultados positivos.

C. Fase de Ejecucion.

a) se llevo a cabo la actividad ladica con fines de aprendizaje de las

tablas de multiplicar explicAndoles paso a paso las reglas del juego.

b) Como también se les explica que se trata de que todos participen y
al mismo tiempo aprendan las tablas de aprendizaje.

Actividad No.14

La siguiente actividad consisti6 en poner en practica los juegos de
patio y el juego de patio.

A Fase de inicio.

a) Se establece un espacio adecuado para la actividad la cual
consiste en los juegos de patio para llevar a cabo esta técnica se
debid invitar a algunos nifios

b) Establecer el dia y el horario para no interrumpir otras actividades
en casa por las ocupaciones que tienen los padres de familia.

c) Establecer comunicacion con los padres de familia y
hacer llegarlas herramientas para el juego.

B Fase de planificacion.
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a) se socializa la actividad con los padres de familia para llegar a
acuerdos para la actividad.

b) Estableciendo un horario especifico y el dia especifico para la actividad.

¢) Mantener comunicacion constante con los padres de familia
para quele actividad se realice de forma eficiente.

C Fase de Ejecucion.

a) En la aplicacion de contenidos de la misma dinamica jugando
aprendiendo las tablas de multiplicar esta vez lo hicieron los padres
de familia

b) Esta vez se tuvo la necesidad de utilizar los medios de
comunicaciéon como el teléfono celular para las dudas que se
tuvieron.

c) Por la fotografia que enviaron se evidencio que se trabajo en
equipo y conel acompafiamiento de los papas.

Imagen No.18 Jugando en casa.

Fuente: Julia Damian.
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D Fase de monitoreo.

a) Se lleva a cabo a través de la comunicacién con los papas en la que
comentaron que le parecié importante, también se hizo una lista de
cotejo para monitorear la forma en que trabajaron.

E Fase de Evaluacion.
a) Se evalla en base a la participacion de cada uno de los nifios.

b) A través de la observacion utilizando una lista de cotejo para llevar un
control.

c) Con criterios en base a la participacion efectiva en cuanto a las
instrucciones del juego y llevar la secuencia del mismo.

F Fase de cierre.
Se culmina la actividad satisfactoriamente contando con la

participacion activa de los nifios, en la que participaron activamente y
sobre todo se obtuvieron buenos resultados.
3.7 Plan de actividades

Plan de actividades a desarrollar organizadas por fases.

Inicio se tomara un dia para hacer del conocimiento a las autoridades como el
director del establecimiento y la CTA, elaborando notas para que quede como
respaldo porque a través de ella se pedira el aval y el apoyo para llevar a cabo el
proyecto

Para el inicio seran tres dias para Investigar las técnicas de juego para analizar si
son factibles y adaptables aprender las tablas de multiplicar. Enlistar los recursos
que se utilizara para las diferentes herramientas, buscar espacios y preparar los
materiales para las diferentes herramientas, preparar los materiales. Esto se
realizara en el mes de diciembre.

Reunidn con padres de familia, para socializar el proyecto para compartir el plan
de actividades en cuanto al proyecto de Mejoramiento Educativo con respecto a

las tablas de multiplicar en el transcurso del mes de enero.

Se utilizara el mes de enero para preparar todo el material para las estrategias de

aprendizaje de las tablas de multiplicar enlistar, los recursos que se utilizaran para
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las diferentes herramientas, buscar espacios y preparar los materiales como
responsable sera el docente

Elaborar todos los disefios haciendo cinco por técnica, escribir los pasos de cada
dindmica de los juegos para ir armando la guia didactica, revisar constantemente

el disefio de los juegos esto se llevara a cabo en el mes de febrero.

Elaboracion de la guia didactica, para ello se necesitara el espacio de un mes que
sera en febrero, como tareas y sub tareas estan buscar los fundamentos teéricos
qgue fundamenten cada juego y porque es util, para ello se necesita investigar en
diferentes fuentes de consulta.

Establecer el rincon de aprendizaje para ello se necesitard una semana se sera
en marzo en lo que colocan el mueble donde se colocara todo el material para que
esté a disposicion de los nifios. Como sub tareas se debe hacer lo siguiente buscar
espacio para la ubicacion del mismo responsable sera el docente.

Planificacion para 15 dias que consistirda en establecer las técnicas, material
didactico. Preparar todo el material que se va a utilizar para poner en practica
todas las estrategias de juegos ludicos esto se llevara a cabo en el transcurso
del mes de marzo.

Para el inicio de las estrategias de aprendizaje con las técnicas de juego, para
ello se necesita, hacer un listado de normas y reglas de juego, solicitar espacio
para poder utilizar la cancha y un calendario para poder distribuir el material para
llevarselo a casa.

Iniciar en el mes de marzo con los juegos ludicos para poner en préactica el
proyecto, se va a iniciar con uno de los juegos tradicionales, para ello se necesita
como sub tareas enlistar los materiales, las reglas del juego el espacio en la

cancha que se debe solicitar con previa solicitud.

Se iniciara con las actividades de aprendizaje comprendidas para el mes de

marzo en adelante que consiste en los juegos de patio juegos tradicionales.
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Solicitar espacio al director, para que participen en la entrega de la guia 'y

la induccién en cuanto al desarrollo de cada juego, elaborar solicitudes, agenda
preparar espacio y todas las actividades desarrollar.

Para la ejecucion del proyecto se realizara en diez dias Adecuar espacio de
horario

Para llevar a cabo las estrategias de aprendizaje utilizando los diferentes juegos.
Preparar los materiales por bloques para que tenga orden el salon de clases,
comprendidas en el mes de marzo.

Para la ejecucion del proyecto sera en un periodo de dos meses como sub
tareas Invitar a los alumnos y docentes del segundo ciclo establecer grupos para
participar y Calendarizar las fechas.

Se utilizara un espacio de dos meses correspondiendo a abril y mayo. Poner en
practica todo el bloque de juegos, demostrando asi las habilidades adquiridas.
Poner en practica todo el bloque de juegos, demostrando asi las habilidades que
adquieran al momento de practicar las tablas de multiplicar con la serie de juegos

ladicos.

3.7.1 Fases del proyecto

A.  Fase de inicio.

Se socializo el proyecto con el director y la coordinadora técnico
administrativa, a través de una nota la que se le hace llegar
personalmente.

b) se solicita el permiso respectivo al docente para el espacio necesario.

c) Para coordinar actividades con los alumnos al momento de
salir delaula. Coordinar actividades con los estudiantes.



168

Imagen No.1 Nota C.T.A.

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

B. Fase de planificacion.
a. La redaccion del oficio se hace para solicitar el apoyo a las

autoridades para las actividades que se tengan que realizar dentro del
establecimiento. Con el fin primordial de mejorar el aprendizaje de los
nifios de cuarto primaria

actividad programada para el mes noviembre.

c) Para ello se redacta la nota explicando en que consiste el proyecto
de Mejoramiento Educativo.

Con el permiso respectivo se organiza la visita plasméandola en la

agenda Pedagogica como actividad de aula

A. Fase de Ejecucion.

a) Para ello fue necesario hacer una nota por escrito para la

autorizacion de espacios que se deben necesitar.

b) Se necesité hacer un listado de las actividades para explicarselas,
La nota, y al mismo tiempo se hizo a través del dialogo
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personalmente.
Revisar agenda y las actividades programadas de la escuela con el

objetivo de que no se cruzaran actividades.

c) Se llevo a cabo la visita a con las autoridades como cta. y director
donde se les explica claramente el objetivo del Proyecto de
Mejoramiento Educativo, solicitando asi el apoyo para realizar las
actividades que planificadas.

b). Se entablo un dialogo al momento de la presentacion del plan de
actividades.

D. Fase de Monitoreo.

a). Se les hace la entrega de la nota posteriormente, con el fin de
gue plasmara la firma de que se tienen conocimiento de las
actividades como estudiantes de la Universidad de San Carlos de
Guatemala en el programa de Profesionalizacion docente PADEP/D.
E. Fase Evaluacion

a) Se le lleva la nota personalmente el dia indicado explicandole
las razones de la misma, que consiste en llevar a cabo el proyecto de
mejoramiento educativo para el aprendizaje de las tablas de
multiplicar.
b)Se evidencio la buena voluntad de la cta. y director la
buena disposicidén en participar con el docente en el Proyecto
de mejoramiento Educativo.

c). Al momento de la presentacidon surgieron inquietudes que

fueron resueltas en el mismo momento para que quedara claro y
trabajar de buena manera
E. Cierre de proyecto:

a. Se evidencio la voluntad en participar en el desarrollo del
Proyecto de Mejoramiento educativo.

b. Se le solicita que firme el documento para respaldo de su
apoyo para las diferentes actividades, que seran en beneficio
para el aprendizaje y el pensamiento I6gico matematico.

Se cuenta con el apoyo del 100% en todo lo que se vaya a

necesitar para el proyecto
Actividad No.2. Investigacion de sobre las técnicas de juegos.

A. Fase de inicio
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a) Para esta actividad se necesitd Investigar las técnicas de juego
para analizar si son factibles y adaptables aprender las tablas de
multiplicar. Enlistar los recursos que se utilizaran para las diferentes
herramientas, buscar espacios y preparar los materiales para las
diferentes herramientas, estas actividades seran para el mes de
diciembre 2019.

b) Buscar espacios y las condiciones para la elaboraciéon del de las
herramientas.

C) se revisoO gque todo estuviera listo para iniciar la elaboracion de los juegos.

Fase de planificacion.

a) se tomaron tres dias en las fechas establecidas para buscar las
técnicas de juegos y analizaron se son adaptables para el aprendizaje
de las tablas de multiplicar.

b) Hacer un listado de 25 juegos, buscar libros en el internet, revisar la
historia de juegos para poder adaptarlos como técnica de aprendizaje.
¢) Redactar el fundamento de cada juego para que sustente cada uno
de los juegos.

C Fase de Ejecucion:

a) Se seleccionaron los juegos que mas se adaptaron a las
necesidades que presentan los nifios en cuanto al aprendizaje de las
tablas de multiplicar consistiendo en los siguientes, Juego del doming,
el boliche, multiplicador. multifantastico, matando moscas, girando
tuercas, jugando al mercadito.

Los juegos de patio que consisten en jugar al agua shuca y agua limpia,
el futbolito, enredados y jugando a meterse al aro.

b) Se buscé el disefio de cada juego, tratando de que quedara con
clores alegres para llamar la atencion a los nifios.

¢ Se le hacen pequefias modificaciones a los juegos tradicionales

para que fueran con motivo de aprendizaje.

D. Monitoreo:
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a) Se hace por medio de una lista de cotejo para un mejor control de
los que se necesita utilizar y que esté todo listo.

b) Se procede chequear para cotejar que todo esté listo.

c) se evidencia que todo esta listo para iniciar a trabajar las técnicas de
juego.

E. Evaluacion: Las técnicas y las estrategias a utilizar en el proyecto
tienen un fundamento te6rico muy propio y otros se buscaron en base
al listado de los juegos y el fundamento escrito por autores.

F. Cierre de proyecto: se finaliza satisfactoriamente teniendo el
listado de los juegos todos con un fundamento y el disefio de cada
uno para plasmarlos en el documento posteriormente.

Actividad No.3

Para el desarrollo de las actividades se necesito llevar a cabo una
reunién con padres de familia para socializar el plan de actividades
para que junto con ellos en cuanto al Proyecto de Mejoramiento

educativo para cuarto primaria especificamente.

A. Fase de Inicio:

a) Solicitarle al director del plantel el permiso respectivo y el espacio
para la reunién con los padres de familia

b). Se elaboraron las notas de invitacion para los padres de familia

c. preparar el espacio para la reunion, colocar el mobiliario, decorar el
pizarron, preparar el sonido para la presentacion.
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Imagen No.2 Reunidn con padres de familia.

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

Concientizacion y solicitar apoyo para el proyecto.

A. Fase de Planificacion

a. Preparar el tema adecuadamente para explicarles sobre la
necesidad de la reunion que consiste en darle a conocer sobre el Plan
mejoramiento educativo, actividad que se llevara a cabo en el mes de

enero.

b) Encargar refaccion para los asistentes, como gratitud a su participacion.
¢) Preparar el cuaderno de asistencia.
C. Fase de ejecucion:

a) Se les explicé las razones de la reunidon que consisten en el
Proyecto de mejoramiento Educativo para el aprendizaje de las tablas
de multiplicar ya que se ha visto que el area de matematicas es donde
tienen problemas en cuanto a su aprendizaje, ya que al final de
bimestre en su mayoria solo alcanza una calificacion de 60 puntos.
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Asimismo, se les explico que el objetivo de tomar el curso de
matematicas es porque es una de las areas para el desarrollo de su

intelecto.
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a) Asi mismo se les recomienda que apoyen a sus nifios en su
proceso de aprendizaje, se aprovechd el tiempo para hacerles
reflexion acerca de luso desmedido del uso del teléfono celular y la

television.

c) Se les solicita su colaboracion en las actividades a realizar en el
transcurso del ciclo escolar, recordandoseles que es una obligacion
como padres de familia en que estén pendientes de sus hijos. En el
proyecto de Mejoramiento educativo se les explico que se van a
realizar diversas actividades para que se aprendan las tablas de
multiplicar para que sean parte del proceso de aprendizaje de cada

uno de sus hijos.

D. Monitoreo: se hace a través de una lista de cotejo verificando
con la asistencia de 26 padres de familia de 36 lo que se considera
buena participacion, contando con el apoyo hacia el docente y con los
alumnos en el sentido de que habrd momentos en que se llevaran el
material a su casa el cual deben trabajar juntamente con sus hijos y
cuidar que no se deteriore para poder conservarlo para los demas, ya
que se iran rotando los materiales.

E. Evaluacién: Se hizo a través de la respuesta que se tuvo de
parte de los padres de familia donde respondieron estan de acuerdo
con el proyecto y con lo requerido en cuanto al apoyo y que estaran
anuentes a las reuniones y todo lo que se requiera para el proceso.

F. Cierre del proyecto: Se cierra con resultados satisfactorios ya que
los padres de familia y docente llegan a concesos sobre los procesos
durante el proyecto y manifestaron su agradecimiento y que estaran
anuentes en participar en el proceso de aprendizaje de su hijo(a).
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Imagen No.3

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.
Reunién con padres de familia.

Actividad No.4 Elaboracion de los distintos disefios de juego.

A.  Fase Inicio:
a) se prepara todo el material, y las herramientas como tijeras,
silicon, carton y todo lo necesario para los diferentes disefios.

b) para ello fue necesario tener a la vista imagenes de disefios
por lo que se escribi6 todo lo necesario.

c) Se hace una agenda de tareas para tener el tiempo suficiente
para iniciar con la elaboracion de los diferentes disefios de juegos en
el mes de enero



176

Imagen No.4

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

A Fase de Planificacion

a) se enlistan las técnicas se clasifica el material y el espacio para
iniciar con las actividades de elaboracion del material.

b) se clasifican los materiales por color para combinar los mismos.
B. Fase de Ejecucion:

a) se procede a elaborar los diferentes juegos haciendo cinco por
técnica, para que al momento de trabajar se haga por equipo y todos

estén participando al mismo tiempo.

C Fase de monitoreo:

a) se hizo a través de una clasificacion de las técnicas y revisando
qgue cumpliera con las reglas del juego como los criterios que deben

tener como la relacién de los numeros, colores y las bases del juego.

D. Fase de evaluacion:
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a) La elaboracion del material se hizo con la finalidad de mejorar la
estrategia de ensefianza de las tablas de multiplicar, que consiste en

aprender jugando y tomarlo como un tiempo de relajamiento.

Imagen No.5 establecer el rincén de aprendizaje:

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

Actividad No5. Elaboracion de la Guia didactica.

La actividad consistié en la elaboracién de la guia didactica donde se
plasman las técnicas de juego para las estrategias de comprensiéon y
aprendizaje de las tablas de multiplicar, disefiada para alumnos de
cuarto quinto y sexto grado de primaria, especificamente para cuarto

grado seccion” A.” de la Escuela Oficial Urbana Mixta No.2

A. Fase de inicio.

a. se inicia por buscar un disefio de cada juego para que llame la
atencion del docente, como los juegos de patio

b. preparar la fundamentacion tedrica, para plasmarlo en la guia de
estrategias de aprendizaje y las fotografias.

c. Para iniciar se tiene listo el material a utilizar como hojas de papel
bond, computadora, servicio de internet y el material listo para las
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fotografias y una lista de cotejo.

Imagen No.6 Disefio del juego de domind.

L TeIECRO D= DOMING

© ae

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

C. Fase de planificacion:

a. para la elaboracion de la guia didactica se planifica tener
lista todala fundamentacién escrita.

b. para ello también se necesitan las fotografias de las diferentes
técnicas de juego para poder insértalas en cada técnica que se
escribira.

c) de la misma forma se clasifican las fotografias de las técnicas que

se elaboraron y la ilustracion de los juegos de patio

A. Ejecucion:

a) se procede a redactar las técnicas paso a paso cada una con la
fundamentacion unas se fundamentaron en base a experiencias
propias y otros con fundamentos por autores, se escribe cada técnica
con sus pasos como material requerido para la técnica y las reglas del
juego.

b) se lleva acabo paso a paso la redaccion de la guia didactica
poniéndole interés para que quede muy bien disefiada y que llame la
atencién al docente con el objetivo que puedan poner en practica con
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los alumnos y de esta manera contribuir al mejoramiento de
aprendizaje de los estudiantes.

c)Contra restar los indices de eficiencia con la técnica de juego
jugando aprendiendo.

C Fase de monitoreo.

a.) Terminada la guia didactica se necesité cotejar cada aspecto de la

guia. a través de una lista de cotejo.

b) Revisar los siguientes aspectos como la redaccion, instrucciones claras y

b), fotografias visibles todas con fundamentacion y las imagenes de

los juegosde patio.

A. Evaluacion:

a) se hace por medio de una revisién completa poniendo atencién a
laredaccion y las fotografias y ponerle atencidon que estén bien
redactados los parrafos.

b) Para ello también se necesita revisar que al momento de
imprimirlas quedaran bien

¢) Finalmente se busca un lugar especifico para su encuadernaciéon
respectiva.
A. Cierre del proyecto.

a) Finalmente, las guias estan terminadas y listas solo para poder
llevar a cabola presentacion.

b) Para que los docentes de cuarto quinto y sexto puedan hacer uso deella

C) y poner en practica las técnicas de juego y poder elaborar también su
material.
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Imagen No.7 Guia didactica.

Fuente Julia Leticia Damian Pacay.

Actividad No.6. Establecer el rincon de aprendizaje.

Para llevar a cabo el proyecto también fue necesario establecer el
rincén de aprendizaje en el aula con el fin primordial de tener el

material a la vista y a disposiciéon de los alumnos para su utilidad.

A. Fase de inicio.

a) Para establecer el rincon de aprendizaje fue necesario buscar un
lugar visible y que esté al alcance de los nifios y en cualquier
momento los puedan utilizar y aprovechar el tiempo de manera
eficiente.
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Imagen No.8 Estableciendo el rincén de

aprendizaje.

Fuente: Julia Leticia DamianPacay.

b) De la misma forma se prepara un mueble para poder colocar todo el
material.

c) El estante esta listo y solo para colocarlo.

B. Fase de Planificacion.

a) Se tiene listo el espacio y la fecha para no interrumpir las clases de los
nifnos.
b) se necesita buscar un espacio para colocar el estante para sucolocacion.

c) Se tienen listo el material solo para colocarlo.

A Fase de Ejecucion.

a) Se establece el rincén de aprendizaje colocando el material
tratando que se vea bien para que los nifios se sientan
entusiasmados.

b) Listo para iniciar con el aprendizaje de las tablas de
multiplicar conla estrategia jugando aprendiendo.
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c¢) Para iniciar con las estrategias de aprendizaje se deben establecer
reglaspara cada juego

C. Fase de Monitoreo.

a) Se lleva a cabo con una lista de cotejo para cotejar aspectos que
sirven para conocer el grado de dificultas y el grado de eficiencia.

b) Se cuenta con el material completo, cinco juegos por
cadatécnica, el lugar es adecuado y si esta a la vista de
los alumnos.

D Fase de Evaluacion.

a) Finalmente esta listo el rincdn de aprendizaje participando en la

preparacion del material el docente Unicamente.

Imagen No.9 Esté listo el material para el rincon de aprendizaje.

Honestida|

Honrddez

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

Actividad No.7. Se inicia con las estrategias de aprendizaje.

Se inicia con una de las estrategias de aprendizaje que consiste en el
juego de agua shuca y agua limpia para el aprendizaje de las tablas de
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multiplicar Poniendo en practica en si las actividades con los alumnos
de cuarto grado de primaria de la seccion “A” de la Escuela Oficial
Urbana Mixta No.2.

A Fase de inicio.

a) Para llevar a cabo la actividad se necesitdé de poner las reglas del
juego que consistieron en concientizarlos en la participacion y el
respeto entre ellos para poner en practica los valores.

b). El juego que se pone en practica para iniciar con el aprendizaje de
las tablas de multiplicar el juego de Agua shuca y agua limpia.

c) Se establece un horario para estar en la cancha y no interrumpir las

actividades programadas por el profesor de educacion fisica.

B Fase de Planificacion

a) Se enlistaron las reglas del juego para el transcurso de la actividad

b) Se planifica el horario en el que se debia salir a la cancha y el
tiempo que se necesitaria en base al horario de direccion.

c) Se tienen el material listo y mucha energia para correr y las reglas
establecidas y una escala de rango.
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C. Fase de ejecucion.

a) Se inicia con la dinamica del juego que consisti6 en que debian
poner en préactica las tablas de multiplicar de una manera agradable.

b) La dindmica del juego consisti6 en que debian correr siempre y
cuando contestaran correctamente la tabla de multiplicar que el
comparnierito le preguntara respetando su turno.

c). Asi mismo se organizo la actividad por grupos y de esta manera
todos participaron activamente demostrando asi mucho interés y
entusiasmo.

D. Fase de Monitoreo.

a) Se evidencio la participacion activa de cada estudiante
demostrando interésal momento de activar.

b) se califico la participacion de cada estudiante, utilizando una
escala derango en la que se evidencio la participacion activa de 35
estudiantes.

c). Asi mismo se observo la solidaridad al momento de resolver los

ejercicios de multiplicar ya que se colaboraron durante todo el juego.

Imagen No.10 Jugando al agua shuca y agua limpia.

- — — T T

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.
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E. Fase de evaluacion.

a) En base a la herramienta de evaluacion se califico la participacion
activa de cada estudiante, valorando asi el esfuerzo y el interés que
cada alumno yalumna le puso al luego.

b) Asi mismo se observo que de 36 estudiantes la mitad de ellos tuvo
mas participacion, ya que fueron los que més corrieron mientras que los
demas tuvieron poca oportunidad de correr porgue tenian mucha
dificultad en responder las tablas de multiplicar.

c) Por lo que se mantuvieron casi siempre en el mismo lugar, pero
siempre demostraron interés.

F Fase de cierre del proyecto.

a) se culmina con una de las primeras actividades que se tienen en el
plan de Mejoramiento Educativo el cual consistié en la comprension y
aprendizaje de las tablas de multiplicar.

b) En la herramienta de aprendizaje se pudo observar que de 36
alumnos 13 presentan dificultades.

c). se cierra el proyecto satisfactoriamente ya que la clase fue un éxito

porque los estudiantes asilo demostraron.

Actividad No8.

La actividad consisti6 en poner en practica la estrategia de
aprendizaje que consisti6 en jugar con las tuercas y el juego de
domino el cual consiste en jugar el en parejas. Con el objetivo de
despertar el interés por aprenderse las tablas de multiplicar. Y asi
desarrollar la habilidad en las tablas aprendiendo a comprender el
concepto de multiplicacién.

A  Fase de inicio.

a) Para llevar a cabo esta actividad se necesitd tener una lista de cotejo

Preparar el material y tener asi un orden en la serie de juegos para el

Proyecto de Mejoramiento Educativo.
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b) Asimismo, se debié plasmar la actividad dentro de la agenda
pedagogicapara cumplir con el horario de clases establecido.

c) Asi mismo se deben tener los criterios de evaluacion
estableciendo asi lo que se quiere alcanzar como competencia y los
indicadores.

B. fase de planificacion.

b) Para llevar a cabo la actividad se necesita de la lista de cotejo con
los criterios establecidos, plasmando asi lo que se quiere alcanzar con
las estrategias de aprendizaje.

c) Se establecio en horario utilizando una hora y un dia establecido.

Imagen No.11 jugando a las tuercas.

Fuente: Julia Leticia Damian Pacay.

C. Fase de Ejecucion.

a) La misma se llevé a cabo en un horario de 9 a 10 de la mafiana
respetando el horario establecido en la agenda pedagogica.

Se inicid la actividad dandoles las instrucciones y las reglas del juego
indicandoles que deben respetar turnos y trabajar en equipo y que

deben utilizar el pensamiento l6gico para desarrollar las actividades.,

b) Conforme fueron jugando a las tablas de multiplicar se fue
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calificando su participacion y dedicacion con la que estaban
participando.

c) Se lleva a cabo la actividad como estaba establecido para una hora
asi mismo como participantes en la actividad para ese dia fueron 33
de 36 alumnos. Participando asi activamente muy motivados
demostrando interés en continuar con la actividad.

D Fase de monitoreo.

a) En el transcurso de la actividad se pudo evidenciar el interés
que tenian al momento de interactuar comprendiendo el concepto
de multiplicar.

b) Se evidencio de la misma forma como ellos se interesaron en el
juego que no querian que se terminara la actividad.

c) se procedio a calificar utilizando la lisita de cotejo con los
criteriosya establecidos con anterioridad.

E Fase de Evaluacion.

La evaluacién se llevé acabo promedio de lista de cotejo que
consistio en La observacion y calificar la participacion activa y

el interés de cada uno.

Actividad No.9

A. Fase de inicio

Se le notifica al sefior director que debido a las consecuencias de la
pandemia del covid 19 que esta padeciendo nuestro pais. Lo que

estaba establecido en el pan de Mejoramiento Educativo tendra unas
variantes ya que se realizaran utilizando los medios de comunicacion.
B. la planificacién se hace el listado de las actividades de las que

se lograron realizar y las que estan pendientes en el plan de
actividades.

C. Fase de Ejecucion:

a) Se le explica al director las actividades que se deben hacer, por las

que estaban en el plan la forma que se va a divulgar las estrategias
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de juego.

Por lo que se le da a conocer y la forma en que se trabajara con

los padres de familia.

B. Fase de monitoreo:

a) se hace en base a las expectativas que causa al momento de la

explicacion al sefior director el cambio de las actividades.
E. Evaluacion:
a) director muy complacido por los cambios que se haran, al mismo

tiempo manifiesta contar con el apoyo y lo necesario para terminar

con el Proyecto de Mejoramiento Educativo.

F. Cierre del proyecto:

Se satisfactoriamente llegando a acuerdos para la divulgacion de las

actividades pendientes del plan.
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Capitulo IV. Andlisis y discusién de resultados Conclusiones.
La Institucion seleccionada es la Escuela Urbana Mixta con jornada matutina
ubicada en el area urbana en la quinta calle 2-10 de la zona uno del municipio de
San Miguel Uspantan, del departamento del Quiché.
La escuela cuenta con el nivel de preprimaria y primaria asi mismo su poblacion
estudiantil es numerosa razén por la que cuenta con tres secciones para atender
el primero, segundo y tercer grado y dos secciones para cuarto, quinto y sexto
grado. Dicho establecimiento desde que se fundd su poblacion escolar se ha
conformado con nifios de las aldeas cercanas al municipio siendo en su mayoria
indigenas y de escasos recursos econdémicos, sin embargo, preservan sus
costumbres y valores brindandoles asi una educacion basada en principios y
valores.
Al revisar los indicadores educativos se encontré que hay un porcentaje alto que
no logra el criterio en mateméticas, teniendo asi un bajo rendimiento lo que refleja
un nivel muy bajo de resultados en matematicas y en las pruebas que aplica el
MINEDUC.
Dentro de las circunstancias del contexto se encontrdé que la mayor parte de la
poblacion es de las aldeas cercanas a la comunidad y son indigenas cuya lengua
materna es el Idioma Kiché y el espafiol, que por circunstancias de la
discriminacion muchos de ellos son indigenas, pero que hablan en castellano.
Los padres de familia en su mayoria son comerciantes y otro porcentaje ha
emigrado a los Estados Unidos otros que tienen que trabajar a tiempo completo,
otros son hijos de madres solteras y hogares desintegrados en algunos de los
casos se quedan solos en su hogar, sin embargo, conservan sus costumbres y su

cultura poniéndola de manifestd en el entorno donde se desenvuelven.
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Dadas las circunstancias los nifios y las nifias presentan grandes dificultades en
el area de matematicas.

Por consiguiente, el entorno educativo seleccionado fue el area de mateméticas
del segundo ciclo es decir los grados de cuarto, quinto y sexto.

Se analiz6 la situacion que se vive en la escuela seleccionada y se decidio
desarrollar un proyecto de mejoramiento educativo que pusiera en practica la linea
estratégica No.1 que consiste en Implementar en los estudiantes del ciclo CEC de
primaria, una serie de estrategias del juego que permitio facilitar su aprendizaje,
gue al aplicar las técnicas del DAFO y MINIMAX se identificd que las estrategias
no son las adecuadas y por esa razon es la repitencia de grado y con la técnica
MINIMAX indic6é que con la implementacion de una infinidad de estrategias de
aprendizaje se facilitara la ensefianza aprendizaje.

Teniendo como oportunidad la disponibilidad para la ensefianza aprendizaje en
las tablas de multiplicar, los padres de familia cuentan con los recursos necesarios
para disponer del material y que en su mayoria cuentan con un teléfono celular en
la que se mantuvo buena comunicacion.

Lo que significd entonces que teniendo estos elementos fundamentales se puede
mejorar los criterios en el area de mateméaticas mejorando asi sus conocimientos
y habilidades en las tablas demultiplicar y de esta manera desarrollar sus
capacidades intelectuales.

De esta manera se pudo mejorar la amenaza de repetir el grado porque no
alcanzan la nota minima producto de una metodologia inadecuada. Que al final se
convierte en una oportunidad que en este caso la primera vinculaciéon permitié
concluir que la linea de accion estratégica que se deriva de la misma sera la
construccion de capacidades en la comprension y aprendizaje de las tablas
demultiplicar juntamente con los padres de familia y las autoridades del centro
Educativo.

Como producto de las vinculaciones estratégicas realizadas se decidi6 como

primera linea de accion estratégica la construccion de una serie de juegos
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ludicos para la comprensién de las tablas de multiplicar trabajando en equipo con
los padres de familia de cuarto grado de primaria de la seccion “A” y la direccion
del establecimiento educativo.

Proyectos realizados.

Se Implemento una serie de juegos ludicos que facilité el aprendizaje de los nifios
y las nifias, se construyd una guia de juegos ludicos para la ensefianza de las
tablas de multiplicar jugando aprendiendo. Se Integré a los docentes de los
grados de cuarto, quinto y sexto de ambas secciones lo cual permitié6 poner en
practica la metodologia.

En el Proyecto de mejoramiento educativo se combinaron algunos proyectos
identificados como: socializar contenidos y tareas con docente y padres de familia,
la metodologia fue adaptada al contexto desarrollando asi el aprendizaje de las
tablas de multiplicar con la técnica jugando aprendiendo.

Se Implementd una serie solo de juegos, para facilitar el aprendizaje, construccion
de una ruta de aprendizaje a principio de ciclo. Utilizar las tic para fortalecer
aprendizajes, retomar los juegos tradicionales.

Disminuir la taza de repitencia del grado implementando estrategias de
aprendizaje.

Utilizar los medios de comunicacion para recordatorios, definir un plan que permita
alcanzar las competencias establecidas.

La Institucion seleccionada es la Escuela Oficial Urbana Mixta con jornada
matutina ubicada en el area urbana en la quinta calle 2-10 de la zona uno del
municipio de San Miguel Uspantén, del departamento del Quiche.

La escuela cuenta con el nivel de preprimaria y primaria asi mismo su poblacion
estudiantil es numerosa razon por la que cuenta con tres secciones para atender
el primero, segundo y tercer grado y dos secciones para cuarto, quinto y sexto
grado, Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje
alto que no logra el criterio en matematicas, teniendo asi un bajo rendimiento lo
qgue refleja un nivel muy bajo de resultados en matematicas y lectura en las

pruebas que aplica el MINEDUC.
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Producto de las vinculaciones estratégicas realizadas se decidié partir de la
primera linea de accion estratégica: Construccion de capacidades en el tema de
las tablas de multiplicar en los alumnos de cuarto grado seccion “A” de la escuela
Oficial Urbana Mixta No.2 juntamente con los padres de familia y la administracion
del establecimiento educativo.

Por lo anterior se decidié que el Proyecto de Mejoramiento a disefiar va a combinar
algunos proyectos ya identificados como el trabajo en equipo que consistid en
coordinar el trabajo con los padres de familia involucrandolos en el aprendizaje de
sus hijos e hijas, manteniendo una comunicacién constante utilizando los medios
de comunicacion.

Asi también al llevar a cabo actividades por competencias donde el nifio aprenda
a socializarse con los demas realizando actividades con las demas secciones
participando activamente en concursos de multiplicacion

Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje alto aun
en los grados altos como son cuarto quinto y sexto grado de repitencia porque no
alcanzan ni la nota minima porque aun no comprenden el concepto de
multiplicacion por lo tanto se les dificulta las cuatro habilidadesmatematicas.
Entonces se desarrollé un plan de actividades en el que se involucré a los padres
de familia, a los docentes del segundo ciclo comprendidos de cuarto, quinto y sexto
y las autoridades del establecimiento como el director y sub directora del plantel
educativo, en las diferentes actividades desarrolladas que consistieron en,
Trabajar con todas las técnicas de juegos como en juegos de mesa y juegos
tradicionales de la misma forma los padres de familia participaron activamente
jugando aprendiendo en casa, en el establecimiento se trabajé por competencias

y en equipo.
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Los docentes participaron en la demostracion y cuanto a los beneficios de
aprender jugando, fortaleciendo la metodologia de aprendizaje.

En cuanto a la participacion de los nifios fue bastante activa muy motivados por
salir a jugar como participar haciendo concursos entre ellos mientras aprendian
las tablas de multiplicar, concluyendo asi que al final del bimestre se logré que un
90%por ciento de resultados subiera en el area de matematicas.

Las acciones desarrolladas evidencian que aplicar estrategias de aprendizaje

Involucrando a los padres de familia es posible mejorar los resultados de
aprendizaje como lo plantea Campos (2000).

Asi mismo se puso en evidencia que lo que plantea (Coll y cols., 1993; Wilson,
1992). Citado por (Barriga & Hernandez, 2010)

Que la calidad de un proyecto curricular y de un centro escolar se relaciona con
su capacidad de atender a las necesidades especiales que plantean los

estudiantes.

De esta manera se demuestra que la estrategia de involucrar a los padres de
familia es fundamental para las competencias que se desean alcanzar, como el
interés y entrega a la educacion y la forma de brindar los conocimientos y

aprendizaje que el docente se proponga a sus estudiantes se alcanza el éxito.
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CONCLUSIONES
Se trabajé con la estrategia aprender jugando generando asi un ambiente de

participacion activa aprendiendo a trabajar en equipo.

Se concientiz6 a los padres de familia para que participaran activamente en el

aprendizaje de sus hijos e hijas como parte fundamental en el proceso.

Se orienté a los docentes del segundo ciclo que lo conforman los grados de
cuarto quinto y sexto, en el uso de la guia didactica misma que se les

proporcioné para que lo pongan en préctica.

Se Involucro a los docentes de cuarto, quinto y sexto grado para las actividades

programadas y mejorar asi los indices de eficiencia interna.

Se elaboré una guia didactica con juegos de patio adaptandolos al aprendizaje de
las tablas de multiplicar y juegos de mesa que fueron creados en base a las
necesidades de los estudiantes del establecimiento educativo,

donde se plasmaron todos los detalles de cémo realizar el material como las reglas

de cada uno de los juegos.
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Plan de sostenibilidad

Parte informativa:

Plan de sostenibilidad

Nombre del proyecto de Mejoramiento Educativo:

Identificaciéon de la institucién educativa:

Escuela Oficial Urbana Mixta, No.2. Jornada matutina,

Noviembre 2019 a mayo 2020 Actores involucrados:

Padres de familia, alumnos, director y docente estudiante

DESARROLLO DEL PLAN DE OSTENIILIDAD
Tabla 64 Plan de sostenibilidad.

Nombre del estudiante: Julia Leticia Damian Pacay de Us. Entorno donde se

Municipio de San Miguel Uspantan Departamento de Quiché. Periodo de
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Fuente: Modulo de Proyecto de Mejoramiento educativo.
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Volver|g

Promocion, Ambos sexos
La tasa de promocion son los estudiantes que concluyeron el ciclo escolar y cumplieron con los requisitos minimaes para
continuar sus estudios en el siguiente grado/etapa en relacion a los estudiantes concluyeron el mismo.
Informacién a

mostrar
97 b
& Hom res
b
Mujeres
v I
v
90
2015 2016 2017 2018

Grado 5 | 96.08% | 90.91% | 100% | 95.12% | 91.67% | 100% 89.58% 100% | 97.14% | 94.87% 100% ---

Volver g

Retirados, Ambos sexos
Los estudiantes retirados son aquellos que abandonan el ciclo escolar antes de su finalizacion, perdiendo el mismo y
obligandolos a repetir el grado si desean continuar sus estudios.
Informacion a

meostrar
30 Homb
ombres
&
20
Mujeres
10 v
v
0
2015 2016 2017 2018

Grado | Total |Homt|re.s Mujeres Total |H|:|n1bre Mujeres Total ‘Homhre.s Mujeres Total ‘Hw:umbre Mujeres Total |Homt|re.s Mujeres
Gabr| 3 | 3 ] o) 2] 2 04 0 a0l | |
Gao3| 0 | 0 | o] 2] 2> 0o | 4 1 0o )53 1] 2] | |

Gas| 0 | 0 ) o | 2|t |ttt o) e 4]
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Volver g

No promovidos, Ambos sexos

Los estudiantes no promovidos son aquellos que llegan al final del ciclo escolar y no satisfacen los requisitos minimos
para poder inscribirse en el grado/etapa superior.

Informacién a

mostrar
30
25 a4 v Hombres
20 N
15 v po Mu]eres
10
5
2015 2016 2017 2018
Grado | Total |Homt|re=‘ Mujeres Total |H-:-mbres Mujeres Total |Hombre" Mujeres Total |H-:-mbres Mujeres Total ‘Homt!rer Mujeres

I BEN INER I I B I N I AN N IR D N
NN N SR N I IO N NI AT I T A N B
2l 2ol 2] 2] 05 /5o 2 2] o | |

Grado 3

Grado 5

Promovidos, Ambos sexos

Los estudiantes promovidos son aquellos que llegan al final del ciclo escolar y cumplen con los requisitos minimos para
poder inscribirse en el grado/etapa superior.

Informacion a

mostrar
370
Hombres

350 hd

330 v Mujeres

v A 4
310
290
2015 2016 2017 2018

| Total |Humbre" Mu Mujeres Total |Hornbre= Muje; Total |H mbres | Mujeres Total ‘chmk:!rer Mu

I 0 S O
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Repitencia, Ambos sexos

La tasa de repitencia indica la cantidad de estudiantes que fracasaron en terminar &l ciclo escolar anteriormente (no
promovidos o retirados) vy que actualmente se inscriben nuevamente en el mismo grado.

Informacién a

mostrar
7
< & Hombres
L'
Mujeres
& ]
0 hd
2015 2016 2017 2018 2019*

| Total |Homhres Mujert Total |H|:|n1bre- Mujeres Total |Hombre.s Muje: Total |Hombre.5 Mujeres

Grado1 | 5.13% | 5.26% m 7.46% | 6.82% 8.22% | 10.26% | 5.88% | 9.68% 11.54%

Desercién, Ambos sexos
La tasa de desercion nos indica la cantidad de estudiantes que abandonan del establecimiento antes de concluir el ciclo

escolar.
Informacién a
mostrar
7
& Hombres
Mujeres
> I
N
0
2015 2016 2017 2018

| Total ‘Hnmhres M ‘ Total ‘Hw:lmbres Mujeres Total |Homhres M | Total |H|3n1|: Mujeres Total |Humhres Mu

Grade 1 4.05% | 7.69% m 2.99% | 4.55% m -1.37% m -2.94% | 10.75% | 9.62% | 12.2% ---
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CUADRO DE EVALUACION INSTITUCIONAL E INDICE DE EFICIENCIA INTERNA, COORDINACION TECNICO ADMINISTRATIVA

14-15-26  MUNICIPIO:

Uspantan

Establecimiento

Escuela Oficial Urbana Mixta No. 2

INSCRITOS (A) |PROMOVIDOS (B3 PROMOVIDO | RETIRADOS (D)| RETENCION 100%| EFICIENCIA 100% 100%
NIVEL GRADO H M T H M T Hf M T] H M T H M T H M T H M T
é BILINGUE q ( 0 ( q [0 g 0 0 0 o 0 a 0 0 Q 0
g PARVULOS 47 33 75 42 33 75 0 Q [0 56| 44 100 54 44 100 q o
% TOTAL 47 33 75 42 33 75 a o 0o 0 [0 g 56] 44 100 54 44 100 [0 0 0
o
[N
PRIMERO 47 34 83| 43 35| 78 5 21 7 0 0 Qg 58 45 102 52 42 94 6 2 8
SEGUNDO 38 3q 74 34 33 67 4 3] 7 0f 0 g 51 49 100 46 45 91 5 4 9
TERCERO 2d 2 48] 34 3 61 3 6 o o o of 77 s s8] 7] 69 140 ¢ 13| 19
é CUARTO 35 29 64] 34 27 61 4 21 3 0f 0 0 55 45 100 53 42 95 2 3 5
<§( QUINTO 40 30 70] 38 30| 68 2 0 2 0f 0 0 571 43 100 54 43 97 3 0 3
E SEXTO 19 22 41] 19 22| 41 O O O 0f 0 0 46] 54 100 44 54 100 ( 0 0
TOTAL 205 1794 380] 202 180] 82| 15 13| 28 0 0 0 571 51 108, 53 47 101 4 3 7
INDICE DE RETENCION DICE DE EFICIENCIA INTERI INEFICIENCIA /
romovidos + No Promovidos X 1 Promovidos X100 No Promovidos + Retirados X100 1 |

Numero de Inscritos

Numero de Inscritos

Fecha: 31 de octubre de 2018

Numero de Inscritos

El Nuevo Gobierno de Guatemala



ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA
COMPRENSION DE TABLAS DE
MULTIPLICAR APLICADA AL CEC.

Descripcion del PME.

Al revisar los indicadores de eficiencia interna se
que un p je de di no

alcanza los criterios necesarios, lo que significa un

bajo rendimi en su aprendizaje especifi

en el drea de matematicas.

Dentro de las cil ias del se

que los nifios en mayoria son de escasos recursos

econdmicos de hogares desintegrados y en otros

casos que los padres de familia han tenido la

necesidad de migrar a los Estados Unidos dejando a

los nifos al cuidado de algin familiar.

Siendo estos factores determinantes en el nivel de

desempefio de los nifios y las nifias que no les permite

alcanzar los indicadores esperados.

Concepto del PME.
El juego despierta el interés y el aprendizaje es
efectivo.

Justificacion:

Debido al bajo rendimiento que presentan los nifios
obedece a los miltiples problemas como la pobreza, la
desintegracion familiar a causa de la migracién a los
E. U. y otros por problemas de pareja la falta de
acompafiamiento de padres de familia en el
aprendizaje de los nifios.

Objetivo.

Contribuir en el mejoramiento de la calidad de
ensefianza aprendizaje a través del juego, en el drea de
matemdticas especificamente con las tablas de
multiplicar para que el estudiante desarrolle sus
habilidades cognitivas en el ciclo CEC del nivel
primario de la escuela oficial Urbana Mixta No.2. De
San Miguel Uspantdn, del departamento del Quiché

Objetivos especificos:
A. Definir la ia de fiamil d
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Anexos.

i
PADEP/ P

15 O

PROGRAMA ACADEMICO DE
DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE

Metodologia:

Marco organizacional.
Revisar la distica de
interna del establecimiento.

Anilisis situacional.

Factores internos y externos, identificacion y
priorizacion del problema, drbol de problemas, Las
demandas e identificacién de actores directos y
potenciales.

Andlisis estratégico:

A través de las técnicas del: Dafo  Minimax,
vinculacion estratégica y posibles proyectos se
selecciond el proyecto.

Disefio del proyecto.

Nombre y descripcion del proyecto, objeti
justificacion, actividades por fase, monitoreo.
evaluacion y metas del PME.

Acciones ejecutadas.

Reunién para concientizacion a padres de familia, para
brindar acompaiiamiento a sus hijos e hijas en su
aprendizaje, Aprendiendo en casa con diferentes
técnicas de juego, elaboracion de guia didactica para
docentes del ciclo SEC, videos en YouTube y
WhatsApp, para compartir diferentes técnicas de
aprendizaje.

Resultados Alcanzados:

Involucramiento de los padres de familia en el
aprendizaje de los nifios.

A través de las técnicas del juego se logro que los
ninos mej su nivel de aprendizaje y prensié
en las tablas de multiplicar.

Acciones de sostenibilidad:
Actualizacion de de

para mejorar la calidad de la ensefianza de las tablas
de multiplicar en el ciclo CEC del nivel primario de la
escuela oficial urbana mixta No.2

B. Aplicar juegos lidicos y tradicionales para el
aprendizaje de las tablas de multiplicar en el ciclo CEC
C. Elaborar una guia de juegos lidicos y tradicionales.

aprendizaje al inicio de ciclo educativo.

Innovar el material de aprendizaje periddicamente.
Mantener comunicacién con padres de familia.
Aplicacién de técnicas y estrategias para la ensefianza
de las tablas de multiplicar.

MULTIPLICA TUS CONOCIMIENTOS

T e e S T S T
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
PARA LA COMPRENSION DE LAS
TABLAS DE MULTIPLICAR
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INTRODUCCION
PRESENTACION

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
MULTIFANTASTICO

DOMINO

JUEGO DE CANICAS

EL VUELO DE LA MOSCA

EL MERCADITO

LAS TUERCAS QUE GIRAN

JUEGOS DE PATIO

AGUA LIMPIA, AGUA SHUCA
FUTBOLITO
BAILANDO CON LOS NUMEROS

ENREDADOS HACIENDO ARANAS




INTRODUCCION.

Debido a que las matematicas constituyen una parte importante en el
desarrollo integral del propio alumno y en la interaccion con el medio, es de
gran importancia abordar una metodologia alternativa a la que se viene
usando generalmente en las aulas.

Socialmente, y desde el propio entorno educativo, la asignatura de
Matematicas se percibe como una de las mas dificiles, y la que presenta un
mayor porcentaje de fracaso. Por lo que podemos decir que existe una
necesidad real de cambio a la hora de abordar la asignatura en las aulas.
Los docentes deben partir de procesos que generen en los alumnos cierta
curiosidad por los nuevos aprendizajes, ademas de hacerles consciencia de
la relevancia de las Matematicas en su dia a dia, logrando verdaderas
experiencias de aprendizajes, significativas y duraderas para los alumnos
(Maureen, 2012).

La tarea de ensefiar la matematicas a través del juego no es un
planteamiento novedoso. Desde hace décadas se viene demostrando la
importancia que tiene el juego en la construccion de los diferentes
aprendizajes.

Aun asi, hoy en dia, en la mayoria de las aulas imperan metodologias
mondtonas y poco motivadoras, que conllevan la realizacion de problemas y
ejercicios de manera mecanica, propiciando la falta de motivacion e interés
por la materia. Todo esto conlleva a que los profesores se tengan que
enfrentar a alumnos un bajo nivel de atencion ante las explicaciones tedricas
y poco cercanas a la realidad.

Por tanto, para favorecer todo lo mencionado, es fundamental que el nifio
manipule y experimente con diversos objetos, y que descubra la funcionalidad
de las matematicas aprovechando las situaciones de juego para
desarrollarlo.




FRESENTACION

La presente guia didactica contiene juegos lddicos para el area de
matematicas, especificamente para el segundo ciclo del nivel primario de la
Escuela Oficial Urbana Mixta No.2 del municipio de San Miguel Uspantan del
departamento de EL Quiche. Como parte del proyecto de Mejoramiento
Educativo el cual esta enfocado en el del aprendizaje de las tablas de
multiplicar.

El fin primordial de compartir experiencias adquiridas en el proceso de la
profesionalizacion es innovar las metodologias introducir el aprendizaje a
través de juegos donde el nifio se sienta interesado por aprender.

Hoy en dia la tecnologia ha influido tanto en los ninos que su principal
entretenimiento es el uso del teléfono celular o las redes sociales en el
internet. Se hace necesario estructurar las estrategias metodoldgicas para
conseguir que los estudiantes se sientan motivados y comprometidos con su
aprendizaje.

Las tablas de multiplicar son fundamentales para el desarrollo de las
habilidades en la resolucién de problemas y desenvolvimiento en cualquier
situacion que se le presente en su diario vivir.

Aprender significativamente, es realizar un proceso individual y deliberado,
sistemdatico y organizado, en el que el estudiante transforma, estructura e
interrelaciona el nuevo conocimiento con los que ya posee.

Para ello se estructuraron los juegos que para muchos son conocidos ya que
son juegos tradicionales con algunas modificaciones.

Los juegos consisten bdsicamente en salir del aula cambiar de ambiente
donde los nifios se sientan libres y con suficiente espacio para poder correr,
saltar y Jugar en equipo.

Es imprescindible retomar los juegos que en tiempos atrds era el
entretenimiento de muchos nifnos.

Juegos tan saludables que como docentes podemos utilizar pero con fines de

aprendizaje, recordemos que la recreacion para los nifios es tan importante

que debemos aprovecharla para aprender jugando.
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Son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se
planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién a
la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen vy la
naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad
de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

Seglin Piaget (1985) los juegos ayudan a contribuir una
amplia red de dispositivos que permiten al nifio la
asimilacién total de la realidad, incorporandola para revivirla,
dominarla, comprenderla y compensarla.

Para el proyecto aprendiendo las tablas de multiplicar, se
utilizaron una serie de juegos ludicos en las que se
© o clasificaron el juegos de mesa y juegos de piso.

Juego de mesa.
) o Es la clasificacién que se da a los juegos que constan de un
tablero y fichas de diferentes formas y colores, lo que obliga
© a que se organice sobre una superficie plana, generalmente
una mesa, de ahf su nombre. Segln las reglas, que son
® @ diferentes para cada juego, pueden participar en ellos una o
mas personas.
Es importante resaltar la importancia de los juegos de mesa,
o @ porque ademds de ser un entretenimiento mantiene la
mente activa, e incrementan la capacidad de aprendizaje.
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MULTIFANTASTICO

Es un juego de mesa para que los nifios y las nifias desarrollen la
habilidad de la multiplicacién.

MATERIAL PARA EL JUEGO

-Cartdn reciclado

-Pliegos de papel iris

-Hojas de papel bond de colores

-Sellador

-Tapones pueden ser de garrafén de agua salvavidas por el
tamafio u otro material.

-Dados de ocho lados (octaedro).

DESARROLLO DEL JUEGO

Para el desarrollo del juego se necesita de

un tablero, este puede ser de cartén de

madera o en un pliego de cartuling, sobre la superficie

se pegan circulos de papel de diferentes colores en los que se
escribirdn cantidades de las tablas de multiplicar.

Para jugar se necesitan dos dados de ocho lados octaedro y
los tapones o fichas de dos colores.

REGLAS DEL JUEGO

Se juega en parejas.

El juego se inicia con la dindmica piedra papel o tijera.

El que gane inicia tirando los dados, que al momento de caer los
mismos tendran una multiplicaciéon por ejemplo en un dado 5y

en el otro 8.

El jugador que tenga la respuesta de 5X8 serd quien ponga la ficha
sobre el nimero 40 de la tabla y continda jugando tirando los dados.
Gana quien termine de colocar sus fichas o tapones.



220

EL JUEGRO DE POMI i’l0

Definicién Segun la RAE (2014) la palabra juego se define como: Ejercicio recreativo o de
competiciéon sometido a reglas, se puede decir que a través de este, se puede aplicar nuevos
conocimientos que ayuden a fortalecer el pensamiento critico de la persona.

El domind en un juego recreativo donde pueden participar dos 0 mas personas, para ello es
importante poner ciertas reglas dependiendo de la

finalidad que se le dé. En este caso el juego de domino se utiliza con el fin

primordial de fortalecer el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

MATERIAL NECESARIO. DESARROLLO DEL JUEGO:

Cartén para este juego se utilizan 70 tarjetas

Papel iris todas de distinto color, se divide en dos partes en un lado de la
Hojas de colores tarjeta se pega un circulo de distinto color,

Sellador al que ya tiene la tarjeta dentro del circulo

marcadores se escribe una cantidad y en la otra parte una multiplicacion.

REGLAS DEL JUEGO:

puede ser en parejas o0 por equipos

Se inicia con un tiempo establecido.

Para enlazar las tarjetas se debe fijar que la respuesta de la multiplicacion sea la correcta.
Gana el equipo que termine de armar el juego siempre y cuando corroborando que las

respuestas sean las correctas.
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£ JUEQO DE CANICAS,

Es una técnica que
ayuda a mejorar el aprendizaje en el calculo mental.

MATERIAL PARA EL JUEGO
-Una tabla de 80 x 40 centimetros
-Boliches:
-1 dado de seis lados:
-1 dado de ocho lados
DESARROLLO DEL JUEGO
Para su desarrollo se necesita un tablero en la que se le hacen
cincuenta agujeros utilizando solo una parte de la tabla, debe
quedar un espacio libre para tirar los boliches.
En cada agujero del tablero se escriben distintos nimeros

REGLAS DEL JUEGO

se puede jugar en trfos.

*Cada jugador toma las canicas para lanzarlas en los agujeros una
vez haya lanzado todas las canicas inmediatamente tira el dado el
que le va indicar que operacion debe realizar.

*sj es suma no necesita tirar el decaedro, pero se cae el signo de
resta, multiplicacion o divisién debe tirar el decaedro que al
momento de lanzarlo el nUmero que tenga sera el que opere.
Por ejemplo si la suma de las canicas es de 90 vy el dado indica
que debe restar entonces debe tirar el decaedro para saber
cuanto debe restarle al 90.

*El compafiero debe estar atento para ver si responde
correctamente para que pueda seguir jugando, de lo contrario
continua el siguiente jugador.

*E| participante numero tres es quien lleva el control del juego.
Si se establecen cinco operaciones gana quien resuelva los cinco
gjercicios.
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HAY MUCHAS SITUACIONES
COTIOIANAS Y JUEGOS QUE SON
PROPICIOS PARA UTILI2AR LOS
NOMERDOS. EL JUEGO DEL VUELD
OE MOSCA ESTA OISENADD PARA
QUE LOS NINOS EJERCITEN LA

MULTIPLICACION
OE MANERA CREATIVA Y QUE
EL NINO SIENTA PLACER Y
DISERUTE EL JUEGO.

Julia Leticia

Damian Pacay.
(2020)

EL VUELO DE A MOSCA.

MATERIALES:

Pliegos de papel iris.:
Velcro

Matamoscas

Tela de fieltro-

Listén para decorar el matamoscas.
DESARROLLO DEL JUEGO

Para su desarrollo se necesitan una serie de moscas las que se hacen de papel iris de
diferentes colores en el abdomen de las moscas se le pega un pedazo de velcro y en las
alas se escribe una multiplicacién, los matamoscas se decoran con tela de fieltro. Es
importante resaltar la importancia de los juegos de mesa, porque ademas de ser un
entretenimiento, mantienen la mente activa, e incrementan la capacidad de aprendizaje.

reglas del juego

sobre una mesa o en el piso se tiran las moscas y se procede a jugar pueden participar
dos a mas jugadores. Se inicia pangandole a la primera mosca si el participante
responde correctamente la multiplicacién sigue matando moscas hasta que no hacerte
continua el otro participante.

Cada mosca que mata la va guardando gana quien tenga mas moscas.
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® o ® a
* &L MERCADITO

El mercado es un lugar donde se realiza la compra y venta de una
variedad de productos y para poder vender y comprar es necesario
realizar las cuatro habilidades basicas como suma, resta,
multiplicacién y la divisién de manera rapida y exacta.

El juego del mercadito es una técnica que viene a facilitar y
fortalecer la habilidad de la multiplicacién al momento de comprar y

vender un producto de una manera creativa y significativa porque

son jercicios practicos que en su entorno familiar se llevan a cabo.
MATERIAL PARA EL JUEGO

*Imagenes del producto que se desea lanzar al mercado.
*Lana para los tendederos.-
*Billetes de papel simple debidamente sellados para que no se

rompan.
*Sellador.

DESARROLLO DEL JUEGO

Para su desarrollo se necesitan tendederos con imagenes de
diferentes productos que sean de su contexto y con los que
ellos estén familiarizados y billetes de fantasia.

Cada tendedero debe estar clasificado como tendederos de
frutas, verduras, juguetes, ropa de vestir, zapato peluches vy
chocolates.

REGLAS DEL JUEGO
*para jugar se necesitan vendedoresy compradores.
En este juego no hay ganadores. Cada docente calificara
*participacion y el interés que el alumno demuestre al momento
interactuar.

la
de
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EL NINO DEGE TENER LA
MAOUREZ SUEICIENTE
COMO PARA ASUMIR
CONTENIOOS NUEVOS Y
HAYA ADQUIRIODD
CONOCIMIENTOS
ESENCIALES COMO LA SUMA
Y LA RESTA, ESTA
ESTRATEGIA ES OTIL PARA
REFOR2AR LAS TRES
HABILIDADES.

Julia Leticia
Damian Pacay.
(2020)

JAS TUERCAS QUE GIRAN

Esta estrategia de juego es una mas que se pensé por la razén que a muchos de los
nifios les encanta jugar girando ruedas y como lo que se pretende es que el nifio
comprenda y aprenda las tablas de multiplicar de manera creativa y que les llame la
atencién entonces se piensa en un juego donde tengan que girar ruedas. El disefio del
juego consiste en un tuvo donde se enroscan cinco tuercas que al momento de jugar

deben girar.
MATERIAL PARA EL JUEGO DESARROLLO DEL JUEGO
*Carton: En cada cara de la tuerca se escriben los nimeros del uno al
*Silicon: diez y en una solo tuerca se escriben los signos de suma resta
*Hojas de papel bond de colores. y multiplicacion.

REGLAS DEL JUEGO

Pueden jugar dos elementos uno es que gira las tuercas y el otro observa y controla si la
respuesta de la operacion es correcta para poder seguir jugando de lo contrario continda el
otro.

Si el con tiempo establecido se debe tener un cronometro a la mano para llevar bien el tiempo
para los participantes.
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TUERDS DE PATIO

Los juegos consisten basicamente en salir del aula cambiar de
ambiente, donde los nifios se sientan libres y con suficiente espacio
para poder correr, saltar y jugar en equipos.

El juego simboliza la oportunidad para adentrarse en el maravilloso
mundo del conocimiento. Los juegos representan un conjunto de
retos que atraen la motivacion y la atencion del nifio, consiguiendo
que los pequefios esfuerzos se traduzcan en grandes logros que les
permitan obtener agradables recompensas, y asi sucesivamente y
sin apenas darse cuenta, se da lugar al aprendizaje.
https://www.redcenit.com/la-importancia-del-juego-en-el-
aprendizaje/

Por lo que el juego es una estrategia de aprendizaje que todo
docente debe aprovechar y de esta forma hacer que el nifio
aprenda sin tanto esfuerzo, con solo salir de aula el nifio se siente
tan motivado mds cuando se trata de correr o jugar a las
competencias.

Un aspecto importante es darle valor a aguellos juegos que desde
hace varios afios era la entretencion de muchos como jugar al agua
limpia y agua shuca, tiro al bote entre otros juegos que eran tan
saludable que en estos tiempo casi se olvidan por completo a causa
da la tecnologia de la pobreza, de las grandes necesidades que hoy
en dia se padece. Para muchos nifios su entretencién es el teléfono
celular, la television, videojuegos entre otros..
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AGUA LIMFIA AGUA SHLCA.

ES un juego tradicional que se puede acoplar para una técnica de aprendizaje, sin
tener que recurrir algun tipo de material.

DESARROLLO DEL JUEGO

para jugar se necesita un vendedor y un comprador seguidamente todos los que restan del grupo
tendrén que ponerse el nombre de una fruta que serd el nombre de él agua a comprar.

COMO SE JUEGA:

el comprador dice tiene agua para vender, el vendedor debe responder si, de que sabor quiere, el
comprador menciona el nombre de frutas y si alguno tiene el nombre que menciono pregunta en
seguida cuanto cuesta.

EL vendedor responde por ejemplo 6X8 el comprador debe responder inmediatamente cuanto es,
pero si responde mas rapido el nifio que tienen el nombre de la fruta entonces el que sale corriendo
es el comprador y silo agarra pasa a ser agua shuca y debe salir del juego.

Para motivar el juego todos deben gritar agua shuca o
agua limpi al momento de la carrera.
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" 2 FUTEOLITO."

Cuando los nifios juegan estan concentrados y motivados. Lo que
convierte al juego en una situacion idénea para aprender sin mucho
esfuerzo..

MATERIAL PARA EL JUEGO

*Tubo pvc para hacer dos porterias.:

*Botes de lata (jugos ducal o de otro material que resista
golpes):

*Una pelota de plastico.:

*Un gorgorito.

DESARROLLO DEL JUEGO

Se coloca en las porterfas cierta cantidad de botes en fila
dejando un poco de espacio entre uno y otro.

Se coloca una marca para el espacio del tiro, el que dirige el
juego debe pitar.

Al mismo tiempo deben tirar pelota con el pie o con la mano
tratando de botar los botes.

Al momento de tirar y botar los botes deben hacer la
multiplicacién si en una porteria hay ocho y en la otra 9 deben
multiplicar 8X9 quien responda primero sigue tirando.
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BAIIANDO CON LOS NAMEROS.

MATERIAL PARA EL JUEGO

“*Aros de tubo pvc
*Cartulina para los numeros.:
*Reproductor.:

*Globos.

DESARROLLO DEL JUEGO

Todos juegan al mismo tiempo.
Se colocan los aros en el espacio de la cancha a una buena distancia
Dentro de cada aro se colocan cantidades con ndmeros.

Cada participante debe colocarse un globo inflado en un pie.

Al momento de poner la musica deben correr para pinchar globos, pero al mismo tiempo el que
dirige grita diciendo una multiplicacion.

Todos deben estar atentos porque deben correr donde estd el aro con la respuesta y pararse
dentro del aro
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ENREDADOS HACIEIDO
ARANAS.

MATERIAL PARA EL JUEGO

*Un rollo de pita o puede ser lana.
*Mucho entusiasmo.

DESARROLLO DEL JUEGO

El juego consiste en salir a la cancha hacer un circulo
luego el coordinador inicia preguntando una
cantidad de las tablas de multiplicar.

Ejemplo: 8X5 quien tenga la respuesta se le tira la lana y
enseguida el pregunta otra tabla y asi sucesivamente se
va armando la tela de arafia.




CONCLUSTONES.

Para el docente innovador las estrategias del juego son una gran herramienta
de aprendizaje creativa.

Con la innovacion de juegos los nifios aprenden de forma creativa utilizando
toda su imaginacion.

Las estrategias de aprendizaje favorecen al docente en su que hacer
profesional porque a través de ella se pueden alcanzar las competencias para
alcanzar el perfil que un estudiante debe tener.




