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RESUMEN

Para la realizacion del presente proyecto se llevd a cabo una investigacion en la
Escuela Oficial Rural Mixta de la aldea Paquip, municipio de Tecpan Guatemala,
Departamento de Chimaltenango, con el fin de fortalecer el area de matematica a
través del empleo de estrategias que desarrollen habilidades de pensamiento
I6gico que permitan a los estudiantes comprender y razonar problemas
matematicos que requieren resolverse mediante las operaciones basicas,
especialmente en el grado de quinto primaria. Este proyecto se determiné a través
del empleo de algunas técnicas de analisis documental para recabar informacién
y la investigacion de campo se realizO0 mediante el uso de la técnica de la

observacion, entrevista estructurada y cuestionarios.

Las actividades y metodologia para la ensefianza de la matematica empleada por
los docentes ha sido poco efectiva, asimismo las actividades que los nifios realizan
en el hogar para desarrollar habilidades de razonamiento son poco favorables, el
poco empleo del juego en el ambiente escolar y familiar no contribuye al
fortalecimiento de estas habilidades, en este sentido los juegos de mesa como
recurso didactico y actividad ludica son una estrategia para desarrollar la
capacidad de analisis, la concentracion, la memoria, la toma de decisiones, la

creatividad, entre otras habilidades.

Los indicadores y resultados obtenidos muestran que se requiere el desarrollo de
habilidades que faciliten el proceso de aprendizaje de la matematica, desde
situaciones sencillas, hasta procedimientos mas complejos. Derivado de la
investigacion se presenta la implementacion de un salén de juegos de mesa que
estimulan este tipo de razonamiento. Asimismo, sSe presenta una nueva
metodologia para la ensefianza no solo en matematica, sino también para el
reforzamiento de otras areas que contribuyan al desarrollo de habilidades que los

estudiantes necesitan a lo largo de su vida.



ABSTRACT

This research was carried out at “Escuela Oficial Rural Mixta” School in the village
of Paquip, municipality of Tecpan Guatemala, department of Chimaltenango, to
strengthen the mathematics area through the use of strategies to develop logical
reasoning skills to allow students understanding and analyzing math problems that
require to be solved through basic operations, especially in the fifth grade of
elementary school. Some documentary analysis techniques were used in this
project to obtain information and the field research was carried out through the

observation technique, structured interview and surveys.

The teachers’ activities and methodology to teach mathematics have not been
effective enough and the activities that children carry out at home to develop
reasoning skills are scarcely favorable. The poor use of games at school and at
home does not contribute to the strengthening of these skills. That is why the board
games as educational material and playful activities are a strategy to develop the
ability to analyze, focus, memorize, decision making, and creativity, among other

skills.

The indicators and the obtained results require the development of skills to facilitate
the learning process of mathematics from simple situations through complex
procedures. As a result of the research, it is presented the implementation of a
room for board games to encourage this kind of reasoning. In addition, it is
presented a new teaching methodology not only regarding mathematics, but also
the reinforcement of other areas to contribute to the development of skills that

students need throughout their life.
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INTRODUCCION

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se realizé en la Escuela Oficial Rural
Mixta, de la aldea Paquip, del municipio de Tecpan Guatemala, del departamento
de Chimaltenango; la escuela cuenta con dos niveles educativos, preprimaria y
todos los grados de primaria con dos secciones por cada grado, en primero
primaria se cuenta con tres secciones. Actualmente existe un Consejo Educativo
gue brinda apoyo a todas las actividades del establecimiento y cada comision es

la responsable de gestionar los requerimientos para las actividades de la escuela.

El anadlisis de algunos indicadores educativos muestran la situacion actual del
establecimiento, uno de ellos es el indice de no logro en el &rea de matematica,
aplicado desde el grado de cuarto hasta sexto primaria, asimismo a nivel nacional
estos resultados son poco satisfactorios, ya que mientras mas alto es el grado mas
bajo es el resultado en las areas que se consideran como basicas para la
preparacion de los estudiantes en las pruebas que aplica el Ministerio de
Educacién, asimismo los docentes han manifestado por medio de una encuesta
realizada, que al finalizar cada bimestre, el 4rea con mas reprobacién es
matematica la cual presenta dificultades de razonamiento en la solucién de
problemas que requieren resolver operaciones basicas como suma, resta,
multiplicacion y division. Otro factor que se ha identificado es el indice de
ausentismo, ya que diariamente no asiste a clases un 5% de nifios en los

diferentes grados.

El entorno educativo seleccionado es el area de matematica en el grado de quinto
primaria. Luego del andlisis realizado se inicia con el desarrollo del Proyecto de
Mejoramiento Educativo que incluye una de las lineas estratégicas propuestas en
el Plan Estratégico 2016-2020, la cual es la linea estratégica No. 3 educacién de

calidad para todos.



Como producto de las vinculaciones estratégicas realizadas se decide partir de la
segunda linea de accion estratégica: Utilizacion de recursos concretos como
estrategia que permitan estimular el pensamiento l6gico y matematico en los
grados de cuarto a sexto primaria a través de juegos que les permita a los nifios
el andlisis, la concentracion, la toma de decisiones, busqueda de estrategias y

socializacion entre compafieros de una forma divertida.

Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un alto indice de no
logro y poca comprension en los contenidos, especialmente en el area de
matematica lo que tiene relacién con los niveles muy bajos de resultados de
matematica en las pruebas que aplica el Ministerio de Educacién, mismas que el
proyecto pretende minimizar. Se desarrollé un plan de actividades en el que se
involucré a la directora del establecimiento, Consejo Educativo, padres de familia,
docentes y personas que apoyaron las actividades; entre las actividades
desarrolladas se incluyeron: la organizacion de equipos para desarrollar y
fortalecer las habilidades del pensamiento l6gico y matematico con los juegos de
mesa adquiridos, se establecieron reglas de convivencia para uso del salén, la
explicacion de los instructivos de cada juego a docentes y nifios participantes;
estas actividades incidieron efectiva y positivamente en reducir el indice de
ausentismo, asi como un aumento en la motivacion de realizar las actividades; al
final del primer bimestre se logré6 un incremento en un 90% de resultados

satisfactorios en el area de matematica.

Asimismo, se puso en evidencia que lo que plantea Hidalgo (2015), la estimulacién
adecuada es toda actividad oportuna, sisteméatica, continua, gradual, bien dirigida
cualitativa y cuantitativamente, que enriguece al nifio/nifia en su desarrollo fisico,
psiquico y espiritual, contemplando su entorno sociocultural con el propésito de

potenciar un adecuado nivel de desarrollo integral.



CAPITULO |

PLAN DE PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1 Marco organizacional

1.1.1 Diagnéstico
La Escuela Oficial Rural Mixta, ubicada en la aldea Paquip, municipio de Tecpan
Guatemala, del departamento de Chimaltenango, pertenece al sector Oficial
(publico), del area Rural, con el plan diario (regular), con la Modalidad Bilingte de
tipo Mixto, en la categoria pura, con su jornada matutina, siendo el ciclo anual.
El establecimiento cuenta con el Consejo Educativo, denominado: Consejo
Educativo de la Escuela Oficial Rural Mixta de la aldea Paquip, asimismo cuenta
con un gobierno escolar integrado por alumnos de cada grado y seccion.

La Escuela ha declarado como Vision: “Ser una institucion moderna que utilice
metodologias pedagdgicas innovadoras y practicas, formadora de nifios y nifias
integros, sociables con principios, valores y convicciones con caracter critico,
capaces de enfrentar al mundo globalizado y mejorar la calidad de vida de su
familia y comunidad con una educacion integral y asi desenvolverse dentro de la

sociedad”.

Su Misién: Somos una institucién que brinda una educacion de calidad que forja
valores y principios, promoviendo en los alumnos el desarrollo de competencias
para la vida a las nifias y nifilos con el respeto, la libertad, la justicia, la tolerancia
y la honestidad desde cada uno de los campos formativos para el logro de los
aprendizajes, preparandolos en un ambiente de responsabilidad y trabajo en

equipo.

Las estrategias de abordaje: para realizar una eficiente investigacion, se llevaran

a cabo entrevistas a personas mayores de la comunidad, autoridades comunales,



autoridades educativas, maestros, padres y madres de familia quienes aportaran
informacion importante para el presente proyecto.

A través del modelo de Calidad Educativa del Ministerio de Educacion, con los
programas de apoyo tales como: alimentacion escolar, gratuidad, Utiles escolares,
valija didactica, programas de otras instituciones como: Cooperacion para la
Educacion COED Y Pro-futuro de Fundacion Telefénica, quienes contribuyen a la
implementacion de metodologias activas y tecnoldgicas con el aval del Ministerio

de Educacion.

Se desarrollaron proyectos en la comunidad como: construccion de salones
amplios después de una tormenta tropical en el afio 2010, el techado de la cancha
polideportiva de la comunidad en el afio 2016, la compra de un terreno para la

construccion de una nueva escuela en el afio 2015.

Entre los indicadores del contexto se menciona la poblacion por rango de edades:
segun informacién proporcionada por el Centro de Salud de Paquip, Tecpan
Guatemala, departamento de Chimaltenango. Los rangos en afos son:

Tabla 1

Rango de edades
Oal la4d 5a9 10a 14 15a19
M F M F M F M F M F
17 16 81 86 137 136 147 137 108 113
20a24 25a29 30a34 35a39 40a 44
M F M F M F M F M F
80 76 76 84 56 87 43 52 38 50
45 a 49 50 a 54 55a 59 60 a 64 65 a mas
M F M F M F M F M F

42 37 24 28 17 17 10 14 40 42
Fuente: sistema de registros educativos

El valor del indice del desarrollo humano puede ser entre 0 y 1, donde O indica el

mas bajo nivel de desarrollo humano y 1 indica un desarrollo humano alto.



El indice de desarrollo humano en el municipio de Tecpan Guatemala es de 0.626,
en salud se encuentra en 0.719, en educacion 0.593 y en ingresos esta en 0.567,
ésta es la a informacidon mas reciente con la que se cuenta, que permite estimar

el IDH, proviene del censo realizado en 2002.

Los indicadores de recursos, se cuantifican entre los alumnos matriculados por

grado, se ubican en la siguiente tabla:

Tabla 2
Cantidad de alumnos matriculados por grado

GRADO HOMBRES MUJERES TOTAL
Primero 18 31 46
Segundo 23 12 36
Tercero 23 21 36
Cuarto 19 18 44
Quinto 33 15 48
Sexto 19 22 42
TOTAL 135 127 262

Fuente: sistema de registros educativos

En la cantidad de docentes y su distribucién por grados o niveles que actualmente

laboran en el establecimiento:

Tabla 3
Cantidad de docentes por grado
DOCENTE GRADO HOMBRES MUJERES TOTAL

Brenda Marild Chumil Jerez 1 1
Bertilia Adelina Chali Perén 1 1
Cristy Alejanda Hernandez Rivera 2 1
Miriam Eugenia, Jiatz Cojti 2 1
Claudia Marleny Tun Ajtzac 3 1
Simén Angel Raxjal Yool 4 1

Magda Susana Ramirez Cristal 5 1
Liliana Ordofiez 5 1
Flor de Maria Magdalena Sacbaja Chex 6 1
Alba Amarilis Lares Sancir 6 1
Maria de Lourdes Xon Vaquin 1

TOTAL 1 10 11
Fuente: sistema de registros educativos




Lo referente a la relacion alumno/docente, se especifica en la siguiente tabla.

Tabla 4
Cantidad de alumnos por docente

DOCENTE GRADO HOMBRES MUJERES TOTAL
Brenda Marild Chumil Jerez 1 9 16 25
Bertilia Adelina Chali Perén 1 9 15 24
Cristy Alejanda Hernandez 2 13 8 21
Miriam Eugenia, Jiatz Cojti 2 10 12 22
Claudia Marleny Tun Ajtzac 3 23 21 44
Simon Angel Raxjal Yool 4 19 18 37
Magda Susana Ramirez Cristal 5 19 7 26
Liliana Ordofez 5 14 8 22
Flor de Maria Magdalena

Sachaja Chex ’ 6 9 12 21
Alba Amarilis Lares Sancir 6 10 10 20

Maria de Lourdes Xon Vaquin
TOTAL 135 127 262
Fuente: sistema de registros educativos

El porcentaje de cumplimiento de dias de clases durante el presente ciclo escolar
2019, de manera general se cumple en un 95% de dias laborados, el 5% restante
se refiere a reuniones administrativas, capacitaciones, giras educativas,
actividades deportivas, actividades magisteriales, entre otras. Se cuantifican en la
siguiente tabla:

Tabla b
Dias efectivos de clases
Dias
efectivos
Mes de clases Laborados
laborables
Enero 22 20
Febrero 20 19
Marzo 21 21
Abril 22 15
Mayo 22 15
Junio 20 12

Fuente: sistema de registros educativos



El idioma utilizado como medio de ensefianza en los grados de primero, segundo
y tercero es el kagchikel ya que el 99% de la comunidad es maya hablante, sin
embargo, en los grados de cuarto, quinto y sexto primaria las clases se imparten
en el idioma espafiol por lo que es dificil hacer la transferencia del idioma en este

ciclo.

En la disponibilidad de textos y materiales, cada ciclo escolar la escuela recibe
cierta cantidad de textos del Ministerio de Educacion para ser utilizados por los
estudiantes, estos son de gran apoyo y facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje, siendo los mayores beneficiados los grados del primer ciclo, ya que
se les entrega cada afio cierta cantidad; sin embargo, los grados del segundo
ciclo cuentan con libros de texto de Comunicacién y Lenguaje L1, Matemética,
Ciencias Naturales y ciencias sociales y formacién ciudadana, pero estos se les

entrega a cada 2 o 3 afios.

En la organizacion de los padres de familia, encontramos el Consejo Educativo de
la Escuela Oficial Rural Mixta, que vela por el cumplimiento de los programas
especificos del Ministerio de Educacion y trabajo en equipo con el director y

docentes. EIl Consejo Educativo actual estd conformado por las siguientes

personas:
Tabla 6
Consejo Educativo
Cargo Nombres y apellidos
Presidente Salomén Macario Tiniguar
Secretario Santiago Col6
Tesorero Oscar Ortiz
Vocal | Josefina Salvador
Vocal Il Graciela Guigui

Fuente: sistema de registros educativos

Indicadores de resultados de escolarizacion eficiencia interna de proceso de los

ultimos 5 afnos: escolarizacion oportuna, se ubica el 80% de los estudiantes del



nivel primario que cumplen con la edad establecida por el sistema nacional de

indicadores educativos.

Escolarizacion por edades simples: los incorporados al nivel primario en edad
esperada es de 250 estudiantes de 262 matriculados, por lo que se considera que

el 95% de los nifios y nifias esta dentro del rango establecido.

Proporcion de los alumnos de siete afios inscritos en primaria: en general se tienen

inscritos el 90% de alumnos, cursando el grado de primero primaria.

Sobre edad: el 15% de la cantidad de los estudiantes matriculados se encuentran

en el rango de sobre edad por repitencia y desercion escolar en el nivel primario.

La tasa de promocion anual representa el porcentaje de alumnos que finalizaron

el grado y lo aprobaron.

Grafica 1
Tasa de Promocién anual
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Fuente: elaboracion propia



Grafica 2
Tasa de fracaso escolar
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Fuente: sistema de registros educativos
Conservacion de la matricula: el porcentaje matriculado segun el afio base que se

conserva durante el ciclo escolar equivale al 92 % de estudiantes.

Finalizacion de nivel: aproximadamente el 75% de los estudiantes finalizan el

ultimo grado del nivel primario en la edad establecida.

En el establecimiento se detalla la repitencia en la siguiente tabla:

Grafica 3
Tasa de repitencia escolar
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Durante los ultimos cuatro afios se observa que los grados donde hay mayor
repitencia son primero y tercero primaria, seguidamente segundo, quinto y cuarto

primaria.
La desercion escolar se ubica en la siguiente tabla:

Tabla 7 Desercion Escolar

Afios / Grados 2014 2015 2016 2017 2018 Total

Primero 1 1
Segundo 0 0 0 0 0 0
Tercero 0 0 1 0 0 1
Cuarto 0 0 2 1 1 4
Quinto 0 0 1 0 0 0
Sexto 1 0 1 0 0 0

Fuente: sistema de registros educativos
Segun la estadistica de los ultimos cuatro afios la mayor desercién se dio en el

grado de cuarto primaria.

En los indicadores de resultados de aprendizaje, tenemos el resultado de lectura:
el logro de lectura del grado de primero primaria del presente ciclo escolar es del

90% vy los de no logro es el 10%.

El resultado de matematica: el 95% de los estudiantes de primero primaria logran

un resultado favorable, no asi el 5%.

En lectura, el resultado de logro del grado de tercero primaria del presente ciclo
escolar es de 90% y el 10% de no logro.

En el resultado de matematica, el 95% de los estudiantes del grado de tercero
primaria logran el nivel establecido y no asi el 5%.

En lectura, el resultado de logro en el grado de sexto primaria del presente ciclo

escolar es de 40%.

En el resultado de matematica, so6lo el 45% de los estudiantes de sexto primaria

logran resultados favorables.
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1.1.2 Antecedentes

La comunidad de Paquip fue una de las primeras aldeas que se desligd de la
cabecera Municipal de Tecpan Guatemala y creé su primera escuela siendo las
instalaciones de una casa particular en el afio de 1,920 con el apoyo de las
primeras familias siendo ellos: Gonzalo Noriega, Tomasa Jeréz, José Pio Galindo
y Emiliana Girdn quienes notaron esta necesidad ya que anteriormente no se
apoyaba la educacion. El maestro, anteriormente llamado promotor era una
persona que sabia leer y escribir y fundamentalmente ensefiaba el abecedario
como base de la educacion. Cabe mencionar que utilizaban en lugar del cuaderno
un pizarrin de marmol y tiza para poder escribir. En el afio de 1932, llegoé la primera
maestra y directora Natividad Miranda Pinzén que inicié a laborar con quince
alumnos y tomo posesion por orden del Presidente de la Republica Juan José
Arévalo Bermejo y asimismo se nombré como Escuela Oficial Rural Mixta por
atender los dos sexos masculino y femenino, rural por estar lejos del municipio,
siendo asi entonces como se iniciaron las clases de manera formal, aun no se
contaban con instalaciones adecuadas y mobiliario para atender a los alumnos.

Los alumnos recibian sus clases en el suelo cubierto de pino y asi se inici6 el
trabajo en la escuela. Los padres de familia se resistian a enviar a los nifios a la
escuela en el tiempo del conflicto armado interno, los escondian entre los
temascales cuando los ministriles visitaban las casas para preguntar si habia nifios
gue aun no iban a recibir clases y que en la escuela los esperaban. Después del
conflicto armado interno los padres de familia y lideres de la comunidad
gestionaron el proyecto de instalaciones educativas principalmente aulas donde
los nifios pudieran recibir sus clases con mayor comodidad y una mejor atencion

de parte del docente.

A lo largo del tiempo y de todos los cambios que ha tenido el sistema educativo,
especificamente en la comunidad de Paquip, también hubo una época en la cual
los docentes vivian en la comunidad siendo ellos personas muy respetadas

guienes recibieron afecto, carifio, admiracion y confianza de los habitantes, ya que
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por la preparacion que tenia de ensefiarle a los nifios, también cumplian con otras
funciones para el desarrollo de las comunidades, como proyectos de agua potable,

la introduccion de la energia eléctrica, consejeros familiares, médicos, entre otros.

Con el desarrollo de la comunidad también se habilitd el servicio de buses
extraurbanos que salian de las comunidades vecinas de Paquip hacia la cabecera
municipal, esto contribuyd a que los docentes empezaran a viajar a sus hogares
una o dos veces por semana hasta lograr el transporte diario para viajar todos los
dias, quedando los vecinos de la comunidad a cargo de todos proyectos de
desarrollo para su comunidad.

Actualmente los docentes que laboran en la escuela de Paquip son en su mayoria
mujeres, situacion que genero conflicto durante algunos afios, ya que el machismo
de las autoridades era muy evidente hasta el punto de querer solicitar al Ministerio
de Educacion que enviaran docentes varones para dirigir el establecimiento.
Algunos padres de familia preferia no enviar a sus hijos a la escuela por diversas
razones, entre ellas se creia que no se ensefiaba de una manera adecuada, las
nifias no asistia regularmente, el trabajo infantil al que eran acostumbrados los
nifos les impedia cumplir con la asistencia diaria y la dedicacién a sus tareas de
la escuela, el analfabetismo de los padres de familia que escasamente cursaban
de primero a tercero primaria, la falta de recursos de las familias y la poca
preparacion de las docentes del nivel pre primario en el conocimiento del idioma
kaqchikel especialmente para atender a los nifios que llegaban por primera vez a
la escuela; esto contribuy6 a que muchos padres de familia perdieran la confianza
en los docentes, de que sus hijos realmente recibieran una buena educacion.

Se han hecho grandes esfuerzos por mejorar el servicio educativo a través de
programas de instituciones que promueven la lectura y tecnologia en el aula,
asimismo las recomendaciones a docentes en mejorar la ensefianza de los
estudiantes, sin embargo segun los resultados de Ministerio de Educacién a nivel
nacional en relacion al porcentaje de logro y no logro en el criterio de matematica,

en el grado de sexto primaria, se ha evidenciado en cada final de bimestre que los
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resultados en el area de matematica en los grados de cuarto a sexto primaria son
muy bajos, en algunas ocasiones con notas de color rojo que representa la no

aprobacion del area.

De acuerdo a las observaciones de cada docente de los grados mencionados
existe dificultad en la comprension y solucion de problemas que implican resolver
operaciones basicas, desde suma, resta, multiplicacion y division, asimismo el
seguimiento de algunas instrucciones que requieren de andlisis y razonamiento.
Se ha verificado en salones de clases a través de direccién y comisién de
evaluacion que en los grados de primero a tercero primaria también se dan
fendmenos de inasistencia, desercion y fracaso escolar, situacion que genera
poco aprendizaje en los estudiantes que, al ser promovidos en algunos casos, no
han logrado las competencias de &reas importantes, por lo que en los grados mas
altos se reflejan las dificultades descritas anteriormente.

En la comunidad también se han dado otros escenarios, los cuales han afectado
el proceso de aprendizaje de los estudiantes, uno de ellos es el analfabetismo de
los padres de familia, ya que algunos de ellos han cursado dos o tres grados de
primaria y otros no lograron leer ni escribir y con ello el apoyo hacia los nifios en

temas de aprendizaje es muy escaso.

1.1.3 Epistemologia
A. Aspecto historico
Hasta hace algunos afos, las clases se desarrollaron de manera tradicional,
algunos docentes han participado en capacitaciones y en programas de
profesionalizacion, sin embargo, la actitud de algunos de ellos, afecté de manera
negativa la buena relacion que existian entre los docentes y la comunidad
educativa, ya que algunas personas argumentaron que recibian malos tratos,
indiferencia, incluso hasta percibian burlas de algunas docentes cuando las
personas hablaban en su idioma. En otras ocasiones los alumnos recibian esos

tratos y ahora que han crecido lo recuerdan muy bien.
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La metodologia utilizada en el aprendizaje de los estudiantes durante mucho
tiempo fue tradicional, sin embargo en los ultimos afios se han cambiado los
procesos desde la ensefianza hasta la evaluacion, juntamente con el apoyo del
Ministerio de Educacion y de otras instituciones como la Cooperacion para la
Educacion COED y Pro-futuro de Fundacion Telefénica, las cuales han llevado

proyectos muy buenos y eficientes en cuanto a lectura y a tecnologia en el aula.

Al hacer mencion de los Indicadores de resultados de logro para el grado de sexto

primaria en lectura fue de 40% y matematica fue de 45%.

Es necesario implementar otro tipo de recursos para mejorar las demas areas, de

esa manera se estara acercando a una calidad educativa mas eficiente.

B. Aspecto psicolégico
En este aspecto se encontraron algunas respuestas a las actitudes que han tenido
los estudiantes en el establecimiento, ya que también en sus hogares han recibido
poco afecto por parte de sus padres, en algunas ocasiones han sido agredidos
fisica y psicolégicamente, algunas familias acuden a la violencia para corregir a
los nifios, en otras ocasiones ha habido problemas de alcoholismo en los padres
y madres de familia, dejando al mayor de los hijos con la responsabilidad de los
mas pequenos, algunas veces los nifios no han tenido que comer y asi van a la
escuela; en respuesta a estas acciones, los nifios llegan a estudiar cargados de
situaciones que no les permite un aprendizaje efectivo, se distraen facilmente, son
violentos con sus compafieros y actitudes de rebeldia, por otro lado otros nifios
muestran timidez, miedo al hablar ante sus compafieros y poca participacion en

clase.

C. Aspecto sociologico
Existen otras instituciones que han tenido influencia positiva en la comunidad
educativa, la comunidad esta organizada en comisiones que trabajan en beneficio
de la comunidad, las cuales abren espacios de participacion a los padres de

familia; las iglesias son otro tipo de organizacion que influye en la vida de las
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familias, gracias a estas instituciones se ha tenido un mejor acercamiento para

tratar temas importantes respecto a la educacién de los nifios.

También se puede constatar en la ficha escolar que la poblacién se ha mantenido
durante los ultimos cinco afios con una variacion de uno a dos puntos, Unicamente
en el afio 2,018 hubo una disminucién de poblacion escolar, esto se debidé a que
a finales del afio 2,017 varios padres de familia emigraron hacia Estados Unidos
llevandose varios de ellos a uno de sus hijos como garantia de poder pasar las
fronteras por el hecho de que los nifios eran menores de edad. Este aspecto
socioecondmico ha influido grandemente en los nifios de cuarto a sexto primaria,
ya que en sus proyectos de vida, han plasmado como aspiraciones trabajar y
ganar mucho dinero en los Estados Unidos, situacion en la que el docente
interviene para orientar a los nifios sobre los riesgos que se corren y las
oportunidades que se pierden al tomar esa decision, sin embargo para algunos
jovenes, la situacién economica es la que prevalece como interés principal para

ayudar a sus familias.

En este caso la mayoria de padres de familia que emigran para conseguir mejores
oportunidades de empleo, se convierte en algo lamentable, ya que en varios de
los casos mientras el padre se ausenta del hogar, los hijos toman actitudes
negativas que se reflejan en la escuela y la madre es quien se encarga de corregir

de acuerdo a su criterio.

Es importante hacer énfasis en los nifios que se ausentan de la escuela por
problemas familiares o trabajo infantil, ya que los padres los toman como mano de
obra en el campo, llevandolos a trabajar en horario de clases o como medio para
generar ingresos economicos en el hogar, muchos de ellos logran alcanzar las

competencias del grado mientras que para otros la situacion es mas dificil.

La escuela también ha sido un ente que no solo brinda educacion a los nifios sino
también a los padres de familia que a través de reuniones de informacion se han

aprovechado para dar a conocer ciertos temas que deben tener en cuenta para
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lograr no solo un mejor rendimiento sino el bienestar de los nifios tanto dentro

como fuera de la escuela.

D. Aspecto cultural

En la escuela se imparten las clases en idioma espafiol, siendo uno de los
problemas que afecta principalmente a los nifios en los grados de pre primaria y
primero primaria, ya que la lengua materna es el kaqchikel; sin embrago desde
inicios de la creacion de partidas presupuestarias para la escuela por error se
crearon plazas monolingles siendo escuela bilinglie, por lo que los docentes que
llegaban a la escuela se presentaban con nombramiento monolingle, en
ocasiones algunos docentes dominaban el idioma kagchikel lo que permitia una
mejor comunicacion entre el maestro y el alumno, pero esto no sucedia con la
mayoria del personal docente, hecho que dificultaba mas el aprendizaje de los
nifios.

Actualmente se han gestionado plazas bilingles a través de los reportes de las
necesidades que presenta la comunidad, tal es el caso de docentes de preprimaria

bilingues.

1.1.4 Contextual Educacional
A. Aspecto Sociocultural
La educacion en Guatemala se desarrolla en diferentes contextos, por lo que el
entorno sociocultural influye de manera significativa en el aprendizaje de los nifios,
ya que son varios factores que afectan e intervienen en el proceso educativo, cada
elemento que compone este contexto en ocasiones tiene distintas directrices, en
el aspecto social cada familia que integra la comunidad educativa tiene intereses
particulares y se ve a la escuela como un medio por el cual los nifios deben
aprender lo basico para iniciar una vida familiar y laboral a temprana edad, este
estilo de vida ha sido impuesto desde muchos afios atras, en el que se han tenido
ideas erroneas como el que las nifias no deben estudiar sino ayudar a la mama
en casa ya que ella formara una familia y por lo tanto no tiene ese derecho a la

educacion porque debera realizar actividades domeésticas, actualmente se ha
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cambiado esta forma de pensar sin embargo persisten algunos casos en la

comunidad.

Derivado de lo anterior el nivel educativo del entorno familiar es bajo, ya que los
padres de familia escasamente han llegado a cursar sexto primaria y las madres

en muchos casos son analfabetas.

Las organizaciones de las comunidades han llegado a comprender la importancia
de la educacién para alcanzar el desarrollo, han unido esfuerzos para la creacion
de otros establecimiento del nivel medio, sin embargo las familias son las que
deciden hasta dénde un nifio tendra el derecho a estudiar; actualmente se ha
observado que en muchos casos los padres de familia han perdido autoridad hacia
sus hijos, llegando a extremos en los que el nifio ya no estudia porgue no quiere,
mientras el padre de familia no ejerce la funcién que le corresponde formando al
nifio desde el hogar, sin reglas claras de lo que el nifio debe realizar, sus derechos

y obligaciones.

Otro factor que afecta de manera negativa en proceso educativo es la pobreza en
las familias, ya que la mayor parte de las escuelas ubicadas en area rural tienen
como actividad econémica la produccion agricola, que actualmente no les permite
obtener los ingresos necesarios para las familias que en promedio son de 8 a 10
integrantes, por lo que aqui el trabajo infantil representa otro ingreso para que las

familia puedan subsistir.

La pobreza y el trabajo infantil son situaciones que provocan otras decisiones en
las familias especialmente de los padres, ya que ellos deciden emigrar hacia la
capital o hacia otro pais dejando a la madre sola en la crianza y cuidado de los
nifos, situacion que para la madre es mas dificil debido a que la figura del padre
no existe por lo que la conducta tiende a modificarse en funcién de la libertad que

creen los nifos tener en ausencia del padre.

Otro de los factores que influye es el idioma que predomina en la comunidad, ya

gue el 95% de la poblacion escolar es maya hablante del idioma kagchikel,
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actualmente este aspecto forma parte de la nueva concrecion curricular maya, en
la que enfoca el desarrollo de las competencias de acuerdo a la cosmovision,

idioma y rescate de valores culturales.

Los medios de comunicacion cumplen la funcién de una escuela paralela, existe
la idea que el nifio aprende solamente a través del sistema educativo, cuando en
realidad todos, incluyendo a las personas que han concluido su educacion formal,
0 sea los joévenes y adultos, estamos recibiendo y aprendiendo constantemente
una serie de valoresy formas de ver el mundo a través de los medios de

comunicacion social de masas.

Existe una influencia de la escuela y los medios de comunicacion, el estudiante no
solo aprende en la escuela, ya que al llegar a su casa esta expuesto a una serie
de influencias a través de la television, la radio, la internet los periédicos, revistas,
las redes sociales de sus teléfonos celulares y otros ya que en la actualidad se
tiene acceso a cualquier medio de comunicacion que ellos utilizan para realizar
sus tareas, entretenerse o comunicarse, el ser humano absorbe todo y se queda

con lo que a cada uno mas le sirve o0 en todo caso, lo que mas le entretiene.

El estudiante o el nifio escogen lo que mas les ayuda en su proceso de
aprendizaje y crecimiento. En ese sentido, los mayores tenemos la tarea de guiar
a los jovenes, hacerles ver que no todo lo que ven en los medios es
necesariamente cierto y que muchas veces la verdad estd manipulada por
determinado punto de vista o por determinado interés particular. Asi lo que se
exhibe en television por ejemplo: figuras modelo, programas concurso o
telenovelas, tienen casi siempre el objetivo de recrear y entretener al publico, es
por ello que este contexto esta tomando cada vez cada mas importancia en la
comunidad, especialmente en los nifios de diez, once y doce afios, ya que al ver
a sus conocidos en redes sociales con estilos diferentes de vestuario, cortes de
cabello, lenguaje, entre otros, ellos también tratan de imitarlos aunque esto no sea

agradable para la sociedad.
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B. Las nuevas tecnologias de lainformacion y comunicacién
El proceso educativo ahora esta encaminado a una revolucién por el uso de las
nuevas tecnologias de la informacion, ya que la mayoria de personas acceden
faciimente a un dispositivo que les permite comunicarse, entretenerse e
interactuar, sin embargo, para los nifilos algunas veces esto se hace en forma
desordenada y poco sistematizada, ya que no se tiene la supervision del tiempo

gue se hace uso de estos recursos.

Actualmente se lleva a cabo un programa de tecnologia educativa a través de la
dotacion de tabletas y una plataforma que contiene temas del curriculo y que los
nifos acceden para el desarrollo de sus competencias a través actividades
interactivas, también se desarrollan proyectos en los cuales el maestro hace uso
de otros recursos para educar en el uso adecuado de la tecnologia, ordenar de

alguna manera el aprendizaje obtenido de ella.

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion crean una fuente que
admiten diversas maneras de realizar las cosas a los fines de lograr los resultados
deseados, ya sean como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y

como apoyo al aprendizaje.

La integracion pedagdgica de las tecnologias difiere de la formaciéon en las
tecnologias y se enmarca en una perspectiva de formacion continua y de evolucién

personal y profesional por lo que no estamos ajenos a este proceso.

Al hacer uso de las nuevas tecnologias de la informacién en el proceso educativo,
se logra una adaptacién adecuada a los intereses del alumno ya que se habla el
mismo idioma, tomando en cuenta que en muchos casos son ellos quienes

ensefan al maestro otros usos que se le han dado a estas tecnologias.

C. Factores culturales y linguisticos.
La influencia de los factores culturales y linguisticos es muy significativa ya que en
la cultura organizacional del establecimiento se mantiene una estabilidad en el

personal y el sistema que se lleva a cabo dentro de la escuela, asi también en la
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ejecucion de los diferentes programas que se desarrollan, sin embargo en los
ultimos afios ha habido cambios en el traslado del personal docente y actualmente
se aproxima un movimiento de otro grupo de docentes que busca su traslado a
otra escuela para acercarse a su residencia, este proceso trae cambios
significativos en el proceso educativo ya que se han recibido capacitaciones en el
uso de estrategias de lectura y uso de recursos tecnologicos que han fortalecido

la calidad educativa dentro del establecimiento.

Es importante destacar que por parte de las autoridades comunitarias y
educativas, se ha sensibilizado a los padres de familia en la necesidad de dar
acompafamiento a sus hijos en todo el proceso de su educacién, por lo que el
nifio ha mostrado mas interés por asistir y mejorar su rendimiento académico, de
esta manera los problemas de desercion y ausentismo han disminuido, aunque

existen algunos casos especiales que se busca resolver.

El idioma como se mencioné anteriormente ha sido uno de los factores que en un
determinado momento influy6 en el proceso educativo, ya que por varios afos los
docentes que atendian preprimaria, primero y segundo no dominaban el idioma,
situacion que complicaba el aprendizaje en los estudiantes; actualmente se
atiende a los nifios de los primeros grados de educacién primaria en su idioma

materno para alcanzar una mejor adaptacion y desarrollo de competencias.

El maestro de cualquier area del conocimiento, debe reconocer, en la diversidad
cultural y en la variacion linglistica, el dinamismo de la cultura, respetar las
creaciones 0 expresiones 0 usos linglisticos de sus estudiantes, asi se trate de
formas que parezcan de menor prestigio. La preocupacién del maestro debe ser
por el trato hacia el estudiante que proviene de otro tipo de comunidad cultural y
linglistica e ingresa a la educacion institucional, en donde se espera que aprenda
a dominar el uso estandar de la lengua, sin dejar de considerar su cultura y
condiciones socioecondmicas. Docentes, estudiantes y contenidos se relacionan
en el aula a través de précticas linglisticas. El uso de la lengua permite el

intercambio de significados y sentidos en el proceso pedagodgico y didactico donde
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median las competencias cognitiva y comunicativa. La lengua se constituye, en
este contexto de interaccion, en un vehiculo de construccion de sentidos
comunicativos y compatibles. En esta relacion el docente se configura como
formador de seres humanos en permanente proceso de construccién cognitiva y
social. La accion del maestro debe centrarse en hacer funcional el conocimiento a
todas las estructuras de la sociedad que acceden a la institucion educativa, cuyos
miembros estan en permanente proceso de transformacién cognoscitiva, cultural
y social en forma integrada, procurando en sus estudiantes mejorar su autoestima,
valorar su patrimonio cultural y su identidad social. De alli que un tema importante
también es el efecto que produce el discurso de los profesores sobre los
estudiantes, en situaciones donde el uso de la lengua se convierte en barrera para

el aprendizaje.

1.1.5 Politicas
Cobertura: garantizar el acceso, permanencia y egreso efectivo de la nifiez y la
juventud sin discriminacion, a todos los niveles educativos y subsistemas escolar

y extraescolar.

A nivel nacional, esta politica aun no se alcanza cubrir es su totalidad, debido a
gue todavia hay lugares lejanos los cuales no cuentan con los servicios basicos
como la educacién, asimismo los programas de apoyo han mejorado en cuanto al
tiempo en que llegan a las escuelas, esto viene a motivar a los padres de familia
guienes son de escasos recursos econdémicos a enviar a los nifios a la escuela,
sin embargo hace falta tomar acciones en cuanto a los padres de familia que
teniendo un establecimiento en su comunidad no tiene la responsabilidad de

enviar a los nifios.

A nivel departamental, se han recibido indicaciones concretas para que los nifios
gue estén en edad escolar sean inscritos en el mes de septiembre y octubre, de
esta manera se puede contar con una estadistica mas real que permita planificar

los recursos financieros para el siguiente ciclo escolar.
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A nivel de comunidad el personal docente en acuerdo con el director del
establecimiento y las autoridades locales, han tomado acciones internas al
momento de reportar nifios que se ausentan o desertan, estas acciones han
contribuido en cierta manera a que el padre de familia sienta la presion de sus
autoridades por el control que se lleva para reducir los indices de desercion y

ausentismo.

Calidad: mejoramiento de la calidad del proceso educativo para asegurar que
todas las personas sean sujetos de una educacion pertinente y relevante

El Ministerio de Educacién ha tomado acciones encaminadas a alcanzar un mejor
nivel de calidad educativa, las cuales han sido desde la profesionalizacién de los
docentes, alianzas con organizaciones que llevan programas educativos a las
escuelas del éarea rural, capacitaciones, controles e implementacién de

reglamentos en los proceso educativos, entre otros.

Modelo de gestidn: fortalecimiento sistematico de los mecanismos de efectividad

y transparencia en el sistema educativo nacional.

La educacion publica en Guatemala ha seguido un camino lleno de obstaculos que
se hacen mas grandes con la intervencion del modelo que se sigue para el
cumplimiento de los programas educativos, especialmente la burocracia que ha
provocado bajos niveles de desempeiio en la actividad docente, ya que si bien son
necesarios estos procesos para fortalecer la transparencia en la las escuelas, el
docente debe cumplir con el buen manejo de libros, la organizacién de cada
actividad en los distintos programas, la documentacion al dia requerida en un
momento dado, entre otras, dejando en segundo plano en varias ocasiones la
atencion hacia los nifios. Una buena gestion educativa es el camino para que

nuestro sistema educativo ofrezca oportunidades de desarrollo humano.

Recurso Humano: fortalecimiento de la formacion, evaluacion y gestion del recurso

humano del Sistema Educativo Nacional.
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Actualmente se han notado cambios significativos en la administracién del
Recurso Humano del Ministerio de Educacién, la forma en que se ha llevado a
cabo la dltima convocatoria con su respectivo acuerdo y reglamento, pueden
permitir que los nuevos docentes tengan el perfil necesario y adecuado, los
puestos administrativos alin no son suficientes en los municipios, ya que cada
supervisor debe gestionar ante instituciones este recurso para apoyar en el

proceso administrativo que debe llevar a cabo.

Aumento de la inversion educativa: incremento de la inversion presupuestaria a la

educacion hasta alcanzar el 7% del producto interno bruto.

A nivel nacional esta politica va encaminada a lo que establece la Ley de
Educaciéon Nacional, sin embargo la inversion de los recursos no han presentado
mejores resultados en la calidad, esto se debe a que las inversiones han sido
destinadas a buenos programas dirigidos hacia una mejora en la calidad, pero
estos no han sido concluidos o sencillamente, son cambiados o sustituidos por
otros que implementan los nuevos gobiernos, por lo que las politicas de gobierno
no permiten alcanzar mejores niveles de calidad, por lo que el presupuesto aunque
tenga un incremento anual, éste no se refleja como una inversion sino mas bien
representa un gasto en los rubros que no presentan los resultados esperados. Por
otro lado existen programas que si resultan ser efectivos, como es el caso de los
programas de apoyo, ya que estos son manejados por los consejos educativos y
se da cumplimiento a través del manejo adecuado de los recursos recibidos para
los programas de alimentacién escolar, Utiles escolares, gratuidad y valijas
didacticas y actualmente el programa de remozamiento escolar, el cual ha sido de

apoyo a la comunidad educativa.
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1.2 Anélisis Situacional

1.2.1 Identificacién de problemas

Tabla 8
Matriz de Priorizacion
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Bajo nivel de comprension
lectora en los grados de 4to. A
6to. 1 112 |0 |2 |6 2 |1 3 18
Poco dominio de habilidades
matematicas en la solucion de
problemas. 2 1 |2 |2 |1 |8 2 |1 3 24
Escasa atencién de padres de
familia en las tareas de la
escuela. 2 0 1 [0 |1 |4 1|0 1 4
Exceso de requerimientos a
docentes provocan desatencién
a los nifios. 2 2 1 0 |2 |7 1|0 1 7
Poca orientacion de los
docentes del uso de nuevas
metodologias de ensefianza. 1 1 (2 |1 |2 |7 1|0 1 7
Inasistencia de estudiantes sin
justificacion valida del padre de
familia. 1 1 1 |1 |2 |6 1 1|0 1 6

Fuente: elaboracién propia
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1.2.2 Analisis del problema prioritario

Imagen 1
Arbol de Problemas

JNAD
"‘ LAYV (P

contenldos con mayor dificultad

.._\ o)

D|f|cultades de aprendizaje en
grados superiores.

Bajos resultados en los '
procesos evaluativos.

Poco dominio de habilidades matematicas en la solucion de problemas que
requieren operaciones basicas.

el Comisiones recargadas a docentes absorben
Escasa preparaciéon docente en tiempo durante los perl’odos de clases.
la

nuevas estrategias para
ensefanza de la matematica.
Escasos recursos concretos
- en la escuela y el hogar para
,f‘, faC|I|tar eI aorendizaie.

Analfabetismo de padres de
Problemas famlllares obllgan al

familia no permite el i i vidad
acompafiamiento del proceso. nifio a realizar otras actividades y
descuidar la escuela.

Fuente: elaboracion propia
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1.2.3 Demandas
A. Sociales
Actualmente la sociedad demanda del sistema educativo, calidad en el servicio
hacia los educandos, apoyo de la escuela como segundo hogar en la préctica de
valores para la formacion seres humanos que actien correctamente y desarrollen
sus capacidades para alcanzar mejores niveles de vida; asimismo que los
establecimientos se preparen y actualicen los programas educativos de acuerdo a
las nuevas tecnologias de la informacién, sobre todo en las comunidades donde

el acceso es limitado.

Los programas educativos que impulsa el Ministerio de Educacion también son de
apoyo para la sociedad, ya que la situaciébn econémica de las familias se apoya
con estos recursos para fortalecer aspectos basicos en la educacion y desarrollo

de sus hijos.

El fortalecimiento de la educacion bilingiie es también una de las demandas de la
sociedad guatemalteca, ya que los diversos idiomas son parte de la formaciéon que
necesitan los estudiantes en los diferentes niveles educativos, esto con la finalidad
de promover valores culturales y linguisticos que cada comunidad posee y que
en la escuela debe ser incluida como parte del curriculum; los docentes también
deben estar preparados y actualizados para generar cambios positivos en los

procesos de ensefianza y en la comunidad educativa.

B. Institucionales
La Escuela Oficial Rural Mixta como representante del Ministerio de Educacion en
la comunidad, espera la participacion de toda la comunidad educativa para dar
cumplimiento a los planes establecidos en los diferentes programas para
garantizar una educacion de calidad, asimismo se demanda el acompafiamiento
en actividades curriculares y extracurriculares de los padres de familia como
principal apoyo al docente. Una comunicacién mas directa entre docente y padre

de familia contribuird a fortalecer el rendimiento del nifio a través de la asistencia
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a reuniones, los aportes y propuestas para mejorar las actividades programadas

también son validas para enriquecer el aprendizaje de los nifios.

C. Poblacionales
Como parte de las demandas de la poblacion, se espera que el Ministerio de
Educacion a través de las escuelas de educacion primaria, preparen al nifio en el
desarrollo de habilidades que le seran Utiles para la vida y sean capaces de utilizar
el conocimiento para el beneficio de su comunidad, asi como la participacién de
los docentes en los proyectos de desarrollo comunitario para encaminar a los nifios
hacia la busqueda de soluciones a los problemas y necesidades que se presenten

en su comunidad.

1.2.4 Actores

Tabla 9
Actores
Necesidades de
Tipo de actor Intereses principales  Oportunidades |nterac'C|on yacciones
requeridas
Participar
Estudiantes Recibir calidad del Experiencias activamente en las
servicio significativas actividades
programadas.
Adquirir nuevos Mejorar_ las Disponibilidad y
. estrategias en el -
Docentes conocimientos seguimiento durante
L proceso de
metodoldgicos - el proceso.
ensefianza.
. Eficiencia en los Reconocimiento a Aprobacién de las
Directora procesos de

Consejo Educativo

Alcaldes auxiliares

COCODES

Vecinos comerciantes

ensefianza

Respaldo  de la
comunidad educativa

Comisiones
comunales eficientes

Mejorar resultados de
los indicadores

Promocion y
reconocimiento en su
comunidad

nivel municipal

Contactos para
nuevos proyectos

Mejorar capacidades
de los ciudadanos

Valores  agregados
encaminados al
desarrollo
comunitario

Nuevos mercados,
crear necesidades

actividades.

Comprensién y apoyo
ante la comunidad
educativa.

Velas por el
cumplimiento de cada
comision dentro de la
comunidad.

Canalizacion de
recursos para
mejoras educativas.

Aportes segin su
disposicion de apoyo
al establecimiento.

Fuente: Elaboracion propia
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1.3 Andlisis Estratégico
1.3.1 Matriz DAFO
Tabla 10
Analisis DAFO
Debilidades Fortalezas

D1 Conflictos entre docentes al momento de
corregir planificaciones o evaluaciones.

D2 Contenidos bésicos en el area de
matematicas no fijados en los primeros grados.
D3

cantidad de nifios de cada grado.

Insuficiente material concreto para la
D4 Escasas actividades de razonamiento en el
area de matematicas.

D5 Poco empleo de estrategias para
desarrollar habilidades de pensamiento légico
D6 El material concreto de contemos juntos es
utilizado escasamente en las actividades.

D7 La mayor parte del personal docente no
han sido actualizado y profesionalizado.

de

optimizar el tiempo en el salén de clases.

D8 Reuniones comisiones impiden
D9 Poco acompafiamiento de los padres de
familia en procesos evaluativos.

D10 Salones provisionales e inadecuados

afectan negativamente el desempefio.

F1 Cantidad de docentes es suficiente de
acuerdo a la cantidad de nifios.

F2 Se cuenta con consejo educativo que
brinda apoyo a las actividades requeridas.

F3 Apoyo de instituciones que proporcionan
material de lectura y capacitaciones.

F4 Equipo de dispositivos tecnoldgicos
interactivos.

F5 La edad de los nifios corresponde al grado
que deben cursar.

F6 Los programas de apoyo del MINEDUC se
llevan a cabo adecuadamente.

F7 Existe una comision de planificacion
eficiente en su funcion.

F8 Aplicacion de procesos de mejoramiento
segun el reglamento establecido.

F9 Habilidades en nifios permiten actividades
remuneradas de apoyo a sus estudios.

F10 El acceso a redes sociales fortalece la

comunicaciéon maestro-alumno.

Amenazas

Al Migraciones de padres de familia
acompafiados de sus hijos.

A2 Uso inadecuado de redes sociales entre los
nifios.

A3 Otros requerimientos del sistema, impiden

la realizacion del trabajo docente.

A4 Traslado de docentes a otros
establecimientos en convocatoria XXVIII.
A5 Libros de textos de matematicas

descontextualizados y uso inadecuado.

Oportunidades

O1 Fortalecer las &reas béasicas en los
estudiantes, especialmente matemética.

02 Promover el empleo de una metodologia
activa a través de capacitaciones.

03. Participacion en ferias y actividades que
propicien el desenvolvimiento de los nifios.
0O4. Participacién de maestros en eventos, que
mejoren su formacién docente.

O5. Concursos organizados por fundacién Pro

futuro en innovacién tecnolégica educativa.
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A6 Eliminacién del programa Pro-futuro por el
uso inadecuado del equipo.

A7 Ubicacion de la escuela en un area de
riesgo.

A8 Cambio de gobierno afectara procesos
establecidos.

A9 Poco conocimiento y preparaciéon de las
autoridades educativas.

A10 Resistencia de los padres de familia al ser

incluidos en el proceso educativo.

06. Lideres comunitarios darian prioridad a
proyectos educativos desde la municipalidad.
O7. Creacion de nuevas plazas para docentes
011 permitira su profesionalizacion.

08. Construccion de nuevas instalaciones de
la escuela con espacios adecuados.

09. Alianza con autoridades y organizaciones
educativas para organizar capacitaciones.
010. Fortalecimiento de relaciones laborales

mediante capacitaciones.

Fuente: elaboracién propia

1.3.2 Técnica MINI-MAX

Tabla 11
Vinculaciones de la Matriz DAFO

Fortalezas — Oportunidades

F1 La cantidad de docentes es suficiente de
acuerdo a la cantidad de nifios. O2 Promover
el empleo de una metodologia activa a través
de capacitaciones.

F2 Se cuenta con consejo educativo que
brinda apoyo a las actividades requeridas.

08. Construccion de nuevas instalaciones de
la escuela con espacios adecuados.

F3 Apoyo de instituciones que proporcionan
material de lectura y capacitaciones. 04
Participaciobn de maestros en eventos, que
mejoren su formacién docente.
F4 Equipo de dispositivos tecnologicos
interactivos. O5. Concursos organizados por
fundacion Pro futuro en innovacion tecnolégica
educativa.

F5 La edad de los nifios corresponde al grado

que deben cursar. 09 Alianza con autoridades

Debilidades — Oportunidades
D1 Conflictos entre docentes al momento de

corregir planificaciones o evaluaciones. O10.

Fortalecimiento de relaciones laborales
mediante capacitaciones.
D2 Contenidos basicos en el éarea de

matematicas no fijados en los primeros grados.
02 Promover el empleo de una metodologia
activa a través de capacitaciones.

D5 Poco empleo de estrategias
habilidades de

l6gico. O1 Fortalecer las areas béasicas en los

para
desarrollar razonamiento
estudiantes, especialmente matematica.

D7 La mayor parte del personal docente no
han sido actualizacién y profesionalizados.
O7. Creacion de nuevas plazas para docentes
011 permitira su profesionalizacién.

D10 Salones provisionales e inadecuados

afectan negativamente el desempefio. O8.
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y organizaciones educativas para organizar
capacitaciones.

Construccion de nuevas instalaciones de la

escuela con espacios adecuados.

Fortalezas — Amenazas

F6 Los programas de apoyo del MINEDUC se
llevan a cabo adecuadamente. A8 Cambio de
gobierno afectara procesos establecidos.

F7 Existe una comisién de planificacion
eficiente en su funcién. A6 Eliminacion del
programa Pro futuro por el uso inadecuado del
equipo.

F8 Aplicacion de procesos de mejoramiento
Al10
Resistencia de los padres de familia al ser

segun el reglamento establecido.
incluidos en el proceso educativo.

F9 Habilidades en nifios permiten actividades
remuneradas de apoyo en sus estudios. Al
Migraciones de padres de familia
acompafiados de sus hijos.

F10El acceso a redes sociales fortalece la
A2

inadecuado de redes sociales entre los nifos.

comunicacidbn  maestro-alumno. Uso

Debilidades — Amenazas
D3

cantidad de nifios de cada grado. A5 Libros de

Insuficiente material concreto para la
textos de matematicas descontextualizados y
uso inadecuado.

D4 Escasas actividades de razonamiento en el
area de matematicas. A3 Otros requerimientos
del sistema, impiden la realizacion del trabajo
docente.

D8 Reuniones de comisiones impiden
optimizar el tiempo en el salon de clases. A3
Otros requerimientos del sistema, impiden la
realizacion del trabajo docente.

D9 Poco acompafiamiento de los padres de
A10

Resistencia de los padres de familia al ser

familia en procesos evaluativos.
incluidos en el proceso educativo.

D10 Salones provisionales e inadecuados
afectan negativamente el desempefio. A9
Poco conocimiento y preparaciéon de las

autoridades educativas.

Fuente: elaboracion propia

1.3.3 Vinculaciones Estratégicas
A. Primera vinculacion andlisis estratégico de fortalezas con
oportunidades
F1 La cantidad de docentes es suficiente de acuerdo a la cantidad de nifios. O2
Promover el empleo de una metodologia activa en la soluciéon de problemas

matematicos con el apoyo de capacitadores especializados en esta area.

Actualmente la escuela cuenta con los docentes necesarios para la cantidad de
nifios que establece el Ministerio de Educacion, sin embargo unicamente se hace

referencia a la cantidad, ya que la directora esta liberada por lo tanto la seccion
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que le corresponde la recarga a la docente de la otra seccion, situacion que
aparentemente es suficiente; la mayoria de docentes no cuenta con una formacion
de profesionalizacion en educacion primaria, algunos de ellos del renglon 011 no
culminaron el programa por motivos personales, asimismo los docentes del
renglén 021 no han tenido la oportunidad de participar en dicho programa, estas
dificultades del personal docente se reflejan a la hora de revisar planificaciones,
evaluaciones y observaciones de las actividades que diariamente se realizan
dentro del salén de clases, ya que se puede evidenciar la repeticion de las mismas
actividades, algunas de ellas sin ninguna variacion; en las evaluaciones algunos
docentes han presentado pruebas objetivas muy tedricas limitando a los
estudiantes a memorizar los contenidos y las tablas de multiplicar, por lo que es
necesario capacitar al personal en el tema de estrategias para desarrollar
habilidades matematicas y de evaluacion mediante el empleo de una metodologia
activa y secuencial para cada grado, de esta manera, se esperaria que todo el
personal de la escuela participe en las capacitaciones y se incluya en los planes
quincenales actividades diferentes que puedan evidenciar el uso de las

estrategias propuestas en las capacitaciones.

Se concluye entonces que la linea de accidn sera generar nuevos conocimientos
sobre la importancia de desarrollo del pensamiento l6gico-mateméatico al personal
docente del establecimiento.

F4 Equipo de dispositivos tecnoldgicos interactivos de apoyo para el desarrollo de
actividades. O5. Concursos organizados por fundacion Pro futuro para motivar a
los nifios a prepararse y posicionarse entre los mejores establecimientos con base

a resultados.

La fundacion Pro futuro brinda apoyo a los establecimientos en el area de
tecnologia educativa, proporcionando a las escuelas maletas que incluyen
recursos tecnolégicos como tabletas, proyector, computadora y una plataforma
gue contiene temas y actividades de acuerdo a cada grado y contenidos del

curriculum, las cuales el docente utiliza para crear clases en la plataforma que a
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la vez son cargadas a las tabletas que cada nifio utiliza para la realizacion de
actividades, los contenidos que se trabajan van de acuerdo a la planificacion

guincenal de cada docente.

Es necesario realizar actividades de razonamiento logico las cuales pueden ser
descargadas como aplicaciones en las tabletas, ya que la misma fundacion
organiza concursos entre las escuelas beneficiadas con dicho proyecto, para
promover la utilizacion de los recursos proporcionados, sin embargo, no todos los
docentes utilizan los las maletas en el horario asignado, por lo que durante el
presente afio se corrid el riesgo de perder dicho proyecto si no se utilizaba

correctamente el equipo.

Como estrategia de la fundacién, se han programado olimpiadas entre
establecimientos a través de videoconferencias, en las cuales los nifios se
preparan con diferentes temas que contiene la plataforma, de esta manera se ha
logrado una posiciobn aceptable en cuanto al nivel de desempefio de los

estudiantes en funcion de otros establecimientos participantes,

Se puede concluir que como linea de accion se hara una alianza estratégica con
el encargado del programa de Fundacion Pro futuro, para darle continuidad a las
olimpiadas, proyectos u otras actividades que la fundacién organice para que la
escuela pueda ser tomada en cuenta y asimismo los estudiantes continien

utilizando estos recursos.

B. Segunda vinculacion andlisis estratégico de debilidades con
oportunidades.

D1 Conflictos entre docentes al momento de corregir planificaciones o

evaluaciones. 010. Fortalecimiento de relaciones laborales mediante

capacitaciones.

El personal docente se ha caracterizado por ser participativo y manifestar
opiniones en las reuniones de trabajo, sin embargo el profesionalismo se ve

opacado al momento de la revision de planes quincenales y evaluaciones
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bimestrales, ya que la comision de evaluacion y directora, se relnen a revisar los
documentos, en algunas ocasiones las observaciones realizadas han sido
aceptables y aceptadas por los docentes quienes corrigen y entregan para las
firmas y sellos respectivos, en ocasiones se han hecho correcciones innecesarias
y es alli cuando se genera un conflicto entre el docente que elabor6 el documento
y quienes verifican, asimismo cuando los criterios para elaborar planes y
evaluaciones son distintos. Estos pequefios inconvenientes han provocado
distanciamiento entre los docentes y discusiones en horario de clases, situacion
gue afecta a los nifios quienes dejan de ser atendidos muchas veces por algin

motivo que no tiene mayor relevancia.

Es importante que tanto los docentes como el director o directora, conozcan estos
temas a profundidad ya que todo lo realizado va en funcién de la mejor atencién
para al estudiante, para ello existe un reglamento de evaluacion, el criterio docente
y la libertad de céatedra, situaciones que deben ser equilibradas para llevar a cabo

de manera eficiente el proceso.

Se concluyen entonces que como linea de accion serd la implementacion de
estrategias para fortalecer las capacidades docentes en cuanto a la relacion

laboral, clima organizacional y conocimientos didacticos pedagogicos.

D5 Poco empleo de estrategias para desarrollar habilidades de pensamiento
l6gico y matemético en los niflos. O1 Fortalecer las areas basicas en los
estudiantes para mejorar el rendimiento académico a través del empleo de nuevas

estrategias.

Generalmente la ensefianza de la matematica, no pasa de la utilizacion de un
cuaderno, lapiz, hojas de trabajo y escasamente algunos objetos, ya que no se
cuenta con otros recursos o sencillamente se buscan rutas de aprendizaje mas
cortas y sencillas de trabajar con los nifios, y es en la practica de situaciones de
la vida cotidiana en las que se han observado dificultades de comprension,
seguimiento de instrucciones, bajos resultados en el area de matematicas en las

evaluaciones y algunos ejercicios trabajados en el aula, es por ello que se hace
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necesario el fortalecimiento de las areas basicas mediante proyectos y programas
los cuales han surgido en consenso entre el personal docente con el fin de mejorar
la participacion de los nifios en las distintas areas que integren el uso de
estrategias para lograr el desarrollo de habilidades que contribuyan al alcance de
las competencias de una forma divertida y que efectivamente estimule el
razonamiento, la abstraccion, la concentracion, el andlisis, y el uso estrategias,
entre otras, con esto tanto el maestro como el estudiante puedan formar parte de
nuevos procesos metodolégicos y pueda haber una secuencia de actividades en
los todos los grados de primaria, esto puede iniciarse primeramente con el
segundo ciclo ya que estos son los grados en los que se ha trabajado en los

ultimos afos, posteriormente el primero y seguidamente con el nivel pre primario.

Se concluye que la linea de accién para minimizar esta problematica es la
utilizaciéon de recursos concretos como estrategia que permitan estimular el
pensamiento l6gico y matematico en los grados de cuarto a quinto primaria a
través de juegos que le permitan analizar, concentrarse, tomar decisiones, buscar

estrategias y socializar con sus comparferos de una forma divertida.

C. Tercera vinculacion analisis estratégico de fortalezas con
amenazas.

F7 Existe una comision de planificacibn que verifica los instrumentos de

evaluacion previo a realizar las actividades. A6 La falta de utilizaciéon de

dispositivos interactivos por parte de los docentes puede ocasionar la eliminacion

del programa.

Desde hace algunos afios se implementé la Comision de evaluacion y
planificacion, la cual es responsable de verificar las actividades que los docentes
planifican durante la quincena, en la planificacion se puede evidenciar que algunos
docentes realizan las mismas actividades, las cuales reflejan el uso de una
pedagogia tradicional, la comision encargada hace las observaciones pertinentes
a cada docente, sin embargo no se observa ninglin cambio posteriormente o en

otro de los casos se llega a conflictos con los docentes por las correcciones que
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se realizan con el fin de mejorar las actividades, instrumentos y herramientas en
la ensefianza. Existen recursos de apoyo como lo son las tabletas o proyectores,
pero estos son escasamente utilizados ya que este afio se corrié el riesgo de
perder dicho recurso por su falta de uso. En estos dispositivos, el docente puede
proporcionar a cada estudiante diferentes clases con actividades interactivas que
a la vez motivan el aprendizaje diario, sin embargo, los docentes argumentan que

por falta de tiempo estos recursos no han podido utilizarse adecuadamente.

Se ha implementado un horario estricto de uso en el cual los docentes deben crear
sus clases en la plataforma una vez por semana, asimismo deberan reportar las
clases creadas a la Comision de Evaluacion, esto con el fin de aprovechar el
recurso ya que se ha demostrado que los nifios demuestran interés de aprender

al utilizar estos medios interactivos.

Se concluye entonces que como linea de accion se hard una alianza estratégica
con el encargado del programa Pro futuro se desarrollen capacitaciones para el
uso adecuado de las maletas, asimismo, la verificacion del empleo de proyectores

como recursos incluidos dentro de la planificacién.

F8 El proceso de mejoramiento que establece el reglamento de evaluacion,
aplicado en el establecimiento, motiva al nifio a mejorar las tareas y trabajos. A10
La resistencia de los padres de familia al ser incluidos en proyectos que mejoren

la calidad educativa de los estudiantes.

El proceso de mejoramiento que establece el reglamento de evaluacion, brinda
oportunidades para que el nifio responsable pueda mejorar su trabajo y asi su
calificacién, este proceso ha motivado a los estudiantes a repetir las actividades,
tareas o trabajos que sean necesarios para alcanzar una mejor calificacion y
asimismo un mayor aprendizaje, sin embargo este proceso no resulta efectivo para
otro grupo de estudiantes que aunque tengan esas oportunidades, no presentan
mayor interés, este proceso indica al docente que si el alumno no alcanza la
competencia para determinados temas, se deben realizar otro tipo de actividades

las cuales también deben ser supervisadas por el padre de familia, quien es el
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responsable directo del nifio. Por otro lado en la comunidad educativa no se tiene
la cultura de una participacion activa del padre de familia en el proceso educativo,
ya que varios de ellos Unicamente se presentan para la inauguracion del ciclo
escolar y luego hasta la clausura, algunos participan en las reuniones bimestrales,
quienes al escuchar al docente el significado de las calificaciones, los colores y las
cantidades algunos padres de familia lo toman como algo gracioso cuando ven
gue la tarjeta de calificaciones presenta de cuatro a cinco notas en rojo; otro bajo
porcentaje se acerca al docente una vez por semana a preguntar por el
rendimiento de sus hijos, situacion que demuestra interés y apoyo del padre de

familia, sin embargo este porcentaje es muy bajo y poco significativo.

Se concluye entonces que la linea de accion que puede contribuir a minimizar
estas dificultades es a través de una escuela de padres en la cual se abordarian
temas sobre los roles que los padres de familia deben desempeniar en el proceso
educativo de sus hijos, asimismo los compromisos que conlleva al ser parte de

una comunidad educativa.

D. Cuarta vinculacién de analisis estratégico de debilidades y
amenazas

D3 Insuficiente material concreto para la cantidad de nifios de cada grado. A5

Libros de textos de matematicas estan descontextualizados y llegan fuera de

tiempo de acuerdo a la planificacion de contenidos.

Existe la necesidad de fortalecer el area de logica — matematica, para alcanzar
una mejor comprension en los temas de esta area, a través del empleo de una
metodologia méas activa y dinAmica dentro y fuera del salon de clases, esto a
través del empleo de otros recursos que sean atractivos para los estudiantes, el
programa de contemos juntos, no ha tenido un seguimiento adecuado, ya que
Uunicamente se envidn material concreto para le ensefianza de unidades, decenas
y centenas Utiles también para la ensefianza de las operaciones basicas, sélidos
geométricos, entre otros, sin embargo estos recursos no contenian un manual de

uso o la forma correcta de utilizarlos en la ensefianza, por tal razon en varios
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grados este recurso sigue guardado en las cajas sin aprovechar la utilidad de los

mismos.

Es necesario que los docentes de los grados de cuarto a sexto primaria, reciban
una induccion y ejemplificacion de como utilizar dicho material, asimismo
enriquecer sus recursos para el mejor aprendizaje de todos los nifios; lo mismo
sucede con los libros de texto que en su mayoria llegan fuera de tiempo y
desactualizados, ya que los contenidos que establece el curriculum nacional base
gue estan contenidos en dicho material son muy escasos, por lo que es muy poca
la utilidad que este representa para los nifios, cabe mencionar que también
contiene anexos que pueden ser de mucha utilidad para el docente, sin embargo
se han encontrado textos sin utilizar una sola pagina, en algunos casos el docente

no selecciona los ejercicio que si pueden ser aprovechados por los nifios.

Se identifica que como linea de accién se implementara una guia para los grados
de cuarto a sexto primaria, la cual para su elaboracion intervengan los docentes
de los grados mencionados, ésta guia debera contener ejercicios de razonamiento
l6gico, razonamiento verbal, percepcion visual, entre otras, esta tendra una
secuencia de acuerdo a los grados de dificultad y podran trabajarse con ayuda de
los padres de familia para incluirlos en el proceso y sean mas responsables en el

acompafiamiento de sus hijos.

D10 Salones provisionales e inadecuados afectan negativamente el desempefio
tanto del docente como del estudiante. A9 Ubicacién de la escuela en un area de

riesgo.

En el establecimiento se han construido cuatro salones provisionales, debido a
gue los salones formales son insuficientes ante el crecimiento poblacional escolar,
estos salones fueron hechos de madera los cuales en tiempo de verano hace un
calor muy fuerte, y en tiempo de invierno la lluvia provoca goteras dentro de los
salones deteriorando el mobiliario y los trabajos de los nifios, situacion que el
Consejo Educativo ha solventado con el material necesario en cada época del afo,

sin embargo esto no deja de ser incomodo e inadecuado para los alumnos y
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docentes. Se han solicitado salones nuevos en un segundo nivel, sin embargo no
han sido autorizados debido a que la escuela esta ubicada en un area de riesgo
segun la CONRED, ya que en el afio 2010 la tormenta tropical Agata afect6 una
gran parte de la comunidad, destruyendo viviendas completas, grandes
plantaciones de productos agricolas y pérdidas humanas, asi como la destruccion
de una construccidon de tres salones que recientemente se habian construido,
asimismo la pérdida de mobiliario nuevo que se habia donado al establecimiento;
derivado de lo anterior se realizaron las gestiones para la compra de un predio
gue seria utilizado para la construccion de nuevas instalaciones de la escuela en
un predio calificado y autorizado para dicha construccion ya que las autoridades
han sido conscientes de la situacién y este proyecto ha cumplido con el proceso
en cada dependencia y actualmente éste se encuentra encaminado, contando con
la culminacion de la primera fase de construccion, con 5 aulas construidas y
preparadas para la construcciéon de un segundo nivel, sin embargo hacen falta
ciertos requerimientos para darle el seguimiento correspondiente para la

continuacion de la construccion.

Se concluye que la linea de accién sera el seguimiento de dicho proyecto para la
construccion de los salones, ya que se tiene la primera fase en construccion, la
cual es la base para continuar nuevos proyectos educativos ante las nuevas
autoridades, se solicitara el apoyo de las embajadas ya que estas solicitudes han
estado encaminadas, se han tenido acercamientos con las autoridades
comunitarias y municipales, para realizar las gestiones ante la Gobernacion
departamental y ante el Congreso de La Republica de Guatemala, contando con
el presupuesto para seguir con la ejecucion del proyecto asi como la voluntad de
las personas involucradas especialmente del centro educativo de la comunidad y
de las autoridades educativas, se formara una comision encargada para la gestiéon

del seguimiento correspondiente de dicho proyecto.
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1.3.4 Posibles Proyectos

A. Lineas de accidon

e Programar capacitaciones en el area del pensamiento légico-matematico,

dirigido a todo el personal docente.

e Utilizacion de recursos concretos como estrategia que permitan estimular
el pensamiento logico y matematico en los grados de cuarto a sexto
primaria a través de juegos que permitan analizar, concentrarse, tomar
decisiones, buscar estrategias y socializar con sus compafieros de una

forma divertida.

e Desarrollar capacitaciones sobre el uso de las tabletas a través del
programa de Pro-futuro para el uso adecuado de las maletas, asimismo el

empleo de proyectores.

e Implementacion de capacitaciones a docentes con diversos temas que
incluyan: planeacion educativa, rutas de aprendizaje, instrumentos y
herramientas de evaluacion para que se lleven a cabo nuevas practicas de

ensefianza y evaluacion.

e Elaborar una guia para los grados de cuarto a sexto primario, la cual
contenga ejercicios de razonamiento logico, razonamiento verbal,

percepcion visual, entre otras.
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1.4 Disefio del Proyecto

1.4.1 Titulo del proyecto

Estimulacién del pensamiento l6gico y matematico a traves de juegos de mesa

1.4.2 Descripcion

La Escuela Oficial Rural Mixta, ubicada en la Aldea Paquip, del municipio de
Tecpan Guatemala, del departamento de Chimaltenango, se encuentra ubicada a
veinticinco kilbmetros de la cabecera municipal. Actualmente existen diversas
dificultades de aprendizaje, constantemente los docentes reportan y argumentan
inasistencias en los estudiantes, poco interés en la realizacion de tareas en casa,
bajos resultados en evaluaciones bimestrales, falta de interés de padres de familia
por conocer el rendimiento de los nifios, entre otras. Esta problemética se presenta
en todos los grados y repercute en el aprendizaje de los estudiantes,
especialmente si partimos de uno de los indicadores de resultados el cual es el
criterio de logro y no logro en el &rea de matematica, en el grado de sexto primaria,
ya que este pertenece al segundo ciclo de educacion primaria que comprende los
grados de cuarto, quinto y sexto primaria.

El 50% de los estudiantes del cuarto primaria logran el nivel establecido y no asi
el otro 50%. Esto se debe a varios factores, en el caso del acompafamiento del
padre de familia este es muy poco ya que ellos se esmeran en otras actividades
como el trabajo para el sostenimiento de su familia, dejando a un lado el apoyo al
nifo, ante esto la demanda es alta, de tal manera que los docentes se ven en la
necesidad de brindar ese apoyo adicional que el nifio no recibe en casa, debe
buscar recursos que faciliten el aprendizaje a cada nifio.

Existen algunos docentes que realizan grandes esfuerzos por buscar nuevas
metodologias de ensefianza, pero estas no han tenido un seguimiento, ya que al
pasar los estudiantes a otro grado con un cambio de maestro, en ocasiones el
nuevo maestro no continua la busqueda de estrategias que ayuden al nifio a
construir su aprendizaje, por lo que nuevamente el nifio se estanca y no logra las

competencias de grado, lo que complica el siguiente afo.
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Al tener presente los anteriores indicadores es necesario resolver uno de los
problemas mas frecuentes en los grados de cuarto a sexto primaria, el cual es el
poco dominio, comprensidn y razonamiento de problemas que implican
operaciones basicas para ser resueltos en los grados de cuarto a sexto primaria,
ya que se ha realizado un analisis DAFO de esta problematica en el
establecimiento el cual refleja que como fortaleza se cuenta con recursos
tecnologicos que pueden ser aprovechados para mejorar la ensefianza y los
resultados de los estudiantes, como amenaza se observa la resistencia de los
padres de familia al ser incluidos en proyectos que mejoren la calidad educativa

de los estudiantes.

En el andlisis DAFO y vinculaciones estratégicas se identifico que el poco empleo
de estrategias para desarrollar habilidades de razonamiento l6gico y matemético
en los niflos puede vincularse efectivamente para tomar acciones y fortalecer las
areas basicas en los estudiantes y mejorar el rendimiento académico a través de
programas y proyectos educativos, por tal razon es necesario contribuir a la
blsqueda de soluciones para contrarrestar esta problematica, tomando como
referencia la linea de accion establecida, la cual constituye la implementacién de
un espacio para la colocacién de juegos de mesa que estimulen el pensamiento
l6gico y matemadtico, la concentracion, el analisis, el uso de estrategias y la
solucion de problemas a través del juego, ya que para el nifio del area rural el tipo
de juego que realiza es al aire libre, en el campo y en espacios grandes, de esta

manera ellos podran tener otra experiencia.

1.4.3 Concepto

Estimular el pensamiento l6gico-matematico a través del juego.

1.4.4 Objetivos
A. Objetivo General
Fortalecer el area de matematica a travées del empleo de estrategias que
desarrollen habilidades l6gico-matematicas para comprender y razonar problemas

gue requieren resolverse mediante las operaciones basicas.
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B. Objetivos especificos
e Implementar un espacio fisico para la ubicacion adecuada de juegos de mesa
gue estimulen el pensamiento loégico-matematico y la l6gica en diferentes

situaciones.

e Utilizar material concreto para la ensefianza del analisis, comprension e
interpretacion de signos, simbolos, graficos y términos mateméticos para la

resolucion de operaciones béasicas.

e Emplear juegos de mesa como: el ajedrez, la torre de Handi, el domind, el
tangram, jenga, conecta 4, uno, entre otros, para utilizar el pensamiento légico,
reflexivo, critico y creativo en el desarrollo de destrezas y habilidades

numéricas.

1.4.5 Justificacion
Para resolver el problema observado se ha formulado el presente proyecto, el cual
evidencia en los indicadores que el resultado de mateméaticas s6lo alcanza un
logro de aprobacion del 60 % en el grado de cuarto primaria, este indicador va en
disminucién hasta sexto primaria, ya que el grado de dificultad se complica y los
nifios reflejan el bajo alcance en las competencias en los grados anteriores;
asimismo en el seguimiento de instrucciones, en la comprension de problemas
matematicos que requieren analisis, razonamiento o aplicar la l6gica, ha sido una
dificultad en el segundo ciclo, ya que en el primer ciclo, estas habilidades no han

sido desarrolladas adecuadamente.

A través de las observaciones se ha logrado evidenciar que la metodologia, los
recursos, el tiempo empleado para cada area y otras ocupaciones del docente,
son las que han provocado este resultado en los nifios, asimismo el poco
conocimiento de los padres de familia en el desarrollo y estimulo que los nifios
deben recibir a una edad preescolar es muy importante, ya que desde los primeros

afos en la escuela se han presentado estas dificultades a las cuales no se les
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ha buscado alternativas de solucion, por lo que cada afio se agudiza mas el
problema en la medida que aumenta el grado de dificultad; se ha tenido un
acercamiento con los docentes que imparten los grados mencionados, quienes a
través de entrevistas y otros instrumentos utilizados, han manifestado que durante
todo el proceso se observa esta dificultad en temas mas complejos, ya que al
practicar ejercicios, al revisar las tareas, al evaluar y elaborar los cuadros de
registro de calificaciones de cada bimestre el resultado ha sido el minimo que
establece el reglamento de evaluacion de los aprendizajes para que las areas
sean aprobadas, por lo que si el estudiante logra realizar algunas actividades y
acumula sesenta puntos, el area es aprobada aunque la competencia no haya sido
alcanzada, sin embargo es hasta que el estudiante aprueba el grado y pasa al
siguiente es cuando se agrava esta dificultad, situacion que complica mas la tarea

del maestro.

Es por ello que se disefia el presente proyecto, el cual, a través de la metodologia

del juego, el nifio podra estimular el pensamiento l6gico, el uso de estrategias, el
analisis, la observacion, el trabajo en equipo, la autoestima, la recreacion y la
diversion, al mismo tiempo, sera capaz de potenciar las habilidades mentales
mediante el juego ya que es una opcion atractiva para los estudiantes. Es
necesario incluir estos recursos didacticos en la ensefianza, ya que estas
actividades ludicas son una estrategia adecuada que promueven el aprendizaje
en tres dimensiones: fisico sensorial, cognitiva y socio afectiva, de esta manera se
acercar al nifio al alcance del aprendizaje significativo, para fortalecer el desarrollo
de habilidades y alcance de las competencias no sélo en el &rea de matematica
sino también en otras areas importantes del desarrollo del nifio, ya que existen
muchos beneficios y capacidades que pueden potencializarse a través de esta
metodologia

Los juegos de ingenio, logica y estrategia mejoran su rendimiento en asignaturas
practicas, como matematicas o ciencias, que requieren una mayor capacidad de

reflexion que las puramente teoricas. Es importante no recurrir a cualquier juego



45

gue se autodenomine de ingenio, puesto que no todas las propuestas son validas,
para obtener resultados se debe encontrar un constante aumento del nivel de
desafio. Solo asi se garantiza el denominado entrenamiento cerebral, que el nifio

debe adquirir constantemente durante toda la etapa de la educacion primaria.

La ejecucion del presente proyecto favorecera la comprension, la relacion de la
matematica con una situacion generadora de diversion, desarrolla el aspecto de
colaboracion y trabajo en equipo a través de la interaccion entre pares 0 equipos,
permite realizar calculos mentales, se adquiere flexibilidad y agilidad mental
jugando, promueve el ingenio, creatividad e imaginacion, estimula el razonamiento
inductivo-deductivo, adquiere un sentido de autodominio necesario a lo largo de
toda la vida, otro factor importante a tomar en cuenta en el proceso de ensefianza
es el empleo de material concreto, el cual debe ser incluido no solo en el nivel pre
primario sino también en grados superiores, ya que esto implica nuevas formas de
abordar la ensefianza, otras metodologias que favorecen aprendizajes
significativos; en general con estas acciones se brindara apoyo y acompafiamiento
al docente para mejorar el rendimiento de los nifios no sélo en el area de
matematicas y en las demas areas del curriculum sino también a lo largo de la

vida.

1.4.6 Plan de actividades

Tabla 12
Plan de actividades
No. r[])uramo Actividad Sub-tarea Eltzsponsa
1 1 dia Presentacion del proyecto Docente —
al director y personal a) Reunién de trabajo con estudiante
docente del personal docente y director vy Director
establecimiento. para socializacién del proyecto.

b) Solicitud de autorizacion al
director para convocar a
padres de familia para charla
motivacional.

c) Asignacion de temas al
personal para la presentacion
del proyecto.
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1 dia

7 dias

7 dias

7 dias

1 dia

Charla motivacional a los
padres de familia sobre la
importancia del juego en el
aprendizaje de los nifios.

Identificacion  de  un
espacio para su
remodelacion y limpieza el
cual sera el salon de
juegos.

Entrega y seguimiento de
solicitudes a las personas
identificadas para apoyar
el proyecto.

Compra de los juegos de
mesa previamente
seleccionados

Establecimiento de reglas
generales para uso del
salon de juegos.

Observacion de
seguimiento de
instrucciones.

a) Presentacion de un video
sobre los cambios en el
sistema educativo.

b) Presentacion de
importantes del proyecto.
¢) Intervenciones de padres de
familia.

datos

a) Acondicionar y remodelar el
espacio en el cual seran
ubicados los juegos de mesa.
b) Busqueda de mobiliario para
su reparacion.

¢) Ubicacion del mobiliario en el
espacio acondicionado para los
juegos.

Ubicacion de los juegos en el
espacio acondicionado.

b) Socializacién el proyecto a
los docentes sobre el uso
adecuado de los juegos.

Organizacion de equipos vy
demostracion de cada juego
segun instructiva.

Verificaciéon a través de lista de
cotejo.

Personal
docente y
docente-
estudiante

Docente-
estudiante
y conserje
del
estableci
miento

Docente-
estudiante

Docente-
estudiante

Docente-
estudiante

Fuente: elaboracion propia



Imagen 3
Cronograma de actividades

No.

ACTIVIDADES

2019

2020

NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

10 2 3| 4 1f 2 3] 4] 1] 2

3

1

2

3

2

3

Presentacion del proyecto al director y personal.

Socializacién del proyecto con Consejo Educativo

Convocatoria para charla motivacional, padres

Organuzacion del personal para impartir charla

Charla motivacional a pades de familia

Redaccion entrega y seguimiento de solicitudes para la
recaudacion de fondos para la compra de los juegos

Compra de los juegos de mesa que seran utilizados.

Identificacion del espacio fisico para juegos

Acondicionamiento y limpieza del lugar seleccionado.

Busqueda de mobiliario para su reparacion.

Ubicacion del mobiliario y colocacién de juegos.

Presentacién del proyecto a diectora y personal doc.

Ly

Presentacién de reglas generales para uso del saléon a los
nifios de quinto primaria secciones Ay B

Asigancion de horario para jugar a las secciones Ay B

Inicio del proyecto | FASE

15

Obsenvacion y evaluacion semana 1 cumplimiento de
reglas establecidas

16

Obsenacion y evaluacion semana 2 Tangram, semana 3
Uno, semana 4 conecta 4, semana 5 puzzles, semana 6
Torre de Hanoi, semana 7 jenga.

17

Obsenvacion y \erificacién semana 8 Ajedréz

Continuacién del Proyecto Il FASE

18

Instalacién de aplicaciones en tablestas del programa
profuturo (juegos de razonamiento y logica)

19

Inicio de monitoreo a través de listas de cotejo

Fuente: elaboracion propia
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1.4.7 Monitoreo

Tabla 13
Monitoreo

. ! . L ; Observacion
. Qué? ¢,Cémo? ¢Cuando? ¢ Quién? ¢;Dénde? es

Meta: Para el afio 2020, el 99% de los alumnos de quinto primaria secciones de las secciones
A y B, obtienen resultados satisfactorios en el area de matematicas en cada evaluacion

realizada.
El 99% de las

personas
involucradas en
el proyecto
manifiesta
buenas
expectativas
sobre el
proyecto
presentado.

El 90% de
padres de
familia asisten a
la charla

motivacional y
presentacion del
proyecto en el
lugar asignado.

El 80% del
personal

docente se
compromete a
apoyar el

proyecto en las
actividades que
sean
necesarias.

Aprobacién del
90% de padres
de familia en
llevar a cabo el
proyecto de
mejoramiento

educativo, con
el compromiso
de acudir a las
convocatorias

que sean
necesarias para
el cumplimiento

Se brindara
un  espacio
para
manifestar
opiniones
sobre el
proyecto en

reuniones de
trabajo.

Se giraran
notas con
visto  bueno
de la directora
del

establecimien

to.

Reuniéon  de
trabajo  con
apoyo de la
directora del
establecimien
to.

Se suscribira
un acta en el
libro del
Consejo
Educativo en
el cual se los
padres se
comprometan
a apoyar
dicho
proyecto.

El dia de la
presentaci

on del
proyecto a
los padres
de familia y
la charla
motivacion

al.

1 hora del
dia martes
la primera
semana de
noviembre.

Durante la
primera
semana
del mes de
noviembre.

Durante la
primera
semana
del mes de
noviembre.

Flor de Maria
Magdalena
Sachaja
Chex.

Flor de Maria
Sachaja y
personal
docente.

Flor de Maria
Magdalena
Sacbaja Chex
y directora.

Secretario del
Consejo
Educativo

Escuela
Oficial
Mixta

Rural

Cancha
Polideportiva,
EORM

Direccion del
establecimie
nto

EORM
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de las
actividades

Contar con el
100% del
espacio y los
recursos  que
sean requeridos
para el

acondicionamie
nto y ubicacion
de los juegos de
mesa.

Reparar en un
90% el
mobiliario  que
serd utilizado en
el espacio para
el 4rea de
juegos.

Entregar el
100% de
solicitudes a los
vecinos de la
comunidad y
obtener

respuestas una
semana

después de su
entrega.

Utilizar el 100%
de los fondos
recaudados
para la compra
de los juegos
que seran
utilizados en la
escuela.

Recepcion del
90% del
material de
apoyo

elaborado  por

los docentes del
establecimiento

para su
ubicacién en el
espacio de

juegos.

Eleccion del
lugar
adecuado,
limpieza e
iluminacion.

Visitas
frecuentes
para verificar
el avance de
las
reparaciones.

Se realizaran
por medio de
notas con el

visto  bueno
de la
directora,
visitas y
llamadas

telefénicas a
las personas
gue recibieron
las
solicitudes.

Elaboracién
de
presupuestos
para
administrar
eficientement
e los fondos
del proyecto.

Reunion  de
trabajo  con
apoyo de la
directora.

Cuarta
semana de
noviembre.

Cuarta
semana de
noviembre

Segunda y
tercera

semana de
noviembre.

Primeras
dos
semana de
enero del
afo 2020

Segunda y
tercera
semana de
enero de
2020

Flor de Maria
Sachaja y
conserje del
establecimien
to.

Flor de Maria
Magdalena
Sachaja Chex

Flor de Maria
Sachaja

Flor de Maria
Sachaja

Flor de Maria
Sacbaja

EORM

EORM

Negocios de
la comunidad
y visitas
domiciliarias.

Ciudad
Capital

EORM
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Participacion del

100% de los
docentes .
. A través de .
seleccionados L Primera vy
) t capacitacion .
en lainducciony segunda Flor de Maria
. > sobre el uso o EORM
asignacion de semana de Sachaja
adecuado de
turnos para el cada iueao febrero.
cuidado del Juego.
espacio de
juegos

1.4.8 Evaluacion

Esquema de indicadores de evaluacion

Fuente: elaboracién propia

Tabla 14

Indicadores

De resultado

De impacto

Comprende el orden y la
disciplina con la que debe
hacer uso del salén de juegos.
Identifica el nombre correcto
de cada juego.

Juega cada momento
asignado respetando las
reglas especificas de cada
juego.

Comprende la necesidad de
concentracibn que necesita
para jugar correctamente.
Realiza razonamientos al
hacer movimientos de las
piezas de cada juego.

Utiliza estrategias de solucién
para ganar en cada juego.
Eleva su nivel de
razonamiento en cada juego,
semanalmente.

Fuente: elaboracion propia

1.4.9 Plan de sostenibilidad
- Justificaciébn de los Recomendaciones
Actividades
Procesos Pl procesos a para su
. especificas ; .
implementados . considerarse en la fortalecimiento /
realizadas . !
estrategia. consolidacion
Sostenibilidad Autorizacion de Reunibn con la o
. g . Identificar un
Institucional solicitud presentada directora y entrega
. ) . . momento adecuado
Se tiene el apoyo de: al director del de solicitud para su : )
SO e o para no interrumpir
El  Ministerio de establecimiento. autorizacion.
. " clases.
Educacion a través
de las autoridades Reunién de Entrega de solicitud
educativas. informacién sobre el escrita que respalda
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El Consejo Educativo
de la comunidad.

Fortalecimiento
Institucional

Participacion activa
de docentes con el
apoyo de Direccion.

Involucramiento  de
Consejo Educativo.

Apoyo de padres de
familia

Sostenibilidad

Institucional
Financiera

A traves de
solicitudes y
donaciones.

Sostenibilidad
Financiera

A través del Consejo
Educativo de turno
por medio de cuotas
voluntarias de padres
de familia.

Proyecto al Consejo
Educativo y personal
docente.

Participacion en
induccion de cursos.

Involucrar a la
Comisién de Calidad
Educativa para el

seguimiento.
Reuniones de
informacioén cada
inicio de ciclo.
Socializacion del

proyecto a padres de
familia y docentes

del grado
beneficiado.
Elaboracion y
entrega de
solicitudes.
Cotizaciones y
compras a cada

cierto tiempo.

la continuidad del
proyecto.

Establecer planes
para continuar con el
proyecto.

Recibir sugerencias
para el mejoramiento
del proyecto.
Seguimiento
adecuado
proyecto.

de

Contar con un fondo
para adquisicion de
materiales nuevos.

Hacer uso adecuado
de las donaciones.

Programar las
reuniones para la
optimizacién del
tiempo.

Redaccion de acta o
conocimiento para
respaldar el apoyo y
continuacion del
proyecto.

Propiciar espacios de
participacion.

Comunicacion

adecuada con los
padres de familia de
los nifios

beneficiados.

Investigar que sean
los adecuados para
cumplir con la
finalidad del proyecto.

Enviar evidencias de

los materiales
adquiridos a los
donantes, asi como
detalles de

agradecimiento.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 15
Recursos materiales
Recursos Materiales Cantidad Precios Unitarios Precio total
Detergente 1bolsa Q. 5.00 Q 5.00
Limpiadores 2 unidades Q. 5.00 Q 10.00
Tela para forro 6 yardas Q. 6.50 Q 39.00
Carpeta para forro 6 yardas Q.12.50 Q 75.00
Juegos de:
Tangram 4 Unidades Q. 6.00 Q 24.00
Jenga 2 Unidades Q. 80.00 Q. 160.00
Conecta 4 1 Unidad Q. 25.00 Q. 25.00
Uno 1 Unidad Q. 50.00 Q. 50.00
Ajedrez 3 Unidades Q. 20.00 Q. 60.00
Rompecabezas de
madera 3 Unidades Q. 60.00 Q 180.00
Torres de Hanoi 3 Unidades Q. 40.00 Q 120.00
Domind 1 Unidad Q. 15.00 Q 15.00
Cajitas de madera 6 Unidades Q. 7.50 Q 45.00
Hojas bond color 7 Unidades Q. 035 Q 2.45
Hojas bond 6 Unidades Q. 0.10 Q 0.60
Impresiones 13 Unidades Q. 1.00 Q. 13.00
Manta vinilica 1 Unidad Q. 120.00 Q. 120.00.00
Internet 2G. Q. 50.00 Q. 100.00.00
Fuente: elaboracion propia Total: Q. 1,044.05
Tabla 16
Valor total del proyecto

Tipo de Recurso Cantidad /Tiempo  Precio unitario Precio total

Materiales Q. 1,044.05

Humanos 14 Q. 40.00 Q. 560.00

Institucionales

'\S"iﬁ:s’ hexagonales 3 Q. 300.00 Q. 900.00

Tabletas 18 Q. 45.00 Q. 810.00

Computadora 18 Q. 600.00 Q. 10,800.00

Cafionera 1 Q.2,500.00 Q. 2,500.00

1 Q.3,000.00 Q. 3,000.00
Total Q. 19,614.05

Fuente: elaboracién propia
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CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Organizacion de la comunidad educativa

Para la Direccién General de Participacién Comunitaria y Servicios de Apoyo, (MINEDUC,
2019) DIGEPSA es el érgano responsable de la prestacion en forma descentralizada, de
recursos econémicos para obtener servicios de apoyo educativo, de conformidad con lo
dispuesto en el articulo 33 inciso f) del Decreto 114-97 del Congreso de la Republica, Ley
del Organismo Ejecutivo y las atribuciones que el Reglamento Organico Interno del
Ministerio de Educacion le otorga. (p.1)

Es indispensable involucrar a los actores sociales que intervienen en el proceso
educativo tales como los alcaldes auxiliares, el consejo de desarrollo de la
comunidad, el consejo educativo, docentes, entre otros, cuya participacion es

fundamental e influyente en la sociedad.

El Consejo Educativo, es una organizacion con personalidad juridica, integrada por madres
y padres de familia, encargados (as) de nifios inscritos en el Centro Educativo Publico,
maestros (as), directores y lideres comunitarios, que en forma democratica trabajan para
el mejoramiento del proceso educativo. (MINEDUC, 2013, pag. 1)

Segun lo establecido por el MINEDUC en los parrafos anteriores, el Consejo
Educativo de los establecimientos publicos esta conformado por padres y madres
de familia de los estudiantes que han sido elegidos en asambleas de la comunidad
con el apoyo de docentes, son los responsables de programar actividades en
beneficio de la comunidad educativa con el fin de mejorar el proceso educativo,
en el cual conlleva diversas actividades como gestiones para obtener programas
de apoyo del Ministerio de Educacion y el manejo de recursos, las actividades
extracurriculares en las cuales los estudiantes participan, las actividades culturales

y las que tengan relacién con el mejoramiento educativo.

Al hablar del mejoramiento educativo, (reduca, 2015) nos dice que:

Para contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion, el Ministerio de Educacion
de Guatemala cred la direccion DIGEDUCA, encargada de realizar los procesos de
evaluacion e investigacion educativa. A través de evaluaciones de matematica y lenguaje,
busca proveer informacién sobre la calidad de los aprendizajes basada en criterios y
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estandares sistematicos que permitan planificar acciones y tomar decisiones para el
mejoramiento de las practicas educativas, como también proveer de insumos para el
desarrollo de evaluaciones de impacto de politicas y programas. Para ello, realiza pruebas
basadas en el Curriculum Nacional Base -CNB-, tanto de matematica como de lenguaje,
en primaria y secundaria. (reduca, 2015, pag. 8)

Tomando como referencia el parrafo anterior se puede determinar que las
evaluaciones realizadas por la DIGEDUCA, tomando los criterios de matematicas
y comunicacion y lenguaje han sido fundamentales en la toma de decisiones, tanto
para las autoridades educativas como para los docentes quienes son los actores
directos en la busqueda de estrategias y en las practicas educativas,
determinando en donde radican esos resultados en los datos del diagnostico para

incidir en este y mejorar los procesos y resultados de aprendizaje.

Es importante que los docentes conozcan e interpreten los indicadores educativos

gue son publicados especialmente los de resultados.

(Ovalle & Rivera , 2008) Exponen que: Los indicadores son, sustancialmente, informacion
utilizada para dar seguimiento y ajustar las acciones que un sistema, subsistema, o
proceso, emprende para alcanzar el cumplimiento de su mision, objetivos y metas. Un
indicador como unidad de medida permite el monitoreo y evaluacion de las variables clave
de un sistema organizacional, mediante su comparacion, en el tiempo, con referentes
externos e internos.

Segun el documento Niveles de logro para los grados de primero, tercero y sexto primaria,
definidos a partir de la aplicacién 2006, los resultados de las pruebas proporcionan
informacion respecto a los logros de aprendizaje que han alcanzado los estudiantes,
identificando asi cuatro niveles de desemperio: a) INSATISFACTORIO: en este nivel existe
carencia en el dominio de habilidades, destrezas y conocimientos que deberian
desarrollarse o ejercitarse en el grado cursado. b) DEBE MEJORAR: en este nivel existe
un dominio inferior al que se espera para el nivel del grado que cursa. ¢) SATISFACTORIO:
en este nivel el estudiante demuestra un dominio en las competencias evaluadas para el
grado. Se incluyen también destrezas realizadas del nivel anterior. Existe dominio
adecuado de habilidades, destrezas y conocimientos que deberian desarrollarse o
ejercitarse en el grado. d) EXCELENTE: en este nivel el estudiante se desempefia a un
nivel superior al criterio de “Satisfactorio”. Se incluyen destrezas realizadas del nivel
anterior. Existe dominio adecuado y superior a las habilidades, destrezas y conocimientos
gue se esperan en el grado. (MINEDUC m. d., 2010)

Como se aprecia en los parrafos anteriores, los indicadores son la base para
modificar las acciones en los centros educativos que contribuyan al alcance de las
metas que como institucion se han establecido, asimismo es necesario enfatizar
los niveles sobre los cuales los educandos son evaluados, ya que al obtener un
resultado insatisfactorio se dice que el estudiante no ha alcanzado las

competencias del grado que cursa, el nivel que indica que debe mejorar también
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es aplicable a las practicas docentes ya que si bien se poseen algunas habilidades
pero no se ha alcanzado el nivel esperado, también el docente esta inmerso en

este nivel.

Existe una relacién estrecha entre los resultados obtenidos y la calidad educativa
gue se establece en el curriculum nacional base en el cual destaca las condiciones

necesarias para una educacion de calidad.

Segun Mortimore, (1998) citado por (MINEDUC, 2010) Escuela de calidad es la que
promueve el progreso de sus estudiantes en una amplia gama de logros intelectuales,
morales y emocionales, teniendo en cuenta su nivel socioeconémico, su medio familiar y
su aprendizaje previo. Un sistema escolar eficaz es el que maximiza la capacidad de las
escuelas para alcanzar esos resultados.

La Transformacién Curricular es un area importante de la Reforma Educativa. Consiste en
la actualizaciéon y renovacion técnico pedagdégica de los enfoques, esquemas, métodos,
contenidos y procedimientos didacticos; de las diversas formas de prestacion de servicios
educativos y de la participacion de todos los actores sociales. (MINEDUC, 2010, pag. 15)

Para que exista una escuela de calidad que garantice el aprendizaje de los
estudiantes en diferentes areas tanto intelectuales como actitudinales y
emocionales, es necesario considerar la sociedad en la cual se desenvuelve, su
entorno familiar y los conocimientos adquiridos, de esta manera el sistema resulta
ser mas efectivo para alcanzar la calidad total. Para lograr incrementar los indices
de logro y no logro es necesario acudir a las teorias del aprendizaje que nos
proporcionan aspectos importantes para mejorar los procesos en la institucion

educativa.

2.2 Teorias Constructivistas

Para Jean Piaget, citado por (Severo, 2012) El funcionamiento de la inteligencia: En el
modelo piagetiano, una de las ideas nucleares es el concepto de inteligencia como proceso
de naturaleza biologica. Para él el ser humano es un organismo vivo que llega al mundo
con una herencia biolégica, que afecta a la inteligencia. Por una parte, las estructuras
biologicas limitan aquello que podemos percibir, y por otra hacen posible el progreso
intelectual. Piaget cree que los organismos humanos comparten dos "funciones
invariantes": organizacion y adaptacion. La mente humana, de acuerdo con Piaget,
también opera en términos de estas dos funciones no cambiantes. Sus procesos
psicoldgicos estdn muy organizados en sistemas coherentes y estos sistemas estan
preparados para adaptarse a los estimulos cambiantes del entorno. La funcién de
adaptacion en los sistemas psicolégicos y fisiolégicos opera a través de dos procesos
complementarios: la ASIMILACION Y LA ACOMODACION. La asimilacién se refiere al
modo en que un organismo se enfrenta a un estimulo del entorno en términos de
organizacion actual, mientras que la acomodacion implica una modificacion de la
organizacion actual en respuesta a las demandas del medio. Mediante la asimilacion y la
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acomodaciéon vamos reestructurando cognitivamente nuestro aprendizaje a lo largo del
desarrollo (reestructuracién cognitiva). Asimilacion y acomodacidon son dos procesos
invariantes a través del desarrollo cognitivo. Para Piaget asimilacion y acomodacion
interactian mutuamente en un proceso de EQUILIBRACION. El equilibrio puede
considerarse cémo un proceso regulador, a un nivel mas alto, que gobierna la relacion
entre la asimilacién y la acomodacion.

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con
nuestra observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que ya
tenemos. Aprendemos mediante la construccién de una red de conceptos y afiadiendo
nuevos a los existentes. (Guerri, 2016)

Al considerar las teorias anteriores, podemos decir que para que el aprendizaje
sea significativo se enfatiza la teoria de Piaget en la que a través de la curiosidad
natural del nifio esta puede funcionar como un motor que facilita el aprendizaje
asimismo la influencia del entorno familiar. Por otro lado, la teoria de Ausbel nos
dice que el conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos

contenidos tienen un significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen.

Es decir, que aprender significa que los nuevos aprendizajes conectan con los
anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de un

modo que se crea un nuevo significado.

2.3 Teoria de las inteligencias multiples

Otra de las teorias que nos puede llevar al mejoramiento de los indicadores en el
logro y no logro es la teoria de las inteligencias mdltiples, la cual nos dice Gardner
citado por (Armstrong, 2006) “aporté un método para trazar la amplia gama de
capacidades que posee el ser humano agrupandolas en ocho categorias o
«inteligencias»” entre las cuales se menciona la inteligencia que mas se relaciona

con el indice de logro y no logro en el criterio de matematica:

Inteligencia légico matematica. Capacidad de utilizar los numeros con eficacia
(matematicos, contables, estadisticos) y de razonar bien (cientificos, programadores
informaticos, especialistas en logica). Esta inteligencia incluye la sensibilidad a patrones y
relaciones logicas, afirmaciones y proposiciones (si... entonces, causa efecto), funciones
y otras abstracciones relacionadas. Los procesos empleados en la inteligencia logico
matematica incluyen: categorizacion, clasificacion, deduccion, generalizacion, célculo y
prueba de hipotesis. (Armstrong, 2006, pag. 19)

Se puede decir entonces que la inteligencia l6gico matematica abarca una serie

de habilidades a desarrollar para la utilizacién de los nimeros, enfatizando el uso



57

del razonamiento ldgico, abstracciones, seguimiento de patrones, entre otras;

asimismo el curriculum nacional base establece que:

Se espera que al egresar del nivel primario, los y las estudiantes sean capaces de
comunicarse en dos o mas idiomas, utilicen el pensamiento I6gico, reflexivo, critico
propositivo y creativo, en la construccién del conocimiento, apliquen la tecnologia y los
conocimientos de las artes y las ciencias de su cultura y de otras culturas; contribuyan al
desarrollo sostenible de la naturaleza, las sociedades y las culturas del pais y del mundo;
gue valoren la higiene y la salud individual y colectiva para promover el mejoramiento de
la calidad de vida, que actien con seguridad, libertad, responsabilidad y honestidad, que
practiguen y promuevan los valores, la democracia, la cultura de paz y el respeto a los
Derechos Humanos. Asimismo, que respeten, promuevan y valoren el arte, la cultura y la
cosmovision de los Pueblos. (MINEDUC, 2007)

El CNB hace referencia en las capacidades que el estudiante de quinto grado de
primaria debe poseer, entre ellas destaca nuevamente la utilizacion del
pensamiento légico, reflexivo y creativo para la construccion del conocimiento y
con estas capacidades promover la calidad de vida de su comunidad mediante la
practica de valores. Estas capacidades que requiere el Ministerio de Educaciéon
para mejorar la calidad educativa y asi incrementar el indice de logro y no logro
en el area de matematica, se pueden desarrollar mediante el estimulo directo de
esa area, la cual cae de nuevo en la teoria de las inteligencias multiples como se

plantea a continuacion.

Gardner citado por (Armstrong, 2006) sugiere que las inteligencias reciben un estimulo
cuando se participa en alguna actividad con valor cultural y que el crecimiento del individuo
en esa actividad sigue un patrén de desarrollo. Toda actividad basada en una inteligencia
posee su propia trayectoria de desarrollo, es decir, tiene su propio momento de aparicién
en la primera infancia, su momento algido a lo largo de la vida y su patrén de declive (ya
sea rapido o gradual) a medida que nos hacemos mayores. (p. 22)

Para desarrollar los diferentes tipos de inteligencias es necesario realizar
actividades que sean parte de la formacion del nifio, como aspiracion al
mejoramiento y a la potenciacién de sus talentos y capacidades las cuales tendra
una secuencia progresiva de acuerdo a la evolucién de su desarrollo. Estas
actividades que estimulan cierta inteligencia van evolucionando hasta llegar a su
maximo crecimiento asimismo pueden decrecer en un momento relativo a su
aparicion. En el campo de la educacion es necesario que los docentes estén
familiarizados con el término de estimulacion, ya que implica actividades continuas

y progresivas para el mejoramiento del aprendizaje.



58

Estimulacion adecuada es toda actividad oportuna, sistematica, continua, gradual, bien
dirigida cualitativa y cuantitativamente, que enriquece al nifio/nifia en su desarrollo fisico,
psiquico y espiritual, contemplando su entorno sociocultural con el propdsito de potenciar
un adecuado nivel de desarrollo integral. Pero por sobre todo ello, esta la calidad humana
gue se manifiesta en: la atencién concentrada, el afecto positivo y sincero, la comunicacion
intima, el soporte moral y la contencién afectiva brindada por los padres-cuidadores-
educadores del nifio; como bien lo expresé Maria Montessori "la relacion afectiva es el hilo
conductor del aprendizaje" e igualmente apela a ello Jean Piaget cuando refiere una
equivalencia entre lo que el juego es para el nifio como lo que el trabajo es para el hombre
o mujer. (Hidalgo, 2015, pag. 8)

Es importante realizar actividades que encajen con las necesidades del nifio,
asimismo con las de su entorno sociocultural, y asi darle cumplimiento a las

politicas que establece el curriculum nacional base, en el cual encontramos:

MINEDUC (2007) Establece como politica: el fortalecimiento de los valores de
respeto, responsabilidad, solidaridad y honestidad entre otros, para la convivencia
democrdtica, la cultura de paz y la construccion ciudadana y hace énfasis en la

calidad educativa. (p.20)

2.4 Andlisis de problemas

A partir de la obtencién e interpretacion de los datos obtenidos, se ha realizado un
analisis mas profundo para adentrarnos a los problemas y necesidades que se
presentan en el establecimiento educativo por lo que problema se define como:

Un problema de la escuela o del aula es una situacién educativa insatisfactoria que exige
ser cambiada, lo que abre un campo de accion sobre el cual es necesario actuar y, como
tal, constituye un desafio una reflexion, creatividad y voluntad de los que participan
directamente en ella. (Castro & Castro, 2013, pag. 14)

De acuerdo al planteamiento anterior, como institucion educativa, se han
manifestado diversas situaciones que se traducen o se derivan de algun problema
gue es necesario contribuir a minimizarlo y a generar cambios en los datos que
hemos encontrado anteriormente en el diagndstico, para ello se emplearon
algunas técnicas, la priorizacion de problemas con la matriz de Hanlon y el arbol

de problemas.

En el sitio web se encontro que: “La matriz de priorizacion o matriz multicriterio es

una herramienta verbal que se utiliza para evaluar distintas opciones puntuandolas
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respecto a criterios de interés para un problema, de manera que se intenta

objetivar la eleccion” (AEC, 2019, pag. 1)

El arbol de problemas es una técnica que se emplea para identificar una situaciéon negativa
(problema central), la cual se intenta solucionar analizando relaciones de tipo causa-
efecto. Para ello, se debe formular el problema central de modo tal que permita diferentes
alternativas de solucién, en lugar de una solucién Gnica. (ONU, 2017)

Como lo indica esta técnica un arbol tiene diversas ramas de la misma manera
diversos problemas existen en el contexto del estudiante y en el campo educativo,
los que lamentablemente afectan son problemas de indole econdmico,
alcoholismo, desintegracion familiar, etc. afectando principalmente rendimiento
académico del estudiante, analisis, desenvolvimiento y alcance de las
competencias en las diversas areas de aprendizaje, por ello se pretende trabajar
el desarrollo del pensamiento, ya que segun el analisis, el problema ha tenido
causas y efectos, entre las causas podemos mencionar el poco estimulo que se
recibe en el hogar durante los primeros afios de edad, seguidamente en la escuela,
ésta carencia no ha sido suplida en su totalidad, ya que se dedica muy poco tiempo
al desarrollo de este tipo de habilidades, perdiendo la secuencia cuando pasa del

nivel pre primario al nivel primario y luego en el cambio de ciclo.

Para atender a las demandas educativas en la comunidad de Paquip, con base en
lo que indica la Guia Proceso de Andlisis Situacional en los Proyectos de

Mejoramiento Educativo.

Abrile (1994) sefiala que: La mayoria de los sistemas educativos ha iniciado procesos de
reformas y transformaciones, como consecuencia de la aguda conciencia del agotamiento
de un modelo tradicional que no ha sido capaz de conciliar el crecimiento cuantitativo con
niveles satisfactorios de calidad y de equidad, e incorporar como criterio prioritario y
orientador para la definicién de politicas y la toma de decisiones la satisfaccion de las
nuevas demandas sociales. (PADEP/D, EFPEM, USAC, 2019, péag. 51)

Si consideramos que el modelo tradicional no ha contribuido con las demandas
del sistema educativo, estamos en el camino correcto con el problema identificado,
el cual demanda un modelo que garantice mejorar la calidad educativa en cuanto
al aprendizaje de los estudiantes, ya que se necesita incorporar metodologias y

mejorar los procesos de ensefianza que permitan un aprendizaje significativo que
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contribuya al desarrollo de habilidades; al contextualizar los tipos de problemas

matematicos en el aula encontramos que:

Se plantea la necesidad de aprender a resolver problemas, ya que se considera que esta
habilidad ayudara a solucionar distintas situaciones de diversa naturaleza. En el segundo
caso, lo que importa es el método, el proceso, la estrategia, ya que ésta deberia ser el foco
del curriculo de matematicas. En la tercera interpretacion, la resoluciéon de problemas
puede plantearse como una habilidad basica que se considera conjuntamente con otras,
lo que haria necesario distinguir los contenidos de los problemas, la clasificacion que
pudiera hacerse o distintos métodos para encontrar la solucién. (Diaz & Poblete, 2001)

En el planteamiento anterior, se hace énfasis en una las necesidades que el
sistema educativo plantea en el curriculum, ya que esta prepara al nifio para
enfrentarse a situaciones en la vida cotidiana, en las que el debera hacer uso de
su aprendizaje, lo que implica el uso de metodologias y estrategias que deberan
ser el punto de partida para el desarrollo de esta habilidad; la solucion de
problemas se comprende como una habilidad basica que genera otras habilidades
como las de clasificacion de problemas y los caminos que puede tomar para

resolverlos.

Al realizar un analisis estratégico sera necesario recurrir a diversas herramientas
de la teoria administrativa para la identificacion de las debilidades de la institucion,
ya que estas nos iran indicando qué necesitamos satisfacer en la comunidad
educativa.
Al respecto Ramos (2018), menciona que: El método DAFO es una técnica que aborda
esencialmente la capacidad prospectiva del diagnéstico social, es decir, de planteamiento
de estrategias de futuro operativas a partir del analisis de la situacion presente. La técnica
DAFO consiste basicamente en organizar la informacién generada en una tabla de doble
entrada que sitle esta informacién en funcién de las limitaciones (Debilidades vy
Amenazas) y las potencialidades (Fortalezas y Oportunidades) que proporciona un
colectivo o una situacion social determinada. De esta forma, a través de la aplicacién de la
técnica obtenemos informacién de los aspectos positivos y negativos de una situacién

concreta tanto para el momento presente como para el futuro. (PADEP/D, EFPEM, USAC,
2019)

De acuerdo al planteamiento anterior, a través de la técnica DAFO, se puede decir
qgue el andlisis estratégico de la institucion educativa, permite organizar la
informacion en funcién de factores internos y externos que han afectado a la
institucién, asimismo se abren posibilidades de encontrar espacios para intervenir,

en el campo educativo es utilizada como DAFO que es el equivalente al analisis
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FODA, ya que se hace énfasis en las debilidades y amenazas las cuales orientan
a identificar los aspectos que requieren mejoras, cambios 0 seguimiento de los
procesos en la institucién. De acuerdo con el andlisis, la identificacion de un serie
de problemas entre los que destaca la poca comprension en la busqueda de
solucion a un problema en el area de matematica, situacion que ha provocado
otros efectos en el proceso educativo, los cuales se atribuyen a otras causas que
agudizan cada vez mas esta dificultad.

El uso de técnicas de la teoria administrativa, nos permite establecer tipos de
relaciones entre los componentes del DAFO, los cuales nos presentan un
escenario mas claro de las posibles soluciones que buscamos a una problematica.
Como lo indica la Guia Proceso de Analisis Estratégico en los Proyectos de

Mejoramiento Educativo:

Mijangos J. (2,013) menciona que: El MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las
fortalezas con las oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con
las amenazas y las debilidades con las amenazas todo esto con el fin de que por medio
de la vinculacién de cada uno de estos criterios se busque dar respuesta o soluciéon a
determinada problemética existente. (PADEP/D, EFPEM, USAC, 2019, pag. 20)

La técnica del minimax, es otra herramienta Util para establecer relaciones entre
las situaciones internas y externas de la institucion, positivas y negativas, las
cuales nos ofrecen un panorama mas claro de lo que necesitamos resolver,
asimismo las relaciones establecidas entre las fortalezas y oportunidades para
utilizar a nuestro favor y solucionar el problema, en este caso la debilidad se
vincula con una de las oportunidades que puede aprovecharse para el disefio del
proyecto y es el poco empleo de estrategias para desarrollar habilidades del
pensamiento légico y matematico en los nifios para fortalecer las areas basicas en
los estudiantes y mejorar el rendimiento académico a través de una metodologia
adecuada; con esta técnica se pude deducir o empezar a pensar en una toma de
decisiones que nos lleva a buscar soluciones necesarias y factibles a través de
lineas de accién que nos permita disefiar estrategias de solucién a los problemas
identificados que puedan incidir en los indicadores educativos mas relevantes, los

cuales se califican como bajos o insuficientes.
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2.5 Conceptualizacién del proyecto
El Proyecto de Mejoramiento Educativo, debe surgir luego del andlisis estratégico
con las herramientas que han orientado a definir qué accion concreta se va iniciar

para incidir directamente en la institucion educativa.

La evolucion de tecnologias educativas desde enfoques contrapuestos, pero
complementarios, tales como el conductismo y construccionismo, ha llevado a la arena
educativa un amplio espectro de posibilidades para el mejoramiento de la educacion, con
o sin apoyo de la informatica. Quienes creen que la educacion estd comprometida con la
transmision de la herencia cultural y cientifica, pueden hallar buen fundamento psicolégico
y desarrollar metodologias consistentes para llevar a cabo esta labor, al igual que quienes
opinan que lo importante es propiciar el desarrollo de las capacidades pensantes y de
accion sobre el mundo, a partir de la accién y reflexién sobre el mismo. En el continuo que
se da entre estos dos extremos, cualquiera que sea la posicion de cada uno de los
educadores, los medios educativos se constituyen en un elemento critico para la puesta
en marcha de las ideas. No todos ellos permiten apoyar todo tipo de ideas educativas y se
requiere atender la especificidad de cada medio para poner en accién el potencial que
tiene cada uno. (PANQUEVA, 1994, pag. 2)

Al respecto la Online Business School -OBS- de Espafia menciona en su pagina
de Noticias de Administracion de Proyectos (2019), que:

Una vez detectadas las necesidades y analizado el origen, es el momento de la
planificacién, es decir, de disefiar el proyecto. Para ello, habra que definir los objetivos que
se persiguen, las fases por las que se van a pasar, la duracion del proyecto, los recursos
necesarios, los métodos que se van a utilizar, el seguimiento que se llevara a cabo, la
organizacién de los equipos de trabajo, los costes y la financiacion, las estrategias de
comunicacion que se utilizaran o los indicadores que se tendran presentes para la
evaluacion. (OBS, 2020, pag. 1)

De acuerdo al parrafo anterior se han identificado ya las teorias que nos orientan
al disefio del proyecto de mejoramiento educativo, el cual debe responder a las
necesidades identificadas asi como lo que se quiere lograr, establecer las fases
con sus respectivas actividades, el tiempo para realizar cada actividad, los
recursos que seran necesarios, los procedimientos que deben seguirse, las
personas que interviene en cada actividad, los recursos econémicos y los medios
por los cuales se obtendran, el seguimiento y la verificacién del cumplimiento de
las actividades, asi como el proceso para la evaluacion. Iniciando con el titulo del
proyecto el cual encierra algunas acepciones como la estimulacion del

pensamiento logico el cual se define a continuacion.

Existen diferentes niveles de estimulacién para el razonamiento en los estudiantes.
Debiendo diferenciarlos en una caracteristica. Los ambientes que estimulan el
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razonamiento en el alumno, son contextos que le requieren a la persona especulaciones y
uso de légica en sus juicios, lo valoran como apropiado, que se encuentre elaborando
opiniones, decisiones y resuelva problemas incluso con creatividad. (Urdaneta, Diaz
Perera, & Herrera Sanchez , 2012, pag. 5)

El pensamiento lineal o I6gico, es la manera en la cual las personas con especial énfasis
los estudiantes, aprenden a pensar desde edades tempranas o a inicios de la vida escolar,
que al ser adecuadamente aplicados desde las aulas permiten llegar a una reflexién
significativa. Este tipo de pensamiento se desprende de las distintas relaciones que surgen
en el cerebro ante la necesidad de encontrar razonamientos l6gicos en el accionar diario,
cuyo fin es llegar a la construccion de conocimientos y reflexiones que sirvan a lo largo de
la vida. El éxito sera cuando las estructuras cognitivas se optimicen a través de la l6gica
del pensamiento. (Naranjo, Mercedes, & Puga Pefia, 2016, pag. 39)

La estimulacion adecuada favorecera el desarrollo de la inteligencia légico
matematico ya que permite a los estudiantes utilizar sus habilidades en su vida
cotidiana, esta estimulacion debe ser de acuerdo a la edad y sus caracteristicas,
asimismo respetar su propio ritmo, la estimulacion debe ser divertida, significativa
y agradable para el nifio. De acuerdo a las etapas del desarrollo cognitivo que
presenta la teoria de Piaget, la etapa del pensamiento operacional concreto

consiste en lo siguiente:

Aproximadamente entre los siete y los doce afios de edad se accede al estadio de las
operaciones concretas, una etapa de desarrollo cognitivo en el que empieza a usarse la
I6gica para llegar a conclusiones validas, siempre y cuando las premisas desde las que se
parte tengan que ver con situaciones concretas y no abstractas. Ademas, los sistemas de
categorias para clasificar aspectos de la realidad se vuelven notablemente mas complejos
en esta etapa, y el estilo de pensamiento deja de ser tan marcadamente egocéntrico.
(Triglia, s.f)

Esta etapa que consta de los siete a los doce afios, es la etapa de la educacién
primaria, si consideramos el tiempo que el nifio pasa en la escuela es evidente
gue alli es donde el nifio logra la reversibilidad del pensamiento, ademas que
puede resolver problemas si el objeto esta presente asimismo estos procesos se
vuelven més complejos en la medida que el nifio va desarrollando sus capacidades
de seriar, clasificar, ordenar mentalmente conjuntos. Estos procesos se llevan a
cabo bajo el criterio de cada docente en cuanto a la metodologia utilizada, es por
ello que hace referencia de nuevas practicas docentes que se pueden incorporar
para la estimulacioén de este tipo de inteligencia el cual es el juego como recurso
ludico en el aprendizaje. Segun Piaget (1985), “los juegos ayudan a construir una

amplia red de dispositivos que permiten al nifio la asimilacion total de la realidad,
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incorporandola para revivirla, dominarla, comprenderla y compensarla”.

(Rodriguez, Alonso, & Mufiiz, 2014, pag. 21)
De Guzman (1984) indica que: El juego puede ser considerado como una actividad
universal que se ha venido desarrollando a lo largo del tiempo. La actividad matematica ha
tenido desde siempre una componente lidica que ha dado lugar a una buena parte de las
creaciones que en ella han surgido. Ya los pitagéricos llevaron a cabo distintos estudios
sobre los nimeros, utilizando para ello las configuraciones que formaban las piedras. En
la Edad Media, Fibonacci practicé la matemética numérica, mediante técnicas derivadas

de los &rabes, utilizando el juego como herramienta. (Rodriguez, Alonso, & Mufiiz, 2014,
pag. 19)

De acuerdo a Corbalan y Deulofeu (1996) sefiala que: Mediante el juego se pueden crear
situaciones de méximo valor educativo y cognitivo que permitan experimentar, investigar,
resolver problemas, descubrir y reflexionar. Las implicaciones de tipo emocional, el
caracter ludico, el desblogueo emocional, la desinhibicién, son fuentes de motivacion que
proporcionan una forma distinta a la tradicional de acercarse al aprendizaje. (Rodriguez,
Alonso, & Mufiiz, 2014)

Jiménez (2003) sostiene que “los juegos son actividades amenas que
indudablemente requieren esfuerzo fisico y mental, sin embargo, el alumnado las
realiza con agrado; no percibe el esfuerzo y si la distraccion”. (Rodriguez, Alonso,
& Mudiz, 2014, pag. 21). De acuerdo a los parrafos anteriores, podemos
considerar el juego ha sido utilizado por antiguas civilizaciones para estudiar la
matematica, ya que a través del juego se promueven actividades que contribuyan
a la solucion de problemas, la reflexién, concentracion, la participacion activa,
favorece el desarrollo integral, permite liberar tensiones y promueve la creatividad.
El ser humano tiene un pensamiento, inteligencia y creatividad, pero su entorno le
propiciara la estimulacion que este necesita, de esta manera la ensefianza y el
aprendizaje se podré facilitar mediante la observacion, experiencia y manipulacién
del material concreto el cual le permitir4 construir su aprendizaje que a la vez sera

significativo.

De acuerdo al concepto y objetivos del proyecto, se determind que los juegos de

mesa son recursos para la estimulacion del pensamiento logico.

Eljuego de mesa en matematicas puede ser una actividad satisfactoria para nuestros
alumnos ya que les genera diversion y motivacion. Este tipo de juegos son una herramienta
fundamental en el proceso de enseflanza —aprendizaje ya que requieren al jugador un
esfuerzo, atencion, memoria y concentracion. Y aunque parezca complicado incluir
juegos para el desarrollo de las nociones matematicas, esto cambia cuando nos damos
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cuenta de la gran cantidad de juegos educativos de mesa que existen en los que se
manejan nimeros, cantidades o se hacen calculos. (Navarro, 2018)

Al incluir juegos de mesa como actividades ludicas en la ensefianza de la
matemadtica, el nifio ademas de estar en una actividad interesante y motivadora,
tiene la experiencia de asimilar, comprender, analizar, socializar, liberar todo tipo
de tensiones, estimular la creatividad y la imaginacion, habilidades que le seran
utiles no solo en el area de matematicas sino en las demas areas del curriculum;
entre los juegos que se pueden emplear para desarrollar estas habilidades

podemos encontrar los siguientes:

2.6 Tipos de juegos
2.6.1Jenga

Scott (2009) establece: Para este juego se necesita 54 bloques de madera, estos bloques
se apilan de tres en tres colocandolos al lado contrario teniendo como resultado 18
secciones en la torre. Después de haber construido la torre, se puede empezar a jugar, se
debe tomar un bloque a la vez de cualquier seccion de la torre excepto del dltimo se lo
coloca en la seccion superior con el fin de completarlas. Este juego termina cuando
cualquier pieza de la torre se cae, el perdedor es la persona que hizo caer la torre. (Ayala,
2014, péag. 37)

2.6.2 Uno

30 Aniversary Rule Book (2001) refiere: Este es un juego de cartas donde pueden
participar de cuatro a siete jugadores. Uno esta compuesto por 108 cartas de varios colores
(amarrillo, azul, rojo, verde). Cada jugador recibira 7 cartas mientras que con las cartas
sobrantes se realizara una pila para robar. Para empezar con este juego se tiene que dar
la vuelta a la primera carta de la pila. El primer jugador tiene que lanzar una carta que
coincida con la carta de la pila, ya sea por el nUmero, color o palabra, si el jugador no tiene
ninguna carta que coincida tendra que coger una de la pila, si esta coincide la puede lanzar
de lo contrario el siguiente jugador tiene que lanzar. Cuando los jugadores tengan solo una
tarjeta tiene que gritar la palabra "UNO" e intentar lanzarla, para ganar este juego es
necesario lanzar todas las cartas. (Ayala, 2014)

2.6.3 Dominé

La coleccion normal de piezas de dominé consiste en 28 rectangulos formados por dos
cuadrados adyacentes, que contienen todos los posibles pares de digitos, de 0 hasta 6.
Cada digito aparece ocho veces en el juego. Por lo comun, las piezas son negras, con
puntos blancos vaciados en sus caras, o blancas con puntos negros. Hay muchas maneras
de jugar al domind, desde el juego en solitario, pasando por el juego entre dos o tres
jugadores, hasta llegar al juego entre cuatro por parejas. También hay posibilidades de
juego que depende casi siempre de las costumbres del lugar en que se juegue. Las dos
maneras mas habituales son las de jugar todos en la misma formacién en linea, casando
fichas por sus extremos con ndmeros iguales, o bien la de jugar cada uno por su lado a
partir de un centro comun (garrafina o garrafifia). El objetivo final es librarse de todas las
fichas o cerrar el juego de manera que nadie pueda poner ni una ficha mas. En este Gltimo
caso, el ganador seria el jugador con menos puntos en sus fichas restantes. Se ganan los
puntos que tienen los otros en su poder al finalizar el juego. Se suelen jugar varias partidas
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sucesivas y acumular los puntos hasta tener una puntuacién total acordada de antemano.
(Padrén & Garcia Déniz, 2017, pag. 125)

2.6.4 Cuatro en raya

Sobre un tablero de 8x8 se van colocando alternativamente las piezas, formando una linea
de cuatro ambos jugadores sitdan sus fichas (una por movimiento) en el tablero. La regla
para colocarlas consiste en que la estas siempre "caen hasta abajo". Es decir, una ficha
puede ser colocada bien en la parte inferior de una columna o bien sobre otra de alguna
otra columna. La siguiente imagen muestra un ejemplo de la posicién de una partida en
curso donde las cruces verdes sefalan las casillas donde el jugador puede colocar una
nueva ficha. La partida termina si una de las siguientes condiciones se cumple: e Uno de
los jugadores coloca cuatro o mas fichas en una linea continua vertical, horizontal o
diagonalmente. Este jugador gana la partida. e Todas las casillas del tablero estan
ocupadas y ningun jugador cumple la condicién anterior para ganar. En este caso la partida
finaliza en empate. (Padrén & Déniz, 2019, pag. 126)

2.6.5 Cuatro en raya tridimensional

Es otra variante muy conocida donde se trata de hacer cuatro en raya en cualquiera de las
tres dimensiones del espacio, pero con intervencién del efecto gravitatorio. Este es uno de
los juegos de inteligencia que ayuda al desarrollo de la visidn espacial. Es un juego para
dos jugadores, facil de aprender a jugar, pero es muy dificil jugarlo verdaderamente bien.
Cuanto mas se juega mejor se aprende a planear los movimientos y a enfrentarse al
adversario. Se comienza jugando sobre un tablero vacio. Cada jugador elige su color.
Cuando le llega el turno, cada jugador coloca una bolita en el palo que desee. El jugador
gue logre colocar cuatro bolitas en linea vertical, horizontal o diagonal, gana el juego. Si el
jugador que ha logrado colocar cuatro bolitas en linea no se ha declarado ganador antes
de que el adversario lo haga, pierde el juego. Si todos los dieciséis palos estan llenos de
bolitas sin que nadie se haya declarado ganador, el juego se considera empatado. (Padrén
& Déniz, 2019, pag. 134)

2.6.6 Torre de Hanoi

Es un juego l6gico matematico, que consiste en la apilacién de 2, 3, 4, 5, 0 mas discos en
una de las tres estacas que se ubican de manera vertical sobre un tablero. El objetivo
del juego consiste en trasladar los discos de la primera a la tercera estaca, teniendo en
cuenta una serie de reglas.

La Torre de Handi nos ofrece ademas, un amplio escenario para que ustedes evidencien
las competencias de su formacion artistica. Es éste un clasico de los juegos de estrategia.
Se parte de tres estacas, en la primera de las cuales hay n discos de didmetros diferentes
ensartados formando una torre. Se trata de llevar los discos a la tercera estaca,
conservando la forma de torre. Los movimientos validos consisten en llevar el disco
superior de una estaca a cualquier otra (libre o con otros discos), de modo que no quede
encima de un disco de diametro menor. (EcuRed, 2017, pag. 1)

2.6.7 Ajedrez

El ajedrez es un juego intelectual que enfrenta dos formas de pensar, dos maneras de
concebir una estrategia. El juego representa una batalla en la que se enfrentan dos reinos,
cada uno con 16 combatientes clasificados asi: un rey, una dama, dos alfiles, dos caballos,
dos torres y ocho peones. La mision de los ejércitos es capturar al rey enemigo y para ello
todas las piezas trabajan en funcién de su proteccion. El jugador de ajedrez es quien rige
los destinos de cada uno de los bandos mediante posiciones estratégicas que conducen
al éxito o fracaso de la lucha. (Torres, 2016, pag. 24)


https://www.ecured.cu/Juego
https://www.ecured.cu/Estrategia
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2.6.8 Tangram

Los tangram forman parte del grupo de juegos de diseccion, de cuyo estudio se ocupa una
de las ramas méas antiguas de la matematica recreativa y el que utilizamos en esta
experiencia es quizas el mas conocido de todos: el tangram chino. Los tangram se
obtienen dividiendo un cuadrado en siete piezas: dos triangulos grandes, dos pequefios,
uno mediano, un cuadrado y un romboide. (Blanco, 2001, pag. 13)

De acuerdo a los procesos, beneficios y descripcion de los juegos en los parrafos
anteriores, se puede decir que esto permiten el desarrollo de diversas habilidades
y capacidades como la paciencia, ya que esta es una actitud del ser humano que
le permite tolerar toda clases de dificultades que se presenten en la vida cotidiana,
ademas el nifio aprenderd a ser paciente, a tomar las mejores decisiones, a
concentrarse en las actividades que lo requieran, asi también el desarrollo de la
capacidad de andlisis. Por medio de estos juegos el nifio también aprende a
socializar con sus compafieros y a comunicarse, asimismo a analizar y buscar
soluciones entre ellos, lo que promueve el trabajo en equipo. Los juegos de mesa
no son Unicamente un medio de entretenimiento en el tiempo de ocio, sino también
le permiten al nifio mantener la menta activa, estimular la memoria visual, la
comprensién de conceptos espaciales y aumenta la capacidad de aprender. La
creatividad también puede ser empleada al momento de jugar ya que aparte de
aprender a seguir las reglas de cada juego, también se pueden desarrollar nuevas
reglas en las que se incluya a la familia; el juego es una actividad espontanea que
promueve la construccién del aprendizaje en varios aspectos importantes ya que
a través de la manipulacion de materiales concretos se obtienen mejores
experiencias, se desarrollan las capacidades cognitivas asi como la integracion
de otras areas y comportamientos como el respeto por las normas de conducta, la
personalidad y las habilidades sociales, asimismo se aprende a convivir dentro de

Su contexto sin darse cuenta que esta aprendiendo algo nuevo.

2.7 Plan de actividades

El plan de actividades se inicia con la programacién de todo lo que necesitamos
realizar en el proyecto de mejoramiento educativo a través de un cronograma para
un mejor orden de las actividades, este se realiza a través de un diagrama de

Gantt el cual se define como:
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El diagrama de Gantt es una herramienta para planificar y programar tareas a lo largo de
un periodo determinado. Gracias a una facil y cémoda visualizacién de las acciones
previstas, permite realizar el seguimiento y control del progreso de cada una de las etapas
de un proyecto y, ademas, reproduce graficamente las tareas, su duracién y secuencia,
ademas del calendario general del proyecto. (PADEP/D, EFPEM, USAC, 2019, pag. 27)

La organizacion de todas las actividades a través del diagrama de Gantt citado
anteriormente, facilita la comprension para el seguimiento de cada una de las
tareas en el tiempo estipulado para la realizacion del proyecto, entre las cuales
destaca diversas actividades importantes como el acondicionamiento del espacio

adecuado para la colocacion de los juegos de mesa.

El Curriculum Nacional Base, de los diferentes niveles educativos, hace énfasis en la
importancia de propiciar un ambiente fisico y una organizacion del espacio con mobiliario
que llene los requisitos pertinentes para brindar comodidad y confort, en donde la
integracion de grupos lleven a la socializacién, cooperativismo, trabajo en equipo, entre
otros, estableciendo normas estructuradas para crear un medio que facilite las tareas de
ensefianza y de aprendizaje en el contexto educativo. (Direccion General de curriculo
DIGECUR, 2013, pag. 9)

La seleccion del lugar para la ubicacion de los juegos de mesa, propicia un
ambiente adecuado para la realizacion de las actividades ya que este cuenta con
la iluminacién necesaria, el mobiliario adecuado para la organizacion de los
equipos, asimismo brinda bienestar al nifio lo que promueve un mejor seguimiento
de instrucciones, para aprender en un ambiente diferente y adecuado en el que
pueda practicar valor de respeto hacia sus compafieros y asimismo la

colaboracion para mantener un lugar agradable.

Para darle seguimiento al proyecto es necesario implementar un plan de monitoreo
gue se utiliza para verificar el cumplimiento de las actividades establecidas en el

plan.

La teoria de la planificacién del desarrollo define el seguimiento o monitoreo como un
ejercicio destinado a identificar de manera sistematica la calidad del desempefio de un
sistema, subsistema o proceso a efecto de introducir los ajustes o cambios pertinentes y
oportunos para el logro de sus resultados y efectos en el entorno. (PADEP/D, EFPEM,
USAC, 2019, pag. 34)

2.8 Monitoreo y Evaluacion
El monitoreo esta disefiado para para verificar ordenadamente la eficiencia de los
pasos implementados en el proyecto, asi como las actividades del mismo con el

fin del corregir, acomodar o cambiar las actividades necesarias para obtener los



69

mejores resultados y asi tengan un impacto en el medio el cual se esta
desarrollando. Para la verificacion del impacto del proyecto es necesario

implementar otro proceso el cual se refiere a la evaluacion.

La Evaluacion entendida como practica profesional a diferencia de otros ejercicios
analiticos o de investigacién posee un claro caracter de aplicacién y utilidad practica que
le confieren su rasgo distintivo. Sus funciones principales son el aprendizaje de
experiencias, la realimentacién o mejoray la rendicion de cuentas hacia fuentes financieras
y a la opinion publica implicada en los programas de desarrollo. Es en este caracter en el
gue encuentran asidero y justificacion las nociones de Teoria del Programa y Teoria del
Cambio, que han tomado fuerza en la medida en que esta nueva disciplina se consolida.
No obstante, su comprension ofrece dificultades, en particular para quienes se inician en
el campo de la evaluacion debido no solo a los innumerables aportes tedricos y esfuerzos
metodolégicos de aplicacién de estos conceptos, sino también a una marcada polisemia
conceptual. (Alvarez-Rojas & Preinfalk-Fernandez, 2018, pag. 1)

De acuerdo al parrafo anterior y a la naturaleza del proyecto de mejoramiento
educativo, este no queda Unicamente en una investigacion, sino se concreta la
solucion a un problema en el que se obtienen resultados de acuerdo a una
investigacion sobre una situacidén para generar cambios positivos y experiencias
significativas que permiten reconocer los distintos medios que pueden contribuir
al fortalecimiento de programas en el campo educativo. Asi mismo se pueden
agregar otros componentes que serviran de apoyo para la continuacion del
proyecto implementado el cual lleva a un plan de sostenibilidad, el cual se define

como:

Gasparri (2015), nos plantea que: la sostenibilidad de un proyecto incluye diferentes
aspectos tales como lo institucional, el financiero, el ambiental el tecnolégico y el social y
cultural. Todos estos aspectos constituyen las dimensiones de la sostenibilidad que
deberian ser consideradas, con el objetivo de dar continuidad a las acciones y que éstas
no afecten la capacidad de desarrollo futuro. Dependiendo de cada proyecto algunas
dimensiones son mas importantes que otras, pero todas son importantes para alcanzar la
sostenibilidad. Es importante que la propuesta sea realista en términos de su alcance
(recursos, tiempo, las realidades del &rea protegida, tematica, y capacidades), buscando
el mayor impacto posible, dirigiéndose a una intervencion de calidad y explorando
oportunidades de promover procesos innovadores y de buenas préacticas y oportunidades
de articulacion, coordinacion y complementariedad con otras iniciativas, procesos y
programas. (PADEP/D, EFPEM, USAC, 2019, pag. 52)

Con la elaboracion del plan de sostenibilidad, se determina quienes intervienen en
la continuacion del mismo y si se tiene la capacidad para que las actividades se
sigan desarrollando, asi como la busqueda de un mecanismo de compromiso que

garantice la continuidad, es necesario considerar todos los factores que
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intervienen en el plan de sostenibilidad, si se cuenta con medios para obtener los
recursos financieros y si el personal esta en la disposicion de realizar las
actividades que sean requeridas, la verificacion del lugar y ambiente en el cual se
desarrolla el proyecto, que no ponga el riesgo a otros estudiantes y asi asegurar
el beneficio del proyecto a todos los estudiantes ya que independientemente de
sus condiciones todo niflo tiene la necesidad de aprender, asimismo el
aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos con los que cuenta la institucion,
también son recursos que pueden ser aprovechados para favorecer el impacto del

proyecto.

Otra parte fundamental en el en la ejecucion del proyecto de mejoramiento
educativo es el presupuesto, por lo que se consideran todos los bienes o servicios
gue son empleados en las actividades del proyecto, que son cuantificados por el

valor que poseen.

El presupuesto de un proyecto de investigacion consta de dos partidas fundamentales: los
gastos directos, que como su nombre lo indica, estan completamente relacionados con su
ejecucion y constituyen el mayor peso del valor total a calcular; y los gastos indirectos,
mecanismo mediante el cual se incorporan a la actividad principal los costos
complementarios de las tareas de direccion, apoyo, servicios y otras que realice la entidad
en cuestion. (Romero, 2011, pag. 1)

La elaboracién de un presupuesto para la realizacion de cualquier actividad,
considera todo tipo de gastos los cuales a través de un plan estructurado
adecuadamente, puede cumplir con lo necesario para la continuidad del proyecto,
los gastos generados pueden verse como una inversion ya que se esperan de

ellos buenos resultados.
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CAPITULO 1l

PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1 Titulo del PME

Estimulacion del pensamiento l6gico y matematico a traves de juegos de mesa.

3.2 Descripcién del PME

La Escuela Oficial Rural Mixta, ubicada en la Aldea Paquip, del municipio de
Tecpan Guatemala, del departamento de Chimaltenango, ubicada a veinticinco
kilometros de la cabecera municipal, a través de las investigaciones realizadas,
presentd en el diagndéstico diversas dificultades de aprendizaje, las cuales, los
docentes reportaron y argumentaron inasistencias en los estudiantes, poco interés
en la realizacion de tareas en casa, bajos resultados en evaluaciones bimestrales,
falta de interés de padres de familia por conocer el rendimiento de los nifios, entre
otras. Esta problematica se presentd en todos los grados y ha repercutido en el
aprendizaje de los estudiantes, especialmente si partimos de uno de los
indicadores de resultados el cual ha sido el criterio de logro y no logro en el area
de matematica, en el grado de sexto primaria, ya que este pertenece al segundo
ciclo de educacién primaria que comprende los grados de cuarto, quinto y sexto

primaria.

El 50% de los estudiantes del cuarto primaria no lograron el nivel establecido, esto
fue debido a varios factores, en el caso del acompafiamiento del padre de familia
este ha sido muy poco ya que ellos se esmeran en otras actividades como el
trabajo para el sostenimiento de su familia, dejando a un lado el apoyo al nifio,
ante esto la demanda es alta, de tal manera que los docentes se ven en la
necesidad de brindar ese apoyo adicional que el nifio no recibe en casa, debe

buscar recursos que faciliten el aprendizaje a cada nifo.
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Algunos docentes han realizado grandes esfuerzos por buscar nuevas
metodologias de ensefanza, pero estas no han tenido un seguimiento, ya que al
pasar los estudiantes a otro grado con un cambio de maestro, en ocasiones el
nuevo maestro no continua la busqueda de estrategias que ayuden al nifio a
construir su aprendizaje, por lo que nuevamente el nifio se estanca y no logra las
competencias de grado, lo que complica el siguiente afio.

Al tener presente los anteriores indicadores es necesario resolver uno de los
problemas mas frecuentes en los grados de cuarto a sexto primaria, el cual es el
poco dominio, comprensidn y razonamiento de problemas que implican
operaciones béasicas para ser resueltos en los grados de cuarto a sexto primaria,
ya que se ha realizado un analisis DAFO de esta problematica en el
establecimiento el cual refleja que como fortaleza se cuenta con recursos
tecnolégicos que pueden ser aprovechados para mejorar la ensefianza y los
resultados de los estudiantes, como amenaza se observa la resistencia de los
padres de familia al ser incluidos en proyectos que mejoren la calidad educativa

de los estudiantes.

En el andlisis DAFO y vinculaciones estratégicas se identificé que el poco empleo
de estrategias para desarrollar habilidades de razonamiento l6gico y matemético
en los nifios puede vincularse efectivamente para tomar acciones y fortalecer las
areas basicas en los estudiantes y mejorar el rendimiento académico a través de
programas y proyectos educativos, por tal razén es necesario contribuir a la
busqueda de soluciones para contrarrestar esta problemética, tomando como
referencia la linea de accién establecida, la cual constituye la implementacion de
un espacio para la colocacion de juegos de mesa seleccionados con la finalidad
de estimular el pensamiento légico y matematico, la concentracion, el analisis, el
uso de estrategias y la solucion de problemas a través del juego, ya que para el
nifio del area rural el tipo de juego que realiza es al aire libre, en el campo y en
espacios grandes, de esta manera ellos podran tener la experiencia de otro tipo

de juegos que a la vez les ayudara a desarrollar habilidades de razonamiento.
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3.3 Concepto del PME

Estimular el pensamiento I6gico-matematico a través del juego.

3.4 Objetivos
A. Objetivo General

Fortalecer el area de matematica a través del empleo de estrategias que
desarrollen habilidades l6gico-matematico para comprender y razonar problemas

matematicos que requieren resolverse mediante las operaciones basicas.

B. Objetivos especificos
e Implementar un espacio fisico para la ubicacién adecuada de juegos de mesa
gue estimulen el pensamiento légico-matemético y la l6gica en diferentes

situaciones.

e Utilizar material concreto para la ensefianza del analisis, comprension e
interpretacion de signos, simbolos, graficos y términos matematicos en la

resolucion de operaciones béasicas.

e Emplear juegos de mesa como: el ajedrez, la torre de Handi, el domind, el
tangram, jenga, conecta 4, uno, entre otros, para utilizar el pensamiento l4gico,
reflexivo, critico y creativo en el desarrollo de destrezas y habilidades

numeéricas.

3.5 Justificacion

Realizado el analisis de los problemas observados se formul6 el proyecto de
mejoramiento educativo, el cual evidencio en los indicadores que el resultado de
matematica soélo alcanzaba un logro de aprobacion del 60 % en el grado de cuarto
primaria, este indicador ha ido en disminucion hasta sexto primaria, ya que el
grado de dificultad fue aumentando y los nifios reflejaron el bajo alcance en las
competencias en los grados anteriores; asimismo en el seguimiento de
instrucciones, en la comprension de problemas matematicos que requieren

analisis, razonamiento o aplicar la l6gica, ha sido una dificultad en el segundo ciclo,



74

ya que en el primer ciclo, estas habilidades no fueron desarrolladas
adecuadamente.

A través de las observaciones se logré evidenciar que la metodologia, los
recursos, el tiempo empleado para cada area y otras ocupaciones del docente,
incidieron en los bajos resultados que obtuvieron los nifios, asimismo el poco
conocimiento de los padres de familia sobre la importancia en el desarrollo y
estimulo que los nifios debieron recibir a una edad preescolar han influido en el
bajo desarrollo de sus habilidades, ya que desde los primeros afos escolares se
presentaron estas dificultades, las cuales no fueron atendidas en su momento con
alternativas de solucién, por lo que cada afio se agudiz6 mas el problema en la
medida que el nifio avanzaba en sus grados académicos; se tuvieron
acercamientos con los docentes de los grados mencionados, quienes a través de
entrevistas y otros instrumentos utilizados, manifestaron que durante todo el
proceso se observo esta dificultad en temas mas complejos, ya que se practicaron
ejercicios, revisiones de tareas, evaluaciones y elaboracion de cuadros de registro
de calificaciones en cada bimestre y el resultado fue el minimo que ha establecido
el reglamento de evaluacion de los aprendizajes para la aprobacion de las areas,
por lo que si el estudiante logré realizar algunas actividades y acumulé sesenta
puntos, el area fue aprobada aunque la competencia no haya sido alcanzada, sin
embargo estos resultados tuvieron efectos en los grados posteriores ya que fueron
promovidos sin llenar las calidades del alcance de las competencias, 0 que ha
complicado la tarea de los docentes que atendieron los grados posteriores.

Es por ello que se disefi6 el presente proyecto, el cual a través del empleo de
distintos juegos el nifio pudo estimular el pensamiento logico, el uso de estrategias,
el andlisis, la observacion, el trabajo en equipo, la autoestima, la recreacion y el
aprendizaje significativo, al mismo tiempo, se potenciaron las habilidades

mentales mediante el juego ya que es una opcion atractiva para los estudiantes.

Los juegos de ingenio, légica y estrategia mejoraron su rendimiento en asignaturas

practicas, como matematicas y ciencias, que han requerido una mayor capacidad
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de reflexion que las puramente tedricas. Fue sumamente importante seleccionar
los juegos que estimularon este tipo de razonamiento, ya que se hizo una
seleccidon previa para no recurrir a cualquier juego que se autodenomina de
ingenio, puesto que no todas las propuestas fueron validas, se obtuvieron buenos
resultados a través del constante aumento del nivel de desafio. Solo asi se

garantizd el entrenamiento cerebral.

La ejecucion del presente proyecto favorecid la comprension, la relacion de la
matemética con una situacion generadora de diversion, desarrollé el aspecto de
colaboracion y trabajo en equipo a través de la interaccién entre pares o equipos,
permitid realizar calculos mentales, se adquirié flexibilidad y agilidad mental
jugando, se promovid el ingenio, la creatividad e imaginacion, se estimulo el
razonamiento inductivo-deductivo, asimismo se promovié el sentido de
autodominio necesario a lo largo de toda la vida, otro factor importante que se
tomd en cuenta en el proceso de ensefianza fue el empleo de material concreto,
el cual se incluyo en grados superiores, ya que esto implica nuevas formas de
abordar la enseflanza y otras metodologias que favorecen aprendizajes
significativos; en general con estas acciones se brindé apoyo y acompafiamiento
al docente para mejorar el rendimiento de los nifios no sélo en el &area de
matematicas y en las demas areas del curriculum sino también a lo largo de la

vida.

3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente
La proyeccion que se elaboré en el disefio del proyecto se completdé en un 90%,
ya que la ultima actividad, se sustituyé con otra modalidad que podria tener el

mismo impacto.

En los marcos descritos anteriormente: organizacional, situacional y estratégico,
se destaco la necesidad de implementar el proyecto en los grados de cuarto,
quinto y sexto primaria, sin embargo por el proceso de convocatoria XXVIII del afio
2019, en esta fase de ejecucion del proyecto hubo movimiento de personal, por lo

gue los grados de cuarto, sexto y una seccién de quinto no contaban con docente,
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teniendo que atender a las dos secciones de quinto primaria enfocando el proyecto
Unicamente a este grado ya que el nimero de alumnos era elevado; por otro lado,
segun el cronograma de actividades, de acuerdo a la fecha en que se inici6 la
suspension de clases, quedaron pendientes dos actividades, el juego de ajedrez
y la instalacion de aplicaciones juegos de pensamiento I6gico en las tabletas del

programa Pro-futuro, estas fueron sustituidas por las siguientes:

Disefio emergente: en el disefio emergente se envié a los nifios participantes
algunos videos, los cuales les ensefia a crear cuatro juegos de pensamiento
I6gico, estos fueron elaborados en casa con la ayuda de sus padres, asimismo, se
invitd a practicar estos juegos y a mandar las evidencias del trabajo realizado,
también se solicitd que los padres que cuentan con un teléfono inteligente pudieran
descargar una o dos aplicaciones de juegos educativos de pensamiento légico
para que sus hijos lo puedan utilizar por un momento; este video también se
compartié en grupos de whats app, redes sociales como Facebook e Instagram,

para alcanzar a otra poblaciéon, obteniendo resultados satisfactorios.

3.7 Plan de actividades

3.7.1 Fases del proyecto
A. Fase de inicio
Se elaboraron y entregaron las solicitudes de autorizacién del PME a la Directora
del establecimiento a través de una reunion sobre los datos relevantes que se
utilizaron para el planteamiento del proyecto y para ser realizado en el
establecimiento, asimismo se programé una siguiente reunion e invité al Consejo

Educativo para conocimiento del proyecto.

En la siguiente reunion con la directora y el Consejo Educativo para el
conocimiento del proyecto y apoyo del mismo, se solicito la convocatoria a padres
de familia para una charla motivacional sobre “Importancia del juego en el
aprendizaje”. La charla motivacional se llevo a cabo en la cancha polideportiva de
la comunidad, dirigida por la estudiante y docente encargada del proyecto, dirigida

a los padres de familia del grado participante, en esta actividad los presentes
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mostraron interés en el tema, ya que nunca habia participado en este tipo de
actividades para la formacion de padres de familia en temas importantes para el
buen desarrollo y rendimiento académico del nifio, asimismo manifestaron el

apoyo en los requerimientos solicitudes.

Imagen 4
Solicitud de ejecucion del proyecto

Fuete: elaboracién propia

Imagen 5
Charla motivacional

Fuente: elaboracion propia



78

Imagen 6
Personal en presentacion de temas

Fuente: elaboracion propia
B. Fase de Planificacion
Se elaboraron y entregaron solicitudes para la captacibn de donaciones
econdémicas compra de los juegos a utilizar o bien los recursos a utilizar a través
de las gestiones de seguimiento a las solicitudes, obteniendo algunos recursos
para el proyecto; se identific6 un espacio el cual se utilizaba como bodega y se
trasladaron los objetos inservibles a otro lugar para la limpieza total del lugar.

En el establecimiento existe un inventario de mobiliario no utilizado, algunos de
estos recursos en mal estado y otros que podian ser utlizados fueron
seleccionados y reparados, entre ellos el mobiliario necesario asi como el forrado
de las mesas con tela y carpeta para una mejor proteccién, ya reparado y
acondicionado el mobiliario se ubic6 en el lugar destinado para ello; asimismo se
realizaron las compras de los juegos en diversos lugares de la ciudad Capital, ya
gue no se encontraron todos en un mismo sitio, estos fueron previamente
seleccionados de acuerdo a la funcion y habilidad a desarrollar en los estudiantes.
Se rotularon los lugares con el nombre de cada uno de los juegos adquiridos, los

cuales serian los lugares para jugar y ser almacenados.
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Se establecieron reglas generales para uso del salén con el fin de lograr una
convivencia en un ambiente de respeto, armonia, responsabilidad, orden y

limpieza del lugar.

Imagen 7
Espacio seleccionado para sal6n de juegos

P I S

Fuente: elaboracion propia

Imagen 8
Juegos de mesa a utilizar

Fuente: elaboracion propia
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C. Fase de ejecucion
Al tener las condiciones adecuadas, se planted el inicio de un nuevo proyecto
dentro del horario de las clases regulares, haciendo énfasis en el respeto de las

reglas generales para uso del salén de juegos.

Previo a empezar a jugar se realizdé una demostracion de como jugar de acuerdo
a los instructivos de cada uno de los juegos, y de forma mas comprensibles para
los nifios participantes, se organizaron equipos de juego por mesa, se realizaron
de acuerdo al orden de claves y equipos de 3, Unicamente la primera semana, las
semanas siguientes se organizaron los equipos por afinidad, cada equipo eligi6é a
un capitdn que cambiaria cada semana, el capitan fue el responsable de entregar
el juego y colocar el mobiliario en su lugar, cada equipo inicié el juego asignado,
durante la primera semana permanecieron en el mismo juego para practicar lo
suficiente y mejorar en cada oportunidad presentada; en esta fase también se
incluyé al personal docente a través de la socializacion del proyecto, el
funcionamiento del saldn, los beneficios de emplear estos recursos en el desarrollo
de habilidades cognitivas, las reglas generales para uso del salén y conocer los

puntos de vista y opiniones al respecto del proyecto en ejecucion.

Imagen 9
Socializacién con personal docente

Fuente: elaboracion propia
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Imagen 10
Organizacién de equipos

Fuente: elaboracién propia

D. Fase de monitoreo
Se verificaron las actividades a través de fichas de observacién, con los aspectos

para cada una de ellas, las cuales fueron observadas durante el desarrollo.

Se minimizé el indice de fracaso escolar al 1%, a través de la implementacion de
actividades que le permitieron al alumno experimentar el aprendizaje de una forma

diferente mediante una rutina de juego.

Se incremento el indice de involucramiento del 60% de los padres de familia en el
acompafamiento del proceso evaluativo en el primer bimestre a través de la

sensibilizacion de la importancia que este representa.

Se alcanzé un mejor nivel de razonamiento en la solucion de problemas en el area
de matematica en cuanto a los resultados de procesos evaluativos con una escala

del 85 al 100 % del alcance del punteo.

El 99% de los estudiantes desarrollaron el pensamiento l6gico-matematico a
través de una rutina de juego asimismo de desarrollaron habilidades para resolver

problemas matematicos de la vida cotidiana.



82

El 99% de los estudiantes aprendio a jugar en equipo demostrando concentracion

en cada momento asignado.

El 99% de los estudiantes desarroll6 habilidades de razonamiento mejorando su
nivel y puntuacion en cada juego segun los aspectos de cada instrumento de

evaluacion.

Elevar el rendimiento escolar a través de los resultados alcanzados en cada

proceso evaluativo.
Observaciones

Las actividades anteriores se fueron verificando durante el primer bimestre, se

suspendio a partir del 16 de marzo debido a la pandemia presentada en el pais.

Imagen 11
Atencion y concentracion

Fuente: elaboracion propia
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Imagen 12
Agilidad mental

Fuente: elaboracion propia

Imagen 13
Estrategia abstracta

Fuente: Elaboracion propia

E. Fase de evaluacion
La evaluacion del proyecto se realizé periédicamente, a través de listas de cotejo
correspondientes a cada uno de los juegos segun el cronograma de actividades,

la evaluacién fue semanalmente, cada semana se observo y califico la progresion
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de cada juego, asi como el seguimiento de instrucciones y otros aspectos
especificos de cada uno de ellos.

Imagen 14
Lista de cotejo torre de Hanoi

Fuente: elaboracion propia

Imagen 15
Lista de cotejo tangram

Fuete: elaboracién propia

F. Fase de cierre del proyecto
El cierre del proyecto se realizé a través de un video de informacion sobre los

beneficios del uso de juegos de mesa como recursos didacticos en el desarrollo
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del pensamiento légico matematico y otras areas, asimismo, la invitacion a
elaborar con materiales que se tienen en casa, algunos juegos para integrar a toda

la familia y sean parte del aprendizaje de los nifios en este tiempo de emergencia.

Imagen 16
Jun jun, juego elaborado con material sencillo

Fuente: elaboracién propia

Imagen 17
Juego de tangram

Fuente: elaboracion propia
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Imagen 18
Juego de jenga, en casa

Fuente: elaboracion propia

Imagen 19
Juego de memoria en casa

Fuente: elaboracion propia

Enlaces de actividades de cierre.

https://drive.google.com/file/d/1BPBhIFGzcfkYFL3Y7VRO5AWd1nA1XnEX/view?
usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1705tP4n6DK00Oj0sUpOQhQ6eolarEOQ3t47/view?us
p=drivesdk



https://drive.google.com/file/d/1BPBhlFGzcfkYFL3Y7VR05AWd1nA1XnFX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BPBhlFGzcfkYFL3Y7VR05AWd1nA1XnFX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1705tP4n6DK0Oj0sUpQhQ6eoIarEO3t47/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1705tP4n6DK0Oj0sUpQhQ6eoIarEO3t47/view?usp=drivesdk
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https://drive.gooqle.com/file/d/17FIIPwPIDb52t8moTORtD02YKOQF98dJJ/view?usp=drive
sdk

https://drive.gooqgle.com/file/d/1DNmKneoE9vVbtkpyQvilcXuJHaMTbxpKR/view?usp=dri

vesdk

https://drive.gooqle.com/file/d/1DJY1SqEVIiyKxtX50YJDVGZ0r8mkIWdg/view?usp=drive
sdk

a. Plan de divulgacion

Se da inicio a través del contacto por medio de las redes sociales al encargado
de la plataforma de Revista Millenials, a quien seguidamente se contacta por via
telefébnica para acordar una reunién con dos encargados por medio de la
aplicacion zoom, esto para determinar el objetivo en comun con la revista para la
publicacién de la nota, ya que es necesario planificar el guion con los aspectos
fundamentales del contenido de la grabacién, se acuerda darle seguimiento a la
planificacion fijando las fechas tentativas en las que puede realizarse la grabacion
y la publicacion del video; luego de fijada la fecha, se prepara el material y el
escenario para la grabacion y se realiza el mismo, se procede a la edicién
correspondiente y se publica en la plataforma una semana después de la
grabacion, se comparte la publicacion por Facebook y grupos de whatsapp para
su divulgacion, la cual fue bien recibida y comentada publicamente y en privado
sobre el éxito del proyecto, el video alcanzé las 15,600 reproducciones,
aproximadamente, asimismo las autoridades educativas, padres de familia,
alumnos, docentes, autoridades de la Universidad y asesora del proyecto de
mejoramiento educativo pueden acceder al video a través de la siguiente
direccion:

https://www.facebook.com/watch/?v=887993618391015

Se elaboro6 el péster académico con los elementos esenciales y datos relevantes
del proyecto de mejoramiento educativo, el cual se puede visualizar a través del
siguiente enlace.

https://drive.google.com/file/d/IXFGEJP3eCbMG tAquE WwYF WPejs-

cu/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/17FllPwPlDb52t8moTQRtD02YKQF98dJJ/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/17FllPwPlDb52t8moTQRtD02YKQF98dJJ/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1DNmKneoE9vVbtkpyQv1cXuJHaMTbxpKR/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1DNmKneoE9vVbtkpyQv1cXuJHaMTbxpKR/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1DJY1SqEVliyKxtX5oYJDVGZ0r8mklWdg/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1DJY1SqEVliyKxtX5oYJDVGZ0r8mklWdg/view?usp=drivesdk
https://www.facebook.com/watch/?v=887993618391015
https://drive.google.com/file/d/1xFGEJP3eCbMG_tAguE_WwYF_WPejs-cu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xFGEJP3eCbMG_tAguE_WwYF_WPejs-cu/view?usp=sharing
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CAPITULO IV

DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

La institucion seleccionada fue la Escuela Oficial Rural Mixta jornada matutina,
ubicada a 25 km. de la cabecera municipal, del municipio de Tecpan Guatemala,
del departamento de Chimaltenango, la escuela cuenta con dos niveles
educativos, nivel pre-primario y todos los grados del nivel primario, cada grado
esta dividido en dos secciones, actualmente el grado de primero primaria cuenta

con tres secciones.

En el establecimiento existe un gobierno escolar conformado por alumnos
representantes de todos los grados y un Consejo Educativo anuente a las

necesidades que presenta la escuela.

Se tienen algunos indicadores educativos que muestran el estado situacional del
establecimiento, uno de ellos es indice de no logro en el area de matematica,
aplicado desde el grado de cuarto hasta sexto primaria, asimismo a nivel nacional
estos resultados son poco satisfactorios, ya que mientras mas alto es el grado mas
bajo es el resultado en las areas que se consideran como basicas para la
preparacion de los educandos en las pruebas que aplica el MINEDUC, asimismo
los docentes manifestaron por medio de una encuesta realizada que al finalizar
cada bimestre, el area con mas reprobacion es matematica, seguin el método de
enseflanza que utilizan, para los docentes la mayoria de alumnos reprueban por
la poca comprension en los temas, ya que después de haber trabajado un tema
con los estudiantes solo el 75% de ellos logran comprender el tema y realizan
correctamente los ejercicios; otras de la respuestas de los docentes es que solo
el 50% de ellos utiliza material concreto para la ensefianza de la matematica,

asimismo el 85.7% de los docentes respondid que la mayor dificultad del area de
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mateméatica es el razonamiento en la solucion de problemas que requieren

resolver operaciones basicas como suma, resta, multiplicacion y division.

A toda la problematica planteada anteriormente también se le agrega el indice de
ausentismo, ya que diariamente no asiste a clases un 5% de nifios en los

diferentes grados.

Dentro del Contexto Educacional, se encuentra que la mayor parte de la poblacion
del area rural pertenece a la cultura maya, el 95% de la poblacién utiliza el idioma
materno que es el kaqchikel, existe también la cultura ladina quienes la mayoria
de ellos dominan el kaqchikel y el espafiol. La mayoria de los padres de familia se
dedican a la agricultura como actividad principal para la economia del hogar,
muchos de ellos han emigrado a otros paises en busca de mejores oportunidades
laborales para mejorar sus ingresos econémicos, esta situacién conlleva otras
dificultades familiares ya que al no contar con la figura paterna, la madre de familia
gueda bajo la responsabilidad del cuidado, disciplina y atencién de los nifios, el
caracter, el analfabetismo y el poco conocimiento de algunas madres de familia no
les permite mantener una disciplina adecuada en sus hijos, ya que algunos nifios

modifican su conducta negativamente sin recibir una correccion adecuada.

En otros casos en los que el padre y la madre estan presentes, la madre
generalmente queda a cargo los hijos ya que el padre es quien trabaja para
proveer de recursos a su familia; por lo que el analfabetismo también afecta el
seguimiento de las tareas de la escuela en el hogar. Los problemas sociales que
se manifiestan en la comunidad especialmente en algunas familias es el
alcoholismo por lo que varios de los nifios muchas veces no son alimentados

adecuadamente.

El entorno educativo seleccionado es el area de matematica en el grado de quinto

primaria.

Luego del analisis realizado se inicia con el desarrollo del Proyecto de

Mejoramiento Educativo que incluye una de las lineas estratégicas propuestas en
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el Plan Estratégico 2016-2020: la cual es la linea estratégica No. 3 educacion de

calidad para todos.

Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un alto indice de no
logro y poca comprension en los contenidos, especialmente en el area de
matematica lo que tiene relacion con los niveles muy bajos de resultados en
matematica en las pruebas que aplica el MINEDUC, mismos que el proyecto

pretende minimizar.

Se desarroll6 un plan de actividades en el que se involucré a la directora del
establecimiento, Consejo Educativo, padres de familia, docentes y personas
interesadas en el proyecto, entre las actividades desarrolladas se incluyeron: la
organizacion de equipos para utilizar los juegos de mesa adquiridos, se
establecieron reglas de convivencia para uso del saldn, la explicacion de los

instructivos de cada juego a docentes y nifios participantes.

Cabe mencionar que durante todo el proceso de la evaluacion del proyecto, se
obtuvieron resultados satisfactorios en varios aspectos que se desarrollaron al
implementar la metodologia de juegos de mesa para el desarrollo del pensamiento
I6gico, entre los cuales, los nifios mostraron mayor analisis para deducir los datos
en cada instruccion presentada para resolver ejercicios en el area de matematica,
asimismo, la ejercitacion de la memoria promovio la retencion de los contenidos
trabajados en las distintas actividades, logros que se vieron reflejados tanto en la
practica de cada juego y diferentes niveles de desafio, como en la aplicacion de

las habilidades mentales potenciadas en el desarrollo cognitivo de cada nifio.

Con los resultados obtenidos se comprueba lo que indica Corbalan y Deulofeu
(1996) quienes sefialan que a través del juego se crean situaciones de maximo
valor educativo y cognitivo que permitan experimentar, investigar, resolver
problemas, descubrir y reflexionar; asi también las implicaciones de tipo
emocional, el caracter ludico, el desbloqueo emocional y la desinhibicién son
fuentes de motivaciéon que propician una forma distinta a la tradicional de

acercarse al aprendizaje.
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Estas actividades incidieron efectiva y positivamente en la problemética planteada
del diagndstico, especialmente en reducir el indice de ausentismo de los nifios al
0%, ya que a partir de la implementacion del proyecto, los nifios se sintieron
motivados y asistieron diaria y puntualmente a sus clases, de este modo se
fortaleci6 el valor de la puntualidad en los estudiantes; en el desempefio
académico del estudiante se observaron y cuantificaron mejores resultados en
cada evaluacion diaria, semanal y quincenal, ya que los ejercicios realizados se
comprendieron con mas facilidad, obteniendo aciertos en la solucién de problemas
matematicos que elevaron los punteos de cada ejercicio de 90 a 100 puntos para
el 85% de los estudiantes, otro de los logros obtenidos fue la mejor comunicacion
de nifias entre nifios, quienes al principio mostraban timidez al comunicarse, por
lo que la socializacion entre los distintos equipos organizados permitieron una
mejor comunicacion entre compafieros y comparieras en cada actividad; el manejo
de las emociones también fue evidente en esta metodologia, ya que al momento
de ganar o perder el nifio aprendié a diferenciar los sentimientos que provocaban
estas situaciones, tomando buenas actitudes sin perder el control y en ocasiones
apoyando a sus compafieros, de esta manera se contribuyd con la educacion
emocional que ha necesitado el nifio para comprender que puede ser capaz de
ganar pero también existe la posibilidad de perder y que lo importante es volver a
intentarlo para aprender y tener nuevas experiencias; se manifestdé orden y
disciplina, al momento de la ausencia del docente, ya que durante reuniones
convocadas por la direccion del establecimiento, los nifios ya organizados dirigian
a su equipo para realizar la actividad que les correspondia, de esta manera se
alcanzé un mayor grado de disciplina en el salon de clases, permitiendo que los
ninos tomaran actitudes de respeto, responsabilidad y cordialidad entre

comparieros.

Al final del primer bimestre se logré un incremento en un 90% de resultados
satisfactorios en el area de matemética, asi como un 85% en el area de
comunicacion y lenguaje y el promedio general aumento en todas las areas hasta

un 80% de aprobacion total de los estudiantes.
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Se determina entonces que estas acciones mejoran la calidad educativa de
acuerdo a lo que plantea Mortimore, (1998) citado por (MINEDUC, 2010) que la
escuela de calidad es la que promueve el progreso de sus estudiantes en una
amplia gama de logros intelectuales, morales y emocionales considerando el nivel
socioeconOmico, su entorno familiar y sus conocimientos previos; un sistema
escolar eficaz, es el que maximiza la capacidad de las escuelas para alcanzar

estos resultados.

Asimismo, se puso en evidencia que lo que plantea Hidalgo (2015), la estimulacion
adecuada es toda actividad oportuna, sistematica, continua, gradual, bien dirigida
cualitativa y cuantitativamente, que enriguece al nifio/nifia en su desarrollo fisico,
psiquico y espiritual, contemplando su entorno sociocultural con el propésito de
potenciar un adecuado nivel de desarrollo integral. Pero por sobre todo ello, esta
la calidad humana que se manifiesta en: la atencién concentrada, el afecto positivo
y sincero, la comunicacion intima, el soporte moral y la contencion afectiva
brindada por los padres-cuidadores-educadores del nifio; como bien lo expreso
Maria Montessori "la relacion afectiva es el hilo conductor del aprendizaje" e
igualmente apela a ello Jean Piaget cuando refiere una equivalencia entre lo que
el juego es para el nifilo como lo que el trabajo es para el hombre o mujer (1975).
(Hidalgo, 2015, pag. 8)

Las acciones desarrolladas evidenciaron que aplicar estrategias para generar
alianzas y compromisos entre los diferentes actores involucrados en la comunidad
educativa y otros potenciales, como lo fue en este caso el Consejo Educativo y las
autoridades comunitarias, se puede impactar en la estructura organizativa para

alcanzar mejores resultados.
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CONCLUSIONES

Se implementd un proceso de estimulacion a través de la estrategia del juego
que desarrolld el pensamiento I6gico y matemético a través de habilidades de
comprension, razonamiento y concentracion para la solucion de problemas

matematicos que requieren operaciones basicas.

Se acondicion6 un espacio fisico para el almacenamiento y uso de juegos de
mesa que estimulan el pensamiento légico y mateméatico y la l6gica en

diferentes situaciones.

Se implemento el uso de materiales concretos para la ensefianza del andlisis,
comprensioén e interpretacion a través de juegos con los que el nifio aprendi6 a
buscar estrategias y soluciones a los problemas matematicos, asi como mejorar

la comprension en el seguimiento de instrucciones.

Se incorporo en la ensefianza una metodologia activa, participativa, dinamica,
emotiva y afectiva a través de los juegos de mesa entre distintos equipos, que
alcanzé un promedio general de aprobacion en todas las areas hasta un 80%

del total de los estudiantes.

Se incremento el indice de logro en el area de matemética segun los resultados

del primer bimestre del grado de quinto primaria en un 90%.
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RECOMENDACIONES

Organizar correctamente las mesas de juegos considerando tiempos, turnos y
cantidad de nifios, asimismo incorporar juegos nuevos a cada seis u ocho
meses 0 maximo 1 afio con el enfoque del desarrollo del pensamiento l6gico y

matematico.

Utilizar adecuadamente el salén de juegos a través de la organizacion de los

nifos participantes para la distribucion de tareas de limpieza y orden del mismo.

Incorporar los materiales concretos a través de la integracién de areas para

aprovechar los recursos en el aprendizaje de las demas areas del curriculum.

Evaluar constantemente el avance de los niveles de dificultad para los juegos,
asimismo los criterios de cada instrumento para comprobar los resultados en

cada proceso de evaluacion.

Emplear metodologias similares y verificar el avance de los resultados para
evaluar el seguimiento o cambios que requiere el proceso de ensefianza y

aprendizaje.



95

PLAN DE SOSTENIBILIDAD

Tabla 17

Acciones de sostenibilidad

o Justificacion de los Recomendaciones
Actividades
Procesos g procesos a para su
. especificas ; .
implementados . considerarse en la fortalecimiento /
realizadas : S
estrategia. consolidacion
Planificacién anual.
Participacion de la
comisién de Organizaciéon de los Garantizar la Establecer horarios
calidad educativa recursos en el lugar continuidad del para uso del salén de
en la asignacion adecuado. proyecto a través de juegos.
del grado o grados una comisién
gue utilizardn los Continuidad de la responsable.
juegos en cada gestion para adquirir
ciclo escolar. recursos.
Implementacion Verificaciéon de uso
. Promover torneos vy
de instrumentos correcto de .
O Evaluacion constante encuentros entre los
de evaluacion instrumentos. _
o o de las actividades y ganadores de cada
para la verificar el Actualizacion de "
avance de los seccidn para alcanzar
avance y nuevos aspectos : . ;
- estudiantes. mejores niveles de
habilidades en los para evaluar los

juegos

Constatar los
procesos a
realizar por medio
de documentos
administrativos.

Involucramiento
del Consejo
Educativo en la
gestion de
recursos para la
compra de los
juegos.

Dinamicas y
reflexiones para
padres de familia.

juegos nuevos que
seran utilizados

Suscripcion de actas
y/o conocimiento en
libros de la escuela.

Gestiones y firmas
de documentos para

la adquisicion de
nuevos juegos.
Involucrar
gradualmente al

padre de familia en el
proceso.

Contar con el respaldo
legal para justificacion
en visitas de
autoridades educativas.

Asegurar la
continuacion del
proyecto y contar con
nuevos materiales.

Generar conocimientos
e interés para la
atencion del nifio.

agilidad.

Dar lectura al acta de
compromiso en cada
cambio de comisiones
para el conocimiento
de los nuevos
encargados.

Diversificar tipos de
juegos de ingenio a

cada cierto tiempo
para mantener la
motivacion en los
nifios.

Aprovechar las

reuniones mensuales
para el abordaje de
temas.

Fuente: elaboracion propia
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ANEXOS

GUIA DE ENTREVISTA A PADRES DE FAMILIA
_ EORM ALDEA PAQUIP
TECPAN GUATEMALA, CHIMALTENANGO.

A confinuacion se le presentan una serie de preguntas las que deberd responder
segun su experiencia y conocimiento del tema.

1. s5Cree usted que existen problemas sociales en la comunidad?
sCudles?

2. 3Qué problemas sociales cree que podrian afectar a su familia?

3. slatecnologia afecta positiva o negativamente el rendimiento escolar de
su hijo(a)?

4. 3Qué fortalezas observa de la escuela de la comunidad?

5. 3Qué necesidades observa en la escuela de la comunidad?

6. 3Qué aspecto cree que debe mejorar el maestro para un mejor
rendimiento escolar de sus hijose

7. sQué valores se practican en su hogar como ensenanza para sus hijose

8. 3Qué valores se le ha dificultado ensenarle a sus hijos2

9. 5Qué instituciéon social apoya en la formacién de sus hijos?

10. 5Qué objetivos o metas tiene para sus hijos?
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Solicitudes enviadas










Link de encuesta realizada a docentes

https://docs.google.com/forms/d/1ZrpReTNRsNtan8oRWEejUfbgB9EqOAfW Y4 -
ZS3eX6xU/edit?usp=sharing

Listas de cotejo

https://docs.google.com/forms/d/1KiSkVB1IKFaviK04L5{0Ay21USblJwY 8 jJsspl
KVIl/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/forms/d/1ZrpReTNRsNtan8oRWEejUfbgB9Eg0AfWY4-ZS3eX6xU/edit?usp=sharing
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https://docs.google.com/forms/d/1KiSkVB1IKFaviK04L5j0Ay21USbIJwY_8_jJssplKVI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1KiSkVB1IKFaviK04L5j0Ay21USbIJwY_8_jJssplKVI/edit?usp=sharing




