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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidié realizarlo en la Escuela

Oficial Urbana para Nifias Pedro Nufio de la cabecera municipal del Municipio de
Esquipulas del Departamento de Chiquimula, la cual tiene un gobierno escolar
muy bien organizado y que ha realizado diferentes gestiones a instituciones para
llevar a cabo proyectos en beneficio de la escuela.

Las estadisticas de la escuela muestran un porcentaje elevado de no aprobacion
de los primeros grados del nivel primario en las areas de Comunicacion y Lenguaje
y Matemaética.

La lengua materna es el espafiol debido a que la poblacion es ladina, el indice de
no promocioén es elevado, con el propdésito de buscar la formacion académica. Se
escogio el &rea de matematica con el proyecto: Compendio de Estrategias para el
Aprendizaje de Tablas de Multiplicar

Las actividades desarrolladas lograron que las estudiantes se motivaran en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar y se elevara de forma positiva los
resultados en el area de matematica. Las actividades llevadas a cabo dan la
certeza que al planificar estrategias e involucrar a los diferentes actores que

intervienen en el proceso educativo dan los resultados esperados.

Con esto se pone de manifiesto que, si es posible alcanzar frutos buenos en el
proceso. Se reconoce la necesidad de emplear estrategias metodoldgicas para
que las estudiantes se sientan motivadas y comprometidas con su aprendizaje,
rompiendo paradigmas y estimulando la participacion de los elementos esenciales

en el proceso de formacion académica.



ABSTRAC

The Educational Improvement Project was decided to be carried out at the Urban
Official School for Girls Pedro Nufio of the county seat of the Esquipulas
Municipality of the Chiquimula Department, wich has a very well-organized school
government and that has made different gestions to institutions to accomplish

different projects to benefit the school.

School statistics show a high non-approval percentage for the first grades of
elementary level in the Communication and Language and mathematics areas in
the tests applied by MINEDUC.

The mother tongue language is Spanish because the population is ladina, the non-
promotion rating is very high, with the purpose of looking for academic training.
The area of mathematics was chosen with the project: Strategies Compendium for

the Multiplication tables Learning.

The developed activities got students to get motivated by the multiplication tables
learning and in that way the mathematics area results will positively raise. The
activities carried out give certainty that planning strategies and to involve the

different actors during the educational process can give the expected results.

According to this, it shows that it is possible to achieve good fruits during the
process. The need to put to use methodological strategies is recognized to make
students to feel motivated and committed to their learning process, breaking
paradigms, and stimulating the patrticipation of the essential elements during the

academic training process.
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INTRODUCCION

La carrera de Licenciatura de Educacion Primaria con Enfasis en Educacién
Bilinglile tiene como requisito para graduarse, el desarrollar un trabajo de

graduacion denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo.

El presente proyecto, se llevo a cabo a través de un plan de trabajo y diagnéstico,
el cual proporcioné la informacion para poder realizarlo en la Escuela Oficial
Urbana para Nifias Pedro Nufio, del municipio de Esquipulas, departamento de
Chiquimula.

La escuela es de nivel primario, se atienden los grados de primero a sexto, de
primero se cuenta con cinco secciones, segundo y tercer grado son cuatro
secciones, de cuarto a sexto hay tres secciones. Se tiene organizado el Gobierno
Escolar que gestiona proyectos de mejoramiento educativo a diferentes

instituciones y de las cuales recibe el apoyo necesario para poderlos ejecutar.

El andlisis situacional de la escuela muestra que hay indicadores desfavorables
en las estadisticas de promocién de las alumnas en los primeros grados de
escolaridad, quienes no logran alcanzar el porcentaje minimo para aprobar las
areas de Comunicacion y Lenguaje y Matematica, segun los resultados que
proporciona el MINEDUC de acuerdo con las pruebas que realiza para medir la

calidad educativa.

Dentro de las circunstancias del contexto se encuentra que el idioma utilizado es
el espafol, debido a que la poblacion es ladina, hay cantidad de alumnas
matriculadas. La mayoria de los padres de familia de las alumnas viven del
comercio y son de escasos recursos econdémicos, debido a esta situacion han
migrado para otros lugares y paises, dejando a las nifias al cuidado de familiares

0 amigos. Los padres de familia y encargados tienen interés en que las nifias se



preparen académicamente, pero no tienen buenos habitos de estudio lo que

contribuye al desarrollo de la problematica encontrada.

Por todo lo descrito se decidié seleccionar como entorno educativo el area de
matematica. Después de realizar un andlisis consciente de la situacién actual de
la escuela se encuentra que, si se puede aprovechar todos los recursos, como
poseer una organizacion bien estructurada y recurrir a las fortalezas que se

poseen para disminuir el problema detectado en los malos habitos de estudio.

Al analizar el DAFO de la escuela se identifica como linea de accion estratégica:
Implementar orientaciones a las alumnas sobre técnicas apropiadas para el
estudio de matematica haciendo énfasis en el aprendizaje de tablas de multiplicar

con responsabilidad.

Y dentro de esta linea de accidn estratégica se selecciona como proyecto:
Compendio de Estrategias para el Aprendizaje de Tablas de Multiplicar. Las
actividades desarrolladas lograron que las estudiantes se motivaran en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar y se elevara de forma positiva los
resultados en el area de matematica. Las actividades llevadas a cabo dan la
certeza que al planificar estrategias e involucrar a los diferentes actores que

intervienen en el proceso educativo dan los resultados esperados.

Con esto se pone de manifiesto que, si es posible alcanzar frutos buenos en el
proceso de ensefianza aprendizaje, donde se involucré no solo al docente y
alumnas, sino que también se contd con el apoyo de padres de familia, encargados
y director de la escuela. Se reconoce la necesidad de emplear estrategias
metodoldgicas para que las estudiantes se sientan motivadas y comprometidas
con su aprendizaje, rompiendo paradigmas y estimulando la participacion de los

elementos esenciales en el proceso de formacion académica.



CAPITULO | PLAN DE PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1 Marco Organizacional
1.1.1 Diagnastico Institucional

Nombre del establecimiento:
Escuela Oficial Urbana Para Nifias “Pedro Nufio”
Direccion

102, Calle 6-27 zona 1, Esquipulas Chiquimula
Naturaleza del establecimiento
Sector

Oficial (Publico)
Area

Urbana
Plan

Diario

Modalidad

Monolingie
Tipo

Nifas
Categoria

Pura
Jornada

Matutina

Ciclo

Anual

Cuenta con Junta Escolar que esta integrada por

José Rodolfo Martinez presidente
Idalia Maricruz Guzman secretaria
Win Rolando Alarcén tesorero
Maria Isabel Pérez vocal |

Pedro José Ramirez vocal ll



Cuenta con Gobierno Escolar integrado por
Kaylin Pacheco presidenta
Gabriela Zamora vicepresidenta

Maria de los Angeles Martinez secretaria

Marlin Buezo Vocal |
Andrea Espinoza Buezo Vocal Il
Visién

Ser una institucion que oriente las decisiones trascendentales de sus alumnas
como persona, garantizando una congruencia social sen su formacién de
calidad, integral y competitiva, proveyendo de conocimientos y desarrollo con
decidida actitud de liderazgo y comprometida con su actualizacion permanente y

la busqueda de la verdad y el bien comun.

Mision

Somos una organizacion de educacion primaria que provee servicio e instruccion
académica de caracter exclusivo para las nifias, con formacion integral, analitica,
critica y dotadas de valores morales para una vida equilibrada en armonia,
brindandoles la oportunidad de desarrollar su creatividad, habilidades y

destrezas, mediante la aplicacion del Curriculum Nacional Base, considerando

gue las nifias son el centro del proceso de ensefianza aprendizaje.

Estrategias de abordaje

Motivacion y disciplina en el aula

El aprendizaje cooperativo

Autoevaluacion, coevaluacién, y heteroevaluacion.
Talleres de seguridad vial.

Escuela para Padres



Modelos educativos:
El Modelo pedagdgico tradicional

El Modelo de Pedagogia Activa o Constructivista

Programas que actualmente estén desarrollando

Programa Nacional de lectura: Leamos Juntos

Programa Nacional de Valores: Vivamos Juntos en Armonia

Programa Nacional: Alimentacién Escolar.

Programa Nacional de Matematica: Contemos Juntos

Gobierno Escolar

Programa Yo Decido

Programas de apoyo: Alimentacion Escolar, Valija Didactica, Gratuidad,
Utiles Escolares.

Proyectos desarrollados, en desarrollo o por desarrollar
Jardinizacion de arriates

Cambio de piso de aulas blancas

Construccién de piletas

Compra de equipo de computacion

Instalacion de servicio de internet

Compra de fotocopiadora

Equipamiento y funcionamiento de cocina escolar
Reparacion de bafios

Proyecto de ampliacion de aulas y bafios
Proyecto de camaras de seguridad

Encementado de canchas de basquetbol



Indicadores de contexto:
Poblacién por Rango de Edades.

En la escuela la poblacion escolar asciende a 572 nifias de las cuales hay 108
entre 7y 8 afos;102 entre 9 a 10 afos; 225 entre 11 a 12 afios; 123 entre 13y

14 afos; 14 niflas entre 15 a 16 afos.

indice de Desarrollo Humano del municipio o departamento.

El indice de Desarrollo Humano -IDH es un indicador que expresa tres

dimensiones basicas del desarrollo humano: salud, educacion y nivel de vida.

Salud: Reflejan el estado del desarrollo humano en una sociedad con la
mortalidad infantil y la desnutricion en la nifiez por cada mil nifios que nacen, 34
mueren antes de cumplir un afio y 45 antes de llegar a los cinco. Ademas, casi la

mitad de los niflos sufre de desnutricidn cronica.

Las altas tasas de mortalidad infantil estan asociadas principalmente a
enfermedades respiratorias y a sintomas de diarrea. Mas de la quinta parte de
los nifios menores de cinco afios del pais han presentado sintomas, pero solo el
44% de los casos de una infeccion respiratoria aguda recibe tratamiento,
mientras que menos de dos terceras partes de los casos de diarrea son
atendidos. También es importante la cobertura de vacunacién en nifios para la

prevencion de la mortalidad y morbilidad.

Educacion: El departamento de Chigquimula cuenta con once municipios, con una
poblacién total hasta el afio 2016 de 406,422 con un indice de analfabetismo de
23.0% (poblacién de 15 afios y més) y alfabetismo de 77.0% (poblacién de 15
afos y mas).

Hasta el afio 2016 Chiquimula contaba con una tasa de cobertura en el

nivel primario del sector publico de 56,505% y en el sector privado de 5,692%
haciendo un total de 62.20% de cobertura.



Economia: Los habitantes se dedican al comercio, la agricultura y los servicios
publicos, se basa fundamentalmente en productos de exportacion tradicional y
para consumo interno. Los productos agricolas mas importantes son el maiz,
arroz, frijol, papa, café, cafia de azucar, cacao, banano y frutas de clima calido.
También la economia se genera con el sector ganaderia, produccién artesanal,
los productos de ceramicas, jarcia, cuero, palma entre otros. Se estima, segun
importantes estudios, que el 32,61% de sus habitantes viven en la pobreza, y el

5% en la pobreza extrema.

Indicadores de recursos
Cantidad de alumnas matriculadas

En el ciclo dos mil diecinueve la escuela tiene un total de quinientas setenta y

dos nifias. Cantidad de docentes y su distribucion por grados o niveles.

La escuela cuenta con un total de veinte docentes que atienden a las quinientas
setenta y dos alumnas. Distribucion de la cantidad de alumnas por grados o

niveles. Las niflas estan distribuidas de la siguiente manera: Primer grado ciento
siete alumnas, en segundo ciento catorce, tercero ciento doce, cuarto ochenta y

una, quinto noventa y seis y sexto sesenta y dos.

Cantidad de docentes y su distribucion por grados o niveles

En la EOU para nifias Pedro Nufio estan laborando 20 docentes, distribuidos de
la siguiente manera: cinco secciones de primer grado, cuatro de segundo, tres
secciones de tercero, tres secciones de cuarto, tres secciones de quinto y dos

secciones de sexto grado.

Relacion alumno/docente Indicador que mide la relacion entre el nimero

de alumnos matriculados en un nivel o ciclo educativo y el nimero total de
docentes asignado a dicho nivel o ciclo en el sector publico.

Como hay inscritas quinientas setenta y dos nifias y veinte docentes, el indicador

gue mide la relacién es de veintinueve alumnas por docente.



Indicadores de proceso

Asistencia de los alumnos. indice que mide la proporcion de alumnos que asisten
a la escuela en el dia de una visita aleatoria a la escuela, del total de nifias

inscritas en el ciclo escolar.

De las quinientas setenta y dos nifias inscritas, la asistencia en un dia normal de
clase esta en un promedio de quinientas sesenta y cinco nifias, equivalente al

noventa y siete por ciento de la poblacion estudiantil.

Porcentaje de cumplimiento de dias de clase. indice que mide el nimero de
dias en los que los alumnos reciben clase, del total de dias habiles en el
afio segun el ciclo escolar establecido por ley.

Se ha cumplido con el sesenta y ocho % de dias efectivos de clase. (123 dias).

Idioma utilizado como medio de ensefianza
En la escuela Oficial urbana para nifias Pedro Nufio, las clases son impartidas en

idioma espafiol.

Disponibilidad de textos y materiales. Medicién de la disponibilidad de
textos y materiales por parte de los docentes.
En la escuela si se cuenta con disponibilidad de textos para las nifias en todos

los grados.

Organizacion de los padres de familia. Indicador que mide la cantidad de
organizaciones de padres de familia, y los tipos de organizaciones de
padres dentro de las escuelas.

Organizacion de Padres de Familia — OPF.

Indicadores de resultados de escolarizacion eficiencia interna de proceso

de los ultimos 5 afios.



Escolarizacion Oportuna. Proporcion de alumnos inscritos en el nivel y ciclo que
les corresponde segun su edad, por cada 100 personas en la poblacion del
mismo rango. De las quinientas setenta y dos nifias inscritas, cuatrocientas
sesenta y seis estan en escolarizacion oportuna, que equivale al 81 %. En el
ciclo | equivale al 71% que esta en edad oportuna, en el segundo ciclo el 29 %

esta en escolarizacién oportuna.

Escolarizacién por edades simples. Incorporacién a primaria en edad esperada.
En primer grado de 108 alumnas, 101 alumnas estan en edad esperada que
equivale al 94 %. En segundo grado de 111 alumnas, 99 estan en edad
esperada que equivale al 89 %. En tercer grado de 112 alumnas, 89 estan en
edad esperada que equivale al 79 %. En cuarto grado de 75 alumnas, 57 estan
en edad esperada que equivale al 76 %. En quinto grado de 97 alumnas, 74
estan en edad esperada que equivale al 76 %. En sexto grado de 64 alumnas, 41

estan en edad esperada que equivale al 64%.

La incorporacion de las alumnas en edad esperada en la escuela es del 81%.
Proporcion de las alumnas de siete afios inscritas en primaria, entre la poblaciéon
total de siete afios. De las 108 nifias inscritas, 101 corresponden a siete afios,

que equivale al 94 %.

Sobreedad. Proporcion que existe entre la cantidad de estudiantes inscritos en
los diferentes grados de la ensefianza primaria con dos 0 mas afios de atraso

escolar, por encima de la edad correspondiente al grado de estudio.

En primer grado de 108 alumnas, 7 nifias estan en sobreedad que equivale al
7%. En segundo grado de 111 alumnas, 12 nifias estan en sobreedad que
equivale al 11 %. En tercer grado de 112 alumnas, 15 nifias estan en sobreedad
gue equivale al 13%. En cuarto grado de 75 alumnas, 18 nifias estan en
sobreedad que equivale al 24%. En quinto grado de 97 alumnas, 23 nifias estan

en sobreedad que equivale al 24%. En sexto grado de 64 alumnas, 23 nifias
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estan en sobreedad que equivale al 36%. La proporcion de las alumnas en

sobreedad en la escuela es de 19 %.

Tasa de Promocion Anual. Alumnos que finalizaron el grado y lo aprobaron del
total de alumnos inscritos al inicio del afio. En el 2015 de las 592 alumnas que
aparecen en la matricula inicial, 530 alumnas promovieron el grado, equivalente
al 90%. En el 2016 de las 550 alumnas que aparecen en la matricula inicial, 492
alumnas promovieron el grado, equivalente al 89%. En el 2017 de las 594
alumnas que aparecen en la matricula inicial, 536 alumnas promovieron el grado,
equivalente al 90%. En el 2018 de las 610 alumnas que aparecen en la matricula
inicial, 561 alumnas promovieron el grado, equivalente al 92%. En el 2019 inician
622 alumnas y a la fecha estan inscritas 572 estudiantes porque algunas nifias
se han retirado por diversos motivos como migracién a USA, otras escuelas y

departamentos del pais.

Fracaso escolar. Alumnas que reprobaron o se inscribieron y no finalizaron el
grado, en total de alumnas inscritas al inicio del afo.

En el 2015 de las 592 alumnas que aparecen en la matricula inicial 62 no
promovieron el ciclo escolar y se retiraron 28. En el 2016 de las 550 alumnas que
aparecen en la matricula inicial 58 no promovieron el ciclo escolar y 34 se
retiraron. En el 2017 de las 594 alumnas que aparecen en la matricula inicial 58
no promovieron el ciclo escolar y 28 se retiraron. En el 2018 de las 610 alumnas
gue aparecen en la matricula inicial 49 no promovieron el ciclo escolar y 53 se

retiraron. La tasa de promocion en los cinco afos es 92%.

Del 2015 al 2019, la matricula historica se establece de la siguiente manera: por
cada 10 nifias inscritas 1 esta repitiendo el grado, 8 promueven el ciclo escolar, y
1 no lo promueve y 1 se retira de la escuela.

Conservacion de la matricula. Estudiantes inscritos en un afio base y que
permanecen dentro del sistema educativo completando el ciclo correspondiente

en el tiempo estipulado para el mismo.
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La tasa de conservacion de matricula escolar en los Gltimos cinco afnos es del
72%, finalizacion de nivel. En el 2015 el 90% promovio el ciclo escolar; 2016 el
89%:; 2017 el 90%:; 2018 el 92%.

Repitencia por grado o nivel

En el 2015 la Repitencia equivale al 12%; de la poblacién en general, en el 2016
al 6%; 2017 al 11%; 2018 al 8% y 2019 al 6% de la poblacién general.
Desercién por grado o nivel

En el 2015 la desercién equivale al 5% de la poblacién en general, en el 2016 al
6%, 2017 al 5%, 2018 al 8% de la poblacion en general.

Resultados SERCE: 3°y 6° primaria, Lecturay Mateméticas.
Indicadores de resultados de aprendizaje (solo aplica alos de la

Licenciatura de Educaciéon Primaria con énfasis en educacion bilingue)

Resultados de Lectura: Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de estudiantes

por criterio de “logro” o “no logro”. El 48% de nifios lograron el criterio de lectura.

Resultados de Matemaéticas: Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de

estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.
El 27.5% de nifios lograron el criterio de matematica.

Resultados de Lectura: Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de estudiantes

gue logran y no logran el criterio de Lectura.
El 41.15% no logro el criterio de Lectura.

Resultados de Matematicas: Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de

estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.
El 57.65% no logro el criterio de Matematicas

Resultados de Lectura: Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de estudiantes que

logran y no logran el criterio de Lectura.
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Segun DIGEDUCA, resultados generales de la Evaluacién Educativa, a nivel

nacional en el 2014 el nivel de logro es del 40.40% y no logro 59.60%.

En el criterio de lectura a nivel departamental es del 38.61 %, en el nivel de logro
y no logro es del 61.39 % y a nivel del municipio de Esquipulas el nivel de logro
es de 51.85 % y no logro del 49.15 %.

Resultados de Matemaéticas: Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de

estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.

Segun la Direccion de Evaluacion e investigacion Educativa DIGEDUCA, en el
2014 los resultados de Matematicas a nivel nacional son del 44,47 %, no
lograron el criterio de Matematica el 55.53%, a nivel departamental no se

encontraron datos.

A nivel municipal el logro alcanzado en matematicas es de 62.96 %, no lograron

el criterio de matemética el 57.04%.
Resultados SERCE: 3°y 6° grado de primaria, Lectura y Matematicas

Porcentaje de estudiantes de tercer grado por niveles de desempefio en lectura a
nivel departamental es de 58.85%, el no logro es de 37.15%, en matematicas es

el 42.39%, el no logro es de 57.61 % y en sexto grado de primaria el resultado de
lectura es de 38.61 %, el no logro es de 61.39 % y en matematica es de 42.90 %

y el de no logro es 57.10%.

Este dato esta basado en los resultados generales de evaluacidn e investigacion
educativa (DIGEDUCA, Evaluacion de primaria , 2014).

1.1.2 Antecedentes

La ciudad de Esquipulas esta ubicada a 222 km por la ruta CA-9 y CA-10. Una
de las fiestas mas importantes del afio es el dia del Sefior de Esquipulas que se
celebra el 15 de enero y la celebracion que se hace en honor del patron del

municipio, Santiago Apostol llamada Fiestas Julias. En estas fiestas es muy
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comun ver una gran cantidad de peregrinos en la ciudad, provenientes de

distintas partes de Guatemala, El Salvador, Honduras y otros paises.

Su cultura y tradicion se basa en las fiestas religiosas de la Iglesia Catdlica, fue
conquistado en el afio de 1525, antes de dicho evento era conocido como
Yzquipulas. No tiene ninguna etnia o grupo indigena propio, por lo cual suele

verse distintos trajes tipicos.

Cueva de las Minas, Acueducto Los Arcos, La Piedra de los Compadres, Cerrito
de Morola, son algunos ejemplos de sus atracciones turisticas. Su clima es
variado de célido templado seco a subtropical templado, su temperatura
promedio es de 25°C a 10°C. Un 70% esta dominado por montafias, el resto es
predominado por pendientes. La contaminaciéon del agua en el municipio es un
problema serio. Todo el proceso de articulacion institucional actualmente se
maneja a través del Concejo Municipal de Desarrollo. Tienen la presencia de
instituciones del estado y de no gubernamentales, estas facilitan los procesos de
desarrollo comunitario. El alcalde auxiliar comunitario es el apoyo y el vinculo

entre la comunidad y la alcaldia municipal.

Todos los niveles de escolaridad estan cubiertos por el Gobierno central y el
sector privado, desde parvulos hasta diversificado. También cuenta con una
extension de la Universidad Galileo, USAC, Centro de Capacitacion y Desarrollo
Chatun. EI 52% son mujeres y el resto son hombres. Hay un porcentaje de
poblacion hondurefia. Su densidad poblacional es de 105 habitantes/km2. La

mayoria vive en el area urbana. El grupo de menores de 10 afios es el mayor.

Las condiciones de vida se ven beneficiada por la generacion de recursos
econdmicos, remesas de EE. UU., del turismo, etc. Es uno de los municipios que
reporta menor indice de pobreza y pobreza extrema en el departamento. Hay
una emigracion permanente de 12.12%y una migracion temporal de 3.53%. Los
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sectores principales para actividades econémicas son: Turismo, Comercio,

Produccion agricola y servicios. En especial la produccion del café.

Cuenta con cobertura total de servicios de salud a través de 216 vigilantes de
salud, 99 comadronas, 3 médicos ambulatorios, centro de salud tipo B, 3 puestos

de salud, 2 hospitales privados.

Una tradicion religiosa muy importante en esa celebracion es el encuentro de lo

de patronos: Patron Santiago, La Divina Pastora de Olopa, San Miguel Arcangel,
con una procesion que sale del Hogar Esquipulas hacia el oratorio donde se lleva
a cabo una ceremonia especial con pleitesias entre patron. El 52% son mujeres y

el resto son hombres.

La Escuela Oficial Urbana de Nifias Pedro Nufio fue fundada en el afio 1916, con
el nombre de Escuela de Varones Pedro Nufio, bajo la direccidon del maestro
empirico José Marroquin y los maestros de grado don Ulises Toledo, don
Santiago Goémez y don Belizandro Recinos, debido a que Unicamente 4 grados

existian.

El personal era supervisado por la Junta Local de Educacion Publica, la cual
estaba conformada por un presidente que era el director y vecinos de la
comunidad. El nombre de la escuela recibio varios nombres como: Escuela de
Varones Pedro Nufio, en jornada Matutina y Escuela de Nifias Pedro Nufio en el
afno 1916 al 1940, en el afio de 1,963 se le llamé Escuela Nacional Mixta Pedro
Nufio.

En el mismo afio en que fallecio el profesor Pedro Nufio, un hombre de ciencia,
apostol y precursor de la educacion en la Republica de Honduras y a quien el dia
25 de noviembre de 1915 el Congreso Nacional lo declara Benemérito de la
instruccion Puablica, la Municipalidad y el noble pueblo de Esquipulas de aquella

época, solicitaron al General Jorge Ubico Castafieda, presidente de Guatemala,
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gue llevara el nombre de tan insigne profesor la Escuela Publica de esta
localidad. Ante la necesidad de brindar educacion a los 29 varones en edad

escolar.

Entre los logros mas importantes de la institucion vale resaltar que en el afio de
1939 toma posesion el primer profesor Maestro Titulado don Benedicto Vanegas;
dado que los anteriores habian sido maestros empiricos mismos que en su orden
se detalla: José Marroquin Maria Josefa Arriaza de Mufioz, Srita. Tranquilina
Gutiérrez, Maria Isabel Martinez, Maria Josefina Arriaza, Benedicto Vanegas,
segun Acta No. 19-1941 del Libro No. 3. Marco Tulio Diaz, Bernardo Coronado

Vides, Felipe Cantarero y otros.

En 1958 fue construido el edificio de la institucion siendo director el profesor
Gabriel Rodriguez y bajo el gobierno del Dr. Juan José Arévalo Bermejo. Desde
la fecha hasta la actualidad la escuela ha sufrido una serie de cambios que han
beneficiado a las nifias, han pasado diferentes directores y maestros de los
cuales algunos ya fallecieron otros estan jubilados.

En el afio 2000 se remodelaron las aulas por medio de donacién de Cooperacién
Espafiola, el aniversario se celebra en el mes de agosto. Actualmente la escuela

cumplira noventa y un afios de estar funcionando.

Sobre edad

De acuerdo con el anuario estadistico del Ministerio de Educacion de Guatemala
—Mineduc—, el término extraedad es aplicado a estudiantes que «tienen dos afios
0 mas de atraso con respecto a la edad ideal para el grado en que se
encuentran» (dgac, Anuario Estadistico de la Educacion, Guatemala, 2014).
Segun el reporte general del establecimiento EOU para Nifias Pedro Nufio, la
cantidad de estudiantes que estan fuera del rango ideal de escolaridad es de 10
% de alumnas inscritas del grado que cursan actualmente. Segun informacién
encontrada en INE en el 2018 de 14,169 inscritos en todos los niveles tres mil

doscientos diecinueve estudiantes (3,219) estudiantes se encontraban fuera del
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rango de edad escolar en el municipio de Esquipulas, Departamento de
Chiguimula. A nivel departamental de los 110,228 alumnos inscritos en todos los

niveles educativos 25,640 se encontraban fuera del rango escolar.

Fracaso Escolar

De acuerdo con los datos del Anuario Estadistico 2018 del MINEDUC el fracaso
escolar a nivel departamental fue de 61,174 alumnos inscritos en el nivel primario
10,320 son no promovidos y 3,375 retirados.

En Esquipulas departamento de Chiquimula de 8,294 alumnos inscritos en el

nivel primario en el afio 2018, 972 son no promovidos y 837 retirados.

Por otra parte, el MINEDUC brinda informacién especifica de los
establecimientos a través de la Ficha Escolar, MINEDUC, Guatemala, refiere
datos reales de indicadores de eficiencia interna 2015 -2019 correspondiente a la

escuela ...es de 31 % en relacion con 300 alumnos inscritos en 2018.

Repitencia

A Nivel Nacional

En Esquipulas departamento de Chiquimula de 8,294 alumnos inscritos en el
nivel primario en el afio 2018, 674 estudiantes se encuentran repitiendo el ciclo

escolar

A nivel departamental de 67,174 alumnos inscritos en el nivel primario 8,548
estudiantes se encuentran repitiendo el ciclo escolar.

Desercion Escolar

Segun el INE en el departamento de Chiquimula de 67,174 alumnos inscritos en

el nivel primario 3375 han abandonado sus estudios.

En Esquipulas departamento de Chiquimula de 8,294 alumnos inscritos en el

nivel primario en el afio 2018, 837 han abandonado sus estudios.
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Culturales

En la escuela se realizan diferentes actividades como:

Las programadas en el calendario escolar brindado por el Mineduc.
Actividades civicas

Celebracion Dia de la Madre

Aniversario de la Escuela

Participacion en aniversario de otros establecimientos

Olimpiadas Cientificas de matematicas a nivel municipal
Concursos de declamacion, oratoria, dibujo, cancion entre otros a nivel interno.
Mercaditos, gimnasias ritmicas

Eleccién de nifia Amistad, verano, Nifia y Reina Pedro Nufio y Nifia
Independencia.

Campeonatos de futbol

Danzas Folcléricas

Costumbres

1.1.3. MARCO EPISTEMOLOGICO

Circunstancias histoéricas

Indicador de proceso

Porcentaje de cumplimiento de dias de clase
Tomando como referencia los datos reportados en el Sistema de Registros
Educativos -SIRE-, con relacidn a los dias efectivos de clase reportados durante
el ciclo escolar 2019, se puede mencionar que el porcentaje del cumplimiento los
dias efectivos en el cumplimiento en la Escuela Oficial Urbana es de un 70%
hasta la fecha, quedando como evidencia los pantallazos entregados a la

Supervision Educativa.
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Idioma utilizado como medio de ensefianza
En lo que se refiere al idioma como medio de ensefianza en el Sistema de
Registros Educativos -SIRE- se puede verificar que el idioma predominante entre

los alumnos inscritos.

En la comunidad de Esquipulas, el idioma que predomina es el idioma espafiol,
conviene subrayar que hay presencia de otras culturas, pero que la escuela es
de modalidad monolingiie, puesto que la presencia de la cultura ladina es

mayoritaria.

Circunstancias Psicoldgicas

Indicador de Resultados de escolarizacion

Sobreedad

De acuerdo con el Anuario Estadistico del Ministerio de Educacion de Guatemala
-MINEDUC- el término de extraedad es aplicado a estudiantes que “tienen dos
afos o mas de atraso con respecto a la edad ideal para el grado en que se
encuentran (dgac, Anuario estadistico de educacion, 2014).

De acuerdo Reporte General del Establecimiento —SIRE-, la cantidad de

estudiantes que se encuentran fuera del rango ideal.

Fracaso escolar

Segun las cifras del Ministerio de Educacién (Hora, 2016), el 15 por ciento de 2
millones 323 mil 954 estudiantes que ingresaron al nivel primario fracasaron en
el transcurso del afio.

A nivel departamental de 61,174 alumnos inscritos en el nivel primario 10,320
son no promovidos y 3,375 retirados.

En Esquipulas departamento de Chiquimula de 8,294 alumnos inscritos en el

nivel primario en el afio 2018, 972 son no promovidos y 837 retirados.
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Repitencia

Segun el Compendio de Estadisticas de Educacion a nivel Nacional | repitencia
en el afio 2009 fue del 11.5% y en el 2013 fue de 10.2%, presentando un
decrecimiento del 11.3%. Segun el mismo documento la desercién en el
departamento de Chiquimula fue del 12.1% En el municipio de Esquipulas,
departamento de Chiquimula de 8,294 alumnos inscritos en el nivel primario en el
afo 2018, 674 estudiantes se encuentran repitiendo el ciclo escolar.

La tasa de repitencia de 336 estudiantes inscritos es del 16% en el presente ciclo

escolar.

Desercion escolar

En Compendio de Estadistica de Educacion, la desercién a nivel nacional fue en
el afio 2009 de 5.5% y en el afio 2013 fue de 3.5%, presentando un
decrecimiento de 3.5%. La tasa de desercion en el departamento de Chiquimula
es de 2.9%, segun el INE. La tasa de desercion en el departamento de
Chiguimula es de 2.9% segun el Compendio de Estadisticas de Educacion 2013.
Segun el INE en el departamento de Chiquimula de 67,174 alumnos inscritos en

el nivel primario 3375 han abandonado sus estudios.

En Esquipulas departamento de Chigquimula de 8,294 alumnos inscritos en el
nivel primario en el afio 2018, 837 han abandonado sus estudios.

En Esquipulas segun la pagina deguate.com la desercion escolar es del 8.54%.
En la escuela de 336 estudiantes inscritos en el 2018, la tasa de desercion

escolar fue del 14%.

Circunstancias Socioldgicas

indice de desarrollo humano

Salud

El estado de salud de las personas de la comunidad es bueno, ya que son pocas
las enfermedades comunes dentro de la comunidad son:

Diarrea, provocadas en algunos casos por malas practicas higiénicas.



20

Gripe: ocasionada por cambios climaticos o bajas defensas en las personas.

Educacion

Poblacién en edad escolar; nifias y nifios entre los 0 a 18 afios.

Existe una gran demanda educativa, especialmente en nifios de 7 a 13 afios. La
Unica escuela que fue fundada hace mas de cuarenta afios

Solo hay docentes monolinglies y en total son 09 para atender a toda la
poblacién estudiantil.

Economia

Ocupacion de la poblacion: trabajos agricolas, pecuarios, comercio y servicios.
Ingreso promedio, salarios, trabajadores por cuenta propia, trabajos no
remunerados con dinero, etc.

Destino de la produccién: consumo familiar, consumo de la comunidad, mercado

interno, mercado externo.

Circunstancias culturales
Indicador de proceso (idioma)
En la comunidad predomina en un 99.8% el idioma espafiol, monolingiie. Hay

un grupo muy reducido de personas que hablan Keqchi o chorti.

Cultura

Expresiones y manifestaciones de las formas de vida propias del lugar.
rituales ordinarios como el manejo del tiempo, de espacios fisicos y el uso de
técnicas propias en un dia normal de la vida de la comunidad y también en un

dia festivo o extraordinario.

Costumbres
Forma parte de las costumbres de la comunidad preparar platillos especiales
como relleno de gallina y tamales en la celebracion de bodas, primeras

comuniones, dia de los santos y finados, navidad, afio nuevo.
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Indicador

Son algunas referencias que los describen como: “Herramientas para clarificar y
definir, de forma mas precisa, objetivos e impactos, son medidas verificables de
cambio o resultado disefiadas para contar con un estandar contra el cual evaluar,
estimar o demostrar el progreso con respecto a metas establecidas, facilitan el

reparto de insumos, produciendo productos y alcanzando objetivos”.

Una de las definiciones mas utilizadas por diferentes organismos y autores es la
que Bauer dio en 1966: “Los indicadores sociales son estadisticas, serie
estadistica o cualquier forma de indicacion que nos facilita estudiar dénde
estamos y hacia donde nos dirigimos con respecto a determinados objetivos y
metas, asi como evaluar programas especificos y determinar su impacto”.
(Pérez, 2012).

Fracaso escolar

Se entiende por fracaso escolar aquella situacion en la que un alumno sin
limitaciones intelectuales conocidas no supera los niveles de aprendizaje
esperados para su edad, dentro de un determinado plan de estudios y/o de una

institucion escolar dada.

Algunos autores prefieren hablar de dificultades escolares antes que, de
fracaso por las connotaciones dramaticas de este término, y porque éste da
una sensacion de problema definitivo e insoluble, como en los conflictos en el
seno familiar y la alteracion en la relacion con maestros y compaferos que
conlleva. Es, sin duda, un problema complejo que, a menudo, exige un enfoque

multidisciplinario. (salud, 2010).

Repitencia
La repitencia no es un término reconocido por la Real Academia Espafiola (RAE)
pero, sin embargo, su uso es bastante frecuente en el @mbito de la educacion. El

concepto se utiliza para denominar la situacion que se produce cuando un
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estudiante no es promovido al grado siguiente, por lo que debe repetir aquel que

estaba cursando.

La repitencia se produce por bajas calificaciones. Lo habitual es que el
estudiante deba aprobar una cierta cantidad de materias o asignaturas para
pasar de afio. En caso de no aprobar dicho nUmero de materias en ninguna
instancia (es decir, en la cursada regular mas los examenes de recuperacién que
se establecen tras la finalizacion del curso), el alumno repetird y deberd, al afio

siguiente, volver a cursar el mismo grado.

Pese a que el mecanismo de repitencia es habitual en todos los paises, no existe
consenso entre los pedagogos sobre la conveniencia del método. Para algunos,
la repitencia supone un lastre que el alumno deberéa arrastrar siempre por mas
gue mejore sus calificaciones en el futuro. Para otros, permitir que los
estudiantes promocionen y pasen de grado sin el nivel minimo es
contraproducente. “De esta manera, la repitencia aparece como un problema a
solucionar por los sistemas educativos, ya que se mantiene el castigo para el
nifio que no aprueba las asignaturas exigidas, aunque se hace lo posible por

evitar que llegue a esta situacion”. (Gardey, 2012).

Desercion

Desercién es la accion de desertar. Esto implica abandonar las obligaciones y
separarse de las concurrencias que se solian frecuentar. La palabra escolar, por
su parte, hace referencia a aquello que es perteneciente o relativo al estudiante o
a la escuela. Por lo tanto, la desercién escolar es un concepto que se utiliza para
referirse a aquellos alumnos que dejan de asistir a clase y quedan fuera del

sistema educativo.

Especialistas del Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, s.f.)

han considerado que la pobreza (con nifios que se encuentran desnutridos o
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deben salir a trabajar), la exclusion y la escasa capacidad de las escuelas para

brindar contencion son las principales causas de la desercidn escolar.

Otra causa que puede mencionarse, en especial en las zonas rurales o alejadas
de las grandes ciudades, es la distancia. Muchas veces, los nifios deben recorrer
varios kilometros para llegar al centro educativo, lo que supone una dificultad

para que asistan regularmente a clase.

La familia es la que ejerce un peso clave a la hora de que un nifio en edad
escolar lleve a cabo la citada desercion. Y es que el hecho de que este deje de
asistir a clase esta en relacion, en muchas ocasiones, con las caracteristicas de
su entorno. Asi, cuando el mismo tiene escasos recursos econdmicos, no tiene
una residencia fija y ademas los padres no tienen formacion académica, se dan

los factores para que el pequefio no acuda al colegio.

No obstante, esto se produce también cuando, ademas de las citadas sefias de
identidad, en su familia el menor no encuentra respaldo para su educacion, sus
padres no muestran ningun tipo de interés por la misma y ademas cuando sus

hermanos mayores han abandonado los estudios.

Sin embargo, es innegable que en esa desercion escolar influye de manera
notable una serie de factores que son relativos al propio nifio y que determinan

su falta de interés o de motivacion para acudir a diario a clase.

Entre aquellos se encontrarian, por ejemplo, que tiene problemas para el
aprendizaje, que fuera de las aulas tiene que trabajar y tener responsabilidades
de adulto por la situacién que vive su propia familia, que posee rasgos agresivos
0 que tiene mas interés en otras cosas que en formarse. (Merino, 2008).

Indicador de contexto
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Un indicador de contexto es un dato que proporciona una base sencilla y fiable
para describir una variable de contexto. Proporciona informacion sobre el pais o
zona en cuestion, asi como sobre la cooperacion.

Los indicadores de contexto sirven para caracterizar las condiciones
demograficas, socioecondémicas y culturales en las que se desarrolla la
educacion. El primero es el nivel general de formacion de la poblacién que esta
relacionado con las capacidades y competencia de la mano de obra, con la
creacion de puestos de trabajo y con el desarrollo econémico y social de los

paises.

Los indicadores de recursos

Evallan los recursos materiales y los humanos. Por un lado, las inversiones
econdémicas y los gastos de infraestructura y, por otro, el nimero de alumnos por
niveles (escolarizacion) y la formacién de profesores, remuneracion,

caracteristicas, etc.

Los indicadores de procesos

Son los mas recientes e informan sobre la organizacion y funcionamiento de los
centros, practica educativa y clima escolar. Estdn mas relacionados con
aspectos cualitativos que cuantitativos, de ahi que sean los mas dificiles de

utilizar.

Los indicadores de resultados
Estos manifiestan los logros del sistema educativo a través del éxito escolar de
los alumnos mediante las pruebas de evaluacién, certificados y titulos que

consiguen y su insercion en el mercado del trabajo.

A pesar del ingente volumen de indicadores existente (se dispone ya de
cincuenta) se echan en falta los relacionados con los equipamientos educativos,
en particular aguellos que se ocupan de la oferta educativa, su accesibilidad,

localizacién, etc.



25

De igual forma, la mayoria de los paises desarrollados han ido elaborando sus
propios sistemas de indicadores sociales con la finalidad de analizar las
disparidades regionales existentes. Estan basados en buena parte en encuestas
de hogares y publicados en informes que contienen junto a los indicadores y

cuadros estadisticos, algunas consideraciones analiticas. (Acosta, 2002).

Ausentismo

La idea de ausentismo alude a la inasistencia de una persona a un lugar donde
debe cumplir con una obligacion o desarrollar una funcion. Escolar, por su parte,
es aquello vinculado a la escuela (un centro educativo dedicado a la ensefianza

primaria y/o secundaria).

Ausentismo escolar

A partir de estos conceptos podemos avanzar en la definiciébn de ausentismo
escolar. Esto quiere decir que el fendmeno del ausentismo escolar refiere a la no
asistencia de los estudiantes a las clases que deben tomar de acuerdo con su
Curso.

Existe un tipo de ausentismo escolar que tiene justificacion: si un nifio contrae
una enfermedad, no puede asistir a la escuela ya que necesita hacer reposo y
seguir un tratamiento médico. Ademas, si acude al centro educativo podria
contagiar a sus comparnieros. En estos casos, el ausentismo es temporal y se

espera que el estudiante, al reponerse, regrese a clases.

Otras causas del ausentismo escolar, en cambio, obedecen a problemas
econdmicos y sociales y generan que el estudiante, finalmente, abandone la
escuela y que esto no ayude a su formacion.

Fuera de los trastornos fisicos y los problemas econdémicos, existen ciertas
causas de ausentismo escolar relacionadas con el plano emocional de la
persona. Las diferentes etapas de la ensefianza escolarizada pueden presentar
desafios que no todos los estudiantes estan preparados para superar, y la
imposibilidad de adaptarse al entorno suele conducir a la decisién de ausentarse
de las clases, enfrentar el dia a dia a un ritmo normal, sentir que la proxima vez
que se presente en el colegio debera entregar un volumen considerable de
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deberes y superar varios examenes atrasados s6lo empeora las cosas. (Gardey,
definicion de ausentismo, 2016).

Fuera de los trastornos fisicos y los problemas economicos, existen ciertas
causas de ausentismo escolar relacionadas con el plano emocional de la
persona. Las diferentes etapas de la ensefianza escolarizada pueden presentar
desafios que no todos los estudiantes estan preparados para superar, y la
imposibilidad de adaptarse al entorno suele conducir a la decisién de ausentarse

de las clases.

Enfrentar el dia a dia a un ritmo normal, sentir que la proxima vez que se
presente en el colegio debera entregar un volumen considerable de deberes y
superar varios examenes atrasados solo empeora las cosas. (Gardey, definicion

de ausentismo, 2016).

1.1.4 Marco del Contexto Educacional

Alfabetismo

De acuerdo con la estadistica presentada por el Instituto Nacional de Desarrollo
Humano —INDH—para el afio 2014 a nivel nacional la tasa de alfabetismo en la
poblacion de 15 o mas afos era de 79.103% y en la poblacion de 15 a 24 afios la

tasa correspondia al 93.332%.

En el departamento de Chiquimula la tasa de alfabetismo en la poblacion de 15 o
mas afos es de 67.696% y en la poblaciéon de 15 a 24 afios de 84.908%.

Segun el Comité Nacional de Alfabetizacion, Guatemala tiene un indice de
analfabetismo de cerca del 12,31%, equivalente a un millén 241 mil 32 de

guatemaltecos mayores de 15 afios que no saben leer ni escribir (Conalfa, 2017)

En el afio 2017, CONALFA atendio en el proceso de alfabetizacion a nivel

nacional a una poblacion de 153,187 promoviendo un total de 126,494. En el
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departamento de Chiquimula se inscribieron en el proceso 4,842 y promovieron
3,351.

Exposicion a los medios de comunicacion

La exposicion a los medios de comunicacion segun el informe final de la VI
Encuesta Nacional de Materno Infantil 2014-2015, en la escuela primaria, los
ninos que leen el periddico son 50.0 % a la semana, mira television 71.2 % a la
semana, escucha radio 73.1 % a la semana, los tienen acceso a los tres medios

de comunicacién 35.0% y los que no tienen acceso a los tres medios 9.7%.
Escuela Paralela

El subsistema de educacion extraescolar o paralela atiende a la poblacién que
ha sido excluida o no ha tenido acceso a la educacion escolar. Su principal
caracteristica es que no esta sujeta a un orden rigido de grados, edades ni a un

curriculum como si lo esta la educaciéon escolar.

Las modalidades de ensefianza desescolarizada son: de alternancia, de
ensefianza libre y educacion a distancia. Los programas actualmente vigentes en
este subsistema de educacion son: Programa de Educacion para Adultos por
Correspondencia -PEAC- (atiende educacion primaria), Centros Municipales de
Capacitacion y Formacion Humana -CEMUCAF- (cursos libres de formacion
técnico laboral y emprendimiento), Modalidades Flexibles para la Educacién
Media (atiende ciclo bésico y diversificado)1 y a partir de 2018 el Programa
Nacional de Educacion Alternativa -PRONEA-. Este ultimo se describe méas

adelante.

Anteriormente, dentro del subsistema de educacion extraescolar se
contabilizaban los Nucleos Familiares para el Desarrollo -NUFED-, sin embargo,
a partir de 2018, mediante el Acuerdo Ministerial 3851-2017, los NUFED pasan
de ser coordinados de la Direccion General de Educacion Extraescolar a la
Direccion General de la Calidad Educativa y su matricula se empieza a

contabilizar dentro del ciclo basico oficial.2
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Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion

En el cuarto eje prioritario del plan de accién del Ministerio de Educacion 2016 —
2020, en lo que respecta a la infraestructura y las tecnologias en los centros
educativos oficiales del Sistema Educativo, el indicador, segun lo reportado por
el Ministerio, dice que al finalizar la gestion se ha incrementado el acceso a la
tecnologia informatica en 7,781 centros de los diferentes niveles educativos.

La Asociacion de Investigacion y Asuntos sociales — (ASIES, 2010- 2016) —
basandose en el Plan de Accién del Ministerio de Educacién 2016 — 2010, indica
gue, aproximadamente, de los 32, 000 edificios educativos del sector publico,
solo 4,000 tienen acceso a tecnologia, y de estos solo 163 cuentan con internet,
a pesar de que esta es una herramienta que abre un mundo de posibilidades

para aprender y tener ciudadanos informados y comunicados en el siglo XXI.

En Esquipulas son pocas las escuelas que cuentan con infraestructura

tecnoldgica siendo:

EORM Residenciales del Valle

EORM Montesinas

EORM Valle Dolores

EORM Las Pefias

EOUM Dr. Romeo de Leo6n

INBOICA

INEB jornada vespertina

EOUV Pedro Arriaza Mata

EOUN Pedro Nufio

La tecnologia en la Escuela Pedro Nufio ha ido adquiriendo una creciente
importancia y ha ido evolucionado a lo largo de los ultimos afios, tanto que la

utilizacion de estas tecnologias en el aula pasa de ser una posibilidad a una
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necesidad y como una herramienta de trabajo basica para profesores y alumnos.

Pronto iniciara a funcionar el laboratorio adquirido.

A esto se une el hecho de que los menores atraviesan dificultades relacionadas
con las formas de pensar, de consumir, de recibir informacion, derivadas de las
caracteristicas de nuestra sociedad actual, como también la falta de valores
fundamentales, ademas perjudica a los estudiantes porque se distraen, ya no
existe mucha comunicacion entre padres e hijos porque al pasar mucho tiempo
frente a una computadora, absorbe el tiempo que podrian utilizar para tener una

comunicacion de calidad.

A esto se une el hecho de que los menores atraviesan dificultades relacionadas
con las formas de pensar, de consumir, de recibir informacion, derivadas de las
caracteristicas de nuestra sociedad actual, como también la falta de valores
fundamentales, ademas perjudica a los estudiantes porque se distraen, ya no
existe mucha comunicacion entre padres e hijos porque al pasar mucho tiempo
frente a una computadora, absorbe el tiempo que podrian utilizar para tener una

comunicacion de calidad.

Estado nutricional de los nifios

En el estado nutricional depende del consumo de micronutrientes, el consumo de
la Vitamina Ay el Hierro.

El estado nutricional se estandariza menor a -2 desviacion estandar (DE), se
consideran desnutridos, si el valor estandarizado es menor a -3 esté identificado
como severamente desnutrido, si el valor estandarizado esté entre <-2y -3 se le
considera moderadamente desnutrido.

En cuanto a sobrepeso, se incluye también el porcentaje de nifias y nifios con un
valor estandarizado mayor a 2 DE en el indicador del peso para la talla. El estado

nutricional se basa en peso para longitud/talla de acuerdo con su edad.

Resultados (Desnutricidon crénica, aguda, global,)
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Desnutricion Crénica
Segun el informe final de la VI Encuesta Nacional de Salud Materno Infantil-
(EMSMI, 2014 2015) el estado de desnutricion crénica de nifios (porcentaje por

debajo de -2) se encuentra en 47 por ciento.

Desnutricion aguda (Peso para talla)
En cuanto a la desnutricion aguda (+2) en el ambito nacional, la poblacién de

nifios que esta en un nivel bajo de desnutricibn aguda es menor de 1 por ciento.

Desnutricion global

Segun el informe final de la VI Encuesta Nacional de Salud Materno Infantil-
ENSMI-2014-2015, el estado de desnutricion global de nifios el nivel de la
madre sin educacion superior es el 21 por ciento, mientras que la que poseen
educacion superior esta cifra es 5 por ciento, asi también en el quintil inferior la
desnutricion global es de 20 por ciento, en el quintil superior es de 4 por

ciento. El mayor nivel se observa en el area rural (14 por ciento), que en la
urbana (10 por ciento). Mientras que el departamento de Chiquimula el

porcentaje de desnutricion global es de 19 por ciento.

Tendencias en el estado nutricional de nifios

Al analizar las caracteristicas seleccionadas y por lugar de residencia, se
observa que hay estancamiento o ligera tendencia ascendente de la desnutricion
cronica de 2008-2009 a 2014-2015. En el area urbana de 33 por ciento en 2008-
2009 incrementd a 35 por ciento en 2014-2015; en las regiones Metropolitana y
Suroccidente no hubo ninguna mejoria mientras que en la region Suroriente
incrementd de 38 a 40 por ciento la desnutricion crénica en menores de cinco
anos.

En relacion con la desnutricién aguda, En la encuesta se encontr6 0.7 por ciento
en nifilos menores de cinco afos valor que representa una disminucion del nivel

encontrado en la encuesta de 2008-2009. En el caso de la desnutricion global en
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menores de cinco afos, se observa que no hubo mejoria en el nivel nacional.
Este indice aumento de 8 a 10 por ciento en el area urbana entre las ultimas dos
encuestas. En las regiones Metropolitana, Norte y Suroccidente se muestra una
ligera tendencia ascendente. En cuanto al grupo étnico, los cambios son
pequefios. Se encontrd un ligero incremento de la desnutricion global en el grupo
no indigena (de 10 a 11 por ciento) entre 2008-2009 a 2014-2015, mientras que
en el grupo indigena pasoé de 16 a 15 por ciento en el mismo periodo.

Desde el 8 de enero del afio 1965 el Ministro de Educacion Rolando Chinchilla

se une a la solucién del problema de nutricion de Guatemala.

Pero fue en el afio de 2017 con el decreto nimero 16-2017 de la ley de
alimentacion escolar que promueve la alimentacién saludable y adecuada a
todos los estudiantes del nivel escolar, esto beneficio al aumento del
presupuesto al rubro de alimentacion escolar y de esta forma al afio 2019 los
nifios de las escuelas gozan de una refaccion nutritiva y saludable que mejora su

nutricion y la calidad de su aprendizaje.

Segun el plan de desarrollo municipal de Esquipulas, en la reunion ordinaria del
Consejo Municipal de Desarrollo de enero de 2010, se dio la alerta por parte de
(SESAN, s.f.) para atender aquellas comunidades que se diagnosticaron como
en riesgo alto y muy alto de Inseguridad Alimentaria, siendo estas: Chanmagua,
Horcones, Carrizal. La tasa de desnutricion aguda en el municipio para el afio
2010 es del 16%, y los casos de desnutricion aguda leve es de 1, moderada es
de 52 y severa 105, estos resultados categorizan al municipio como de mediano

riesgo en vulnerabilidad nutricional.

Fracaso Escolar

En Guatemala 28 de cada 100 nifios fracasa en primer grado, lo cual es
porcentaje alto y que esta comprobado que si un nifio aprueba el primer grado
tiene mayores posibilidades de seguir y terminar su primaria, ya que para uno

que reprueba le sera mas dificil que regrese.
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“Hay un 19 por ciento de Repitencia en primer grado y 14 por ciento de los
estudiantes Unicamente al finalizar primero primaria lee con fluidez y
compresion de lectura. Hay comunidades en donde el fracaso escolar esta
arriba del 35 por ciento. (Libre, Las cinco del dia, 2017).

Ausentismo

Desercion

Entorno Sociocultural

Factores Culturales y linguisticos

Ausentismo

En la escuela se presenta un 7% de ausentismo escolar.

Desercion

En la Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio, la desercion escolar fue
del 8%.

Entorno sociocultural

La escuela esta ubicada en el barrio san Sebastian donde se encuentra hoteles
calles y avenidas muy transitadas donde hay mucho distractor para las nifias,
ademas hay focos de contaminacion como basureros y cantinas cercanas donde
ambulan personas indigentes, alcohdlicos, drogadictos que constituyen

contaminacion visual y peligro para las nifias.

1.1.5 Marco de Politicas

La politica

Durante el desarrollo de la organizacion social, el hombre ha realizado una serie
de actividades vinculadas con la toma de decisiones de manera grupal y con la
regulacion de las relaciones de gobernados y gobernantes, entre quienes
sustentan poder y quienes lo acatan.
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Todos los dias se conocen noticias y eventos relacionados con ese fenbmeno
gue se conoce como la politica, pero que en la mayoria de los casos por la
cotidianeidad pocos se detienen a analizar el impacto que esta accion humana
tiene sobre el entorno. El fendmeno de mando o dominio ha llamado la atencion

de los estudiosos de la conducta humana.

Y en este sentido, el primero del que se tiene un registro es de Aristoteles, el
gran filésofo griego, que catalogaba al hombre como un ser politico por

naturaleza.

En este sentido (Andrade, 2010), define a la politica como “la actividad del
comportamiento humano que se relaciona con el gobierno, con la direccion de la
colectividad, con ciertas pautas para la accién de un grupo y con el conocimiento
de estas cuestiones” En este sentido, la politica es una accion humana que
impacta necesariamente en varios niveles de la realidad, el hombre es un ser

politico en todas las esferas de su vida social.

La politica se desarrolla como una actividad producida y reproducida por la
colectividad, en tanto que la sociedad es el fruto de la capacidad organizativa de
los individuos y del conjunto de relaciones humanas basadas en la capacidad de
intercomunicarse para lograr fines comunes. Asi la sociedad es el ambito natural
de la politica y se constituye como el conjunto de fendmenos sociales que se
caracterizan por las relaciones de poder, influencia, gobierno y direccion de

grupo social.

El quehacer politico de los hombres se encuentra en una diversidad de
vinculaciones sociales y por lo tanto los hechos politicos sociales son reflejo de
la expresion cultural del grupo, asi que, la accion politica es aprendida en los
entornos y aceptada culturalmente de manera distinta, un ejemplo de ello es la
forma de hacer politica en Suiza y en México, en donde los individuos asumen
papeles de responsabilidad social diferentes. (Eduardo, 1990).

Las politicas

Las politicas publicas se entienden como programas de accion que representan

la realizacion concreta de decisiones colectivas y el medio usado por el Estado
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en su voluntad de modificar comportamientos mediante el cambio de las reglas

de juego operantes hasta entonces.

Se observa que las politicas publicas son el principal instrumento de accién del
Estado en su aspiracion de transformar una situacion o comportamiento.
Entonces, las principales funciones del Estado se pueden desarrollar alrededor
de las politicas publicas y de esta forma estan determinadas por el éxito de las
politicas publicas, lo cual se explica si se observa que la interaccion entre
Estado, sociedad y mercado se materializa a través de decisiones que pueden

ser consideradas politicas publicas.

Lo que el Estado representa es finalmente lo que es capaz de hacer: Es por
medio de la accion, de la capacidad concreta y de los mecanismos de regulacion
reales en las que estas organizaciones y configuraciones de organizaciones
llamadas Estados pretenden regular que el mismo debe aparecer como Estado

real.

Por otro lado, se puede decir que la estructuracion de las politicas publicas
aparece determinada por los siguientes factores. La manera en que los
gobernantes disponen de los recursos Yy las practicas culturales de gobierno para
obtener los resultados deseados. El grado en que la distribucion del poder se
distorsiona en la dimension burocratica. El grado en que las relaciones
gubernamentales se constituyen o no en una correa de transmision de las

decisiones y acciones de gobernantes y gobernados.
Es necesario tener en cuenta que las politicas publicas no solo son
herramientas para la accion del Estado, sino que desde el estudio de estas es
posible identificar un significado o vision dentro de la sociedad. Dependiendo
del papel que el Estado desempefie en los procesos de las politicas publicas,

las sociedades tienen una representacion del Estado que las gobierna.
(santander, 2013).

La Ciencia Politica es una disciplina que tiene una amplia relacion con las
diversas ciencias sociales, y arroja concordancia que, en ocasiones la lleva a
ocuparse y conocer de temas considerados como exclusivos de estas areas del

conocimiento, por lo que al estudiar la actividad humana relacionada con
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cuestiones de politica y poder, el politélogo no puede, -ni debe- dejar de lado los
conocimientos de la sociologia, jurisprudencia, historia, economia, filosofia,

administracion, estadistica, politica internacional y psicologia social, entre otras.

Un ejemplo lo encontramos en la amplia relacion de la ciencia politica con las
ciencias juridicas debiendo reconocer en la Ciencia Politica al Estado como el
principal objeto de estudio, al momento de iniciar el analisis se cuenta como
fuente primaria la normatividad de este Estado, es decir, si no logramos entender
la aplicacion de la ley en el ambito social, seguramente no podra realizarse el

andlisis bésico de las estructuras y funciones.

Si se traslada esta disertacion a otros hechos politicos, como partidos politicos,
participacion ciudadana, mando, autoridad, se podra observar como para llegar a
una explicacién se requieren de las otras disciplinas de las ciencias sociales, con

lo que queda sustentada la multidisciplinar edad de la Ciencias Politicas.

Existe un conjunto de disciplinas cientificas auxiliares basicas para el
conocimiento del fendmeno politico, entre ellas destacan tres. La filosofia
politica, la historia politica, la ciencia filosofico-historica de la politica o ciencia
critica del Estado.

La filosofia politica trata de alcanzar el conocimiento y explicacion de los hechos
politicos de manera teoérica, se encarga de estudiar cuestiones fundamentales
acerca del gobierno, la politica, la libertad, la democracia, la justicia, la propiedad,
los derechos y la aplicacién de un cddigo legal por la autoridad, pero mas que su
aplicacion, la filosofia politica busca relacionar estos fenédmenos con la ética y el
bien comun, segun el momento o época historica de cada sociedad. Esta rama
del conocimiento se auxilia de la epistemologia politica o teoria del conocimiento

politico, la ontologia politica o teoria del ser politico, y la ética politica (Porraa,
2002).

Las politicas educativas

Las politicas que se plantean para obtener un Sistema de Calidad con viabilidad
politica, técnica y financiera son: de calidad; de cobertura; de equidad; de
educacion bilingue, multicultural e intercultural; de modelo de gestion; de
fortalecimiento institucional y descentralizacion; de formacién del recurso

humano y de aumento de la inversion educativa. Las mismas también plantean
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gue una orientacion realista de las acciones deberia sustentarse en el desarrollo
de un esquema integrado, donde el acceso y la cobertura, asi como la calidad
estén enmarcados en la equidad y constituyan el centro de las acciones. Estas
deben sustentarse en acciones de tipo administrativo, la participacion
multisectorial, los programas de apoyo y un adecuado financiamiento y

legislacion

El Consejo Nacional de Educacion, constituido al amparo del articulo 12 de la
Ley Nacional de Educacién, Decreto No. 12-91 del Congreso de la Republica de
Guatemala, instalado estructural y funcionalmente mediante Acuerdo
Gubernativo No. 304-2008 de fecha 20 de noviembre de 2008, presentan a los
diferentes sectores y a la poblacién en general, las Politicas Educativas que
deben regir al pais. Las politicas son el resultado de un trabajo conjunto
realizado por los representantes de cada una de las instituciones y

organizaciones que conforman el Consejo Nacional de Educacion.

Trabajo en el que se ha tomado como base lo expuesto en el Disefio de Reforma
Educativa de 1998, el cual contiene politicas y estrategias para resolver los
desafios educativos del pais y que después de mas de diez afios siguen
vigentes; las diferentes propuestas de politicas educativas formuladas por
diversas instituciones nacionales e internacionales como las Metas del Milenio y
las Metas 20-21, tiene la finalidad de hacer una propuesta que en forma efectiva,

a mediano y largo plazo, responda a las caracteristicas y necesidades del pais.

Estas politicas son de interés nacional y de aplicabilidad para el sector publico y
privado. Tienen como fin principal orientar las lineas de trabajo presentes y
futuras, para la consecucion de los objetivos que tiendan al desarrollo integral de
la persona a través de un Sistema Nacional de Educacion de calidad, incluyente,
efectivo, respetuoso de la diversidad del pais y que coadyuve al fortalecimiento

de la formacién de la ciudadania guatemalteca.

La gestidn descentralizada, el uso efectivo y probo de los recursos publicos y la
rendicion de cuentas a la sociedad, son fundamentales para el logro de estas

politicas. El documento se integra con cuatro apartados: el primero contiene la
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introduccion de la necesidad de la formulacion de las politicas educativas
presentadas; en el segundo se desarrolla el marco filoséfico que sustenta las
politicas; el tercero describe los principios que orientaron el trabajo; y en el
cuarto se presentan las politicas propuestas con sus respectivos objetivos para
hacerlas efectivas. El Consejo Nacional de Educacion presenta a continuacion al
Despacho Ministerial las politicas para la orientacién de la accion educativa en el

pais.

En Guatemala, por ejemplo, en el Disefio de Reforma Educativa 1998 se plantea
que “los Acuerdos de Paz. Puntualizan la educacién como uno de los vehiculos
mas importantes para la transmision y desarrollo de valores y conocimientos
culturales, y promover el mejoramiento de las condiciones socioeconémicas de

las comunidades.

Dichos Acuerdos sintetizan el convencimiento que existe en el pais sobre la
necesidad de cambiar el sistema educativo. Autoridades y analistas educativos
han indicado la necesidad de transformarlo. Los padres de familia han planteado
sus demandas de atencion escolar para sus hijos. Las organizaciones indigenas
han presentado planteamientos sobre una educacién equitativa que potencialice
especificidades culturales y aspiraciones identidad y favorezca relaciones

interétnicas armoénicas y solidarias.

Los sectores productivos sefialan como debilidad la poca calificacion de jovenes
y adultos que participan en el mercado de trabajo. Los medios de comunicacion
sefalan repetidamente la necesidad de mejorar la calidad educativa. Para todos
ellos es urgente, valioso e importante que el pais se vuelque en un proceso de
reforma educativa. Tan justificada expectativa no puede quedar sin respuesta.”
Doce afos después estas demandas estan vigentes. Se puede observar cémo el
desarrollo humano esta ligado a la educacién, la cual ademas de contribuir a
reducir la pobreza, como ya se indicé con anterioridad, también contribuye a
fortalecer las instituciones de la sociedad civil, la capacidad de los paises para

progresar y la gobernabilidad de estos.
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La educacion tiende a ser un espejo de la sociedad, por tal razén en ella inciden
una serie de factores exdgenos como la cultura de la comunidad, la demografia
de las familias, las condiciones politicas, las demandas de la economia, las ideas
sobre la educabilidad de las personas, las teorias del aprendizaje, la
disponibilidad y el uso de las tecnologias y los recursos que la sociedad esta

dispuesta a asignar en esta tarea.

Dentro de este contexto, los miembros del Consejo Nacional de Educacion,
conscientes de los desafios y la demanda educativa de calidad, asumiendo la
responsabilidad que la Ley les demanda, tomaron la decision de formular una
serie de politicas educativas que den respuesta en el mediano y largo plazo a los
desafios educativos planteados y en un futuro cercano se conviertan en politicas
de Estado que trasciendan gobiernos. Dentro de las ocho politicas planteadas se
encuentra como una mas, la politica de calidad, estando conscientes que la
calidad no es una politica aislada, sino que, cuando se habla de calidad se
refiere a todo el Sistema Educativo y que abarca desde el desarrollo de las

competencias béasicas de la lecto-escritura y Matemética hasta la infraestructura.

Entendiendo la calidad educativa como: la columna vertebral del proceso
educativo, un desafio permanente en el aula, que tiene en cuenta las
particularidades nacionales y evita la exclusion, y que no hay calidad sin
equidad. Tomando en cuenta que la calidad est4 inmersa en todo el Sistema
Educativo, ésta se plantea como una politica por razones de una mejor
comprension de esta, estan intimamente relacionadas con la calidad, para su
formulacién y ademas del contexto descrito, se plantea un marco filoséfico y

principios orientadores que se detallan en los apartados Il y Ill.

Educacion de calidad La educacion es una de las principales herramientas para
el desarrollo de un pais, puesto que contribuye a la generacién de capacidades
humanas para la convivencia pacifica, la participacién ciudadana, el pensamiento

critico y, en consecuencia, la reduccion de la pobreza a través del acceso a
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empleos decentes y la creacion de emprendimientos con mayores probabilidades
de éxito. Por esta razon, el Gobierno definio en la PGG catorce acciones
estratégicas enfocadas en ampliar la cobertura, elevar la calidad educativa,
fortalecer la educacion bilingle intercultural, impulsar el uso de la tecnologia en
el aula, mejorar la infraestructura y diversificar las oportunidades de educacion

extraescolar.
Las acciones desarrolladas durante 2017 se detallan a continuacion.

La Cobertura en educacion preprimaria y primaria y dotacion de insumos. El
Gobierno de Guatemala, consciente de la importancia que tiene la educacion
preprimaria en el desarrollo integral de la persona y conocedor de su valioso
impacto en el éxito escolar en primer grado, prioriz6 la ampliacién de la cobertura
en este nivel, logrando en 2017 incrementar un 8.8% el nUmero de estudiantes
inscritos en preprimaria, en comparacion con el afio 2016. Lo que representa
mas de 48,000 nifios incorporados al sistema de educacion formal, con lo que se

espera un incremento en las tasas de escolaridad del nivel preprimario.

En cuanto a la cobertura del nivel primario, el Gobierno ha incrementado los
esfuerzos para detener la caida de la tasa neta de escolaridad, logrando en 2017
la atencidn de un total de 2,035,421 estudiantes en este nivel. Asimismo, el
Gobierno, por conducto del MINEDUC, continué con la implementacion de
diversos programas de apoyo cuya finalidad es garantizar la asistencia,

permanencia y culminacién de los estudiantes en sus respectivos niveles.

Entre dichos programas cabe mencionar los de gratuidad educativa, alimentacién
escolar, utiles escolares, cuadernos de trabajo, textos escolares y valija
didactica. Con el programa de gratuidad educativa se brindé a los
establecimientos un aporte econémico para cubrir el pago de servicios basicos
como agua, energia eléctrica, telefonia e Internet, ademas de suministros de
oficina, mantenimiento, remozamientos menores y otros gastos de Mediante
visitas domiciliares, el Gobierno promovio la importancia de la educacién
preprimaria de la nifiez que se encuentra fuera del sistema educativo, con la

finalidad de incentivar su incorporacion a él.
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En el nivel preprimario como para el primario, el aporte de este programa es de
Q 40.00 por alumno inscrito. En 2017, se atendio un total de 26,126
establecimientos de los niveles preprimario, primario y medio, beneficiando a
més de 2.3 millones de estudiantes. Mediante el programa de alimentacién
escolar impulsado por el MINEDUC se transfirié a las organizaciones de padres
de familia (OPF) recursos econdmicos para la compra de insumos para la

refaccion diaria de los nifios durante 180 dias de manera anticipada.

La tabla 2.8 ilustra la cantidad de centros educativos y estudiantes beneficiados
con los programas de alimentacion escolar, Utiles escolares y valija didactica en
los niveles preprimario y primario, asimismo el programa de gratuidad de la
educacién en apoyo a los tres niveles educativos. (MINEDUC,

informe_presidencial, 2018)

Los principios que sustentan y orientan la formulacién de las politicas educativas
son los indicados en la Ley de Educacion Nacional (Dto. Legislativo No. 12-91)

en su TITULO I. Principios y Fines de la Educacion.

CAPITULO I. Principios. En el Articulo dice La educacion en Guatemala se

fundamenta en los siguientes principios:
1. Es un derecho inherente a la persona humana y una obligacion del Estado.

2. En el respeto o la dignidad de la persona humana e | cumplimiento efectivo de
los Derechos Humanos.

3. Tiene al educando como centro y sujeto del proceso educativo.

4. Esté orientada al desarrollo y perfeccionamiento integral del ser humano a

través de un proceso permanente gradual y progresivo.

5. En ser un instrumento que coadyuve a la conformacion de una sociedad justa

y democratica.

6. Se define y se realiza en un entorno multilingtie, multiétnico y pluricultural en

funcién de las comunidades que la conforman.
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7. Es un proceso cientifico, humanistico, critico, dinamico, participativo y
transformador.
Politica 1. COBERTURA

Garantizar el acceso, permanencia y egreso efectivo de la nifiez y la juventud
sin discriminacion, a todos los niveles educativos y subsistemas escolar y

extraescolar.
1. Objetivos Estratégicos
Incrementar la cobertura en todos los niveles educativos.

Garantizar las condiciones que permitan la permanencia y egreso de los

estudiantes en los diferentes niveles educativos.

Ampliar programas extraescolares para quienes no han tenido acceso al sistema

escolarizado y puedan completar el nivel primario y medio.
Politica 2. CALIDAD

Mejoramiento de la calidad del proceso educativo para asegurar que todas las
personas sean sujetos de una educacion pertinente y relevante. Objetivos
Estratégicos

Contar con disefos e instrumentos curriculares que respondan a las
caracteristicas y necesidades de la poblacion y a los avances de la ciencia y la

tecnologia.

Proveer instrumentos de desarrollo y ejecucién curricular. 3. Fortalecer el

sistema de evaluacion para garantizar la calidad educativa. Politica.
Politca 3 MODELO DE GESTION

Fortalecimiento sisteméatico de los mecanismos de efectividad y transparencia en

el sistema educativo nacional.
Objetivos Estratégicos

Sistematizar el proceso de informacién educativa.
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Fortalecer el modelo de gestion para alcanzar la efectividad del proceso
educativo.
Garantizar la transparencia en el proceso de gestion.

Fortalecer criterios de calidad en la administraciéon de las instituciones

educativas.

Establecer un sistema de remozamiento, mantenimiento y construccién de la

planta fisica de los centros educativos.
Politica 4. RECURSO HUMANO

Fortalecimiento de la formacién, evaluacion y gestion del recurso humano del

Sistema Educativo Nacional. Objetivos Estratégicos

Garantizar la formacion y actualizacion idonea del recurso humano para alcanzar

un desempefio efectivo.
Evaluar el desempefio del recurso humano para fines de mejora de la calidad.

Implementar un sistema de incentivos y prestaciones para el recurso humano,

vinculados al desempefio, la formacién y las condiciones.

Politica 5. EDUCACION BILINGUE MULTICULTURAL E INTERCULTURAL
Fortalecimiento de la Educacion Bilinglie Multicultural e Intercultural. Objetivos
Estratégicos

Fortalecer programas bilingies multiculturales e interculturales para la

convivencia arménica entre los pueblos y sus culturas.

Implementar disefios curriculares, conforme a las caracteristicas socioculturales

de cada pueblo.

Garantizar la generalizacién de la Educacion Bilingiie Multicultural e Intercultural.
4. Establecer el Sistema de acompafiamiento técnico de aula especifico de la
EBMI.

Politica 6. AUMENTO DE LA INVERSION EDUCATIVA
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Incremento de la asignacion presupuestaria a la Educacion hasta alcanzar lo que
establece el Articulo 102 de la Ley de Educacion Nacional, (7% del producto

interno bruto) Objetivos Estratégicos

Garantizar el crecimiento sostenido del presupuesto de Educacion en
correspondencia al aumento de la poblacién escolar y al mejoramiento

permanente del sistema educativo.

Promover criterios de equidad en la asignacion de los recursos con el fin de

reducir las brechas.

Asignar recursos para implementar de manera regular la dotacién de material y

equipo.
Politica 7. EQUIDAD

Garantizar la educacion con calidad que demandan las personas que conforman
los cuatro pueblos, especialmente los grupos mas vulnerables, reconociendo su

contexto y el mundo actual. Objetivos Estratégicos

Asegurar que el Sistema Nacional de Educacion permita el acceso a la

educacion integral con equidad y en igualdad de oportunidades.

Asegurar las condiciones esenciales que garanticen la equidad e igualdad de

oportunidades.
Reducir el fracaso escolar en los grupos mas vulnerables.

Implementar programas educativos que favorezcan la calidad educativa para

grupos vulnerables.
Politica 8. FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL Y DESCENTRALIZACION

Fortalecer la institucionalidad del sistema educativo nacional y la participacion
desde el &mbito local para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia social,
cultural y lingtistica en todos los niveles con equidad, transparencia y vision de

largo plazo. Objetivos Estratégicos
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Fortalecer a las instancias locales para que desarrollen el proceso de

descentralizacion y participacion en las decisiones administrativas y técnicas.

Promover y fortalecer la participacion de diferentes sectores sociales a nivel

comunitario, municipal y regional en la educacion.

Fortalecer programas de investigacion y evaluacion del Sistema Educativo
Nacional. (MINEDUC,
http://mww.mineduc.gob.gt/estadistica/2011/data/Politica/Politicas_Educativas_C
NE.pdf, 2019).

Concepto de poder

Es la capacidad que tienen un individuo o un grupo para afirmar sus propios
intereses y valores. El poder puede implicar o no el uso de la fuerza. De todos
modos, esta presente en casi todos los tipos de relaciones sociales, a partir de
las situaciones mas comunes de la vida cotidiana. La categoria de poder sobre
la cual mas se concentran los estudios de sociologia politica es el poder
gubernamental. (Cattaneo., 2016).

El poder es la accion que se ejerce sobre los seres humanos, pues se podria
hablar del ejercicio del poder sobre la materia muerta o las formas no humanas
de vida. Se hace necesario mencionar que las ciencias humanas fundamentales
identificaron hace tiempo que el ser humano es un ser de subjetividad y de
simbolos; sus comportamientos, su sentido de pertenencia frente a otros actores,
sus promesas, sus afectos, etc., pasan por alli. La leccién que estas ciencias dan
€s gue muy poco se manipula exteriormente y mucho depende de la coherencia
entre la vida material concreta y la vida simbdlica representacional, como
elementos interdependientes de un todo. (VARGAS, 2009).

Concepto de politica

El concepto politico deriva de la palabra griega polis o politicos, que designa lo
referente a la ciudad, al ciudadano o lo civil y publico. Los griegos utilizaban el
termino polis como un vocablo para referirse a la comunidad integrada por un
conjunto de hombres que residian en un territorio delimitado, que constituian una
entidad practicamente autosuficiente y se encontraba regida por un gobierno
propio. Este primer acercamiento a la palabra politica delimita el enfoque a las
acciones humanas que tienen que ver con asuntos publicos concernientes a toda
colectividad. (JIMENEZ, 2012).

La politica segun (George, 2012) , la define:
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“Es la actividad que tiene por objeto regular y coordinar la vida social por medio
de una funcién de orden, defensa y justicia para mantener la superaciéon y la
cohesioén de un grupo social determinado”. Por lo tanto, la politica también es una
actividad humana realizada en un entorno social, que tiene como base
legitimadora su funcién de ordenamiento, en busca del bien comun.

Participacion Social:

La participacion social se ha entendido de muchas formas y existen tipologias
en la literatura que la clasifican por los niveles de control por parte de la
poblacién en la toma de decisiones. Asi, la participacién puede ser un hecho
simbadlico, sin toma de decision, hasta procesos en los cuales es el principal
instrumento para redistribuir el poder entre la ciudadania. Este articulo sostiene
gue entender qué es el poder es una primera tarea y analizar la participacion
social desde una perspectiva de relaciones de poder requiere comprension de
los procesos histéricos, sociales y econémicos que han caracterizado las

relaciones sociales en un contexto especifico.

La aplicacion del analisis a Guatemala revela relaciones asimétricas de poder
caracterizado por una larga historia de represion y violencia politica. El conflicto
armado de la ultima mitad del siglo XX afect6 a gran parte de la poblacion y
ataco el liderazgo social del pais. Esto ocasion6 efectos psicosociales negativos
y generd desconfianza de la ciudadania hacia las instituciones ademas de bajos
niveles de participacion social y politica. Luego de la firma de la paz, el pais ha

avanzado en crear espacios para la participacion social en politica publica.

Sin embargo, Guatemala todavia se enfrenta a las secuelas del conflicto. Una
tarea importante de las organizaciones que trabajan en el campo de la salud y
del derecho a la salud es contribuir a regenerar el tejido social y reconstruir la

confianza entre el Estado y sus ciudadanos.

También requiere facilitar habilidades, conocimiento e informacion para que la
poblacion participe e influya sobre procesos politicos formales que son decididos
e impulsados por diversas instancias como el Congreso, el ejecutivo, gobiernos

municipales y los partidos politicos; asi como en otros procesos de participacion
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gue construyen ciudadania como organizaciones barriales, comités escolares y

de salud entre otros.

(Ruano, 2010) sostiene que,

La efectividad de los procesos de participacion social han de apoyarse en el
ejercicio de derechos civiles y politicos especificos tales como el derecho a tomar
parte en la conduccidn de los asuntos publicos y el derecho a buscar, recibir y
compartir informacién e ideas de todo tipo. En el caso de paises con poblacion
étnicamente no homogénea, el proceso de participacion implica derechos
especificos de los pueblos indigenas a participar en la toma de decisiones sobre
politicas que afectan su desarrollo y su acceso a la tierra.

El orden social:

Hablar de orden y cambio social en las ciencias sociales es mencionar temas
demasiado amplios y discutidos, son conceptos que han tenido varios enfoques
a partir de la corriente socioldgica dentro de la cual se definen; he de aclarar que
para los efectos de este ensayo, se debe entender el cambio como aquel
proceso a través del cual se realiza una transformacion substancial, o en otras
palabras, cuando existe una alteracion esencial de lo conocido; cuando ese
cambio se da en un grupo de personas que interactdan cotidianamente y altera

su actuar, entonces hablamos de cambio social.

Por otra parte, (Racancoj Veladsquez, 2012) indica:

Cuando se da el “descubrimiento de América” por parte de Europa, en especifico
cuando se “conquista” Guatemala, se da un cambio social, el Unico que hasta la
fecha se ha dado (posteriormente solo se han dado ajustes y reajustes a ese
cambio social, pero no alteraciones substanciales a la sociedad).

La cultura de los “conquistadores” se basaba en un sistema patriarcal, con una
politica totalmente conservadora y centralizada en el monarca (quien recibia su
poder de Dios), y su religiosidad estaba fincada en el misterio de la
omnipresencia de un ser Unico en su existencia, el plus ultra; mientras que la

poblacién que existia en Guatemala, se basaba en una cultura de respeto,
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incluyente no machista, su sistema politico tenia como finalidad la convivencia
armonica a través del respeto y cumplimiento de la mision propia, y su
religiosidad (por asi nominarla) tenia su origen en la union espiritu, naturaleza, y
universo. El cambio se materializa entonces al imponer la idea hegeménica de
civilizacion y desarrollo basada en la economia, cultura, politica, y religién

europea.

Los grupos de presién

Se define a los grupos de presién como aquellos grupos de intereses
organizados que no desean de forma directa el control del poder politico sino
influir o presionar a los centros de tomas de decisiones, ya sea en el ambito
ejecutivo o del Legislativo y de las diferentes organizaciones y administraciones
publicas. Por tanto, se diferencian claramente de los partidos politicos, porque
estos buscan directamente el poder politico. En cuanto a sus diversas
estrategias y sus relaciones con el resto de los actores e instituciones al interior
de un sistema politico determinado, estas varian de forma importante en funcién

de las estructuras politicas y las coyunturas historicas de cada uno de ellos.

Sin embargo (Padilla, 1992) afirma: “Varias agrupaciones argumentan que el
poder de influencia de los grupos de presion en el pais ha disminuido, sobre todo
en los casos donde se ha recurrido al apoyo a los movimientos sociales o

populares”.

Lo anterior es argumentado en base a la poca convocatoria y/o participacion de
la poblacién en manifestaciones, donde se ha dado una merma participativa
desde la firma de los Acuerdos de Paz. Antes a la firma de los acuerdos, la
organizacion de masas era mas cohesionada, mas fuerte mientras que ahora es
dispersa. Esta desunidad o division que existe entre las diversas agrupaciones

hace mas débil la influencia.

En la experiencia de la desunion que existe entre los mismos grupos de
campesinos e indigenas hace que tengan desventajas pues no existe una

plataforma politica conjunta o lineamientos conjuntos para poder hacer presion
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en sus demandas. Ademas de esto hay una diversidad de grupos (de
trabajadores, de campesinos, de mujeres, de empresarios, entre otros) y de esto

va a depender que un grupo pueda tener mas influencia que otro.
El Sistema Politico

Un sistema politico es la plasmacion organizativa de un conjunto de
interacciones que son estables a través de las cuales se ejerce la politica en un
contexto limitado por la poblacion. Este sistema esta formado por agentes,
instituciones, organizaciones, comportamientos, creencias, normas, actitudes,

ideales, valores.

La Republica de Guatemala es un Estado soberano e independiente de Centro
América, y forma parte de la Organizacion de las Naciones Unidas y de la
Organizacion de los Estados Americanos. Guatemala politica y juridicamente se
rige por la Constitucion Politica de la Republica de Guatemala, la cual es la ley
suprema del Estado. El sistema de gobierno de Guatemala es republicano,
democratico y representativo, segun lo establecido en el articulo 140 de la

Constitucion.

La soberania de Guatemala radica en el pueblo quien la delega, para su
ejercicio, en los Organismo del Estado, segun lo establecido en el articulo 141 de
la Constitucion, los cuales son: Organismo Legislativo, el cual ejerce el poder
legislativo, dicho poder es ejercido por el Congreso de la Republica de
Guatemala. Organismo Ejecutivo, el cual ejerce el poder ejecutivo, dicho poder
es ejercido por el presidente de la Republica de Guatemala, el vicepresidente de
la Republica de Guatemala, los Ministerios del Estado y sus dependencias. Es
importante resaltar que este organismo cuenta con su ley propia que norma todo

lo relativo a su estructura, organizacion y funcionamiento

(Gutierrez Martinez, 2019) Indica:

En una sociedad estable y segura, la politica debe funcionar como un sistema en
el cual existe una fluida y transparente interaccién de la ciudadania con las
instituciones con que el Estado cuenta, para que basado en ello se facilite la vida
y el trabajo de los ciudadanos. Cuando la politica se desarrolla de esa manera,



49

se puede atender las demandas mas apremiantes de las personas; para ello el
Estado responde con las politicas publicas y los servicios correspondientes de
manera oportuna y eficaz. Esto no esta sucediendo en Guatemala.

El deterioro del sistema politico guatemalteco tiene su maxima expresion en
varias de sus instituciones, siendo quiza la principal en los partidos politicos
gue, como sabemos, no funcionan mas que como vehiculos electoreros
carentes de propuestas politicas con ideologia y consistencia. En este
momento Guatemala cuenta con 26 partidos politicos, la mayoria con cerca
de 25 mil inscritos y alguno con algo mas; pero la participacion de los
afiliados, aun cuando puede ser alta en nimero —siendo la calidad de
desarrollo institucional del partido baja— no puede consolidarse en el largo
plazo; es lo que el politélogo Samuel Huntington denomina como “sistemas
pretorianos”, los que no garantizan una vida prolongada a las instituciones.
En nuestro medio llamamos a estos partidos politicos como “vehiculos
electoreros”, en los que la participacion ciudadana se da para la busqueda

de oportunidades personales de enriquecimiento o como opcion laboral.

Economia

Ocupacion de la poblacion: trabajos agricolas, pecuarios, comercio y servicios.
Ingreso promedio, salarios, trabajadores por cuenta propia, trabajos no
remunerados con dinero, etc.

Destino de la produccién: consumo familiar, consumo de la comunidad, mercado

interno, mercado externo.
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1.2 Analisis situacional

1.2.1 Identificacién de problemas

Dificultad para la lectura y escritura

Déficit de atencion en clase

Deficiencia en la practica de valores

Dificultad en el aprendizaje de matematica
Deficiencia en el aprendizaje de tablas de multiplicar
Poca colaboracion del padre de familia
Conducta agresiva

Irresponsabilidad en el cumplimiento de tareas
Vocabulario inadecuado

Desintegracion familiar

Migracion

Focos de contaminacion
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A. Priorizacién de problemas (Matriz de priorizacién)

CRITERIOS CRITERIOS =
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Poca 2 1 2 1 1 7 0 0 0 0

colaboraciéon del

padre de familia.

Dificultad en el | 2 2 2 0 2 8 2 1 3 24

aprendizaje de

tablas de

multiplicar.

Dificultad en |2 1 2 0 1 6 1 2 3 18

lectura y

escritura

Conducta 2 2 1 0 0 5 1 2 3 15

agresiva

(violencia), malas

relaciones con

las compafieras

Irresponsabilidad | 2 2 1 1 0 6 1 2 3 18

en el

cumplimiento de

tareas

Poca atencién en | 1 1 1 1 2 6 2 1 3 18

las clases

Habitos de | 1 1 2 1 1 6 1 1 2 12

higiene

Bajo rendimiento | 1 2 1 1 2 7 1 1 2 14

académico

Sobre edad en |1 2 2 0 2 7 0 0 0 0

las aulas

Tabla 1. Matriz de priorizacion de problemas.
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D. Ubicacion temporal
de la solucién

CRITERIO ESCALA DE PUNTUACION
2 PUNTOS 1 PUNTO 0 PUNTOS
Muy frecuente Medianamente Poco frecuente o
A. Frecuenciay /o 0 grave frecuente o grave grave
gravedad del
problema
En aumento Estatico En descenso
B. Tendencia del
problema
Modificable Poco modificable Inmodificable
C. Posibilidad de
modificar la situacion
Corto plazo Mediano plazo Largo plazo

E. Posibilidades de
registro

Facil registro

Dificil registro

Muy dificil registro

F. Interés en
solucionar el
problema

Alto

Poco

No hay interés

G. Accesibilidad o
ambito de
competencia

Competencia
del estudiante

El estudiante puede
intervenir, pero no
es de su absoluta
competencia

No es competencia
del estudiante

Tabla 2. Criterios de escala de puntuacion.

B. Seleccion del problema
Dificultad en el aprendizaje de tablas de multiplicar en las alumnas de la
Escuela Oficial Urbana para Nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,

departamento de Chiquimula.
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C. Analisis del problema prioritario (Arbol de problemas)

EFECTOS

No hay motivacion para Deficiente andlisis de Dificultad para realizar
aprender y asistir a la pro_bl_e_njas de multiplicacion multiplicaciones y divisiones
escuela y division de varios digitos.

No aplica los procedimientos Falta de aplicacion y
correctos para la solucién de responsabilidad en las clases
divisiones y multiplicaciones

Dificultad en el aprendizaje de tablas de multiplicar en
PROBLEMAS las alumnas de sexto “B” de la Escuela Oficial Urbana
para Nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,

departamento de Chiquimula

No se utilizan estrategia Conocimientos matematicos No tiene buenos
ludica para ensefiar a adquiridos en afios anteriores habitos de estudio
multiplicar y dividir son débiles
No se sabe las Irregularidad en la
tablas de multiplicar asistencia a clases
CAUSAS

llustracion 1. Arbol de problemas. Fuente Propia.

1.2.2 Identificacion de demandas

A. Sociales

Padres de familia que no saben leer y escribir

La pobreza de las familias
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Personas que no terminaron la escuela
Marginacion

No tener control sobre los horarios de ver TV
Publicaciones

Compra de revistas no adecuadas

Poca supervision en lecturas

El uso del celular sin supervision

Las redes sociales

No supervision en el horario de teléfonos celulares
Ver programas de tv violentos

Programas de pornografia

Problemas de aprendizaje

Poco apoyo de parte del padre de familia

No saben leer ni escribir los encargados de los alumnos
Situacién econdmica de las familias
Migracion

Enfermedades

Distancia

No exigir a los hijos que asistan a la escuela
Bullyng

Inestabilidad emocional

La delincuencia

Embarazo prematuro

Prostitucion

Sobre edad

Nivel de escolaridad de los padres de familia y encargados.
B. Institucionales

Actualizaciéon docente
Reclutamiento de docentes para servicio

Director con conocimiento en funciones administrativas
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Cobertura en area psicologica

Maestros con compromiso de gestidon y practicas de valores
Profesor de Formacién Musical

Remodelacion del edificio escolar

Escuela para Padres

Mobiliario

La basura

Maestro de Expresién Artistica

Proyeccion del Gobierno Escolar

C. Poblacionales
Lo que comentan los padres de familia en las reuniones escolares.

No tengo tiempo para asistir a las reuniones
No tengo dinero para trabajos

Los maestros no ensefan nada

El aflo pasado no aprendio

No sé leer ni escribir

Me cuesta venir a la escuela

No me dan permiso en el trabajo

Lo que comentan los maestros con relacion al devenir cotidiano de la

escuela.

Necesitamos descanso

Esas nifias no aprenden, son necias
Nifias problematicas

Esos padres no colaboran

Que dificil son las nifias

El director es prepotente

No dan informacion

Muchas actividades
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Lo que comentan los escolares con respecto a sus necesidades, a veces
traducidos en rebeldia y otras en demandas formalmente planteadas.
Los maestros tienen preferencias

No me gusta la clase

Que aburrido

Ponen apodos

Me molestan mis compafieras y otras nifias

Es cansado venir

No me levante temprano

Crear fuentes de trabajo

Hospital Nacional

Centros de acopio para desastres naturales

Seguridad

Ornato Vial

Recipientes para la basura en areas especificas

Areas recreativas

Eliminacion de prostibulos

1.2.3 Identificacién de actores sociales
A. Directos
MINEDUC
USAC
PADEP/D
Departamental de Educacion
Coordinacion SINAE
Supervisores
Directores
Docentes
Alumnos
Padres de familia

Consejo de Padres de Familia
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STEG

B. Indirectos
Habitantes
Poblacion
Colegios Privados
Cocodes
Sindicatos

Municipalidades

C. Potenciales

Servicios basicos
Proveedores de alimentos
Librerias

Cooperativa Coosajo R.L.

Tiendas

D. Analisis de actores (Tabla de andlisis de actores)
Tabla 1. Los actores involucrados y potenciales en el proyecto son los alumnos,
padres de familia, docentes y directores quienes tienen intereses para que se
realice el proceso educativo, ademas estan las fortalezas de cada uno de ellos,
gue se manifiesta también las debilidades que se poseen y las amenazas que no
dejan fluir de forma eficiente el proceso de ensefianza aprendizaje, todos
muestran una interrelacién que provoca impacto en la sociedad, asi como la

necesidad de sentirse parte de su contexto.

Tabla 2. Las variables que contribuyen a la influencia de los diferentes actores
pueden ser de alta o baja dentro de las organizaciones formales o grupos
informales, haciendo énfasis en la jerarquia y liderazgo que cada uno pueda
tener dentro de estos grupos y aqui se encuentran los alumnos, padres de

familia, docentes, directores, autoridades municipales, librerias, SINAE, todos
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dependen unos de otros y que favorece la comunicacion y negociaciones en

beneficio de la educacion.

Tabla 3. Es la seleccion de los actores claves, es decir todos aquellos que de
alguna manera estan involucrados en el proceso educativo. Los COCODES,
medios de comunicacién. Organizaciones de Padres de Familia que tienen baja
influencia y bajo interés en que el proceso se realice, los docentes y autoridades
educativas tienen alta influencia dentro del proceso, los actores de alto interés
para que se lleve a cabo y que proporcionan informacion son los alumnos,
docentes, municipalidades, las organizaciones no gubernamentales, los
supervisores educativos, las directivas magisteriales asi como el didlogo con el

sindicato, donde todos deben de colaborar y empoderarse de su papel.

Tabla 4. Se refiere a las caracteristicas de los principales actores y las acciones
correspondientes entre los alumnos, padres de familia y directores, donde se
presentan intereses, oportunidades, necesidades de integracion y acciones
requeridas por cada uno de ellos, se necesita trabajar de la mano y mantener
constante comunicacién para llevar las acciones correspondientes y oportunas
para que el proceso educativo cumpla su cometido. No se debe dejar aislado a
ninguno de ellos, todos son importantes y cada uno tiene su propio litigio en la

educacion.
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E. Analisis de fuerza de los actores (Diagrama de relaciones)
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1.3 Analisis estratégico

El Ministerio de Educacion siempre ha tratado de cumplir con las politicas
educativas, dotando de libros de texto a los diferentes establecimientos
educativos oficiales del nivel primario, para que estos logren cumplir a cabalidad
con lo que corresponde a las competencias establecidas en el CNB.

En la escuela se ha dejado notar que hace falta material este cargado de
estrategias que permitan a las niflas despertar su imaginacion, por lo tanto, se
considero para el presente estudio la descontextualizacion que existe de los
libros de matematica, ya que estos carecen de actividades que motiven a las

estudiantes desde los primeros dias que asisten a la escuela.

La dificultad se dio en base a la falta de libros de texto con actividades que
permitan a las alumnas trabajar su imaginacion y descubrir muchas de las
capacidades que estos poseen y desarrollar su pensamiento légico. Los libros de
texto que el MINEDUC proporciona estan carentes de estrategias que permiten a
la alumna despertar el interés por la matematica, ya que necesita que se le
apoye de diferentes maneras para lograr hacer del aprendizaje algo divertido,
dinamico y sobre todo significativo.

En la escuela no se cuenta con los suficientes recursos audiovisuales para
trabajar diferentes estrategias didacticas que lleven a las alumnas a desarrollar
su pensamiento légico, por lo que es necesario implementar una serie de
actividades que coadyuven a adquirir las destrezas en el manejo de tablas de

multiplicar.
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1.3.1 Andlisis DAFO del problema identificado (Matriz)

D

D.1 Deficiencia trabajo en equipo

D.4 Desercion escolar

D.5 Incumplimiento de tareas

D.6 Infraestructura en mal estado

D.7 Técnicas de estudio inapropiadas
D.9 Desconocimiento de misién y vision
D10. Mobiliario en mal estado

D.11 Poca colaboracion de los padres de
familia

D.14 Sobreedad

A.l1 Vias de comunicacién inadecuada
A.2 Inadecuada reorganizacion docente
A.3 Migracion

A.6 Actitud negativa en tareas escolares
A. 8 Transito de vehiculos

A.9 Focos de contaminacion

A.10 Infraestructura en mal estado

A.11 Teléfonos celulares

A.12 Desinterés de padres de familia
A.13 Carencia de valores

F

F.1Personal docente y administrativo

capacitado

F.2Participacion en diferentes eventos

sociales, culturales, deportivos y
religiosos

F.4 Oportunidades de aprender
nuevas estrategias didacticas
F.5 Actitud para aprender

F.6 Amplias instalaciones

F.7 Ubicacion geografica

F.8 Sentido de pertenencia

F.10 Asistencia escolar

F.11 Gobierno escolar

F.13 Cultura de trabajo en equipo

0.1 Ubicacion geografica

0.2 Participacion en procesos
educativos

0.3 Actualizacién docente

0.5 Simpatia con los estudiantes
0.6 Acompafiamiento pedagdgico
0.7 Inclusién de estudiantes
0.10 Proyeccion a la comunidad
0.11 Gestion de proyecto

0.13 Programas

0.14 Préctica de valores

Tabla 3. Analisis DAFO
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1.3.2 Técnica Mini-Max

Ataque

FO

1. F.1Personal docente y administrativo
capacitado
0.3 Actualizacion docente.

2. F.2 Participacion en diferentes eventos

sociales, culturales, deportivos y religiosos.

0.10 Proyeccion a la comunidad.

3. F.4 Oportunidad de aprender nuevas
estrategias didacticas. 0.3 Actualizacién
docente.

4. F.6 Amplias instalaciones. O.11Gestién
de proyectos

5. F.10 Asistencia escolar. O.5 Simpatia
con los estudiantes

FA
1. F.4 Oportunidades de aprender nuevas
estrategias didacticas. A.13 Carencia de
valores.

2. F.1 Personal docente y administrativo
capacitado. A.1 Vias de comunicacion
inadecuadas.

3. F.6 Amplias instalaciones. A.10
Infraestructura en mal estado.

4. F.7 Ubicacion geografica. A.9 Focos de
contaminacion.

5. F.13 Cultura de trabajo en equipo. A.6
Actitud negativa en tareas escolares.

Posicionamiento

Defensa

DO

1. D.1Deficiencia al trabajo en equipo.
0.14 Practica de valores.

2. D.5 Incumplimiento de tareas. O.6
Acompafiamiento pedagdgico.

3. D.6 Infraestructura en mal estado. O.11
Gestion de proyectos.

4. D.11 Poca vinculacion del gobierno
escolar O.13 Programas.

5. D.12 Poca colaboracién de los padres de
familia. O.14 Préactica de valores.

DA

1. D.4 Desercion escolar. A.3 Migracion.

2. D.5 Incumplimiento de tareas. A.6
Actitud negativa en tareas escolares.

3. D.7 Técnicas de estudio inapropiadas.
A.11 Teléfonos celulares.

4. D.12 Poca colaboracion de los padres
de familia. A.12 Desinterés de los padres
de familia.

5. D.1 Deficiencia al trabajo en equipo.
A.13 Carencia de valores.

Movilizacion

Tabla 4. Técnica del Mini Max



63

A. Vinculacién estratégica

La vinculacién estratégica nos muestra el analisis estratégico de cada una de las
vinculaciones realizadas en la técnica del MINIMAX, en la primera vinculaciéon se
analizan las fortalezas con las oportunidades, en la segunda se vinculan las
fortalezas con las amenazas, luego las fortalezas con las debilidades, también
las fortalezas con las oportunidades y por ultimo se vinculan las debilidades con
las amenazas. De esta vinculacion saldran las lineas de accion, que seran
tomadas como referencia para los posibles proyectos a ejecutarse y contribuir a

la solucién del problema central identificado.

a) Primera vinculacion analisis estratégico de fortalezas con oportunidades

La escuela cuenta con docentes capacitados que brindan educacion de calidad,
con oportunidad de implementar las estrategias adquiridas en talleres recibidos,
lo cual permite innovaciones metodoldgicas en el aula las cuales facilitan el

proceso educativo en el alumno brindando aprendizaje significativo.

Se debe de aprovechar el hecho de que en la comunidad se puede participar en
eventos de diferente indole, y que la escuela puede utilizar 6ptimamente

dandose a conocer en la formacion académica que brinda a las alumnas.

Se puede participar en talleres que favorecen el aprendizaje de estrategias
didacticas que pueden implementarse en las aulas, fortalecer la formacién
docente para la ensefianza de calidad con la disponibilidad e interés de los

maestros con el fin de mejorar el proceso educativo.

Si se aprovecha el hecho de que la comunidad educativa ha manifestado su
interés por trabajar para ampliar y mejorar areas de la escuela, y que existe la
capacidad de gestionar proyectos ante diferentes organizaciones para fortalecer

las capacidades de toma de decisiones.

Las estudiantes de la escuela asisten diariamente a recibir sus clases lo cual se
puede utilizar para aprovechar al maximo para que enriguezcan sus
conocimientos en las diferentes areas de ensefanza, los docentes en servicio

son personas.
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capacitadas que estan dispuestos a instruir para dar aprendizaje significativo en

la vida de las ninas.

Se concluye entonces que la linea de accidn sera la de participar de parte de los
docentes en talleres que favorezcan el aprendizaje de nuevas estrategias de

ensefianza, asi como para gestionar proyectos educativos.

b) Segunda vinculacion andlisis estratégico de fortalezas con amenazas

Por medio de talleres, circulos docentes y seminarios, los docentes estan
dispuestos a mejorar la calidad de la ensefianza lo cual viene a beneficiar el
aprendizaje de las estudiantes, esto fortalecera a los docentes en la practica de

valores y cualidades positivas en la convivencia con los comparieros de trabajo.

El personal que labora en la escuela tiene la capacidad de poder desempefar
cualquier cargo que se les otorgue para contribuir al trabajo, esto mejorara las
vias de comunicacion convirtiéndola en una fortaleza fundamental para el trabajo
en equipo y contrarrestar cualquier situacién que se pueda presentar en la

escuela.

Los maestros que laboran en la escuela estan dispuestos a trabajar por mejorar
las condiciones de la escuela por medio de la gestion de proyectos a diferentes
instituciones gubernamentales como no gubernamentales, ya que debido a la
antigliedad del edificio presenta fragilidad en la infraestructura fisica, esto
permitira brindar buen servicio a las nifias que asisten a recibir sus clases y
disminuir el riesgo de cualquier situacidén negativa que pueda presentarse por

causa del clima.

Debido a que la escuela esta en el centro de la ciudad se cuenta con buen
namero de estudiantes que asisten a recibir su formacidon de educacion primaria
y la convierten en una de las escuelas mas grandes del municipio donde hay
oportunidad de asistir sin ningan inconveniente y que se puede llegar en
cualquier clase de vehiculo, esta fortaleza permitira aprovechar para orientar a

las alumnas en valores que beneficien su formacion académica, dandoles reglas
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de comportamiento adecuado en sus vidas, debido a lo que puedan observar en

su recorrido para llegar a la escuela.

Contando con una buena cultura de trabajo en equipo de manera eficiente nos
dara una estrategia fundamental que se ajuste a las necesidades de la sociedad
educativa a la cual se le brinda el servicio, y dara actitud positiva para poder
realizar las tareas escolares que se encomiendan de la forma mas competente y

concluirlas con éxito.

Se concluye que la linea de accién encontrada es la del trabajo en equipo para
mejorar la gestion de la calidad educativa, no solo en estructura fisica, sino que
también pedagodgica. Asi como también el fortalecimiento en la préactica de

valores.

c) Terceravinculacién andlisis estratégico de debilidades con oportunidades

Esta vinculacion es el hecho de que algunos docentes de la escuela se les
dificulta trabajar en diferentes equipos de trabajo por el acomodamiento debido a
la indiferencia hacia algunos de sus compairieros, y esto no beneficia el
desarrollo de actividades escolares, lo cual impide efectuar el trabajo docente a

cabalidad.

Estos docentes presentan rechazo a trabajar con quienes no se llevan bien, por
lo que no participan activamente en ciertas actividades y no aprovechar a

manifestar una relacion de comparfierismo.

Se puede mencionar que el incumplimiento de tareas de parte de las nifias
repercute en su mal rendimiento académico lo que impide tener éxito en sus
estudios, no aprovechan el acompafamiento que les dan los docentes durante la
jornada de trabajo y que puede fortalecer sus conocimientos convirtiéndose

fundamental en su vida estudiantil.

El poco interés de administraciones anteriores a la escuela, el edificio presenta
deterioro excesivo en sus instalaciones, haciéndose énfasis en que funcionan en

el mismo edificio cuatro centros educativos y que esto ha venido a repercutir en
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gue la infraestructura ha tenido gran deterioro a través de los afios que tiene de

funcionar.

Entonces se formo de parte de la escuela el Comité de Padres de Familia que
contribuird en forma conjunta con el director y docentes las gestiones para llevar
a cabo actividades para realizar el proyecto de mejorar las instalaciones del
edificio escolar, orientandoles para realizar el trabajo en equipo.

Una vinculacién es que en su mayoria los padres de familia no colaboran con el
desarrollo de actividades de la escuela debido al factor tiempo o porque no les
gusta prestar sus servicios, y esto no beneficia en nada el desarrollo de las
actividades de la escuela, impidiendo que muchos no colaboren o expongan sus
ideas que van en beneficio del rendimiento académico de las nifias, sin embargo,
en escuelas para padres se les motiva e incentiva a la practica de valores para

hacer conciencia en el papel fundamental que ellos tienen en el proceso.

Es oportuno mencionar que el Gobierno Escolar no tiene una participacion en el
desarrollo de actividades escolares, debido a la falta de empoderamiento, se
carece de dar seguimiento y orientacion oportuna a las nifias, para que sean
ellas quienes sean quienes juntamente con la direccion, personal docente y
comité de padres puedan gestionar proyectos en beneficio de la institucion,
aprovechar los programas que benefician a la escuela para que se aprovechen

de la forma mas eficiente.

Se concluye que la linea de accion sera la de gestionar proyectos de
infraestructura, asi como el involucramiento de los diferentes elementos de la
comunidad educativa para buscar soluciones a problemas encontrados en el

proceso y programas que beneficien a la institucion.
d) Cuarta vinculacién analisis estratégico de debilidades con amenazas

La primera vinculacion que se da es el hecho de la desercion escolar debido a la
situacion econdmica y al desinterés de parte de padres de familia para que sus
hijas estudien y tengan mejores oportunidades en la vida, entonces la migracion

es un factor negativo en la comunidad educativa, este afio se han ausentado de
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sus clases muchas nifias que representa una amenaza no solo a nivel local sino

a nivel nacional.

Existe actitud negativa en el incumplimiento de tareas escolares de parte de las
alumnas y esto se ve reflejado en los resultados bimestrales en sus areas de
estudio, especialmente en las materias de Matematica y Comunicacion y
lenguaje, asi como en la practica de valores, la actitud negativa hacia el
cumplimiento de tareas repercute en el mal rendimiento académico de las nifias
y esto refleja también el poco interés que tiene el padre de familia hacia la

responsabilidad que le concierne.

Es una amenaza latente a diario en las aulas de la escuela, las alumnas no estan
conscientes de su negatividad al cumplimiento de las tareas escolares y como

esto les afectara.

Es de mencionar que las estudiantes carecen de orientacién sobre técnicas de
estudio apropiadas especialmente en casa, que beneficien su rendimiento
académico, por el hecho de contar con muchos distractores como los teléfonos
celulares, la television, la vagancia, la irresponsabilidad de los padres y
encargados de las alumnas, el analfabetismo, los patrones culturales de las

familias.

Los distractores que el mundo actual presenta y tienen acceso las estudiantes se
convierte en una debilidad muy fuerte para rendir académicamente, la pérdida de
tiempo no permite que las alumnas puedan rendir de forma eficiente en el

proceso.

El proceso educativo se ve afectado debido a la poca colaboracion de los padres
de familia y el desinterés total que muestran al no contribuir con el docente y
mantener comunicacion directa sobre el avance, luego sera culpa del maestro
cuando no alcanzan las competencias necesarias para pasar al grado inmediato

superior.

Otra vinculacion que no ayuda en nada es la deficiencia del trabajo en equipo de

parte de algunos miembros del personal, que carecen de practicas de valores
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gue lleven a realizar todas las actividades programadas con armonia, esto
genera dificultad al momento de participar porque no todos lo hacen a

conciencia.

Se pone de manifiesto la poca comunicacion que existe entre compaferos de
trabajo en la escuela y esto repercute en molestias, chismes, discordias, y no se
sienten motivados a trabajar, lo que ocasiona estar en un ambiente no agradable

entre compaferos que buscan mejorar la calidad de ensefianza.

Se concluye entonces que la linea de accién sera la de implementar
orientaciones a las alumnas sobre técnicas apropiadas de estudio, asi como
cultivar los valores de responsabilidad en las nifias como en los padres de

familia.

1.3.4 Lineas de accidén

Del analisis realizado de cada vinculacion estratégica se definieron cinco lineas
de accion, de las cuales se producen cinco posibles proyectos de intervencién, a
continuacion, se definen cada una de las lineas de accién con los posibles

planes.
Primera Linea de accién

Participar de parte de los docentes en talleres que favorezcan el aprendizaje de
nuevas estrategias de ensefianza, asi como para gestionar proyectos

educativos.

a) Oportunidad de participar en talleres para innovar con metodologia en el
aula.

b) Participar en actividades y eventos para fortalecer la proyeccion de la
escuela.

c) Fortalecer la formacién docente participando en talleres sobre el

aprendizaje de estrategias didacticas.
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Organizar a la comunidad educativa para gestionar proyectos.

Fortalecer los conocimientos de las alumnas.

Segunda linea de accion

Trabajo en equipo para mejorar la gestion de la calidad educativa, asi como el

fortalecimiento en la practica de valores.

a)

Intervenir en talleres, circulos docentes y seminarios de parte de los
docentes para mejorar la calidad de la ensefianza y convivencia entre
comparieros de trabajo.

Establecer vias de comunicacion correctas.

Capacitar a los docentes en gestion de proyectos, que pasos se deben
seqguir.

Orientacién a las estudiantes sobre la practica de valores.

Crear clima de cultura de trabajo en equipo.

Terceralinea de accion

Promover talleres para la adecuada utilizacién de los recursos didacticos que

favorecen el aprendizaje y trabajo en equipo.

a)
b)
c)

d)

Orientar a los docentes en el trabajo en equipo y participar activamente.
Motivar a las estudiantes a que cumplan con sus tareas escolares.
Establecer comunicacion con el Comité de Padres de Familia, director y
docentes para continuar con la realizacion de proyectos.

Vincular a mas padres de familia para que colaboren con las actividades de
la escuela.

Involucrar y orientar al gobierno escolar para que puedan gestionar

proyectos.

Cuarta linea de accidon

Implementar orientaciones a las alumnas sobre técnicas apropiadas para el

estudio de la matematica haciendo énfasis en el aprendizaje de tablas de

multiplicar con responsabilidad.
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a) Concientizar a los padres de familia y encargados de la importancia del
estudio de las tablas de multiplicar en las nifias.

b) Motivar por medio de charlas a las alumnas para que cumplan con las
tareas escolares.

c) Orientar sobre la elaboraciéon de estrategias para aprender tablas de
multiplicar.

d) Fortalecer la practica de valores en los docentes a través de charlas
motivadoras.

e) Establecer comunicacion adecuada entre los docentes.
Quintalinea de accién

Crear un ambiente agradable de trabajo que vaya en beneficio de la comunidad
educativa, capaz de poder gestionar, realizar, participar y realizar trabajo en

equipo.

a) Motivar a las estudiantes a realizar bien sus tareas escolares.
b) Gestionar ante instituciones proyectos educativos.

c) Implementar nuevas metodologias educativas en el aula.

d) Crear equipo de trabajo con conciencia en valores.

e) Orientar a los padres de familia en el estudio de sus hijas.



1.3.5 Posibles proyectos

A. Mapa de soluciones
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MAPA DE SOLUCIONES

LINEAS DE ACCION

Trabajo en equipo para mejorar la

Promover talleres parala Implementar orientaciones a las alumnas

Crear un ambiente agradable de trabajo que vaya en

Participar de parte de los docentes en
talleres que favorezcan el aprendizaje
de nuevas estrategias de ensefianza,

gestion de la caidad educativa asi
como el fortalecimiento en la praactica

recursos didacticos que

adecuada utilizacién de los

sobre técnicas apropiadas para el estudio
haciendo énfasis en la responsabilidad.

beneficio de la comunidad educativa, capaz de poder
gestionar, realizar, participar y realizar trabajo en

equipo.

asi como para gestionar proyectos

educativos.

devalores

favorecen el aprendizaje y
trabajo en equipo.

a)0portunidad de | b)Participar en c)Eortalecerla |d)Organizarala | e)Eortalecer
participar en actividades y formacion comunidad los
talleres para eventos para docente educativa para | conocimiento
innovar con fortalecer la participando en gestionar sdelas
metodologiaen |proyecciéndela | talleres sobre el proyectos. alumnas.
elaula. escuela aprendizaje de

estrategias
didacticas.

a)btervenir en
talleres, circulos
docentesy
seminarios de
parte de los
docentes para
mejorar la calidad
de laensefianzay
convivencia entre
compafieros de
trabajo.

b)Establecer c)Qapacitar a

vias de los docentes en
comunicacion gestion de
correctas. proyectos, que

seguir

pasos se deben

e) Crear clima de
cultura de trabajo
en equipo.

d)Qrientaciéon a
las estudiantes
sobre la
practica de
valores.

a)Concientizar a b)M otivar por c)Orientar d)Eortalecer la
los padres de medio de charlas sobrelos practica de
familiay alas alumnas |distractores que| valores enlos
encargados de la para que no dejan rendir docentes a
importancia del cumplanconlas | enelestudio. través de
estudio en las nifias. [tareas escolares. charlas

motivadoras.

e)Bstablecer
comunicaciéon
adecuada entre

los docentes

a)Motivaralas |b)Gestionarante | c)implementar | d)Crear equipo
estudiantes a instituciones nuevas de trabajo con
realizar bien sus proyectos metodologias | concienciaen
tareas escolares. educativos. |educativas enel valores.
aula.

e)Orientar alos padres
de familia en el estudio
de sus hijas

a) Orientar alos docentes en el
trabajo en equipo y participar
activamente

b) Motivar a las estudiantes a
que cumplan con sus tareas
escolares.

c) Establecer comunicacién con el
Comité de Padres de Familia,
director ydocentes para continuar
con larealizaciéon de proyectos.

e) Involucrar y orientar al gobierno escolar para que puedan
gestionar proyectos.

d) Vincular a mas padres
de familia para que
colaboren con las

actividades de la escuela.

llustracién 2. Mapa de Soluciones

B. Tabla de criterios para seleccionar el problema




: Analice cada uno de los posibles :
I proyectos y seleccione el que I
: considere que es el mas :
: estratégico porque cumple con :
: todos los criterios planteados. :
I I

Se trabaja dentro del entorno
educativo seleccionado al
final del marco
organizacional.
Permitiria incidir en alguno o
algunos de los indicadores
educativos que es necesario
mejorar y que fueron
identificados en el
diaandstico.
Permitiria resolver alguna o
algunas de las demandas
justificadas en el analisis
situacional.

Toma en cuenta a los actores
directos y potenciales
identificados anteriormente,
aprovechando sus intereses
v fuerzac
Se puede ejecutar en 5
meses. Tiempo dentro del
cual hay un periodo en el que
las escuelas estan cerradas
El proyecto es un Proyecto
de Mejoramiento Educativo
gue cumple con la definicién
de Albanes (2018)

2}
2}
2}
Z
o
2}
Z
o
Z
o
2}
Z
o

>
>
>
x

No Proyectos
01 Oportunidad de participar en talleres para
" | innovar con metodologia en el aula
02 Participar en actividades y eventos para
" | fortalecer la proyeccion de la escuela.
Fortalecer la formacién docente mediante
03 la participacion en talleres sobre el
" | aprendizaje de nuevas estrategias
didacticas.
04 Organizar a la comunidad educativa para
" | gestionar proyectos.
05. | Fortalecer los conocimientos de las
alumnas.
Intervenir en talleres, circulos docentes y
06 seminarios de parte de los docentes para
" | mejorar la calidad de la ensefianza y
convivencia entre compafieros de trabajo
07. | Establecer vias de comunicacion
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Capacitar a los docentes en gestion de

08. . X X X X X X
proyectos, que pasos se deben seguir
Orientacion a las estudiantes sobre la
09. L. X X X X X X
préctica de valores.
10. | Crear clima de cultura de trabajo en equipo. | X X X X X X
Orientar a los docentes en el trabajo en
11. . > : J X X X X X X
equipo y participar activamente.
Motivar a las estudiantes a que cumplan
12. q P X X X X X X
con sus tareas escolares.
Establecer comunicacion con el Comité de
13. | Padres de Familia, director y docentes para | X X X X X X
continuar con la realizacién de proyectos.
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No Proyectos Si No | Si No Si No | Si No Si No Si No
Vincular a méas padres de familia para que
14. | colaboren con las actividades de la X X X X X X
escuela.
Involucrar y orientar al gobierno escolar
15. Y 9 X X X X X X

para que puedan gestionar proyectos.

Tabla 5. Criterios para seleccionar el problema.




Concientizar a los padres de familia y
16. | encargados de la importancia del estudio en las
nifas.
17 Motivar por medio de charlas a las alumnas para
* | que cumplan con las tareas escolares.
18 Orientar sobre los distractores que no dejan
* | rendir en el estudio.
19 Fortalecer la practica de valores en los docentes
* | através de charlas motivadoras.
20 Establecer comunicacion adecuada entre los
* | docentes.
27 Motivar a las estudiantes a realizar bien sus
" | tareas escolares.
2 Gestionar ante instituciones proyectos
" | educativos.
23 Implementar nuevas metodologias
" | educativas en el aula
24 Crear equipo de trabajo con conciencia en
* | valores.
Orientar a los padres de familia en el
25. . ..
estudio de sus hijas.

Tabla 6. Criterios para seleccionar el problema.
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1.3.6 Seleccidn del proyecto a disefiar

Estrategias didacticas para el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

1.3.7 Disefio del proyecto
A. Nombre del PME

Estrategias para aprendizaje de multiplicaciones.
B. Descripcién del Proyecto

El proyecto consistira en un compendio de estrategias para el aprendizaje de
tablas de multiplicar, las cuales se implementaran en el proceso educativo, en la
Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,
departamento de Chiquimula, jornada matutina, la escuela se encuentra ubicada
en el area urbana, laboran veintidés docentes que atienden los grados de
primero a sexto, se contara con una poblacion de quinientas setenta y dos nifias,
el ambiente que rodea la escuela no es favorecedor debido a que hay muchos
focos de contaminacion visual, sonoros y ambientales que no contribuyen en su

desarrollo social y psicoldgico.

La OPF y el Gobierno Escolar colaboraran con el director, los docentes, padres
de familia y encargados para que las diversas actividades programadas se
realicen, la escuela tiene su PEI que fue elaborado con el propésito de dar

calidad en la ensefianza y superar las debilidades de esta.

La escuela contara con una elevada cantidad de alumnas las que asistiran con
regularidad a sus clases, otras que se ausentaran por motivos que se
desconoceran, otras migraran a diferentes lugares del pais y fuera de él. El
idioma que se utilizara para impartir clases sera el espafol siendo este el idioma
materno que predomina en la comunidad. Los indicadores reflejaran que en un
dia normal de clases la asistencia estara en un promedio de quinientas sesenta y
cinco nifias, equivalente al noventa y siete por ciento de la poblacién estudiantil,
y se cumplira con el sesenta y ocho por ciento de dias efectivos de clase. Las
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relaciones familiares no favorecen en el rendimiento académico de las nifas,

debido a que algunas no estan con sus padres, sino que con encargados.

Se contara con la disponibilidad de textos escolares en todos los grados que son
proporcionados por el MINEDUC. Del total de nifias inscritas cuatrocientas
sesenta y seis estaran en la escolarizacién oportuna que equivalen al ochenta y
uno por ciento. Hay sobreedad en algunas nifias en los diferentes grados. Otro
aspecto importante sera el de las demandas de personal docente ya que debido
a esto hay grados que presentaran superpoblacion, no se contara con suficiente
mobiliario para uso cémodo de las alumnas, el edificio escolar es muy antiguo y
presenta deficiencias en su infraestructura que representa peligro de

colapsamiento.

Habra mucha repitencia y fracaso escolar en los primeros grados, esto porque
las alumnas no alcanzaran el porcentaje minimo en las areas de Matematica y
Comunicacion y Lenguaje. Cuando se elabor6 el Minimax como punto de
referencia se detectd deficiencia en la aplicacion de estrategias para el
aprendizaje de Matemética, la linea de accién que se identifico fue la Cuarta
vinculacion analisis estratégico de debilidades con amenazas y la linea de
accion: Implementar orientaciones a las alumnas sobre técnicas apropiadas para
el estudio de la matematica haciendo énfasis en el aprendizaje de tablas de
multiplicar con responsabilidad.

Las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades que se identificaran con
la técnica DAFO, servirdn para realizar el analisis respectivo que solucionara la

situaciéon detectada.

La elaboracion del compendio pretendera minimizar este problema al
implementar diferentes estrategias para el aprendizaje de tablas de multiplicar
gue las propias alumnas elaboraran con materiales reutilizables e innovaran
actividades ladicas, esto permitird que las nifias se familiaricen con el contenido
y se lograra aprendizaje significativo, al haberse dado repetitivamente el tema,
ademas esto favorecera porque los padres de familia colaboraran para que sus

hijas realicen las estrategias.
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C. Concepto
Compendio de Estrategias didacticas
D. Objetivos

General

Elaborar materiales ludicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
multiplicacion en la EOU para nifias Pedro Nufio, del municipio de Esquipulas

Especificos

Utilizar materiales ludicos que favorezcan la comprensién y solucion de

problemas de multiplicacion.

Incentivar a las alumnas por medio de materiales lidicos como estrategia para el

aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Resolver de manera dinamica problemas matematicos de multiplicaciones.

E. Justificacion

Los problemas o deficiencias que muestra la educacion en la actualidad pueden
ser varios y muy diversos, son muchas las causas que los originan y factores que
los propician. No hay nada mas urgente y a la vez complejo de que hablar y
tratar acerca de la educacion. A lo largo de toda la historia de la humanidad
tenemos evidencia de esta necesidad y urgencia humana; las propuestas
educativas o paradigmas de aprendizaje son muy diversos y variados, todos
apuntando hacia esta realidad innegable de la educacién como factor

indispensable e imprescindible de la existencia humana.

Los indicadores de la escuela no son favorecedores, segun las estadisticas, ya
gue se dio la repitencia, el fracaso, y la desercidn escolar en las nifias. La no
implementacion de actividades motivacionales en el momento de impartir las
clases es un indicador que no ayudd a que las alumnas alcanzaran el porcentaje

minimo en el area de matematica y esto demostro que las tablas de multiplicar
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son un grave problema al momento de aplicarlas en la resolucion de problemas

de légica.

Con los cambios de las metodologias de ensefianza, también avanza la
necesidad del docente de buscar actualizaciones para mejorar el proceso de
aprendizaje, la investigacion llevé como fin principal elaborar y aplicar una serie
estrategias didacticas para la enseflanza de tablas de multiplicar en la Escuela
Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,
departamento de Chiquimula, después de que se detecto la deficiencia que
existe en las alumnas en la aplicacién de estas en la solucion de problemas de

multiplicacion.

El presente proyecto se realizara con el fin de que se elaborara y utilizaran
diversas estrategias que seran empleadas por las alumnas en el proceso de
ensefianza aprendizaje y que se aplicaran y adquirir las destrezas en el tema de
tablas de multiplicar. A la vez se presentara como una propuesta para los
educadores para introducir actividades ludicas que favorezcan el aprendizaje de
dicho tema, todo esto se tendra que realizar para hacer dinAmico y divertido el
proceso, ademas para incidir positivamente en el problema detectado y se
eliminaran las debilidades y amenazas que no dejan avanzar en el estudio y
aprendizaje de las alumnas, aprovechando las fortalezas que se poseeny las

oportunidades para mejorar en la instruccion de ellas.

Cabe recalcar que de los resultados que se obtendran, beneficiaran a la

comunidad educativa.

Se proporcionara a los docentes y director el compendio elaborado y que lo
utilicen para ayudar a las nifias en su estudio y con ello repercutir en los
indicadores minimizando las estadisticas negativas de la escuela. Se dejara en
manos de los maestros el poder ser innovadores, utilizando los recursos de su
contexto, utilizando metodologia activa para la formacion de sus estudiantes
puesto que cada dia hay nuevas propuestas en el &mbito educativo. Con esta

implementacion se elevaran los indicadores de forma positiva.
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F. Plan de actividades

Fase de inicio
Nombre de la escuela: Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio

Nombre del proyecto: Compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas de

multiplicar.

Objetivo: Gestionar ante las autoridades e instituciones las diferentes actividades

gue se realizaran para la ejecucion del proyecto.

No | Duracion Actividad Subarea Responsable
Gestionar ante el director Elaboracién y Entrega de
2 dias | de la escuelala solicitud para Investigador
1 autorizacion de PME enviar | autorizacion de PME al Director
solicitud director de la escuela.

-Respuesta de solicitud
Entrevista para dar

Entrevista con director para | indicaciones a director

1 dia socializar proyecto sobre el proyecto. ¢En Investigador
2 gué consiste?
Gestionar a Libreria Time, Elaboracion y entrega de
Varie-dad,es Estefany y solicitudes para gestionar | |nyestigador
8 dias Carniceria La Surtidora ayuda
3 ayuda para la ejecucion del

PME. Enviar solicitud

Redactar y enviar

8 dias Elaborar solicitud a solicitud Investigador
profesional para charla a Respuesta a la solicitud
4 docentes
Entrega de plan de
2 dias Presentacion de plan de trabajo a desarrollar en el Investigador
5 trabajo a director PME Director
Busqueda y eleccién de
6 15 dias actividadgs lGdicas para el Seleccién de actividades Investigador
compendio
Preparacion, y seleccion
30 dias Elaboracion y disefio de de ambiente para Investigador
7 guia presentacion del

proyecto.
Tabla 7. Plan de actividades de fase de inicio del PME




Fase de Planificacion
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Objetivo: Identificar las actividades que se desarrollaran para la presentacion del

proyecto en la Escuela Pedro Nufio.

No Duracion Actividad Subadrea Responsable
I Agenda: Bienvenida, oracion,
1 dia Informacioén a padres dindmica de integracion, Investigador
de familia sobre el introduccién sobre que es el
1 proyecto PME, plenaria, indicaciones
€nero finales.
invitacion a docentes.
Charla sobre la Agenda: Oracién, bienvenida,
importancia del uso de | Tema: Porqué debo utilizar Investigador
material ludico en clase | material ludico en la Personas
) ensefianza, trabajo grupal, invitadas
2 1dia plenaria, Reflexion personal,
indicaciones finales
T Agenda: Oracion, bienvenida,
Taller: Elaboracion de dinamica (Simon dice...), Docentes
material lidico Instrucciones generales sobre | . .
3 1 dia o i investigador
utilizando el reciclaje el taller.
Desarrollo de agenda:
Taller: Presentando mi Bienveniq,a y oracion, Investigador
creatividad (alumnas) elaboracpr,] de act!V|dad, participantes
) presentacion de mi
4 1dia creatividad, evaluacion

Tabla 8. Fase de Planificaciéon del PME
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Fase de Ejecucion

Objetivo: Desarrollo de las actividades para la ejecucion de aprendizaje de

estrategias ludicas para fortalecer la labor docente en la Escuela Pedro Nufio.

No Duracion Actividad Subarea Responsable
Presentacion a
1 dia docentes de la escuela | Preparacion de recursos Investigador
1 en que consiste el Fotocopias
€nero | proyecto
Desarrollo de agenda
Agenda: Oracioén, bienvenida,
dinamica, presentacion de Investigador
Charla motivacional profesional, instrucciones sobre
1dia sobre la importancia del | la charla, socializacion e participantes
uso de material ludico indicaciones finales.
2
febrero | €N clase
Charla / taller Desarrollo de agenda: Gestion | |pyestigador
de refaccioén para participantes Persona
, de taller. (Tienda Estefany). .
1dia invitada
3
febrero
Elaboracion de todas instrucciones Investigador
4 ldia | |as actividades del PME
Taller: Presentando mi | Desarrollo de agenda y Investigador
5 1 dia creatividad (alumnas) actividades alumnas
Elaboracion de todas Seguimiento de instrucciones Investieador
Febrero . &
6 ) las estrategias del PME |
a abril alumnas

Tabla 9. Fase de Ejecucion del PME
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Fase de Monitoreo

Objetivo: Evaluar el proyecto sobre el aprendizaje de estrategias ludicas para

fortalecer la labor docente.

No Duracion Actividad Subdrea Responsable
1 Desarrollo Elaboracion de Investigador
del PME Verificar si se esta cumpliendo | herramienta de
las actividades planificadas en | evaluacion.
el proyecto. Lista de cotejo
Noviembre | Verificar si se obtuvieron
2 2019 a respuestas positivas sobre las | Lista de cotejo Investigador
febrero gestiones realizadas para
20201 llevar a cabo el proyecto.
Investigador
3 Mes de abril | Verificar el avance de las Lista de cotejo
alumnas en la elaboracion de
actividades
Verificar la creatividad de las Investigador
4 Mes de alumnas en la elaboracion de Lista de cotejo
mayo su material.

Tabla 10. Fase de Monitoreo del PME
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Fase de evaluacion

Objetivo: Analizar el cumplimiento y realizacion de actividades durante el

desarrollo del proyecto para verificar los objetivos propuestos.

PME

No Duracion Actividad Subarea Responsable
1 Verificar si se cumplieron el Elaboracién de Investigador
Primera | 100% de las actividades herramienta de Director
semana de preramadaS evaluacion.
abril Lista de cotejo
. Verificacion de cumplimiento
) Mes de de los objetivos propuestos en Lista de cotejo Investigador
abril las diferentes etapas del PME.
Compartimento de experiencias Investigador
3 Mes de y nuevos aportes entre docente | Lista de cotejo
. y alumnas.
abril
Socializaciéon |nvestigador
4 Mes de Elaboracion de PNI del PME Alumna
abril docentes
5 Mayo-junio | Se verificara el contenido del Rubrica Participantes

del PME

Tabla 11.Fase de evaluacion del PME.
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Cierre del proyecto (resultados)
Objetivo: Dotar de un compendio a los docentes y director de la escuela, asi como
a los supervisores educativos sobre estrategias para el aprendizaje de la

multiplicacion.

No Duracion Actividad Subadrea Responsable
1 8 dias Investigador
Mes de o )
mayo Se revisara ortografia y Hacer uso de reglas
redaccién del PME ortogréﬁcas

Busqueda de ilustraciones que | Paginas Web

) 5 dias llevara el PME Investigador
mes de
Mayo
Investigador
3 5 dias mes ) ]
de Se disefara la portada y Busqueda de disefio
Mayo elementos del compendio
Investigador
4 1 dia Se revisara el producto antes Revision
de su impresién
Elaboracién e impresion del Socializacion vy lista
Mes de PME en fisico y entrega a de cotejo Investigador
5 junio director y docentes de la
escuela

Tabla 12.Fase de Monitoreo del PME
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G. Cronograma

ANO 2019-2020
Nov ENERO FEBRERO
TIEMPO 2019 2020 2020
SEMANA SEMANA
ACTIVIDAD 1121314111213 14
FASE INICIO

1 | Elaboracion e impresion de solicitud para director
2 | Entrega de solicitud del PME a director de la escuela
3 | Respuesta de solicitud.
4 | Elaboracion, e impresién de solicitudes a instituciones
5 | Entrega de solicitudes
6 | Definicion del nombre del PME
7 | Seleccion del nombre del PME
8 | Gestionar a Libreria Time, Variedades Estefany, Carniceria La

Surtidora, Tienda Anahi ayuda para la ejecucion del PME. Enviar

solicitudes.
9 | Respuestas de solicitud
10 | Elaborar solicitud a profesional para charla a docentes y

alumnas.
11 | Respuesta de solicitud enviada a profesional para impartir

charla taller
12 | Respuesta de solicitud. enviada
13 | blsqueda de disefio para PME
14 | Elaborar presupuesto.

FASE DE PLANIFICACION

15 | Presentacion de plan de trabajo y cronograma a director de la

escuela
16 | Socializacién del PME con director
17 | socializacion con docentes sobre el PME
18 | Presentacion del PME autores involucrados
19 | Reunién con padres de familia para informar del PME
20 | Busqueda y eleccién de actividades

Tabla 13. Cronograma del PME
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21 | Charla del uso de material a docentes

22 | Taller: Elaboracion de material ludico utilizando el reciclaje.

23 | Taller: Presentando mi creatividad (alumnas)

24 | evaluacidn lista de cotejo

Tabla 14. Cronograma del PME

TIEMPO
ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO
SEMANA SEMANA SEMANA SEMANA SEMANA SEMANA
ACTIVIDAD 112]3af1l2]3al1]2]3]al1]2]3]al2]2]3]4a]1]2]3]4
FASE DE
EJECUCION
25 | Charla a
docentes de la
escuela sobre el
PME (avance)
26 | Charla
motivacional
sobre la
importancia del
uso de material
ludico en clase
27 | Elaboracién del
domino
28 | Verificar si se
estd cumpliendo
las actividades
planificadas en
el proyecto
29 | Elaboracion de
tarjetas
30 | Verificaciéon del
trabajo
31 | elaboracién
ejemplo de
instrucciones
32 | Instrucciones a
las alumnas
33 | Elaboracién de X
tablas con
tapitas

Tabla 15 . Cronograma del PME
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34

Elaboracion de
tablas pitagorica

35

Elaboracién de
Memoria

36

Elaboracién de
Llavero

37

Elaboracién de
tablero

38

Elaboracion de
plan emergente

39

Desarrollo de
nueva clase por
video

40

Divulgacion de
video a redes
sociales

41

Evaluacion lista
de cotejo de la
fase

FASE DE
MONITOREO

42

Verificar el
avance de las
alumnas en la
elaboracion de

actividades
4?2 | Verificar el
cumplimiento de
todas las
actividades
programadas
43 | Evaluacion lista

de cotejo de la
fase

FASE DE
EVALUACION
44 | Evaluacién Se
realizara por
medio de una
rabrica con
diferentes
indicadores.
45 | Verificacion del

cumplimiento de

Tabla 16. Cronograma del PME
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actividades al
100%

46

Verificacion del
cumplimiento de
objetivos

47

Verificacion del
cumplimiento de
objetivos

48

Compartimiento
de experiencias
sobre el PME

49

elaboraciéon de
PNI del PME por
los involucrados

50

Evaluacion por
rubrica y lista de
cotejo.

51 | Calificar medios
de evaluacion
52 | Analisis de
rabrica
53 | calificacién de
material
FASE DE
CIERRE
54 | Revision de

ortografia y
redaccion del
PME

55

Busqueda de
ilustraciones del
PME

56 | Disefo de
portada del PME

57 | revision del
producto final del
PME

58 | Elaboracion,
Revision e
impresién del
compendio

59 | Entrega a
director y

Tabla 17. Cronograma del PME
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docentes de la
escuela del PME

60

. Presentacion y
socializacion

61

. Elaboracion y
Planificacién de
video

62

Evaluacion del
proyecto lista de
cotejo

63

Elaboracién de
poster
académico

64

produccién de
video

Tabla 18. Cronograma del PME
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1.3.8 Monitoreo y evaluacion del proyecto

El monitoreo y control es un conjunto de actividades de gestion que permiten
verificar si el proyecto va marchando segun lo planificado. Este servira para llevar
control de todas las actividades programadas que se realizaran durante el tiempo
que dure el proyecto educativo:” Aprendizaje de estrategias Iludicas para fortalecer
la labor docente” en la EOU para nifias Pedro Nufio de la ciudad de Esquipulas.
El monitoreo estara a cargo del estudiante investigador, quien llevara el control de
lo programado, al realizarlo se tendra a bien que sea efectivo y se logre el objetivo
en su totalidad y que se pueda hacer cambios si es necesario por algun
inconveniente.

Al realizar el monitoreo en forma ordena y logica, permitird verificar si
el proyecto va marchando segun lo planificado.

Para lograr el éxito es necesario vigilar el correcto desarrollo de las actividades y
tareas establecidas en él, asi como el seguimiento y control de los recursos

humanos y materiales que se disponen en el desarrollo de este.

Cuadro de indicadores especificos del monitoreo

Los indicadores sociales buscan describir y explicar los resultados del desarrollo
social y econdémico. El desarrollo, como todo proceso de cambio, es producto de
la interaccion de multiples factores o causas. Su analisis requiere, por tanto,
medidas con distinta capacidad o funcién explicativa. Por ello, los modelos
conceptuales de cada tematica del sistema definen indicadores que ademas de
constatar la situacién de la poblacién contribuyan a evidenciar los factores y

relaciones que la explican.

De Insumo
Se refieren a medios (0 recursos) necesarios para alcanzar un nivel de vida.
Reflejan los recursos propios de la poblacion, la accidon social de agentes

publicos y privados y, especialmente, los compromisos, politicas e intervenciones
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estatales. Por ejemplo, el gasto publico en educacion, el nimero de planteles
educativos o el numero de profesores por alumno, son insumos del proceso
educativo de la poblacién; la disponibilidad de agua potable, centros de salud y
numero y formacion de los médicos, explican la situacion de salud de la poblacion.

De Proceso

Los indicadores de proceso, también Illamados KPIs, son elementos
fundamentales para las empresas que se gestionan a través de procesos alternos
0 encadenados unos a otros, pues permiten evaluar cada una de las tareas que
se realizan y saber si en cada etapa se han cumplido las expectativas previstas.

Como cada empresa tiene sus propias necesidades, también debe apelar a sus
propios indicadores de proceso. Aun asi, todos los KPIs comparten algunas
caracteristicas que podemos resumir de la siguiente manera: Miden resultados
concretos en funcion de los objetivos previstos, Son cuantificables: expresan un
valor o una cifra. La informacidén que proporcionan se caracteriza por la fiabilidad.
Ayudan a reducir costes operativos en los procesos. Identifican obstaculos o fugas

de informacion.

De Resultados

Los indicadores de resultado miden los efectos de las actividades del programa
para ver si se han alcanzado los objetivos del programa. Revelan como se esta
desempefiando el sistema educativo en términos de conocimiento del tema,
competencias, tasas de repeticion, progreso y finalizacién, y satisfaccion de las
empresas que contratan al alumnado. Los indicadores de resultado pueden
obtenerse mediante examenes nacionales, evaluaciones internacionales y

observaciones sistematicas sobre el terreno.

Los indicadores de resultado suelen implicar mediciones de los resultados del

aprendizaje basadas en examenes nacionales o en evaluaciones internacionales.
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Los indicadores de resultado proporcionan los datos mas importantes para
conocer si la calidad de la educacion y los resultados del aprendizaje estan
mejorando segun las previsiones. (Ravens, 2011).

Los indicadores deberian basarse en el contexto y en las metas especificas de
aprendizaje de cada sistema educativo. Deberian disefiarse para permitir la
medicion del cambio a lo largo del tiempo y para poder desagregarse por género,
lugar geogréfico, situacion socioecondmica y otros temas relacionados con la

equidad.

De Impacto

Representan el cambio esperado en la situacién de los participantes una vez que
la formacién se lleva a cabo. Usualmente se pueden medir en periodos de
mediano o largo plazo debido a que se requiere un lapso, para que se puedan
medir el mejoramiento de los ingresos, las condiciones de trabajo, la empleabilidad

y los demas impactos mencionados en el eje 1 “Contexto”.

Expresan los cambios ocasionados a partir de las acciones de formacion. Deben
permitir la comparacion con la situacion anterior a la implementacion del programa
y en los sucesivos cortes evaluativos programados. Para ello es necesario
disponer de la llamada “linea de base” y los momentos de evaluacion intermedia,
final y de impacto.

Reflejan cambios observados en la poblacion objetivo (salarios, empleo,
proteccion social) asi como de situaciones expresadas cualitativamente

(satisfaccion, salud, bienestar).

Se definen desde el disefio de las acciones de formacion y, de esa manera se
garantiza su solidez y confiabilidad.
Deben buscar el retorno econémico de la formacién para poder demostrar la

utilidad del esfuerzo realizado.
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Deben ser vélidos, es decir comprobar efectivamente aquello que se pretende
medir.

Deben ser confiables. Su valor no depende de quién lo mida pues las variaciones
gue refleja son efectivamente encontradas en la realidad.

Pueden ser cuantitativos y cualitativos, estos udltimos estan basados en la

percepcion o el grado de conviccidn del participante sobre una cierta situacion.
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A. Plan o enunciado de monitoreo del proyecto

PLAN O ENUNCIADO INDICADORES METAS
Fase | Inicio Insumo
Actividades
1.1 Se elaboraran solicitudes Se realizara en el mes de Cartas redactadas
para el PME noviembre 2019

1.2 Se enviarda solicitud de
autorizaciéon a director de la
escuela

Se realizaréa en la tercera
semana de noviembre 2019

Solicitudes realizadas a los
actores participantes

Oficios de recibidas
Evidencias de las solicitudes
(fotos o copias)

1.3 Se gestionara a tiendas e
instituciones para ayudas para
la ejecucion del PME

Noviembre 2019

Socializacién y evidencia de
las solicitudes

1.4 Socializara el proyecto con
director de la escuelay
docentes

Enero 2020

Charla

1.5 BUsqueday seleccion de
actividades arealizar en la
charla taller

En el mes de enero 2020

Material listo para ser utilizado

Fase Il Planificacion

Proceso

Actividades

2.1 Socializara de proyecto a
director de la escuela

Se realizara en el mes de
enero 2020 en la primera
semana

charla de informacién

2.1 Charla taller sobre la
importancia del uso de Material
Ladico en clase a las alumnas

Se llevara a cabo mes de
semana del mes de febrero
2020

Alumna docente y profesional

2.2 Socializara sobre
importancia de los juegos

Se llevaréa en el mes febrero
de 2020

Alumna docente/profesional

2.4 Se elaborara materiales
ladicos con reciclaje

Se realizara en la primera
semana marzo 2020

Docente y alumnas

2.5 Presentando mi creatividad

Se realizara en la primera
semana abril de 2020

Se realizara con la docente y
alumnas para verificar
resultados previos

Fase Ill Ejecucion

Impacto

Actividades

3.1 Presentara a docentes y
director de la escuela en qué
consiste el proyecto

Enero de 2020

A través de invitacion se dara
charla sobre instrucciones y en
que consiste el proyecto

3.2 Se informara a los padres
de familia sobre el PME

En la tercera semana del
mes de enero 2020

Alumna docente

3.3 Se elaborara juego de
Domind

Se llevara a cabo en mes de
febrero 2020

Las alumnas elaboraran su
propio juego de domind

3.4 Se trabajara Tablas con
tapitas de gaseosas

Mes de marzo 2020

Las alumnas

Tabla 19. Plan o enunciado de monitoreo
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3.5 Se elaborara actividad de
tarjetas con tablas de
multiplicar

Se realizara en la Gltima
semana del mes de marzo
2020

Participaran docente y
alumnas haciendo uso de los
juegos elaborados por ellas
mismos.

3.6 Se elaborara tabla Mes de abril Alumnas y docente, elaborar la

pitagorica tabla

3.7 Se elaboraré el juego de Mes de abril Elaboracion de memoria de

memoria parte de las alumnas

3.8 Se elaborara llavero Mes de abril Elaboracidn de llavero con
tablas de multiplicar

3.9 Se elaborara tablero Mes de abril Elaboracién del tablero

matematico

3.10 Grabacion de video sobre
el juego de la Loteria con
tablas de multiplicar y rimas

Mes de mayo
Plan emergente

Se grabara video para divulgar
la actividad

Fase IV Monitoreo

Proceso

Actividades

4.1 Se verificara si se estan
cumpliendo las actividades
planificadas en el proyecto

Se llevara a cabo durante
dure el proyecto desde mes
de noviembre 2019 a mayo
2020

Dar veracidad de las
actividades llevadas a cabo y
buscar porque no se han
realizado.

4.2 Se comprobaré si se
obtuvieron respuestas
positivas sobre las gestiones
realizadas para llevar a cabo el
proyecto.

Se llevaréa durante dure el
proceso del proyecto
noviembre 2019 a mayo
2020

Si se dieron las respuestas
positivas a las solicitudes
enviadas.

4.3 Se verificara el avance de
las alumnas en la elaboraciéon
de material ludico

Mes de abril 2020

Evaluar los juegos elaborados
por las alumnas

4.4 Se comprobaré la
creatividad de las alumnas en
la creacién de su material

mayo 2020

Si lo hicieron a través de una
lista de cotejo

4.5 Verificar el material

Mes de abril 2020

Calificar el material a través de

elaborado lista de cotejo
Fase V Evaluacion Resultados
Actividades
5.1 Analizaréa la efectividad del Se llevara a cabo en el mes Anotacion de observaciones
proyecto de marzo y abril 2020

5.2 Verificara si se cumplieron
al 100% las actividades
programadas

Finales mes de abril 2020

Si 0 no se cumplieron

5.3 Se verificaré el
cumplimiento de los objetivos

Se hara en el mes de abril
2020 a través de
socializacion

Fotocopias listas de cotejo

5.4 Se compartird experiencias
y aportes

Abril 2020

Socializaciéon

5.5 PNI del Proyecto y se
verificara el contenido del PME

Abril - mayo 2020

Elaboracion y redaccion de
PNI en grupos sobre el
Proyecto/ Rubrica

Fase VI Cierre del proyecto

Impacto

Actividades
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redaccion del PME

6.1 Se revisara ortografiay Mayo 2020 Revisara compendio

que llevara el compendio

6.2 Se buscara ilustraciones mayo 2020 compendio

elementos del compendio

6.3 Se disefiara la portada 'y mayo 2020 Disefiara el compendio

de su impresion

6.4 Se revisara el compendio antes | Junio 2020 Revisara el compendio

PME en fisico para entrega a
director y docentes de la
escuela

6.5 Se elaborara e imprimira el | Junio 2020 Cierre

en redes sociales.

6.6 Se publicara el compendio Junio 2020 Divulgacion

Tabla 20. Plan o enunciado de monitoreo

B. Plan de Evaluacién del proyecto

INDICADORES

METAS DE EVALUACION

Son las referencias que describen
como herramientas para clarificar y
definir de forma mas precisa los
objetivos e impactos, son las
medidas verificables de cambio o
resultado sobre los cuales se

realizard el proyecto.

Se espera con este proyecto que las
nifias de la EOU para nifias Pedro
Nufio sean mas analiticas y apliquen
la I6gica matematica en la resolucion
de problemas.

Los padres de familia me brindaron
Su apoyo en la elaboracion de este
proyecto, y por lo tanto se realizo
con mucho éxito y se lograron los
resultados de forma positiva.

Fracaso Escolar

El 80% de las alumnas mejoré en la
carencia de técnicas matematicas.

Repitencia El 70 % de las alumnas mejor¢ la
aprobacion del grado inmediato
superior.

Desercion El 90% de las alumnas fueron

precisas en su ciclo escolar

Desinterés de los padres de familia
en el apoyo de sus hijas

El 95% de los padres de familia
mejor6 en ayuda a sus hijas.

Tabla 21. Plan de evaluacion el proyecto
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1.3.9 Instrumentos de recogida de datos de monitoreo y evaluacion

llustracion 3 Hoja de trabajo con multiplicaciones llustracién 4 Hoja de trabajo
realizada por alumna. Fuente propia. realizada por alumna. Fuente propia.
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llustracion 5 Hoja de trabajo con multiplicaciones
realizada por alumna. Fuente propia llustracién 6. Encuesta realizada a
Docentes de Escuela Pedro Nufio
Fuente Propia
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1.3.10 Presupuesto del proyecto
A. Recursos humanos
Alumnos
Docentes
Padres de familia y encargados de las nifias

Director

B. Recursos materiales
Fotocopias

Hojas

Marcadores, crayones
Pegamento, silicon, tijera
Computadora, retroproyector
Utensilios desechables

Impresiones
C. Recursos financieros

Libreria TIME la impresion de treinta compendios.
Variedades Stephany

Tienda Anabhi

Carniceria La Surtidora

Propios

D. Fuentes de financiamiento

Libreria TIME la impresion de treinta compendios.
Variedades Stephany

Tienda Anabhi

Carniceria La Surtidora
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E. Presupuesto

PRESUPUESTO DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO
PROYECTO: Compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas de
multiplicar.

RESPONSABLE: PEPI Ana Rosibel Barraza Arita

DURACION DEL PROYECTO: 6 meses.

LUGAR A EMPLEARSE EL PROYECTO: Escuela Oficial Urbana para Nifias Pedro
Nufio, municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula.

Presupuesto Estimado Total, a gastar en
el proyecto
Q 2,500.00 Q 2,004.25
ACTIVIDAD TIPO DE CANTIDAD/ PRECIO PRECIO
RECURSO TIEMPO UNITARIO TOTAL
Fase de Inicio Material:
Fotocopias para imprimir | Hojas de papel 20
solicitudes bond 0.25 Q 5.00
Total Q 5.00
Tabla 22. Presupuesto del proyecto fase de inicio
ACTIVIDAD TIPO DE CANTIDAD/ PRECIO PRECIO
RECURSO TIEMPO UNITARIO TOTAL
Fase de Planificacion Material;
Fotocopias para | Hojas de papel 2 horas
imprimir ~ notas  de | bond 0.25 Q 425
invitacion a los padres
o o 17
de familia a reunion
Invitaciones para | Hojas de papel Tiempo de 8:00 | Q 1.00 Q 25.00
docentes para participar | Lino a.m. 12:00
en charla/taller hrs.p.m.
25
Refrigerio para | Panes con pollo | 50 panes Q 3.00 Q 150.00
participantes en la
charla taller y clausura
de proyecto
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Refresco Esencia de 4 botellas Q 13.50 Q 54.00
horchata/ dobles
litros
Vasos Vasos 50 Q7.50 Q 14.00
desechables
Servilletas Papel servilleta 1 paquete Q4,50 Q 450
Elaborar ~ Titulo  de | Hojas papel bond 5 Q 1.00 Q 5.00
charla taller doble carta
Marcadores Permanentes 10 Q275 Q 27.50
Pliegos de papel bond | papel bond 10 Q 1.00 Q 10.00
Para docentes
Fotocopias de rubrica y | Papel bond 75 QO0.25 Q 18.75
listas de cotejo
Elaboracion y redaccion | Hojas de opalina 10 Q 1.00 Q 10.00
de invitaciones a
clausura de proyecto
Total Q 328.00
Tabla 23. Presupuesto del proyecto Fase de Planificacién
ACTIVIDAD TIPO DE CANTIDAD/ PRECIO PRECIO
RECURSO TIEMPO UNITARIO TOTAL
Fase de ejecucién Material:
Fotocopias Hojas papel 5 Q0.25 Q1.25
bond
TOTAL Q1.25
Tabla 24.Presupuesto del proyecto Fase de ejecucion
ACTIVIDAD TIPO DE CANTIDAD/ PRECIO PRECIO
RECURSO TIEMPO UNITARIO TOTAL
Fase de monitoreo Material:
Fotocopias de rdbricas, | Hojas papel 50 Q0.25 Q 12.50
listas de cotejo y hojas de | pond
respuesta a solicitudes
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TOTAL Q 1250
Tabla 25. Presupuesto del proyecto Fase de monitoreo
ACTIVIDAD TIPO DE CANTIDAD/ PRECIO PRECIO
RECURSO TIEMPO UNITARIO TOTAL
Fase de Evaluacion Material:
Impresion de rubrica, con | Fotocopias 25 Q0.25 Q6.25
criterios  para evaluar | papel bond
proyecto.
Impresion de listas de | Fotocopias 25 Q0.25 Q6.25
cotejo para evaluar las | papel bond
etapas de monitoreo
TOTAL Q 12.50
Tabla 26. Presupuesto del proyecto Fase de Evaluacién
ACTIVIDAD TIPO DE CANTIDAD/ PRECIO PRECIO
RECURSO TIEMPO UNITARIO TOTAL
Fase de cierre del Material:
proyecto
Verificar la aceptacion del | Impresiones/ 10 Q0.25 Q250
proyecto por parte de la | Fotocopias
directora y personal
docente y estudiantes de
sexto grado través de
una evaluacion
Divulgacion del proyecto | Impresiones del
para dar a conocer a las | tjtulo del 5 Q 0.50 Q2.50
autoridades del centro proyecto
educativo y demas
niveles del MINEDUC,
sobre el éxito del
Proyecto.
Entrega del informe final | -2 resmas hojas
bond tamafio 2 resmas Q 40.00 Q 80.00
carta. Por 4
informes
(escuela,
PADEP/D,
Direccion
Departamental,
propio).
Impresiones 30 Q 40.00 Q 1,200.00
Empastado 30 Q12.00 Q 360.00
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Total

Q 1,645.00

Tabla 27. Presupuesto del Proyecto Fase de cierre

Resumen de presupuesto

FASE TOTAL, DEL

PROYECTO
Fase de Inicio Q 5.00
Fase de Planificacion Q 328.00
Fase de Ejecucién Q 1.25
Fase de monitoreo Q 1250
Fase de Evaluacion Q 1250
Fase de cierre Q 1,645.00
Total Q 2,004.25

Tabla 28. Resumen del presupuesto
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CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Diagnéstico (Fuentes)

2.1.1. Diagnéstico
El diagndstico nos permite conocer como esté la realidad de alguna situacion a la
que queremos indagar o conocer, el estado en el que se encuentra y tener un
punto de partida, es el que ayuda a encontrar una solucién adecuando segun sea

el caso. Buscando una definicion mas cientifica encontramos que:

El concepto de diagnostico, no obstante, es extensible a los mas diversos
campos en el sentido de examen de una situacién o cosa para determinar su
solucion. El diagnéstico, pues, nos ayuda a determinar, mediante el analisis
de datos e informaciones, qué es lo que esta pasando y cémo podriamos
arreglar, mejorar o corregir una situacion (Significados.com, 2019).

Asi, por ejemplo, no solo sirve para hacer el diagnéstico de una enfermedad,
sino también para detectar necesidades en un entorno, conocer el estado o
condiciones de un servicio, empresa u organizacion; también sirve para
evaluar las necesidades y los procesos de aprendizaje de un nifio, entre otras
cosas. (Significados.com, 2019).

El diagnostico permite detectar necesidades de diferentes indoles en las
empresas en este caso educativas y que con su ayuda se puede evaluar

cuales son las exigencias que se tienen.

2.1.2 Diagnostico comunitario.

Las comunidades carecen de muchas necesidades que no ayudan a su
desarrollo, por lo que el diagnéstico comunitario es necesario para llevar a
cabo proyectos que van en beneficio de estas.

El diagnéstico comunitario se refiere al proceso de deteccion de necesidades
de una comunidad, necesario para poder disefiar e implementar proyectos de
mejoramiento de la comunidad, sea esta una comunidad de tipo residencial o
de tipo funcional. Las técnicas de diagndéstico comunitario pueden variar
segun la naturaleza del proyecto y la comunidad: mesas de trabajo,
entrevistas, encuestas, matriz FODA o DOFA, etc. (Significados.com, 2019).
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Para realizar el diagnostico en las diferentes comunidades se puede llevar a
cabo a través de la implementacion del FODA o DAFO, son herramientas
adecuadas que ayudan a detectar las exigencias que hay en los lugares de

trabajo.

2.2 Antecedentes de la institucion educativa

Conocer los antecedentes de una institucion permite mejorar las fallas que han
afectado los procesos internos, también para valorar las cosas buenas que se ha

hecho, su historia, por todo lo que ha pasado.

Como antecedente denominamos aquello que antecede, que precede o que es anterior
a una cosa. Un antecedente, asimismo, puede referirse a una accién, hecho, dicho o
circunstancia que permite comprender o valorar hechos posteriores. (significados). Es
necesario hacer la investigacion correspondiente para poder hacer bien las cosas o los
proyectos siempre en beneficio de la comunidad educativa.

La Escuela Oficial Urbana para niflas Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,
departamento de Chiquimula, es una institucién oficial de caracter publico donde
asisten unicamente nifias como su denominacion indica, se trata de un centro
completo, en el que se imparte la ensefianza en modalidad monolingle,
corresponde a categoria pura, en jornada matutina y se labora en ciclo anual. La
escuela cuenta con seiscientas cuarenta y una nifia, atendiendo desde primer
grado hasta sexto grado, ademas tiene su propio PEI donde se encuentra datos

importantes.

Vision “Ser una institucion que oriente las decisiones trascendentales de sus
alumnas como persona, garantizando una congruencia social sen su formacion de
calidad, integral y competitiva, proveyendo de conocimientos y desarrollo con
decidida actitud de liderazgo y comprometida con su actualizacién permanente y

la busqueda de la verdad y el bien comun”.
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“Somos una organizacion de educacion primaria que provee servicio e instruccién
académica de caracter exclusivo para las nifias, con formacion integral, analitica,
critica y dotadas de valores morales para una vida equilibrada en armonia,
brindandoles la oportunidad de desarrollar su creatividad, habilidades y destrezas,

mediante la aplicacion del Curriculum Nacional Base, considerando que las nifias

son el centro del proceso de ensefianza aprendizaje”.

2.2.1 Organizaciones escolares

Se habla de la escuela como organizacién ya que en ella se pueden distinguir los

atributos y componentes que se asignan a las organizaciones en concreto como:

a) Fines, objetivos y propésitos, que orientan la actividad.

b) Grupo de personas con relaciones interpersonales ordenadas.

¢) Realizacion de funciones y actuaciones que tiendan a la conclusién de unos
fines determinados.

d) Busqueda de procedimientos que faciliten su eficacia y racionalidad.

Los autores y autoras que abordan este tema estiman que si bien las
organizaciones educativas pueden ser consideradas como grupos estables de
relaciones sociales creados deliberadamente con la intencién especifica de
conseguir unas metas, definicion que pudiera caracterizar de una forma
genérica las organizaciones, también es igualmente cierto que no pueden ser
analizadas como tales organizaciones a partir de modelos centrados
exclusivamente en supuestos industriales o empresariales, e incluso en
aquellos otros que se utilizan en el andlisis de organizaciones estructurales
de servicios publicos, a pesar de mantener con ellos bastantes similitudes.

Las organizaciones escolares no son estructuras predecibles que funcionan
como “relojes” con sélidos mecanismos de precision. No son empresas, ni
fabricas a las que se les pide rentabilidad y eficiencia medible y contable. Las
organizaciones escolares tienen mucho en comdn con otras organizaciones
formales, pero son notablemente diferentes. Tienen una estructura jerarquica,
un sistema de relaciones informales, una estructura de toma de decisiones,
reglas y reglamentos, divisién del trabajo, etc.; pero ademas se caracterizan
por objetivos ambiguos, tecnologias confusas, actividades descoordinadas y
elementos estructurales débilmente conectados. (Gutiérrez, 2016).

A. LaOrganizacion de padres de familia (OPF)
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La organizacion de padres de familia facilita que en los centros educativos se

aprovechen los recursos de la manera adecuada, haciendo buen uso de ellos.

Segun el documento Empresarios por la Educacion (2015) Las organizaciones
de Padres de Familia —OPF- son organizaciones con personalidad juridica
formada por padres y madres de familia, maestros, directores y lideres
comunitarios, que participan de manera voluntaria en una escuela de su
comunidad”.

Su funcion primordial es apoyar en la inversion correcta del dinero que el
Ministerio de Educacion envia para la escuela, pero a su vez, pueden
identificar problemas que afecten que los nifios (as) reciban una educacién de
calidad y, por supuesto algo muy importante, proponer soluciones a los
mismos.

Por ejemplo, si la OPF tuviera una inquietud sobre el desempefio de un
maestro se puede acercar al CTA o bien dirigirse directamente a la
Subdireccion o Departamento de Fortalecimiento de la Comunidad Educativa
en la Direccién Departamental de Educacién. (Educacion, 2015)

2.2.2 Programas del Ministerio de Educacion

El Ministerio de Educacién es el ente encargado y el responsable de llevar a cabo
todo el trabajo educativo en el pais, por lo que a través de las estadisticas que se
realizan para mejorar la calidad educativa ha implementado diferentes programas
gue van en beneficio de la nifiez, y que por medio de ellos se llevan a cabo
diferentes actividades que hacen mas significativo el aprendizaje, los programas

que se desarrollan en las aulas son:

A. Vivamos juntos en armonia

La convivencia en armonia y el cultivo de valores propician un clima escolar
seguro y efectivo en la comunidad educativa, lo que es determinante para que
los estudiantes desarrollen sus competencias para la vida. Todo esto es de
beneficio para obtener resultados positivos en la relacién entre los miembros
de una comunidad.

Objetivo General

“‘Generar una cultura de convivencia en armonia en cada comunidad
educativa integrada por estudiantes, profesores, directores, padres de familia,
autoridades locales y sociedad en general.” Fuente especificada no valida..
Es necesario tener una cultura donde se conviva en paz entre los diferentes
individuos que la forman.
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B. Leamos Juntos

Este programa persigue que los estudiantes mejoren al cien por ciento la lectura 'y
gue su nivel de comprension mejore contribuyendo en su formacién académica,

ademas esto ayuda a la aplicacion de la I6gica en su vida diaria.

El Programa Nacional de Lectura incluye dos lineas estratégicas: promocion de
la lectura, y adquisiciébn y desarrollo de la lectura. Ademas, se establecen
acciones clave para la ejecuciéon del programa; estas acciones clave son:

a. Formacion del recurso humano

b. Aseguramiento de la disponibilidad de materiales y recursos de lectura en los
diferentes idiomas nacionales

c. Establecimiento de alianzas y participacion comunitaria

d. Acompafamiento, monitoreo y evaluacion en la implementacién del programa.

Objetivos General
Promover la lectura para desarrollar competencias lectoras y valores en los
estudiantes bilinglies y monolingles de los diferentes niveles educativos.

Especificos

1. Promover el habito de la lectura a través de diversas actividades en el ambito
escolar, familiar y comunitario.

2. Desarrollar competencias lectoras en los estudiantes bilinglies y monolingiies
de todos los niveles educativos.

3. Promover en los estudiantes, por medio de la lectura, la reflexién de los valores
universales establecidos en los ejes transversales del CNB.

4. Formar recurso humano para la promocién, adquisicion y desarrollo de la
lectura.

5. Favorecer la creacion, y el uso de materiales de lectura y bibliotecas en los
centros educativos del pais.

6. Mejorar el rendimiento académico en lectura de los estudiantes de los niveles
Primario y Medio. (Mineduc, 2013).

En la escuela Pedro Nufio las nifias leen todos los dias treinta minutos donde se
realizan actividades para lograr el objetivo, se utilizan los libros proporcionados
por el MINEDUC o también libros que estan al alcance de las alumnas, asi como
lecturas que implementan los docentes. También se realizan concursos internos
entre los diferentes grados tomando en cuenta velocidad, pronunciacion y
comprension. La Comisién del Programa Estrellas promueve que las alumnas
escriban cuentos con el valor del mes, esto para que mejoren su redaccion y

lectura.

C. Contemos juntos
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Este programa tiene como fin principal mejorar el aprendizaje de la matemaética,
en la escuela primaria, facilitando las herramientas para lograr y mejorar los

indicadores negativos en esta area.

El programa esta conformado por dos lineas estratégicas, las que se
desarrollan en el ambito familiar, comunitario y escolar, que persiguen la
formacion de los maestros en estrategias para el aprendizaje de la
Matematica, utilizando lineamientos metodolégicos para la aplicacion de la
materia en el aula. Se les dotard de guias metodoldgicas, texto, materiales
manipulativos y didacticos.

Asimismo, el Programa se fundamenta en el hecho de que la nifiez es el centro
de proceso de aprendizaje y que la Matemética se aprende a través del juego
y actividades ludicas, en la familia y en la comunidad, siendo aqui en donde
los nifios desarrollan los primeros conceptos, el gusto o no por el aprendizaje,
a la vez que contribuye al fomento de los valores, que promueven la unidad
en la diversidad y la convivencia pacifica. Con la implementacion de este
Programa se espera lograr el incremento significativo en el logro de las
pruebas de Matematica que aplica el Ministerio de Educacién, con el apoyo
de padres de familia, la comunidad y sectores sociales. (Mineduc, 2014).

D. Gobierno Escolar

Este programa promueve la vida democratica de los estudiantes, fomenta las
bases para vivir en vida democratica, tomar decisiones por iniciativa propia, y ser
ciudadanos que contribuyan a desarrollo del pais, poniendo en préactica criterios

propios donde haga valer los derechos que se tiene como ciudadano.

El gobierno escolar es una forma en que los y las estudiantes se organizan
y participan de manera activa en las diferentes actividades de la escuela. De
esa manera todos y todas participan en la toma de decisiones, conviven en
forma pacifica, hacen valer sus derechos y comparten sus deberes. Un
grupo vive en democracia cuando se organiza y toma decisiones
compartidas; en un ambiente demacratico todos participan, se valoran, se
aceptan y se respetan.

En Guatemala todos y todas deseamos vivir en democracia, eso debe
reflejarse en nuestros actos, por eso nuestra escuela tendrd un ambiente
democrético.

El gobierno escolar es de los estudiantes y para los estudiantes. Los
alumnos y las alumnas eligen y organizan su propio gobierno, forman
comisiones y llevan a cabo proyectos creativos en beneficio de ellos mismos,
de la escuela y de la comunidad en general.

El acuerdo cita como objetivos del gobierno escolar los siguientes:
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a) Contribuir a la formacion civica y democratica de alumnas y alumnos
b) Promover la participacion y convivencia en democracia

c¢) Contribuir a desarrollar y fortalecer la autoestima y liderazgo

d) Fomentar el ejercicio de derechos y obligaciones

e) Promover la autogestion

f) Desarrollar en los estudiantes la practica de una disciplina basada en actitudes
conscientes e internas y no en acciones coercitivas externas

g) Apoyar la labor del docente

h) Orientar a comparfieros y compafieras en el desarrollo de las diferentes
actividades

i) Fortalecer la equidad de género y autoformacién

j) Promover la solidaridad. (cnbguatemala.org, s.f.).

E. Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente PADEP/D
La creacion de este programa beneficia la forma de ensefianza en las escuelas
del pais, y con el cual se implementa nuevas herramientas para que los

estudiantes mejoren su aprendizaje.

Para promover la calidad de la ensefianza en el pais el MINEDUC a través de
convenios establecidos con la USAC, STEG y entidades que buscan lograr la
calidad en educacion, crearon el Programa Padep/d con el objetivo de cambiar
la forma tradicional de ensefianza por la aplicacion de nuevas herramientas
gue facilitan el aprendizaje. Es un programa de formacién universitaria para el
personal docente en servicio, del sector oficial del Ministerio de Educacion,
gue tiene como proposito elevar el nivel académico y mejorar su desempefio
laboral en los diferentes niveles y modalidades educativas, dentro de los
subsistemas escolar y extraescolar. (mineduc.gob.gt, mineduc.gob.gt, s.f.).

2.2.3 Politicas educativas
Las politicas son actividades que llevan a lograr las ideas que se tienen en favor
del bienestar de la sociedad en general, buscando mejorar la calidad de vida de

los habitantes sin excepcién alguna.

Las politicas son el resultado de un trabajo conjunto realizado por los
representantes de cada una de las instituciones y organizaciones que
conforman el Consejo Nacional de Educacion.

Estas politicas son de interés nacional y de aplicabilidad para el sector
publico y privado. Tienen como fin principal orientar las lineas de trabajo
presentes y futuras, para la consecucion de los objetivos que tiendan al
desarrollo integral de la persona a través de un Sistema Nacional de
Educacion de calidad, incluyente, efectivo, respetuoso de la diversidad del
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pais y que coadyuve al fortalecimiento de la formacién de la ciudadania
guatemalteca. La gestion descentralizada, el uso efectivo y probo de los
recursos publicos y la rendicién de cuentas a la sociedad, son fundamentales
para el logro de estas politicas

Politica 1. COBERTURA Garantizar el acceso, permanenciay egreso efectivo de
la nifez y la juventud sin discriminacién, a todos los niveles educativos y
subsistemas escolar y extraescolar.

Politica 2. CALIDAD Mejoramiento de la calidad del proceso educativo para
asegurar que todas las personas sean sujetos de una educacion pertinente y
relevante.

Politca 3. MODELO DE GESTION Fortalecimiento sistematico de los
mecanismos de efectividad y transparencia en el sistema educativo nacional.

Politica 4. RECURSO HUMANO Fortalecimiento de la formacion, evaluacion y
gestion del recurso humano del Sistema Educativo Nacional.

Politica 5. EDUCACION BILINGUE MULTICULTURAL E INTERCULTURAL
Fortalecimiento de la Educacién Bilinglie Multicultural e Intercultural.

Politca 6. AUMENTO DE LA INVERSION EDUCATIVA Incremento de la
asignacion presupuestaria a la Educacion hasta alcanzar lo que establece el
Articulo 102 de la Ley de Educaciéon Nacional, (7% del producto interno bruto)

Politica 7. EQUIDAD Garantizar la educacion con calidad que demandan las
personas que conforman los cuatro pueblos, especialmente los grupos mas
vulnerables, reconociendo su contexto y el mundo actual.

Politica 8. FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL Y DESCENTRALIZACION
“Fortalecer la institucionalidad del sistema educativo nacional y la participacién
desde el ambito local para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia social,
cultural y linguistica en todos los niveles con equidad, transparencia y vision de
largo plazo”. (CNE, 2010).
Las politicas son base para lograr una educacién de calidad en todo el sentido
de la palabra para que todos los centros educativos cumplan y se logre un
desarrollo integral de los estudiantes y todas las personas en el Sistema
Educativo Nacional. Adema4s, se contribuye a lograr la concientizaciéon de los

ciudadanos en cuestién de convivencia armoniosa.
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2.2.4 Legislacion educativa
La legislacion educativa busca mejorar la educacion, hace que se apliquen las
normas y leyes que rigen el sistema educativo del pais y que funcione al cien por
ciento, sin embargo, aqui surgen muchas interrogantes que llevan a la duda de si
se cumple o no. ¢Los docentes conocen la legislacién educativa del pais?, ¢Se
aplica de forma correcta el reglamento de evaluacion?, ¢ Cual es la importancia de

aplicar la legislacion en el proceso educativo?, entre otras.

Es de suma importancia que los docentes tengan presente que la educacion esta
legislada y que cualquier inconveniente que surge en el proceso educativo puede
resolverse de acuerdo con lo establecido en la legislacion educativa, aplicando los
reglamentos, normas y principios que ya fueron establecidos.
Los lineamientos basicos de la educacion en Guatemala se encuentran
contenidos en la Constitucién Politica de la Republica de 1985 y en la Ley de
Educacion Nacional de 1991. Son obligaciones del Estado asegurar el derecho
a la educacion y su gratuidad (Art. 71 y 74 de la Constitucion Politica,
respectivamente) en los niveles establecidos por la carta magna y en la Ley de
Educacion de 1991 (educacion inicial, preprimaria, primaria y basica). (Parlared,
2019).
2.2.5 Gestidn escolar
Por medio de la gestion escolar se logran grandes cambios en las instituciones
educativas, para llevar a cabo este proceso se necesita la contribucién de todos
los miembros involucrados en el proceso educativo, se logra desarrollar cambios
en los problemas encontrados y con la ayuda de instituciones comprometidas que
buscan el bienestar de los demas se logra transformar los ambientes escolares.
La toma de decisiones es muy importante para lograr lo que se propone la
comunidad educativa.
La gestidn escolar es un proceso que busca fortalecer el funcionamiento adecuado
de las escuelas, mediante la autonomia institucional. Esto no quiere decir que las
escuelas publicas vayan a ser “privatizadas” o que se les ‘“retire el apoyo
gubernamental”, lo que la autonomia institucional busca es dar a las escuelas la

posibilidad de que puedan tomar las decisiones individuales que les permitan mejorar
sus areas de oportunidad.

Para que la gestidon escolar sea exitosa, los involucrados en las instituciones
educativas (docentes, administrativos, padres de familia y alumnos) deben trabajar
en conjunto y tener presente lo siguiente:
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Presentar un perfil integral, coherente y unificado de decisiones.

Definir los objetivos institucionales, las propuestas de accién y las prioridades en la
administracién de los recursos.

Definir acciones para extraer ventajas a futuro; se consideran tanto las oportunidades
y amenazas del medio en el que esta inserta la escuela, como los logros y problemas
de la misma organizacion.

Comprometer a todos los actores institucionales.

Definir el tipo de servicio educativo que se ofrece. (EOI, 2016)

2.2.6 Organizaciones comunitarias

Las organizaciones comunitarias pueden ser de diferente naturaleza, su objetivo

es buscar soluciones a problemas que afectan a una comunidad y buscar el

bienestar de la poblacién en general.

La organizacién es la estructura que se da a un grupo de personas para
funcionar de acuerdo con un método y a un objetivo comun. Cuando varias
personas deciden organizarse lo hacen porque tienen intereses o problemas
comunes gue les exigen su unién para poder enfrentarlos. (INSFOP, 2008).

Las Organizacion Comunitaria Funcionales de la municipalidad son:

COCODE. Consejo Comunitario de Desarrollo

COMUDE. Consejo Municipal de Desarrollo

CONALFA. Comité Nacional de Alfabetizacion

CONRED. Coordinadora Nacional para la Reduccion de Desastres
Agrupaciones juveniles

Comité agua potable rural y urbana

Comité de pavimentacion

Organizaciones religiosas. (Municipalidad, 2010).

Estas instituciones ayudan que en las comunidades haya adelanto en sus
lugares.

2.2.7 Situacion social, econémica, emocional, cultural del entorno

escolar

Aspectos fundamentales en la vida de las personas que juegan papel importante

en su desenvolvimiento a nivel personal como social, de estos aspectos depende

en gran parte el éxito de los individuos dentro de la sociedad.

Las condiciones socioecondmicas de una poblacidn, region o pais se establecen
a través de indicadores diversos como: ingresos y gastos de hogares; consumo
de la poblacion; el peso de la deuda publica y el gasto social en el pais; los
programas —y sus resultados- de lucha contra la pobreza; la evaluacion de los
indicadores relativos a los Objetivos del Milenio y del indice de desarrollo
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humano; la socio economia del medio ambiente y el impulso a las energias
limpias; los estrangulamientos sectoriales (como transporte, educacion, salud,
organizacién institucional y regional) y su repercusion; la lucha contra la
corrupcioén; el mejoramiento de la gobernabilidad y el disefio de politicas fiscales
robustas y equitativas; el andlisis y difusién de temas relacionados con el libre
comercio; la productividad; y el cooperativismo y asociaciébn empresarial.
(dialnet.unirioja.es, s.f.).

Buscar el bien comudn para las personas es un medio eficaz para lograr el
crecimiento de las comunidades, la falta de estos aspectos hace que las
familias busquen mejores horizontes migrando a otros lugares y que los nifios

abandonen la escuela, teniendo fracaso escolar.

A. Situacién Social del entorno escolar
Este entorno es importante tomarlo en cuenta para tomar decisiones con
respecto al desarrollo de los estudiantes y su desenvolvimiento escolar. Todos
los paises que invierten en educacion buscan mejorar cambios que llevan a

sus habitantes a tener mejor nivel de vida.

A lo largo de la historia, en los diferentes contextos culturales, la educacion ha
constituido un factor importante en el desarrollo de la sociedad, como lo sefiala
Paulo Freire, en su obra Politica y educacién, que “sin ser la hacedora de todo,
es un factor fundamental en la reinvenciéon del mundo”. ( (Freire, s.f.)

La importancia de la educacién en la vida de las naciones ha llevado a los
estados a tomar decisiones pertinentes en sus politicas educativas, esto con el
propésito de generar los espacios, realizar las inversiones y consensuar agendas
para hacer de la educacion el factor principal para el desarrollo de sus habitantes.

Paises que han invertido en educacion, han cambiado su rostro de naciéon ante
el mundo global, y hoy por hoy, se perfilan como sociedades lideres en los
avances cientificos, el desarrollo de la tecnologia, a la vez que presentan
indicadores de desarrollo humano que los catalogan como los paises méas
desarrollados en el mundo y mejor preparados para enfrentar un mundo global.
Guatemala, segun los ultimos estudios de desarrollo humano se coloca en la
posicion 133 de 187 naciones, ocupando el lugar mas bajo entre los paises
centroamericanos. (centroesdras.org, s.f.).
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B. Situacion econdmica del entorno escolar
La educacion es importante porgue genera capacidades, eleva los ingresos de las
personas, ayuda a mejorar los indicadores sociales al disminuir las tasas de
desnutriciéon y se relaciona con mejora en indicadores de salud nacional. La
educacioén reduce la pobreza, mejora la inclusion social y contribuye a fortalecer

las condiciones para una mejor gobernabilidad y participacién democratica.

Las carencias educativas impactan negativamente en el desarrollo humano. Un
sistema educativo que no esta logrando su funcion produce la desigualdad social
porque condena a la marginacién a una buena parte de la poblacién. La falta de
oportunidades y desigualdades educativas en acceso, permanencia y calidad
reproducen y amplifican la exclusion social y economica. Esto limita el
desempefio econémico, politico, social y humano. (reduca-al.net, s.f.).

C. Situacién emocional del entorno escolar
La vida afectiva y emocional del estudiante se debe de trabajar de manera
constante en las aulas debido a que en ella esta la base del desarrollo

socioafectivo del educando.

Como lo menciono el psicologo de la Liga de Higiene Mental (Aguila, 2019), “Las
instituciones educativas se limitan a la formacion académica e invisibilizan la
parte emocional de los estudiantes”. Este aspecto es tratado de manera que se
les brinda a los estudiantes para favorezca su desenvolvimiento personal.

D. Creciente migracion obliga a los nifios a abandonar las aulas
La migracién es un flagelo que afecta a las familias debido a ello los nifios

abandonan los centros educativos, buscando mejores condiciones de vida.

La falta de oportunidades en el pais obliga a familias enteras a migrar a Estados

Unidos es el objetivo. Esta movilidad incide en la desercién escolar. (Libre,
Creciente migracion obliga a los nifios a abandonar las aulas, 2019). Este es el
flagelo que se vive en la actualidad en el pais, donde muchos nifios no terminan
su afio escolar

E. Situacién de la cultura del entorno escolar
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A los indicadores anteriores se debe sumar el abandono y la desercion que se
agudiza en las comunidades rurales por diversas causas; entre ellas, la necesidad
de trabajar con los padres y madres de familia, la distancia, la violencia, la

marginacion y la exclusion como factor determinante.

Es importante resaltar que, segun la practica y la vivencia, la exclusion no solo es
un problema de acceso sino también de calidad. Muchos estudios han sefialado
gue la educacion preprimaria, primaria y media de la provincia, al ser evaluada,

evidencia resultados mas bajos que las urbes o ciudad.

El logro de competencias en Comunicacion y Lenguaje para el nivel primario es
del 30.06%, basico 27.74% y para el sector de maestros es del 50%. En
matematica el nivel de logro es del 45.61%, en basicos el 8.02% y para maestros
es del 36%. Los indicadores de calidad se ven afectados por problemas de
pertinencia cultural y linguistica del proceso escolar. Dos tercios de los alumnos
mayas de primer grado tienen maestros que no comprenden ni hablan el idioma
de los nifios (DIGEDUCA, La educacion en el contexto guatemalteco, 2013).

Segun lo sefiala (UNESCO, 2015), “tiene dos aristas, por un lado, se vincula con
la visién o propositos de la educacién plasmados en el disefio curricular, y por
otro lado en llevar a una feliz realidad el curriculum propuesto”. En evaluaciones
internacionales se ha demostrado que los paises que evidencian mejores
resultados en la evaluacién del aprendizaje de sus estudiantes tienen como
escenario comun que el docente sabe lo que tiene que hacer (disefio curricular)
y lo hace (desarrollo curricular).

El curriculum representa, segun palabras de Rolando Pinto, “la expresion politica
y cultural, sistémica/institucional que orienta y determina la organizacion de los
componentes pedagdgicos de la ensefianza, que se instalan en la formacion y
gue encuentran al educando en la construccion de su aprendizaje cognitivo-
afectivo-activo y en su posicionamiento vital como sujeto social”. (Pinto, s.f.)

2.3 Teorias y modelos educativos que sustentan el proceso ensefianza

aprendizaje
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2.3.1 Constructivismo
El constructivismo es la teoria que pretende explicar cuél es la naturaleza del
conocimiento humano. El aprendizaje es esencialmente activo. Una persona que
aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas ya sus propias
estructuras mentales. Cada nueva informacién es asimilada y depositada en una
red de conocimientos y experiencias que existen previamente.

(Piaget, Que es el constructivismo en educacion, 1955), afirma que, “La
experiencia conduce a la creacién de esquemas mentales que almacenamos en
nuestras mentes y que van creciendo y haciéndose mas complejos a través de
dos procesos complementarios: la asimilacion y la acomodacion”. (Vygostky,
1978) afirma, “El constructivismo también tiene un fuerte componente social, el
desarrollo cultural aparece doblemente, primero en un nivel social y luego a nivel
individual”.

El ambiente constructivista en el aprendizaje provee a las personas el contacto
con multiples representaciones de la realidad. Las multiples representaciones de
la realidad evaden las simplificaciones y representan la complejidad del mundo
real. El aprendizaje constructivista se enfatiza en construir conocimiento dentro
de la reproduccién de este. El aprendizaje constructivista resalta tareas
auténticas de una manera significativa en el contexto, en lugar de instrucciones
abstractas fuera de contexto. Proporciona entornos de aprendizaje como
entornos de vida diaria en lugar de una secuencia predeterminada de
instrucciones.

Los entornos de aprendizaje constructivista fomentan la reflexion en la
experiencia. Permiten el contexto y el contenido dependiendo de la construccion
del conocimiento. Apoyan la construccién colaborativa del aprendizaje mediante
la negociacion social.

Los objetivos que se plantea la teoria construccionista son:

El aprendizaje es un proceso constructivo interno, auto estructurante.

El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo.

Los conocimientos previos son el punto de partida de todo aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso de reconstruccion de saberes culturales.

El aprendizaje se facilita gracias a la mediacion o interaccion con los demas.

Desde el punto de vista del constructivismo el maestro no ensefia en el sentido
tradicional de pararse frente a la clase e impartir los conocimientos, sino que
acuden a materiales con lo que los alumnos se comprometen activamente
mediante manipulaciébn e interaccibn social. Un supuesto basico del
constructivismo es que los individuos son participantes activos y deben
redescubrir los procesos basicos.

El constructivismo es una  corriente pedagdgica creada  por Ernst  Von
Glasersfeld, basandose en la teoria del conocimiento constructivista, que postula


https://www.ecured.cu/Pedagog%C3%ADa
https://www.ecured.cu/index.php?title=Ernst_von_Glasersfeld&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Ernst_von_Glasersfeld&action=edit&redlink=1
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la necesidad de entregar al alumno herramientas (generar andamiajes) que le
permitan crear sus propios procedimientos para resolver una situacion
problematica, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo.

El constructivismo educativo propone un paradigma en donde el proceso de
ensefanza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dindmico, participativo
e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica
construccion operada por la persona que aprende (por el "sujeto cognoscente").
El constructivismo en pedagogia se aplica como concepto didactico en
la ensefianza orientada a la accion.

Como figuras clave del constructivismo cabe citar a Jean Piaget y a Lev Vygotski.
Piaget se centra en como se construye el conocimiento partiendo desde la
interaccion con el medio. Por el contrario, Vygotski se centra en cémo el medio
social permite una reconstruccion interna. La instruccion del aprendizaje surge
de las aplicaciones de la psicologia conductual, donde se especifican los
mecanismos conductuales para programar la ensefianza de conocimiento.

Existe otra teoria constructivista (del aprendizaje cognitivo y social) de Albert
Bandura y Walter Michel, dos tedricos del aprendizaje cognoscitivo y social.
(Ecured, s.f.)

2.3.2 Psicologia evolutiva
La psicologia evolutiva, también llamada psicologia del desarrollo es un campo de
la psicologia, que se encarga del estudio de la conducta del hombre desde que
nace, hasta que muere, es decir que comprende el estudio del ciclo de vida de las
personas; observando la forma en que los seres humanos van modificando sus
acciones a medida que pasa el tiempo y como el hombre se enfrenta a un
ambiente que se encuentra en constante cambio, es importante poder aplicarla en

el ambito educativo para poder entender a los educandos.

La Psicologia evolutiva es la parte de la psicologia que se ocupa del estudio de
los procesos de cambio psicolégico que ocurren a lo largo de la vida humana. En
concreto, los cambios que interesan a los psicologos evolutivos son aquellos que
se relacionan con los procesos de desarrollo de las personas, con sus procesos
de crecimiento y con sus experiencias vitales significativas.

Tales cambios guardan relacién con tres grandes factores:

La etapa de la vida en que la persona se encuentre.

Las circunstancias culturales, histéricas y sociales en las que su existencia
transcurra.

Experiencias particulares privativas de cada uno y no generalizables a otras
personas.


https://www.ecured.cu/index.php?title=Ense%C3%B1anza_orientada_a_la_acci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/Jean_Piaget
https://www.ecured.cu/Lev_Vygotski
https://www.ecured.cu/Albert_Bandura
https://www.ecured.cu/Albert_Bandura
https://www.ecured.cu/index.php?title=Walter_Mischel&action=edit&redlink=1
https://conceptodefinicion.de/conducta/
http://www.icarito.cl/2012/06/25-9538-9-primero-basico-el-ciclo-de-vida.shtml/
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Mientras que el primero de estos factores introduce una cierta homogeneidad
entre todos aquellos seres humanos que se encuentran en una determinada
etapa (por ejemplo, los adolescentes), y el segundo introduce una cierta
homogeneidad entre quienes tienen en comun vivir en una misma cultura, en el
mismo momento histérico y dentro de un determinado grupo social (cultura
occidental, década de los noventa, clase social media, por ejemplo), el tercero de
los factores introduce factores idiosincrasicos que hacen que el desarrollo
psicoldgico, a pesar de presentar semejanzas de unas personas a otras, sea un
fendmeno irrepetible que no ocurre de la misma manera en dos sujetos distintos.
(EcuRed, 2020)

2.3.3 Teoria sociocultural
Segun esta teoria las relaciones sociales o interactuar con los demas lleva a la
adquisicion del aprendizaje de los nifios, es decir que la adquisicion de

conocimientos resulta del contacto social.

La Teoria Sociocultural del psicologo ruso Lev Vygotsky tiene implicaciones
trascendentes para la educacién y la evaluacion del desarrollo cognoscitivo. Las
pruebas basadas en la ZDP, que subrayan el potencial del nifio, representan una
alternativa de incalculable valor a las pruebas estandarizadas de inteligencia, que
suelen poner énfasis en los conocimientos y aprendizajes ya realizados por
el nifio. Asi pues, muchos nifios se ven beneficiados gracias a la orientacién
sociocultural y abierta que desarroll6 Vygotsky.

Otra de las aportaciones fundamentales de la perspectiva contextual ha sido el
énfasis en el aspecto social del desarrollo. Esta teoria defiende que el desarrollo
normal de los nifios en una cultura o en un grupo perteneciente a una cultura
puede no ser una norma adecuada (y por tanto no extrapolable) a nifios de otras
culturas o sociedades.

Importancia.

Las teorias de Vygotsky acenttan el papel fundamental de la interaccién social
en el desarrollo de la cognicion, ya que creia firmemente que la comunidad juega
un rol central en el proceso de “dar significado”.

De forma contraria a Piaget, que afirmaba que el desarrollo de los nifios debe
preceder necesariamente su aprendizaje, Vygotsky argumenta que el
aprendizaje es un aspecto universal y necesario del proceso de un desarrollo
organizado culturalmente, especificamente en cuanto a la funcién psicologica
humana. (EcuRed, 2020)

La teoria sociocultural les da énfasis a las interrelaciones sociales. En el ambito
escolar es fundamental la relacion entre estudiantes y adultos. La docente y el

docente son los encargados de disefiar estrategias interactivas que promuevan
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zonas de desarrollo proximo, para ello debe tomar en cuenta el nivel de
conocimiento de los estudiantes, la cultura y partir de los significados que ellos

poseen en relacion con lo que van a aprender.
2.3.4 Aprendizaje significativo
¢ Qué es la Teoria del Aprendizaje Significativo?

Podemos considerar la teoria que nos ocupa como una teoria psicologica del
aprendizaje en el aula. (Ausubel, 1973, 1976, 2002), “Es una teoria psicolégica
porque se ocupa de los procesos mismos que el individuo pone en juego para
aprender”. Pero desde esa perspectiva no trata temas relativos a la psicologia
misma ni desde un punto de vista general, ni desde la 6ptica del desarrollo, sino
gue pone el énfasis en lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes aprenden
n; en la naturaleza de ese aprendizaje; en las condiciones que se requieren para

gue éste se produzca; en sus resultados y, consecuentemente, en su evaluacion.

Es una teoria de aprendizaje porque ésa es su finalidad. La Teoria del
Aprendizaje Significativo aborda todos y cada uno de los elementos, factores,
condiciones y tipos que garantizan la adquisicion, la asimilacién y la retencion del
contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo que adquiera significado
para el mismo. (Palmero., 2004 ).

2.3.5 Nuevas tecnologias de lainformacién y la comunicacion
A. Teoria de la comunicacion

a. TIC para la educacién

La incorporacion de las TIC en el &mbito de la educacion ha ido acompafiada por
la promesa de que estas son herramientas que contribuirian a enfrentar los
principales retos que tienen los paises de la region en este ambito. En efecto,
desde los primeros proyectos de incorporacion de TIC en educacién en la regién
a fines de los afios 80, éstas han sido concebidas ya sea como una prioridad para
la disminucion de la brecha digital, la modernizacibn de los procesos de

aprendizaje, el desarrollo de competencias de procesamiento de informacion y
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habilidades cognitivas en los estudiantes. Mantener una comunicacién eficaz entre

las personas facilitan los diferentes procesos.

También se ha destacado que las TIC posibilitan mayor eficiencia en los
procesos de gestidn institucional y académica de las escuelas (Hilbert, Bustos y
Ferraz, 2005) La nocién de que la incorporacion de las tecnologias digitales en
la educacién contribuiria a la solucién de los grandes desafios en este ambito
forma parte de aquella perspectiva que —en los debates sobre las TIC y el
desarrollo— se ha denominado como “desarrollo con las TIC”. A diferencia de la
perspectiva sectorial de “desarrollo de las TIC”, que pone el acento en la légica
industrial y concibe el desarrollo tecnolégico como un fin en si mismo, la
perspectiva de “desarrollo con las TIC” concibe la tecnologia como un medio a
favor de un desarrollo social, humano y econdmico mas inclusivo que pone como
elementos centrales de la transicion hacia sociedades de la informacion los
diferentes aspectos del desarrollo. (cepal, 2013).

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién (Tics) constituyen
aquellas herramientas y programas que tratan, administran, transmiten y
comparten la informacibn mediante soportes tecnoldgicos. Las Tics han
revolucionado el mundo actual desde los afios 80, y estan presentes en la
mayoria de los hogares y centros escolares espafioles. Actualmente, su uso esta
muy generalizado y la informacién que se incluye perdurara para siempre (tanto
personal, profesional, fotos, videos...), lo que se llama la huella o identidad digital.
(capital, s.f.).

Los nifilos se inician en la Tics a edades muy precoces, cuando aun no han
desarrollado la capacidad de comprender términos como: el respeto a uno mismo
0 a los demas, la importancia de la privacidad, informacion sensible que no debe
ser revelada, la propiedad intelectual o de informacién no adecuada a su edad,
etc. La adolescencia es también un periodo muy problematico y de alto riesgo; la
mayoria de sus problemas de salud son debidos a sus comportamientos y
habitos, con consecuencias potencialmente graves para su vida actual y futura:
accidentes, violencia, consumo de drogas, conductas sexuales de riesgo y el uso
inadecuado de las nuevas Tics. (integral.es, Pediatria integral.es, s.f.)

Es tipica la sensacion de falsa invulnerabilidad, la necesidad de intimidad y de
experimentar, predomina la accién sobre la reflexién, no se preocupa por las
consecuencias futuras, se rechazan las normas de los adultos y, en la busqueda
por su independencia, piensan que pueden resolver sus problemas sin la ayuda
de los adultos. Por ello, es un grupo especialmente vulnerable. La OMS estima
que el 70% de las muertes prematuras en el adulto se debe a conductas iniciadas
en la adolescencia. Es preciso tener en cuenta que la mayoria de estas conductas
son prevenibles. (integral.es, Pediatria integral.es, s.f.)

Emisor

El emisor es la fuente que intenta compartir informacién. Puede ser una unidad
viva 0 no, puesto que la Unica caracteristica necesaria para que sea la fuente es
que pueda suministrar algun tipo de informacion y tenga la capacidad de
transmitirla a un receptor a través de un canal.
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Mensaje

El mensaje es la informacibn que se quiere comunicar. La teoria de la
comunicacion indica desde una perspectiva semioldgica que el significado del
mensaje depende de la forma cdmo este es creado a través del uso de signos.
Es decir, dependiendo de los signos que se utilicen serd la interpretacién del
mensaje. De esta forma, el mensaje es exitoso en la medida en la que el receptor
entienda lo mismo que el emisor quiere informar.

Codificacion

Es el proceso de construccion del mensaje con el objetivo de que el receptor lo
entienda. Es decir, la comunicacién solo se puede establecer cuando tanto el
emisor como el receptor entienden la misma informacion. De esta forma se
entiende que, aquellos individuos mas exitosos en el proceso de comunicacion
son quienes codifican sus mensajes teniendo en cuenta la capacidad de
entendimiento de su receptor.

Canal

Un mensaje codificado por el emisor debe ser entregado por un canal. Existen
mdultiples categorias de canales: verbales, no verbales, personales,
impersonales, entre otros. Un canal puede ser, por ejemplo, el papel en el que
unas palabras fueron escritas. El objetivo del canal es permitir que el mensaje
llegue al receptor.

Decodificacion

Es el proceso opuesto a la codificacion en el cual el receptor debe descifrar el
mensaje que le fue entregado. En este punto el receptor debe interpretar
cuidadosamente el mensaje. El proceso de comunicacion se considera exitoso
cuando el receptor descifra el mensaje y entiende lo mismo que el emisor.

Receptor

Es quien recibe el mensaje. Un buen emisor tiene en consideracion las posibles
preconcepciones que el receptor pueda tener y los marcos de referencia de este,
con el fin de determinar posibles reacciones a la hora de decodificar el mensaje.
Tener un contexto similar ayuda a que la difusion del mensaje sea efectiva.

La teoria de la Comunicacion fue propuesta por primera vez por Aristételes en el
periodo clasico y definida en 1980 por S. F. Scudder. Sostiene que todos
los seres vivos del planeta tienen la capacidad de comunicarse. Esta
comunicacion se da a través de movimientos, sonidos, reacciones, cambios
fisicos, gestos, el lenguaje, la respiracion, transformaciones del color, entre otros.

Se establece en esta teoria que la comunicacion es un medio necesario para la
supervivencia y existencia de los seres vivos y que permite a estos dar
informacion sobre su presencia y estado. La comunicacién se usa para
manifestar los pensamientos, sentimientos, necesidades bioldgicas y cualquier
tipo de informacion relevante sobre el estado de un ser vivo.

La teoria de la comunicacion universal establece que la comunicacion es el
proceso de codificacion y transformacion de la informacién que tiene lugar entre


https://www.lifeder.com/aportaciones-aristoteles/
https://www.lifeder.com/caracteristicas-de-los-seres-vivos/
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el emisor y el receptor, donde el receptor tiene la tarea de decodificar el mensaje
una vez le es entregado. (Psicopedagogiatic.weebly.com, s.f.).

B. Teoria de la noticia
Es importante comunicar o informar sobre un hecho relevante que cobra
importancia para la sociedad, porque de ella depende el uso que se le dé, as sera

Su impacto a quienes llegue y la tomen en cuenta.

Es necesario que una noticia responda seis preguntas basicas, formuladas como
las seis W, o las cinco Wy la H por sus iniciales en inglés. De esta manera, los
lectores, televidentes, radioescuchas y cibernautas podran comprender
la veracidad del acontecimiento. (Krissreyes25.blogespot, s.f.).

¢, Qué?: Es el hecho en si mismo. ¢ Qué ha sucedido? ¢ De qué se trata?

¢ Quién?: Refiere a protagonistas, los antagonistas y personajes que hacen a la
noticia. ¢ Quién o quiénes son los protagonistas o sujetos de la noticia?

¢ Como?: Descripcion de las circunstancias y la manera en que se han
presentado los hechos. ¢ Cémo ha sucedido?

¢ Cuando?: Refiere a la accion, a un tiempo concreto (inicio, duracion vy final).
¢,Cuando ocurri6? ¢ En qué momento sucedi6?

¢Donde?: Refiere al lugar o espacio en el que se desarrollé el hecho. ¢Doénde
ocurrié?

¢ Por qué?: Presenta las razones que han originado los hechos, describe sus
antecedentes. ¢ Por qué se origind? ¢ Cuél fue la causa?

Caracteristicas principales:
Veracidad: Los hechos tienen que ser reales, junto con un respaldo y/o fuentes
para poder verificar si es real.
Claridad: Los hechos deben ser los mas coherentes y autorizados por el
entrevistado.

Brevedad: Los hechos deben ser presentados brevemente, sin reiteraciones o
datos irrelevantes.

Generalidad: La noticia debe ser de interés social y no particular.
Actualidad: Los hechos deben ser actuales o recientes.

Novedad: Los sucesos deben ser nuevos, desacostumbrados o raros.


https://es.wikipedia.org/wiki/Veracidad
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Interés humano: La noticia debe ser capaz de producir una respuesta afectiva o
emocional en los receptores.

Proximidad: los sucesos entregados provocan mayor interés si son cercanos al
receptor.

Prominencia: La noticia provoca mayor interés si las personas involucradas son
importantes o conocidas.

Consecuencia: Tiene interés noticioso todo lo que afecte a la vida de las
personas.

Oportunidad: mientras mas rapido se dé a conocer un hecho noticioso mayor
valor posee.

Desenlace: Algunas noticias mantienen el interés del publico en espera del
desenlace que puede resultar sorprendente.

Tema: Las noticias relacionadas con ciertos &mbitos que al ser humano resultan
atractivas en si mismas: avances cientificos.

Servicio: Una noticia puede percibirse como tal en funcion del servicio que preste.
Que ayude a tomar decisiones.

Se hace necesario tomar en cuenta estas caracteristicas para que la noticia

gue se divulgue tenga veracidad.

2.3.6 Reforma educativa
La reforma educativa busca mejor el sistema educativo a nivel nacional, los

métodos de ensefianza y hacer del educando persona productiva para el pais.

La Reforma Educativa de Guatemala esta determinada por el nivel de desarrollo
que se logre de su sistema educativo y por el grado de desarrollo técnico,
economico y politico del pais. El sistema educativo guatemalteco tiene serios
problemas de cobertura y calidad con pertinencia cultural. Estos hechos destacan
la necesidad de realizar una reforma educativa estructural y a gran escala; es
decir, transformar varias areas que tienen relacion con la educacion y construir un
sistema equitativo de educacion, con una vigorosa reorientacion en materia de

pertinencia cultural y linguistica.
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Una reforma educativa puede ser propuesta por los factores politicos, v,
dependiendo de la legislacion de cada pais, debe ser sometida a una serie de
procedimientos de revision y aprobacién por parte de diferentes instancias para
poder ser promulgada e implementada. En este sentido, es importante sefialar
que, precisamente debido a su trascendencia, el proceso de introducir una
reforma educativa debe ser paulatino y consensuado. (Significados.com, s.f.)

Esto hace que el Estado deba priorizar la educaciéon de los habitantes, asi como
relacionar la formacién escolar y no escolar con la actividad productiva, de
manera que educacion y economia se potencien y complementen. En la
perspectiva politica, Guatemala todavia no logra consolidar un sistema
democratico incluyente, donde se dé la formacion ciudadana y democratica, asi
como la participacién y representacion de todos los Pueblos, particularmente los
indigenas, en los distintos niveles de gobierno. (Paritaria, 1998).

2.3.7 Disefio y desarrollo curricular

El disefio y desarrollo curricular llevan consigo no solamente el conocimiento de
un plan de estudios, sino también el conocimiento de una fundamentacion basada
en los fines que persigue, la metodologia a emplear en su desarrollo, los recursos
para el aprendizaje que se necesitan, las bases psicoldgicas donde ser& aplicado
y el conocimiento de la cultura y el contexto donde se desarrollara. Pero ¢qué se
entiende por curriculo? Son muchos los investigadores que se han dedicado a
tratar de explicar el significado de curriculo, lo cierto es que su concepcion va a

depender en gran medida del contexto en el que se aplique.

El concepto y el uso del término curriculo esta claramente influido por las diversas
corrientes filoséficas, psicolégicas y pedagdgicas; por los adelantos tecnoldgicos
especialmente por la incorporacion de las tecnologias de la comunicacién al proceso
ensefianza-aprendizaje, por la constante transformacion y evolucién de las sociedades, y
por su movilidad cultural. De manera consecuente podemos hablar de un curriculo basado
en enfoques criticos, institucionales y constructivistas, aunque también en el curriculo
basado en competencias. (Morales, 2012).

2.3.8 Estrategias pedagogicas ludicas

El juego representa en la vida del nifio una herramienta valiosa para su

aprendizaje, es asi como muchos pedagogos, psicologos y otros profesionales le
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dan la importancia necesaria para que el educando desarrolle habilidades y

destrezas para su propia formacion.

El método ludico es un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente
de armonia donde los estudiantes que estan inmersos en el proceso
de aprendizaje, mediante el juego a través de actividades divertidas y amenas en
las que pueda incluirse contenidos, temas 0 mensajes del curriculo.

El método ladico no significa solamente jugar por recreacién, sino por el
contrario, seleccionar juegos formativos y compatibles con los valores de la
educacién. En donde el juego sea un medio en donde el nifio se relacione con su
entorno, forjando su entorno, su personalidad, permitiéndole conocer el mundo y
desarrolle su creatividad e incrementen sus conocimientos.

e Los juegos en los primeros 3 a 6 aflos deben ser motrices y sensoriales.

e Los juegos entre los 7 y 12 afios deben ser imaginativos e integradores.

e Los juegos en la adolescencia deben ser competitivos y cientificos.
(Ecurede.cu, s.f.).

2.4 Técnicas de administracion educativa
Por medio de los proyectos de mejoramiento educativo se puede lograr mejoras
en la ensefanza de contenidos, que repercute en lograr las competencias con los

estudiantes.

2.4.1 Definicidon de proyecto de mejoramiento educativo
El proyecto de mejoramiento educativo es un medio eficaz que puede contrarrestar
muchos problemas que se da en los centros educativos y que mejoran el proceso

de aprendizaje.

Por proyecto se entiende un conjunto coordinado de acciones y recursos que
tienen como objetivo principal elevar la calidad de la educaciéon que ofrecen a
sus alumnos las escuelas del pais” (Briones, 1990). Esto con el propésito de
busqueda de mejorar la calidad de la ensefianza y brindar educacién con calidad.

A partir de una evaluacion de las necesidades expresadas en un marco
situacional (diagnéstico) nos servira para la busqueda de soluciones a problemas
gue inhiben el desarrollo educativo, en lo pedagdgico y en la gestion.

Hoy dia, en las ciencias sociales, el proyecto ocupa un lugar importante en el
proceso de planificacion, programacion y evaluacion, ya que el proyecto no es
solo una guia para la accion, sino un factor de cambio y de transformacién, un
mecanismo de unidad e integracion que el docente, incluso, puede tomar como


https://es.slideshare.net/marcyto/mtodo-ldico
https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje
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herramienta pedagdégica clave para elevar la calidad de la educacion. (Ubiobio.cl,
s.f.)

En la actualidad en muchas empresas, el proyecto ocupa un lugar importante en
el proceso de planificacion, programacion y evaluacion, ya que el proyecto no es
solo una guia para la accién, si no un factor de cambio y de transformacion, un
mecanismo de unidad e integracién que el docente, incluso, puede tomar como

herramienta pedagdgica clave para elevar la calidad de la educacion.

Disefio de Proyectos de Mejoramiento Educativo

Estos conducen a un cambio en el centro educativo donde se aplica, es una
herramienta fundamental para lograr cambios en los aprendizajes de los

estudiantes.

Disefar proyectos conducentes a un cambio o un mejoramiento de la situacién
prevalente requiere de manejo de técnicas y arte. Ellas estan vinculadas con las
negociaciones y contratos de conseguir la aprobacion y el financiamiento que
requiere siguiendo esta orientacion, el proyecto en su disefio debe tener un
camino ordenador como condicion basica. Estas son:

* Desarrollo de un proceso sistematico que permita la participacion de la
comunidad escolar

* Tener el conocimiento adecuado de la institucién escolar comprometida
* Responder a los problemas basicos que aborda el proyecto
* Que contribuya a una propuesta de solucion, ejecucion y proyeccion de esta

* Ser lo suficientemente flexible para adaptarse a las soluciones cambiantes y
diferentes a las previstas.

e Que encamine a solucién de problemas concretos, sin detenerse en analisis
ajenos al, proyecto.

* Que tenga un caracter abierto, en el sentido que posibilite la integracion de otros
proyectos evitando la yuxtaposicion de estos.

Formulacion y redaccion de un Proyecto de Mejoramiento Educativo, constituye
un ejercicio de micro planificacion, es decir, se refiere a planificar los detalles de
un paquete de acciones, destinado a conseguir un objetivo 0 meta especifica.
(Balart, 1994).
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2.4.2 Matriz de priorizacion de problemas

La matriz de priorizacién de problemas es una herramienta para seleccionar las
distintas alternativas de soluciones, sirve para ser objetivo en la identificacion de
este, en base a la ponderacion de opciones y aplicacion de criterios, es un

instrumento fundamental para tomar decisiones y clasificar el problema.

Se trata de un instrumento clave para tomar decisiones y clasificar problemas.
Nos ensefia a como ser mas productivos en el trabajo y a cdmo tomar decisiones
importantes. Y nos ayuda a definir las causas y efectos de situaciones
probleméaticas para aplicar estrategias mas acertadas. Recuerda que todo
problema puede entenderse como un desfase entre la realidad y la situacion
deseable.

Pues bien, para realizar una matriz de priorizacion de problemas, antes tenemos
gue identificar las distintas alternativas y los criterios de decisién, con el objetivo
de poner todo en comun y decantarnos por la solucién que mejor ponderacion
obtenga. (Teresa Canive, s.f.)

También otros autores afirman que:

“La matriz de priorizacion es una herramienta que nos ayuda a decidir qué es
mas urgente, mas importante y qué ruta de trabajo seguir para cumplir con
nuestros objetivos a tiempo, gracias a la ponderacién numérica de una serie de
criterios”. (Canasto.es)

Identificar el valor de los criterios de evaluacion, pues estos son los que nos dicen
qué tan relevantes son las tareas previstas. Sin ellos, serian imposibles los
procesos de priorizacion y clasificacion.

Clarificar problemas o situaciones que en ocasiones no percibimos con la nitidez
con que deberiamos.

Analizar soluciones o alternativas. La tabla también nos ayuda a plantear
soluciones a los problemas y a establecer su plan de ejecucion.

Visualizar oportunidades de mejora. No es necesario enfrentarnos a un problema
para buscar alternativas. La mejora debe ser un elemento constante en cualquier
etapa de cualquier proceso. (El Blog de retos para ser directivo, 2017).

2.4.3 Arbol de problemas

Es una técnica que se emplea para identificar aspectos negativos con respecto a
un problema que se detecta en una institucion, tomando en cuenta causa y efecto,

esto permite realizar una planificacion correcta para poder minimizarlo.
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El arbol de problemas es una técnica que se emplea para identificar una
situacion negativa (problema central), la cual se intenta solucionar analizando
relaciones de tipo causa-efecto. Para ello, se debe formular el problema central
de modo tal que permita diferentes alternativas de solucion, en lugar de una
solucién Unica.

Luego de haber sido definido el problema central, se exponen tanto las causas
que lo generan como los efectos negativos producidos, y se interrelacionan los
tres componentes de una manera grafica.

La técnica adecuada para relacionar las causas y los efectos, una vez definido
el problema central, es la lluvia de ideas. Esta técnica consiste en hacer un
listado de todas las posibles causas y efectos del problema que surjan, luego de
haber realizado un diagnostico sobre la situaciébn que se quiere resolver
(Eduteka.ecesi.edu.co, s.f.)

Como se elabora el arbol de problemas

A. Se define el problema central (TRONCO).

B. Las causas esenciales y directas del problema se ubican debajo del problema
definido (RAICES). Las causas son las condiciones que determinan o influyen en
la aparicion del problema. Es importante verificar la relacién directa que existe
entre ellas y el problema.

C. Los efectos o0 manifestaciones se ubican sobre el problema central (COPA O
FRUTOS). Se refieren a las consecuencias e impacto producidos por el
problema.

D. Se examinan las relaciones de causa y efecto, y se verifica la légicay la
integridad del esquema completo. (Organizacién de la Naciones Unidas para la
Educacion).

2.4.4 Teorias que sustentan las demandas sociales, instituciones y
poblacionales

A. Teoria de Maslow

El ser humano debe de satisfacer necesidades humanas que deben ser cubiertas
para que las personas, para que puedan sobrevivir, para lo cual es importante
considerar la teoria de Maslow que nos indica lo siguiente.

La Piramide de Maslow, o jerarquia de las necesidades humanas, es una teoria
|psicologica propuesta por Abraham Maslow en su obra: Una teoria sobre la
motivacién humana de 1943, que posteriormente amplié. Maslow formula en su
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teoria una jerarquia de necesidades humanas y defiende que conforme se
satisfacen las necesidades més basicas

Esta es una teoria psicolégica formulada por Abraham Maslow en 1943
reafirmando las necesidades sociales como un factor psicolégico inherente a la
persona humana. (Psicok.es, s.f.).

B. Teoria de Ander Egg

En todo proyecto que va encaminado a satisfacer demandas sociales debe de
elaborarse un diagnéstico profundo para conocer muchos de los aspectos que
son incidentes en los intereses y necesidades de la poblacion.

El diagnostico social es un proceso de elaboracién y sistematizacion de
informacion que implica conocer comprender los problemas y necesidades
dentro de un contexto determinado, sus causas y evolucion a lo largo del tiempo,
asi como los actores condicionantes y de riesgo y sus tendencias previsibles;
permitiendo una discriminacion de los mismos segun su importancia, de cara al
establecimiento de prioridades y estrategias de intervencion, de manera que
pueda determinarse de antemano su grado de viabilidad y factibilidad,
considerando tanto los medios disponibles como las fuerzas y actores sociales
involucrados en las mismas. (Eldiario.es, s.f.)

A partir de los datos obtenidos en la investigacion realizada se elabora el proyecto
de mejoramiento, teniendo en cuenta ejecutar todas las fases de su desarrollo y

de involucrar a todos los actores que apoyaran su ejecucion.

C. Teoria de Max Neef

Esta teoria se basa en los principios de las necesidades humanas que se reflejan
en los altos indices de pobreza que hay en el mundo y que repercuten de manera

negativa en el desarrollo de las comunidades.

La teoria de Manfred Max Neef esta basada en los principios de las necesidades
humanas reflejadas en los altos indices de pobreza extrema de nuestra region
latinoamericana y esto lo describe muy bien en su escrito desarrollé tesis que
denomind «economia descalza» y «economia a escala humana», cuyos criterios
definié ya en los afios 80 en una matriz que abarca diez necesidades humanas
basicas. El concepto principal tras la “economia descalza” en ocasiones lo
describe asi:
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MANFRED MAX-NEEF: Bueno, es una metéfora, pero es una metafora que se
origind en una experiencia concreta. Yo trabajé alrededor de diez afios de mi vida
en areas de pobreza extrema, en las sierras, en la jungla, en areas urbanas en
distintas partes de Latinoamérica. Al comienzo de este periodo, estaba un dia en
una aldea indigena en la sierra de Peru.

Para nuestro trabajo de investigacion son teorias que sustentas las demandas
sociales, institucionales y poblacionales que se enmarcan en nuestros contextos
educativos. (recursosbiblio.url, s.f.).

2.4.5 Teorias que sustentan los actores involucrados y potenciales

A. Anguiano

Es importante y vital para el desarrollo de nuestra investigacion sustentar esta
documentacion con diferentes autores, que nos dan una vision sobre los
problemas sociales que ahondan nuestros paises en américa latina y que se ven

reflejados en la pobreza.

Nuestro interés se dirige a la produccién socioldgica que ahonda en esta brecha
abierta por la «carencia o la desproporcién» entre las relaciones sociales del
modo de produccién y el desarrollo de las fuerzas productivas. Nos proponemos
describir las perspectivas sociologicas desde las que se ha otorgado significacion
a las «necesidades sociales» que es el referente con el que la teoria sociolégica
ha conceptualizado la carencia frente al modo de produccion instituido y que
constituyen el marco referencial actual en la construccibn de discursos
alternativas. (carlosmanzano.net, s.f.).

Afirmamos entonces que los problemas socioldgicos y sociales que afectan a
nuestras comunidades en américa latina estan siendo descritas por los autores
gque ya han estudiado estos fendmenos. (biblioteca.clasco.edu.ar, s.f.)

B. Kullok

David Kullock plantea algunos paradigmas para la planificacion y gestién social

entre ellos se mencionan:
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La descripcion del problema, a través de los aspectos que se hayan definido
como necesarios de incluir. O sea, la respuesta al interrogante ¢como es la
cuestion?

La evaluacién del problema, que se logra a partir de su contrastacion con lo que
se considere normal para tales cuestiones (definido a partir de normas instituidas,
modelos o estandares deseables). O sea, dar respuesta al interrogante ¢ cual es
la criticidad de la cuestion?, lo que nos permitira definir prioridades de actuacion.

La explicacion de la situacion problemética, que nos remita a los sucesos y
circunstancias que originaron el problema, a partir de hipétesis que se formulan
por el conocimiento (personal, casuistico o tedrico) que se tenga de ese tipo de
problemas y se verifican (hasta donde es posible hacerlo) en relacién con las
caracteristicas especificas del caso. O sea, la contestacion al interrogante ¢ por
gué es asi la cuestion?, lo cual nos permitira operar sobre causas y no sobre
sintomas. (repositorio.cepal.org, s.f.)

2.4.6 Matriz DAFO

El andlisis FODA también llamado DAFO consiste en realizar una evaluacion de
los factores fuertes y débiles que, en conjunto, diagnostican la situacion interna y
externa de una organizacion.

Para el analisis FODA una estrategia debe ajustar la capacidad interna
(fortalezas y debilidades) y externa (oportunidades y amenazas) de la
organizacién”. Es buscar lo negativo y positivo de la empresa.

Una fortaleza en una organizacion es alguna funcién realizada de manera
correcta, por ejemplo, ciertas habilidades y capacidades del personal y su
evidencia de competencias. Las fortalezas pueden incluir capacidades
fundamentales en areas clave, ventajas en costos (en un &mbito empresarial),
mejores campafias de publicidad, habilidades para la innovacién de productos,
direccion capaz, mejor posicidn en experiencia o mejor capacidad de fabricacion.
(academia.edu, s.f.).

Una debilidad en una organizacion es algun factor considerado vulnerable en
cuanto a su organizacion o, simplemente, una actividad que la empresa realiza
en forma deficiente y la coloca en una situacién percibida como fragil. Las
oportunidades son fuerzas ambientales de caracter externo no controlables por
la organizacion, pero representan elementos potenciales de crecimiento o
mejoria. La oportunidad en la organizacién es un factor importante, pues permite,
de alguna manera, moldear las estrategias de las organizaciones.

Las amenazas representan la suma de las fuerzas ambientales no controlables
por la organizacién. Las oportunidades y amenazas pueden influir en el atractivo
del estado de una organizacion, pues establecen la necesidad de emprender
acciones de caracter estratégico. Lo importante en el analisis FODA es evaluar
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fortalezas y debilidades, oportunidades y amenazas para vislumbrar una
estrategia institucional.

Para el estudio de fortalezas y oportunidades busca evaluar aspectos fuertes
tanto como débiles en las organizaciones o0 en empresas competidoras:
cuestiones como productos, distribucién, comercializacién y ventas, operaciones,
investigacion e ingenieria, costos generales, estructura financiera, organizacion,
habilidad directiva, etc. Es decir, situaciones que puedan generar en la
organizacién una posicion competitiva vulnerable o protegerla.

Si la organizacién puede reagrupar en forma rapida una estrategia inmediata
para enfrentar el desafio del cambio, puede convertir una amenaza percibida en
una oportunidad. De esta manera, en lugar de discutir las oportunidades y las
amenazas por separado, se pueden considerar varios entornos diferentes y
concurrentes dentro de los cuales operan las organizaciones y la manera como
proporcionan oportunidades y amenazas. Los entornos pueden ser industriales,
competitivos, generales o0 especificos de la organizacion. (calidad-
gestion.com.ar, s.f.).

2.4.7 Técnica MINI MAX
Técnica que sirve para relacionar las fortalezas con las oportunidades, las
debilidades con las oportunidades, las amenazas con las debilidades y todo esto
con el propésito de poder vincularlas y buscar respuesta o dar solucién a un

problema encontrado.

Es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las oportunidades, las
debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las amenazas y las
debilidades con las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la
vinculacion de cada uno de estos criterios se busque dar respuesta o0 solucién a
determinada problematica existente. (biblioteca.usac.gt, s.f.).

2.4.8 Vinculacion estratégica
Es un proceso sistematico de desarrollo e implementacion de planes para alcanzar

los objetivos propuestos.

La vinculacién estratégica nos muestra el andlisis estratégico de cada una de las
vinculaciones realizadas en la técnica del MINIMAX, en la primera vinculacion se
analizan las fortalezas con las oportunidades, en la segunda se vinculan las
fortalezas con las amenazas, luego las fortalezas con debilidades, asi también
se vinculan las fortalezas con las oportunidades y por ultimo se relacionan o
vinculan las debilidades con las amenazas cabe mencionar que de estas
vinculaciones se determinan las lineas de accién que luego daran lugar a los
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posibles proyectos a ejecutase para contribuir a la solucién del problema central
identificado. (Paredes, Febrero 2013).

2.4.9 Lineas de accidn estratégica

Las lineas o temas estratégicos son una herramienta enfocada que ayuda a la
organizacion a que gestione prioridades de corto y largo plazo, o de crecimiento y

rentabilidad que de otro modo causaria que estos puntos de vista generen

conflictos.

Las lineas estratégicas funcionardn como una guia sobre la cual se construirdn
todas las acciones del plan estratégico, de este modo, todo su plan funcionara
como un engranaje que conduce a resultados reales. Las lineas estratégicas
sirven ademas para tener mucha mas claridad sobre las relaciones causa-efecto
de todos los objetivos e iniciativas, contribuyendo a una mejor gestion de todos

sus recursos. (Roncancio, 2018, pag. s.p.)

2.4.10 Mapa de soluciones
Esta técnica permite visualizar de mejor forma el problema e identificarlo para dar
posibles soluciones a lo que se ha detectado en las lineas de accion.
El mapa de soluciones es elaborado a partir de la identificacion del problema
principal en el mapa se muestran las posibles soluciones que se le pueden dar
al problema seleccionado por medio de las lineas de accién y los proyectos que

se generan a través de las lineas de accién, cabe mencionar que el mapa de
soluciones esta basicamente enfocado en contribuir a la solucién del problema

identificado (Paredes, Febrero 2013).

2.4.11 Plan de actividades

La mejor forma de minimizar las consecuencias de un riesgo es tener planificadas
acciones preventivas que nos ayuden a amortiguar el golpe o a reducir el riesgo.
En la medida en que se disefien actividades preventivas que puedan cumplir con

su funcion, el proyecto se distorsionara menos. En el caso de que estas acciones
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preventivas fallen, habra que realizar actividades correctivas o de emergencia que

es interesante tener previstas con anterioridad.

Es importante tener articulados o por lo menos identificados los medios de aviso,
es decir, fuentes de informacion, personas, organismos que nos pueden dar
informacion sobre actividades, riesgos, problemas para poder poner en marcha

las acciones preventivas.

Por su parte (Carribn Rosende, 2010) indica que” El éxito de un proyecto
depende en gran medida del acierto a la hora de especificar las actividades
necesarias para alcanzar los objetivos de este”.

2.4.12 Cronograma de Gantt
Es una herramienta gréafica cuyo objetivo es exponer el tiempo de dedicacién
previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un proyecto, se tiene

una panoramica de las diferentes acciones a desarrollar.

Es sin duda el tipo de grafico mas utilizado en la gestion y planificacion de los
proyectos. Es conocido también por el nhombre de cronograma. Es muy (util
para representar la programacion del proyecto y realizar el seguimiento
posterior. Permite visualizar de manera rapida cuando debe comenzar y
terminar una actividad, qué actividades deben estar en marcha y cuales han
terminado.

Para la realizacion de estos graficos es necesario conocer la siguiente
informacion: Actividades del proyecto (si estas actividades estén jerarquizadas
también deberemos conocer esta clasificacion). La duracién de cada actividad.
La relacion entre las distintas actividades, es decir, cudl empieza primero y
cudl le sigue, si hay actividades simultdneas, actividades que terminan a la
vez.

Cuando hay que establecer la relacion de dependencia entre actividades se
deben tener en cuenta los siguientes factores: algunas actividades necesitan,
para ser realizadas, resultados de otras actividades que habran debido
comenzar antes. En muchos casos una actividad no podra dar comienzo hasta
que otra (u otras) finalicen, para ejecutar algunas actividades se precisan
recursos que hayan de ser compartidos con otras actividades (incluso de otros
proyectos), para abaratar costes sea recomendable ejecutar unas actividades
después de otras. (Carribn Rosende, 2010)
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2.4.13 Monitoreo y evaluacion de proyectos
Parte fundamental de la planificacion del proyecto que ayuda a verificar el avance
de lo que se ha realizado y falta por realizar, ademas a través de esto se puede
hacer enmiendas durante dure el proyecto.

El Sistema de Monitoreo y Evaluacion (M&E) es una herramienta fundamental
para el seguimiento de resultados de un proyecto y para medir su nivel de avance
en contraste con las metas planeadas. Asimismo, contribuye al proceso de
aprendizaje institucional ya que permite evaluar qué practicas/ actividades
tuvieron buenos resultados/ fueron efectivas y cuales no, y determinar como
mejorar estas ultimas.

De otro lado, la informacion recolectada no solo es util para fines de la gestion
interna del proyecto, sino que también es una fuente de datos para dar cuenta de
los resultados del proyecto a grupos de interés externo, tales como los donantes,
participantes o socios de implementacion.

Un Sistema de M&E incluye la provision de personal, la tecnologia para el analisis
y recopilacién de informacion; asi como los planes y procedimientos para
documentar las actividades de monitoreo y evaluacion. Aquellos mas en contacto
con el trabajo de M&E son los Coordinadores de Proyectos y Programas,
directores y oficiales de M&E y el Personal técnico. (ongaprende.edc.org, s.f.).

2.4.14 Indicadores de un proyecto
Son medios que sirven para detectar las necesidades en una empresa o institucion
y que dan pauta para mejorar los resultados negativos que se tienen, es algo que

se puede medir y de acuerdo con lo detectado se pueden lograr cambios positivos.

Un indicador parte de una caracteristica especifica, observable y medible que
puede ser usada para mostrar los cambios y progresos que esta haciendo un
programa hacia el logro de un resultado especifico. Debe estar enfocado, y ser
claro y especifico. EI cambio medido por el indicador debe representar el
progreso que el proyecto se espera hacer.

Un indicador debe ser definido en términos precisos, no ambiguos, que describan
clara y exactamente lo que se estad midiendo. Si es practico, el indicador debe
dar una idea relativamente buena de los datos necesarios y de la poblacién entre
la cual se medir4 el indicador. Se puede tomar un indicador como un instrumento
que permite medir lo que se quiere perseguir en un proyecto, de manera que se
refleje de manera cuantifica los logros se han logrado.

Un indicador es una comparacion entre dos o mas tipos de datos que sirve para
elaborar una medida cuantitativa o una observacion cualitativa. Esta comparacion
arroja un valor, una magnitud o un criterio, que tiene significado para quien lo
analiza.
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Los indicadores se utilizan en diversos ambitos. Un ejemplo basico de indicador
es el porcentaje. Otros indicadores comunes pueden ser la tasa de empleo, la
tasa de desempleo, la tasa de actividad, la tasa de informalidad, por mencionar
algunos.

Un indicador debe ser construido con un claro criterio de utilidad, para asegurar
la disponibilidad de los datos y resultados mas relevantes en el menor tiempo
posible y con un menor costo. También es necesario elaborar indicadores que
den cuenta de todas las dimensiones sobre las cuales el programa o las acciones
de formacion se han propuesto intervenir. Siguiendo lo planteado en el eje 2
“Conceptualizacion” los indicadores podrian describir los resultados, efectos e
impactos en las personas, las empresas y la sociedad. (CINTEEFOR, s.f.)

2.4.15 Metas de un proyecto

Ademas de estructurar los indicadores en el Proyecto de Mejoramiento Educativo
PME es necesario determinar metas, pero no sin antes definirlo como lo dice:

(Grand, 2012) define:

“Una meta es un resultado deseado que una persona se compromete a lograr”,

en este caso al llevar a cabo el PME. Muchas personas tratan de alcanzar
objetivos dentro de un tiempo definido fijando plazos, como lo hicimos al elaborar
el cronograma.” El proceso de desarrollo de una meta supone un gran desafio
personal.

Ponemos a prueba un sin fin de habilidades tales como: iniciativa, resolucion de
problemas, creatividad, planificacion, motivacion, concentracion, orientacion al
logro, compromiso, productividad, gestion eficaz del tiempo para el mejoramiento

de un problema.

Una meta es un resultado deseado que una persona o un sistema imagina,
planea y se compromete a lograr: un punto final deseado personalmente en una
organizacion en algun desarrollo asumido. Muchas personas tratan de alcanzar

objetivos dentro de un tiempo finito, fijando plazos.

2.4.16 Plan de sostenibilidad

La sostenibilidad de un proyecto se centra en la habilidad del proyecto de

mantener su operacion, servicios y beneficios durante todo su horizonte de vida,
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se deberé considerar el macroecondmico, social y politico en que se desarrolla el
proyecto, elementos que no se pueden desintegrar al momento de la ejecucion

esto hace que mejore las condiciones educativas por un largo tiempo.

(Rios J. y., 2010) Plantea: “La sostenibilidad de la mejora educativa posibilita que
las instituciones educativas entren en un proceso de mejoramiento que se
mantiene y profundiza en el tiempo, lo que supone adhesion y compromiso de toda

la comunidad que la integra.” (pag. 317).

En el proyecto de Mejoramiento Educativo se pretende que las estrategias
aprendidas se apliquen solo en un ciclo lectivo, ni en un solo bimestre o en un
solo curso, esta disefiado para darle continuidad ofreciendo una educacién de
calidad en el establecimiento por un largo tiempo, para ello es necesario un
proceso de mejoramiento, por otra parte para que él proyecto mejore y mantenga
el plan de sostenibilidad hay que adquirir un compromiso tal como los menciona
(Rios J. y., 2010) .de tal manera que se cree la conciencia de mantener la
innovacion en las aulas, aplicando estrategias que estén a la vanguardia de la
educacion en nuestros tiempos.

2.4.17 Presupuesto
El presupuesto de un proyecto tiene como propésito cubrir todos los gastos del
proyecto durante un periodo de tiempo especifico. El fin del presupuesto es
controlar los costos del proyecto dentro del presupuesto aprobado y entregar las

metas esperadas del proyecto.

(Garcia Avilés, 2015) menciona: “Durante la ejecucion de un proyecto, los
procedimientos para el control del proyecto y su monitorizacion se convierten en
herramientas indispensables para sus responsables”, de ahi la importancia que

toman los distintos modelos de presupuestos.

Esta herramienta sirve para planificar las necesidades y, a la vez, funciona como
referencia al permitir controlar el progreso del proyecto, facilitando la deteccion
temprana de tendencias que pueden indicar la inminencia de sobrecostos.

La asignacion del presupuesto del proyecto se ejecuta en las etapas iniciales de
la planificacion de este, y usualmente a la par con el desarrollo del cronograma
del proyecto. Los pasos asociados con la asignacion son altamente dependientes
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tanto para la duracion estimada de las tareas como para los recursos asignados
al proyecto.

El presupuesto del proyecto cubre areas econdmicas como personal, materiales
y entrenamiento. La razén por la que el presupuesto del proyecto esta detallado
es porque deben proveer un concepto claro acerca de lo que deben lograr los
trabajadores a lo largo de éste. En este instrumento se encuentran detallado
detenidamente cada uno de los articulos que se emplearan durante el desarrollo
de cada una de las actividades desde la fase de inicio hasta el Ultimo que es la
de evaluacion.

Con el presupuesto se pretende que el proyecto de Mejoramiento cumpla con su
objetivo, tanto en recursos y materiales, ya que este proyecto cuenta con la
implementacién de materiales y esto por lo general se necesita de costos
econdmicos. (Garcia Avilés, 2015)

2.5 Fundamentacién teo6rica del PME

A. Antecedentes historicos
La matematica ha sido objeto de estudio a través de la historia, ésta ha
evolucionado y muchos estudiosos han realizado descubrimientos
relacionados a ella, ademas siendo una de las ciencias mas exactas es motivo
para el desarrollo de diferentes métodos que van en favor de su aprendizaje.

La evolucién de las tablas de multiplicar.

El invento de las tablas de multiplicar se atribuye al matematico y fildsofo griego
Pitagoras de Samos (580 a.C. — 495 a.C.), también conocido como ,El padre de
los nimeros". Este se las ingenié para elaborar una primera tabla elemental,
mejorada después por sus discipulos (escuela pitagérica). Antes, sumerios y
babilonios ya tuvieron su propio sistema sexagesimal.l.

Se puede decir que sus origenes remontan en babilonia, ya que se cree que ellos
fueron de lo mas tenaces compiladores de tablas aritméticas que reconoce la
historia. De aqui es gque se instituye que a ellos se les facilitaba el multiplicar y
no el dividir, tabulaban ajustando a base 60. De esto se deduce que esta
poblacion 2000 a.C. eran peritos calculadores. De esta misma forma se aprecia
qgue los griegos también aportaron para el conocimiento de las tablas de
multiplicar ya que ellos instauraron el brillante conjunto de rompecabezas
numeérico y geométrico, pero para ellos también el centro fueron las
multiplicaciones, mas no las divisiones.

La teoria dice que tantos los hebreos como los griegos deben sus sistemas a los
fenicios, ya que ellos tuvieron un efecto retardado en el desarrollo calculista,
porque el alfabeto de ellos no solo se representaba con sonidos, sino que
ademas era el simbolo de numero.

El origen mas acertado quizas sea el que se remonta a los arabes, ya que se
cree que fue un paso primordial para el calculo, pero poco avanzo en lo referente
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al algoritmo de la multiplicacién y al desarrollo de la divisién entera de niUmeros
naturales.

La evolucion de las tablas de multiplicar alcanzé uno de sus hitos cuando el
también matemético Crele confeccioné unas de tres cifras (del 000 al 999). Pero
las anteriores quedaron relegadas a partir del afio 1642 con la aparicion de la
primera calculadora automatica, obra del inglés Blaise Pascal.

Ademas de las tablas de multiplicar, Pitdgoras dejo un legado de conocimiento
en el que destaca su famoso teorema, el Teorema de Pitagoras, en el que explica
la relacion entre los lados de un triangulo rectangulo.

La gente empezé a resolver calculos mateméticos de manera mas generalizada,
con la aparicion de las primeras pizarras y tizas de material pizarroso. El punto
mas relevante sobre el origen de las tablas de multiplicar seria que es el resultado
del avance del progreso mental que los estudiantes, que son esenciales en el
proceso de desarrollo, Ademas se podria hacer énfasis en que los nUmeros nos
ayudan al proporcionar el lenguaje y el aprendizaje de las matematicas.

Las tablas de multiplicar muestran precisamente la forma concreta y basica en
gque se presentan los productos entre los diez primeros numeros significativos.
¢, Como construir esas tablas? Segun se ha dicho anteriormente, el enfoque de
la multiplicacion como suma reiterada resulta pedagogicamente mas apto como
via para entender y obtener el producto de dos nimeros naturales. (Andonegui,
2005).

Justamente, sumar repetidamente una misma cantidad (multiplicando) es la
forma de ir construyendo progresivamente cada tabla de multiplicar. Las tablas
de multiplicar se usan necesariamente para realizar operaciones de
multiplicacién, de ahi la importancia de aprendérselas bien para poder multiplicar
correctamente. Su aprendizaje ha sido memoristicamente y se puede trabajar en
su ensefianza desde juegos hasta canciones. Las tablas de multiplicar se deben
ensefar desde el grado primero al menos las 2 o 3 primeras, cosa que en el
grado segundo estén afianzadas, para que, en ese mismo grado la ensefianza
de la multiplicacién resulte mas facil para los estudiantes.

No importa el orden en que el estudiante se las aprenda, lo importante es que
las mecanice todas. Las tablas pueden ser aplicadas no solo en la multiplicacién,
sino en la resolucion de problemas, en los mdltiplos, en la division, para hallar
areas, entre otros usos. (historia, s.f.).

Para (Ortiz, 2014), afirma: “La matematica debe ser concebida como un
proceso dinamico que juega un papel fundamental en el desarrollo no solo
escolar sino social del nifio, por lo tanto, debe convertirse en fuente de placer”
(p.44). Se debe de entender que la matematica es divertida y que jugando se
aprende.
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Para (Borges, 2000) afirma que “el juego constituye una necesidad de gran
importancia para el desarrollo integral, ya que a través de él adquiere
conocimientos, habilidades y, sobre todo, brinda la oportunidad de conocerse
asi mismo, a los demés y al mundo que lo rodea”. Cuando el nifio juega va

desarrollando habilidades y destrezas que favoreceran su aprendizaje.

(Brosseau, 2000), dice que: El docente en primera instancia debe considerar
como lograr que los estudiantes participen de manera activa en el trabajo de la
clase, es decir, que generen 25 un estado de motivacion para aprender; por otra
parte, pensar en como desarrollar en los alumnos la cualidad de estar motivados
para aprender de modo que sean capaces de educarse a si mismos a lo largo
de la vida. (p. 65).

B. Estrategias Metodoldgicas

Son técnicas que se utilizan par a lograr alcanzar los objetivos propuestos
haciendo, se deben de tomar en cuenta en la planificacion para evitar la
improvisacion.

Segun (Schuckermdh, 1987) sefala que “las estrategias metodoldgicas son
procesos mediante los cuales se seleccionan, coordinan y aplican todas las
habilidades que el individuo posee, estas estrategias metodoldgicas se vinculan al
aprendizaje significativo, con el aprender a aprender”. Es necesario tomar en
cuenta que el aprendizaje es un proceso que poco a poco se va adquiriendo y
donde se deben de emplear metodologia para lograrlo.

Segun (Asanza Arreaga, 2012), divide las estrategias en:

Estrategias cognoscitivas. Hace referencia a acciones internamente
organizadas, utilizadas por el individuo para gobernar sus procesos como son el
de atender, pensar y resolver problemas.

Estrategias meta-cognoscitivas. Hacen referencias a que nos permite tomar
conciencia del proceso de comprension, para ser capaz de monitorearlo a través
de la reflexion, haciendo énfasis en tres aspectos fundamentales que son la
planificacion, la supervision y la evaluacion.

Estrategias ludicas. Conjunto de estrategias encaminadas a disefiar un ambiente
de armonia en el proceso de aprendizaje, este método busca que el estudiante
se apropie de los temas impartidos por el docente.
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Estas estrategias van encaminadas a tomar en cuenta muchos aspectos que
estan presentes en la vida del nifio y que para lograr el aprendizaje se debe

de trabajar en conjunto.
C. Tipos de aprendizaje

Estos hacen referencia segun las formas en que puede aprender una persona,
tomando en cuenta las diferencias individuales que cada uno posee, ya que cada

uno aprende de formas muy diferentes y particulares.

Para (Gomez, 2005), dice: “El aprendizaje hace referencia a la adquisicién de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes, y los seres humanos no
podriamos adaptarnos a los cambios si no fuese por este proceso”. Es decir que

las personas cambian de acuerdo con lo que aprenden.
Aprendizaje receptivo

Segun (Arias, 1993), afirma: “El alumno recibe el contenido que ha de internalizar,
sobre todo por la explicacion del profesor, el material impreso, la informacion
audiovisual, los ordenadores, etc.”. El alumno puede recibir mucha informacion,

pero es el mismo el que debe de interpretar, analizar y poner en préctica.
Aprendizaje por descubrimiento

Segun afirma (Anaya, 1985), “El alumno debe descubrir el material por si mismo,
antes de incorporarlo a su estructura cognitiva, este aprendizaje por
descubrimiento puede ser guiado o tutorado por el profesor”. EI alumno puede
aprender por si mismo, desde la casa y eso que aprendié lo puede poner en

practica en la escuela.
Aprendizaje memoristico

Para (Pozo, 1996), el aprendizaje memoristico “Surge cuando la tarea del
aprendizaje consta de asociaciones puramente arbitrarias o cuando el sujeto lo

hace arbitrariamente. Supone una memorizacion de datos, hechos o conceptos
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con escasa o0 nula interrelacién entre ellos”. Este se hace necesario dada la
condicion de aprender datos relevantes como fechas importantes que se destacan

en el proceso.
Aprendizaje significativo

Segun (Lépez, 1991), el aprendizaje significativo “Se da cuando las tareas estan
interrelacionadas de manera congruente y el sujeto decide aprender asi. En este
caso el alumno es el propio conductor de su conocimiento relacionado con los

conceptos a aprender”. Y este tiene importancia en su vida.
Aprendizaje por indagacion

Este tipo de aprendizaje esta basado en la busqueda de soluciones a situaciones

gue se enfrentan en la vida y poder mejorar en cuanto a lo que se espera resolver.

Este aprendizaje se caracteriza por la participacion activa de los estudiantes en
la adquisicion del conocimiento, mediante la investigacion y la curiosidad, la
busqueda de la verdad, la informacién o el conocimiento; se centra en el
estudiante, no en el profesor; se basa en problemas, no en soluciones ; promueve
la colaboracién entre los estudiantes; ayuda a desarrollar el pensamiento critico
y la capacidad para resolver problemas; guia a los estudiantes a formar y
expresar conceptos por medio de una serie de preguntas.

El aprendizaje por indagacion es una actitud ante la vida, en donde la misma
esencia de este implica involucrar al individuo en un problema y desde esta
optica, debe aportar soluciones. Dentro del ambiente de aprendizaje, pretende
que el docente ayude a los alumnos a externar todas esas grandes ideas a través
de preguntas y de la indagacion constante. Ademas, que los alumnos busquen
con interés, penetrando en el fondo de las ideas, desarrollando esa capacidad
de asombro ante la realidad, analizando, entendiendo y reflexionando.

Estas condiciones permiten que el enfoque por indagacion facilite la
participacion de los estudiantes en la adquisicion del conocimiento, ayude a
desarrollar el pensamiento critico, la capacidad para resolver problemas vy la
habilidad en los procesos de las ciencias y las matematicas; elementos
esenciales para constituirse en una practica pedagdgica para desarrollar
enfoques de aprendizajes por proyectos.”

Segun (Gémez, 2013), afirma que: “Metodologia de ensefianza aprendizaje a
través de la cual el estudiantado ha de encontrar soluciones a una situacion
problema a partir de un proceso de investigacion. Se centra en afrontar
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problemas y en el trabajo cooperativo, asi como en preparar al sujeto para
enfrentar los problemas con espiritu critico” (p. 245).

D. El juego como facilitador del aprendizaje

El juego en la etapa infantil contribuye al desarrollo personal y social, facilita la
adquisicion de multiples competencias que preparan a los niflos para la vida. El
juego permite a los pequefios la exploracién libre del entorno en el que se
desenvuelven.

La Real Académica Espafola define el juego como “el ejercicio recreativo o de
competicion sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde”. (Fecies, s.f.)
Pero esta definicién debe ser contextualizada en el &mbito que corresponde en
este caso el did4ctico, que es de ensefiar — aprender.

Segun (Piaget, 1985),“los juegos ayudan a construir una amplia red de
dispositivos que permiten al niflo la asimilacion total de la realidad,
incorporandola para vivirla, dominarla, comprenderla y compensarla”. (Fisem,
s.f.). El juego favorece el aprendizaje, es motivador y despierta el interés por el
conocimiento, ademas es fuente de relaciones sociales.

Para (Garcia P. , 2013), “Los juegos educativos para el aprendizaje de la
matematica tienen como objetivos primordiales ampliar el desarrollo de la
atencion, memoria y habilidades del pensamiento en los nifios escolares a través
del juego”.

“La ensefianza de la multiplicacion es uno de los procedimientos tediosos para
docentes y alumnos, un tanto no fundamentado como conocimiento adquirido,
sino solo como una memorizacién errénea, por tal motivo se considera necesaria
la implementacion de una ensefianza 4 plenamente practica enfocada en la
interaccién entre contexto y aprendizaje ya que es vital para la vida cotidiana”.
(historico, s.f.).

La motivacion y la creatividad son esenciales para el desarrollo del
aprendizaje en los educandos a lo largo de su tiempo de estudio,
mejorando el aprendizaje.

Para (Andreu, 2000), afirma: El juego se utiliza para desarrollar habilidades que
les son necesarias, a lo largo de la vida, como el comportamiento y la lucha para
la perfeccion en una simulacion jovial, carente de peligro y dramatismo, que
constituye una actividad necesaria y eficaz en el aprendizaje para la vida, (p. 25).

El juego desarrolla muchas habilidades en los nifios, especialmente para aprender

diferentes tareas en su vida personal, social y humanistica.
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Por su parte (Pefia, 2000)confirma que los “juegos recreativos, tienen influencia
en la socializacion de los alumnos, pues los docentes reconocen que los juegos
son una herramienta para lograr que los alumnos desarrollen destrezas favorables
a su aprendizaje, tanto sociales como intelectuales” (p.13). Todos los juegos

deben de despertar el interés de los educandos para que aprendan.

El Dominé

El juego de dominé es una estrategia que se puede utilizar para la ensefianza de
muchos contenidos matematicos, el docente pondra en préactica sus habilidades
para poder hacer uso de el en el aula, se pueden implementar diferentes formas
de utilizarlo, este es aplicable para la ensefianza de muchos contenidos,

especialmente las operaciones aritmeéticas y otros.

El dominé matematico es una excelente alternativa que promueve la creatividad,
desarrolla el pensamiento l6gico mateméatico de manera divertida, refuerza
habilidades de motricidad fina, secuencia, espacio temporal, etc.

El juego de domind lleva al nifio a desarrollar diversas formas de contar. Este
juego posee caracteristicas variables y adaptables a diversas asignaturas. El
nino desde los grados iniciales aprende a contar, a comparar, a resolver
problemas, a manipular y construir, lo que enriquece los procesos de desarrollo
del lenguaje y de socializacion.

El juego consiste en una serie de fichas rectangulares divididas por la mitad y se
juega buscando una similitud o respuesta a la operacién o representacion grafica
presentada. El mismo atiende a ciertos criterios como la igualdad, la
correspondencia numérica, la pertenencia, la relacion entre una parte de un todo.

Su dinamica consiste en colocar en secuencia y correspondencia las fichas, de
manera tal que cumplan un objetivo. Las actividades dependeran del nivel
académico, por lo que presentaremos varias alternativas posibles a utilizar y
algunas sugerencias de su aplicacion en el aula. Sin embargo, usted podra
implementar otras ideas al respecto. Lo ideal seria que el numero de
participantes sea de dos (2) a cuatro (4) personas. (Educapanam, s.f.).

Tarjetas con tablas de multiplicar

Esta estrategia es muy adecuada desde los primeros afos de estudio donde se
puede realizar para iniciarlos en las tablas de multiplicar, en donde a manera de

jugar cartas van familiarizandose con ellas.
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Para aprender las tablas de multiplicar es importante hacerlo de una forma
gradual. Por ello para jugar a este juego se deben seleccionar solo aquellas
tablas que se desean aprender o reforzar su aprendizaje.

Cuando se tengan seleccionadas las tarjetas de las tablas adecuadas se apilan
para formar una pequefia baraja, a modo de cartas -las tarjetas se pueden repetir,
si contamos con pocas cartas, para lo cual habra que descargar varias series de
tablas- y se barajan para mezclarlas, y se colocan boca abajo.

Este juego de tarjetas para memorizar las tablas de multiplicar reporta varios
beneficios para los nifios:

En primer lugar, los nifios/as trabajan activamente la memoria visual. En segundo
lugar, permite que ejerciten la capacidad de almacenar informacién. En tercer
lugar, los nifios/as pueden ver de forma palpable los resultados de su trabajo en
la cantidad de cartas ganadas o descartadas y, por lo tanto, obtienen la
satisfaccion del trabajo realizado. Y por Ultimo motiva a los nifios en el
aprendizaje de las tablas. (historia, s.f.).

Llavero con tablas de multiplicar
Esta estrategia es de gran ayuda y forma divertida de realizarla donde el

estudiante pone en préctica su creatividad y despertando el interés por aprender.

Cada estudiante puede fabricar un llavero de multiplicacién que puede llevar a
casa, o para tener de referencia en su escritorio, cuando lo necesiten en la
solucién de problemas, también para el aprendizaje de las tablas de multiplicar
Cuando los alumnos tengan tiempo libre, pueden sacar su llavero para estudiar
para cualquier actividad donde lo necesite. “Es una herramienta de referencia
perfecta y una gran ayuda de estudio para las matematicas”. (Pinterest, s.f.)

Tabla pitagorica de la multiplicaciéon

Utilizar formas graficas para que el nifio aprenda, es facilitar el desarrollo visual y
memoristico. La tabla pitagorica es un medio visual para facilitar el aprendizaje de
las tablas de multiplicar y que puede ser utilizada para la ensefianza de otros

contenidos.

La tabla de Pitagoras o tabla pitagorica es una forma alternativa y mas compacta
de representar las 10 tablas de multiplicacién. Fue desarrollada por el famoso
matematico Pitdgoras hace siglos, pero aun hoy sigue siendo muy util para que
los nifios aprendan a multiplicar. La clave de su eficacia radica en que ayuda a
visualizar de forma muy simple las multiplicaciones, a la vez que refleja de forma
mas clara algunas propiedades matematicas como la conmutativa, la propiedad
de intercambiar el orden de los factores sin que se altere el producto, lo cual le
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ayuda a los pequefios a apropiarse con mas facilidad de este contenido. (Infantil,
s.f.).

Loteria de tablas de multiplicar

Recurso didactico que se emplea para desarrollar el aprendizaje en los nifios,
herramienta que se elabora de forma sencilla, facil y Gtil para aprender contenidos
matematicos y que se divierten realizando esta actividad.

Es una herramienta de apoyo para la identificacion de los nimeros, aparte es una forma
practica de adentrarse al fascinante mundo de las operaciones basicas de las

matematicas y en especial las multiplicaciones. (loteria, Juego de loteria para
aprender a multiplicar, s.f.)

Tablas de multiplicar con tapitas de aguas gaseosas
Utilizar diferentes materiales que estén al alcance de los nifios y que no requiere
ningun costo es muy valioso, esta estrategia es muy bonita porque ademas de no

generar costo, se pone en practica la creatividad.

Creado para que los nifios tengan una manera divertida de aprender las tablas de
multiplicar. Aprovechando el reciclaje de botellas de gaseosas. (matematica, s.f.).

Tablero para aprender las tablas de multiplicar

El tablero es otro recurso que se utiliza para aprender las tablas de multiplicar y
puede usarse para otros contenidos, medio que facilita la interacciéon con los
compafieros de clase donde se juega a quien acierta mas respuestas positivas.
Es otro recurso muy bonito y herramienta de facil elaboracién para el repaso de
las tablas de multiplicar. Este juego ayuda a que el nifio desarrolle su

pensamiento l6gico matemético al manipular el material, ademas es util cuando
ya se posee cierto dominio de las tablas”. (matematica, s.f.).

Juego de memoria con las tablas de multiplicar
La memoria es un juego muy utilizado para desarrollar el aprendizaje de

contenidos no necesariamente los matematicos, tiene aplicacion en todas las
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areas, pero para aprender las tablas se torna divertido donde el nifio debe de poner

atencion, desarrollar habilidad visual para recordar.

Se puede jugar en solitario o de dos en dos. Lo caracteristico de esta sugerencia
es que los alumnos también pondran a prueba su capacidad de retentiva al tener
que hacer coincidir la carta que contiene una multiplicacién con el resultado que
le corresponde. Se puede emplear para trabajar hasta la tabla del doce, tanto de
manera individual como mezclando tablas de multiplicaciones. (matematica, s.f.)

Rimas con tablas de multiplicar

Aprender las tablas de memoria es una tarea obligada para todos los estudiantes,
aunque un poco aburrida y monétona. También se pueden aprender trucos, o

practicar de formas diferentes: juegos y aplicaciones interactivas.

Las rimas y canciones son un buen recurso, pues muchas de los resultados
forman una rima cuando se pronuncian: 6 x 4 =24, 5 x5 = 25... Y de sobra son
conocidas las canciones que Miliki inventd para cada una de las tablas: (Roque,
s.f.).

CAPITULO Ill PRESENTACION DE RESULTADOS
3.1 Titulo

Estrategias para aprendizaje de multiplicaciones

3.2 Descripcion del Proyecto de mejoramiento educativo (PME)

El proyecto consistié en un compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas
de multiplicar, con el objeto de implementarlas en el proceso educativo, en la
Escuela Oficial Urbana para niflas Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,
departamento de Chiquimula, jornada matutina, la escuela se encuentra ubicada
en el area urbana, laboran veintidés docentes que atienden los grados de primero
a sexto, se cont6 con una poblacion de quinientas setenta y dos nifias, el ambiente
gque rodea la escuela no es favorecedor debido a que hay muchos focos de
contaminacion visual, sonoros y ambientales que no contribuyen en su desarrollo
social y psicolégico, como cantinas, calles muy transitadas, se ven personas
embriagadas, hay basurero cercano en el campo de la feria, también vendedores

ambulantes.
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La OPF y el Gobierno Escolar colaboraron con el director y los docentes para que
las diversas actividades programadas se realizaran, la escuela tiene su PEI que
fue elaborado con el propédsito de dar calidad en la ensefianza y superar las
debilidades de esta. Estas organizaciones trabajaron en coordinacion con la

direccién para que se llevaran a cabo las actividades programadas.

La escuela conté con una elevada cantidad de alumnas las que asistieron con
regularidad a sus clases, otras que se ausentaron por motivos que se
desconocieron, otras migraron a diferentes lugares del pais y fuera de él, este fue
un flagelo que afect6 mucho, porque esto contribuyé a que muchas nifias no
terminaran su afio escolar. El idioma que se utilizé para impartir clases fue el
espafol siendo este el idioma materno que predomina en la comunidad, aunque
en por motivos de migracion, también hay nifias que hablan otros idiomas mayas,
esto porque las familias han venido a vivir a la ciudad de Esquipulas, esto ayud6
a que en las aulas los docentes las utilizaron para ensefar palabras en idiomas
mayas. Los indicadores reflejaron que en un dia normal de clases la asistencia
estuvo en un promedio de seiscientas treinta y cinco nifias, equivalente al noventa
y siete por ciento de la poblacion estudiantil, y se cumplié con el sesenta y ocho
por ciento de dias efectivos de clase. Las relaciones familiares no favorecieron en
el rendimiento académico de las nifias, debido a que algunas no viven con sus
padres, sino que, con encargados, otras con algun familiar, se dio mucho la
desintegracion familiar, por el maltrato de parte del padre o la madre, esto hizo

gue las niflas no rindieran en su aprendizaje.

Se conto con la disponibilidad de textos escolares en todos los grados que son
proporcionados por el MINEDUC. Del total de nifias inscritas cuatrocientas
sesenta y seis tuvieron la escolarizacién oportuna que equivalen al ochenta y uno
por ciento. Hubo sobreedad en algunas nifias en los diferentes grados. Otro
aspecto importante fue el de las demandas de personal docente ya que debido a
esto hay grados que presentaron superpoblacion, no se contdé con suficiente

mobiliario para uso comodo de las alumnas, el edificio escolar es muy antiguo y
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presenta deficiencias en su infraestructura que representa peligro de

colapsamiento.

Hay mucha repitencia y fracaso escolar en los primeros grados, esto porque las
alumnas no alcanzan el porcentaje minimo en las areas de Matematica y
Comunicacion y Lenguaje, estas areas fueron de dificultad para aprenderlas.
Cuando se elaboré el Minimax como punto de referencia se detectd deficiencia en
la aplicacion de estrategias para el aprendizaje de Matematica, ya que las alumnas
les resulté muy dificil de aprender y solucionar ejercicios de operaciones basicas,
se tomd en cuenta esto y la linea de accion que se identifico fue la Cuarta
vinculacion andlisis estratégico de debilidades con amenazas y la linea de accion:
Implementar orientaciones a las alumnas sobre técnicas apropiadas para el
estudio de la matematica haciendo énfasis en el aprendizaje de tablas de

multiplicar con responsabilidad.

Las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades que se identificaron con la
técnica DAFO, sirvieron para realizar el andlisis respectivo que solucioné la

situacion detectada y que el problema fuera menor.

La elaboracion del compendio pretendié minimizar este problema al implementar
diferentes estrategias para el aprendizaje de tablas de multiplicar que las propias
alumnas elaboraron con materiales reutilizables e innovaron actividades ludicas,
esto permitid que las nifias se familiarizan con el contenido y se logré aprendizaje
significativo, con la aplicacién de las estrategias se alcanz6 que en un noventa por
ciento de las alumnas se aprendieran las tablas de multiplicar al haberse dado
repetitivamente el tema, ademas esto favoreciéo porque los padres de familia
colaboraron para que sus hijas realizaran las estrategias, se involucraron

supervisando el trabajo.

3.3 Concepto del Proyecto de mejoramiento educativo (PME)

Estrategias para fortalecer el aprendizaje
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3.4 Objetivos

General

Elaborar materiales ladicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
multiplicacion en la EOU para nifias Pedro Nufio, del municipio de Esquipulas,

departamento de Chiquimula.
Especificos

Utilizar materiales ludicos que favorezcan la comprension y solucién de

problemas de multiplicacion.

Incentivar a las alumnas por medio de materiales ludicos como estrategia para el

aprendizaje de las tablas de multiplicar.
Resolver de manera dinamica problemas matematicos de multiplicaciones.

3.5 Justificacion

Los problemas o deficiencias que muestra la educacién en la actualidad pueden
ser varios y muy diversos, son muchas las causas que los originan y factores que
los propician. No hay nada mas urgente y a la vez complejo de que hablar y tratar
acerca de la educacion. A lo largo de toda la historia de la humanidad tenemos
evidencia de esta necesidad y urgencia humana; las propuestas educativas o
paradigmas de aprendizaje son muy diversos y variados, todos apuntando hacia
esta realidad innegable de la educacion como factor indispensable e

imprescindible de la existencia humana.

Los indicadores de la escuela no son favorecedores, segun las estadisticas, ya
gue se dio la repitencia, el fracaso, y la desercion escolar en las nifias. La no
implementacién de actividades motivacionales en el momento de impartir las
clases es un indicador que no ayudd a que las alumnas alcanzaran el porcentaje
minimo en el area de matematica y esto demostré que las tablas de multiplicar son
un grave problema al momento de aplicarlas en la resolucién de problemas de

l6gica.
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Con los cambios de las metodologias de ensefianza, también avanza la necesidad
del docente de buscar actualizaciones para mejorar el proceso de aprendizaje, la
investigacion llevd como fin principal elaborar y aplicar una serie estrategias
didacticas para la ensefianza de tablas de multiplicar en la Escuela Oficial Urbana
para nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula,
después de que se detecto la deficiencia que existe en las alumnas en la aplicacion
de estas en la solucién de problemas de multiplicacién, en donde por medio de
hojas de trabajo con cinco multiplicaciones que se aplico el resultado fue negativo
porque de las treinta y cuatro nifias, solo cinco tuvieron un resultado a favor, esto

llevo a la reflexion sobre la deficiencia que existia.

El presente proyecto se realiz6 con el fin de la elaboracién y utilizacion de diversas
estrategias que fueron empleadas por las alumnas en el proceso de ensefianza
aprendizaje y que se aplicaron adquiriendo las destrezas en el tema de tablas de
multiplicar. A la vez se presenté como una propuesta para los educadores el poder
introducir actividades ludicas que favorezcan el aprendizaje de dicho tema, esto
fue motivacion para hacer dindmico y divertido el proceso, ademas para incidir
positivamente en el problema que se detectd y elimind las debilidades y amenazas
gue no dejaban avanzar en el estudio y aprendizaje de las alumnas, aprovechando
las fortalezas que se poseian y las oportunidades para mejorar en la instruccion

de las nifias.

Cabe recalcar que de los resultados que se obtuvieron, fue de beneficio para la
comunidad educativa, el noventa por ciento de las alumnas mejoraron en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar, debido a que las estrategias, aunque
diferentes siempre fueron enfocadas en las tablas de multiplicar.

Al proporcionar a los docentes y director, el compendio elaborado se pretendio
gue lo utilicen para ayudar a las nifias en su estudio y a la vez repercutié en los
indicadores minimizando las estadisticas negativas de la escuela. Se dejé en
manos de los maestros el poder ser innovadores, utilizando los recursos de su
contexto, utilizando metodologia activa para la formacion de sus estudiantes

puesto que cada dia hay nuevas propuestas en el ambito educativo. Con esta
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implementacion se elevaron los indicadores de forma positiva, el noventa por

ciento de las alumnas aprendieron las tablas de multiplicar.

3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente
El compendio se realizO con nueve estrategias aplicables, las cuales fueron
realizadas por las alumnas con orientacion de la docente, con el fin de mejorar el

aprendizaje de las tablas de multiplicar y que mejoré su instruccion.

Las estrategias que se programaron fueron: EI Domind, tablas con tapitas de
aguas gaseosas, tarjetas, tabla pitagérica, memoria, tablero, loteria, rimas y
llavero todas fueron trabajadas con el tema de tablas de multiplicar, enfocadas a

adquirir el aprendizaje en dicho tema.

De todas las actividades que se programaron, ya se habia realizado la del dominé
que se hizo del 10 al 13 de febrero y fue realizada en la escuela. Las otras no se
llevaron a cabo debido a la suspensién de clases que decretd el presidente de la
Republica Dr. Alejandro Giamatei a nivel nacional debido a la pandemia del Covid

19, que fue emergencia nacional.

Se utilizé las redes sociales como Facebook, Messenger para poder tener
comunicacion con padres de familia, alumnas y encargados, asi como también se
cre6 un grupo de WhatsApp, de esta forma se readecuaron las actividades no
realizadas, las actividades se enviaron por estos medios y las alumnas las
realizaron en casa, para lo cual la maestra envio fotografias del proceso a realizar,

asi mismo las alumnas enviaron fotografias de sus trabajos realizados.

De las 9 estrategias del compendio dos no se llevaron a cabo, siendo estas las
rimas y la loteria, fue realizada por la docente y elaboré cartones que seran
utilizados para jugar con las alumnas y luego las elaboraran ellas mismas, pero
por el motivo descrito anteriormente no se realizé en la forma planificada. El canto
de las rimas se tenia que practicar y cantar, pero por no contar con las nifias en
forma fisica no se realizo, el llavero y el tablero fueron las otras estrategias que se

llevaron a cabo.
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La divulgacién del PME se hara por medio de video grabado y se compartira en
redes sociales, como Facebook, YouTube, para que otras personas tengan

acceso a él y que sea de utilidad para los docentes o usuarios que asi lo deseen.
Justificacion

Por la emergencia del Covid 19 que vive el pais las clases fueron suspendidas a
nivel nacional a partir del lunes dieciséis de marzo segun el acuerdo gubernativo
6-2,020 decretado por el presidente de la Republica Dr. Alejandro Giamatei,
motivo por el cual se tuvo que hacer cambios en el cronograma de actividades del
PME, se realizaron gestiones para readecuar estas actividades propuestas
faltantes que no se pudieron ejecutar del proyecto al no estar en clases
presenciales con las alumnas, se buscaron las formas méas coherentes para
poderlas desarrollar tomando en cuenta los medios de comunicacion que
estuvieran al alcance de los actores involucrados en el proceso, todo esto permitio

gue el padre de familia y encargados se involucraron en el trabajo de las nifias.

La metodologia empleada fue a través del envio de explicaciones de forma escrita
y de audios por el grupo de WhatsApp, enviandose también fotografias de los
pasos a seguir para realizar sus trabajos. Las fechas en que se realizaron las
estrategias fueron: martes 30 de marzo la actividad de tarjetas con las tablas de
multiplicar, 2 de abril tablas con tapitas de aguas gaseosas, 15 de abril la tabla
pitagorica, 21 de abril la memoria, 24 de abril el tablero y el llavero el 27 de abril,

todas estas actividades fueron realizadas aplicando las tablas de multiplicar.

Las estrategias que se incluyeron en el compendio y no se realizaron son las
siguientes: La Loteria, y las rimas, la Loteria porque la maestra llevaria los
cartones para jugar, las rimas por ser canto y se tenia que cantar y el llavero por
gue la maestra proporcioaria la plantilla para elaborarlo y por no estar en contacto
fisico no se llevé a cabo. El trabajo se monitored y evalud por medio de mensajes
enviados y fotografias de lo realizado por las nifias, con la colaboracion de los
padres de familia y encargados. De esta forma se llevaron a cabo las actividades

programadas en el compendio.
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El medio de difusion por el cual se divulgé el proyecto fue por video realizado y
subido a Facebook, YouTube y llego a los diferentes lugares donde tiene cobertura
las redes sociales, la poblacion beneficiada fue toda la comunidad educativa de
Esquipulas y los diferentes lugares donde llego6 la informacion por los medios

descritos.
Descripcion

Tomando en cuenta lo descrito en la justificacion, se tuvo que readecuar todo lo
planificado por motivo de la pandemia del Covid 19 que azot6 al pais, por eso se
tomo la estrategia de realizar las actividades con las alumnas desde la casa con

ayuda de los padres de familia y encargados.

Utilizando los medios pertinentes y en especial la tecnologia, por medio de la
creacion del grupo de WhatsApp se envi6 a los padres de familia las actividades
con sus respectivas instrucciones y fotografias que sirvio de guia para su ejecucion
desde el hogar y asi mismo tomaron fotografias de sus trabajos realizados para
evidencia de lo trabajado, cada alumna realiz6 sus estrategias usando los
materiales disponibles en casa, sin invertir en materiales, todo usando carton y

reciclando.

Al haber realizado todas estas estrategias se logré el aprendizaje de las de

multiplicar en un noventa por ciento de las alumnas.

La no presencia de las alumnas en el aula no fue impedimento para que se

realizaran, todas se llevaron a su ejecucién de forma positiva.
Objetivos
1. Objetivo General

Utilizar la tecnologia como herramienta de enlace para el desarrollo de
actividades de aprendizaje del proyecto de mejoramiento educativo en tablas
de multiplicar en las alumnas de la EOU para nifias Pedro Nufio del municipio

de Esquipulas.

2. Objetivos Especificos
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Promover el desarrollo de diferentes juegos para el aprendizaje de tablas de

multiplicar.

Estimular la participacion de las alumnas en la elaboracién de diferentes

estrategias para la ensefianza de tablas de multiplicar.
D. Ejecucién

En esta etapa se logré el haber desarrollado las actividades para la realizacién del
PME, Compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas de multiplicar en la
Escuela Oficial Urbana para niflas Pedro Nufio del municipio de Esquipulas,

departamento de Chiquimula.

Se inicid con la presentacion a los docentes de la escuela en que consiste el
proyecto, asi mismo se aprovechd para dar charla motivacional sobre la
importancia del uso de material ludico en clase, se tenia contemplado dos talleres
en el mes de marzo sobre la elaboracion de material ludico y presentando mi
creatividad, los cuales no se realizaron debido a la suspension de clases por la
emergencia del Covid 19 que se dio a nivel nacional. Por eso se realiz0 la clase a
través de la grabacion de video y divulgado a través de las redes sociales, se
realizo la planificacion correspondiente, se desarroll6 todo lo plasmado en el plan.
Y como evidencia se plasma el enlace que sirvié para entrar a las redes sociales

y observar el video realizado. https://youtu.be/hC-dNE-ZiV4

a. Desarrollo de la actividad. (Readecuacién de la actividad)

Plan de Clase realizaciéon de video

Docente: Ana Rosibel Barraza Arita

Area: Matematica

Componente: Sistemas numéricos y operaciones
Grado: Sexto

. Competencia de area: Utiliza estrategias propias de aritmética basica que
orientan a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

LRSI S

6. Indicador de logro: Resuelve problemas que involucren el uso de la
multiplicacion.
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7. Contenido No. Célculo de operaciones abiertas (Juego de loteria para

aprender las tablas en la resolucion de problemas).

8. Tema: Resolucion de problemas de multiplicacion.

9. Fecha de grabacion: 26 de mayo 2,020

Video

Audio

Tiempo
sugerido

Saludo inicial:

Muy buenos dias queridos nifios, es un gusto
saludarles y poderme dirigir a todos ustedes,
les felicito por ser creativos, con mucha energia
y sobre todo con ganas de aprender cosas
nuevas que les hara profesionales de éxito.

2 minutos

Inicio

Introduccioén

de la actividad:

Muy bien hoy vamos a repasar las tablas de
multiplicar.

Iniciaremos jugando Loteria con las tablas de
multiplicar y luego pronunciaremos rimas
recordando las tablas.

2 minuto

Tema central

Resolucion de problemas de multiplicacion

1 minuto

Desarrollo

Inicia
demostracion,
explicacion,
acciéon o
movimiento:

Se iniciara recordando lo que se ha aprendido
sobre las tablas de multiplicar, (partes, es
suma abreviada).

Se presenta en el pizarrén un problema el cual
deben de copiar en su cuaderno escribir la
operacion y solucién.

3 minuto

Desarrollo de
la actividad:

Ahora es el turno de ustedes, resolveran los
dos problemas que se escribiran en el
pizarrén.

Cada uno de ustedes piensen y redacte un
problema.

Exponer el problema creado y su solucion.

20 minutos

Cierre

Conclusién de
la actividad

Muy bien queridos nifios, hoy hemos
aprendido y repasado las tablas de multiplicar
jugando loteria, pronunciando rimas,
solucionando y creando problemas donde
hemos aplicado las tablas.

Recuerda que ta también puedes elaborar td
Loteria con las tablas de multiplicar y jugar en
casa.

3 minutos

Consejo

Recuerda usar siempre tu mascarilla.
Lavate las manos con jabén y abundante
agua.

No salgas de casa.

Mantén la distancia con las personas.

2 minuto

Tabla 29. Plan de clase emergente

Fuente: Padep/d
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Evita ir a lugares donde haya mucha gente.
No saludes de beso, ni de mano.
Enlace al No olvides ver los programas de television que | 1 minuto
siguiente el Ministerio de Educacion ha creado para ti,
programa donde puedes aprender sobre muchos temas.
(opcién de
diapositiva o
créditos)
Despedida Muchas gracias queridos nifios por su 1 minuto
atencién y colaboracién, Juntos saldremos
adelante. Pero recuerda:
iQUEDATE EN CASA!
jHasta la préximal!
Tabla 30. Plan de clase emergente Fuente: Padep/

DATOS GENERALES DE LA ACTIVIDAD DEL PME

Escuela Oficial Urbana para Nifias Pedro Nufio

Aprendizaje de tablas de multiplicar a través de elaboracion de la loteria y su uso en

actividades ludicas.

© N o u

5. Competencia de area No. 5. Utiliza estrategias propias de aritmética basica que

Area: Matematica

Docente: Ana Rosibel Barraza Arita

Componente: Sistemas numeéricos y operaciones

Grado: Sexto primaria Seccion B

orientan a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

6. Indicador de logro No. 5.1 Resuelve problemas aplicando una o varias

operaciones aritméticas.

7. Contenido No. 5.1.1. Solucién de problemas en los que utiliza dos o tres operaciones

aritméticas con nimeros naturales.

8. Tema: Resolucién de problemas de multiplicacion.
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Actividades de Inicio
Conocimientos previos (exploracién y sondeo).
Lee lo siguiente y analiza tu misma

Sabes que es la loteria.

Has jugado loteria

En donde has jugado

Qué figuras tenia la loteria que jugaste.
Para que sirve.

Sabes como se elabora una Loteria.

SR N N N N N

GUIA DE AUTOAPRENDIZAJE

Estimadas y queridas nifas:

Es un gusto poder saludarlas y desearles lo mejor, por motivo de la suspensién de clases
presenciales a causa de la pandemia del Covid 19 y que no podemos asistir a la escuela como
lo haciamos todos los dias, pero que si es necesario continuar aprendiendo y para ello me es
grato enviarles a ustedes la siguiente actividad para que la puedan realizar en casa, con ayuda
de sus padres, hermanos, o familiares, o sencillamente la puedes elaborar sola.

La actividad que van a elaborar es una loteria con las tablas de multiplicar, se te da un listado
de los materiales a utilizar y el procedimiento que debes seguir para. Recuerda tomar en cuenta
las instrucciones de forma correcta para que tu trabajo sea EXCELENTE.

Debes leer muy bien antes de empezar, esto hara que tu actividad sea exitosa y luego podras
invitar a tus familiares a que jueguen contigo y aprender de forma divertida las tablas de
multiplicar. iMUY BIEN! iMANOS A LA OBRA!
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Proyecto de Mejoramiento Educativo PME
Vamos a iniciar buscando el espacio adecuado para poder trabajar.

Debes buscar con anticipacion los materiales a utilizar.

MATERIALES

Cajas de cartdn o cartulina (puedes usar de trabajos, reciclar y estas ayudando a
cuidar el medio ambiente).

Fotocopias (opcional)

Papel de colores (opcional)

Regla, lapiz

Temperas (opcional).

Marcadores, crayones

Sellador o bolsas de nylon

Figuras (opcional)

Pegamento o silicon

PROCEDIMIENTO

1. Cortar 10 piezas de cartdén con las medidas de 15 X 10 cms.

2. Divide cada carton de modo que queden nueve cuadrados.

3. Cuando ya hayas marcado todas las piezas de cartdn, puedes empezar a
escribir con tus marcadores o crayones una multiplicacion dentro de cada
cuadrado, teniendo el cuidado de llevar un registro para no repetir en el mismo
cartén dos veces una misma cantidad.

4. Debes escribir tomando en cuenta las tablas desde el 1 hasta la del diez.

5. Seguidamente corta aproximadamente 90 cuadrados de medida de 3 X 3 cms,
gue serviran para escribir los resultados de las multiplicaciones y poder jugar.

6. Para que tu loteria te dure puedes forrarla con bolsas de nylon o pegarle sellador

en la parte de enfrente.
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8. Revisa tu trabajo de manera que todas las multiplicaciones tengan su resultado
en los cuadrados de 3x3 cms.

9. Muy bien, ya terminaste de elaborar tu loteria con las tablas de multiplicar, estan
listas para jugar, invita a tus familiares y a aprender de forma divertida las tablas.
10. Recorta cartones pequefios para ir marcando las multiplicaciones que vayan

cantando.

SUGERENCIAS

v' Puedes pintar los cartones con tus temperas, si es que tienes, o
puedes forrar con papel de colores u hojas blancas que tengas de
trabajos realizados anteriormente los cartones.

v/ Si esta a tu alcance puedes pegar figuras o dibujar a tu gusto para
gue se vea bonita tu loteria.

v' Puedes usarla para repasar las sumas, restas, divisiones o lo que se
te ocurra con ellas.

v' Pueden turnarse para cantar la loteria e ir apuntando quien llena mas
cartones.

v' Puedes inventar problemas de multiplicaciones y buscar a ver quién
tiene el resultado.

v No necesariamente la debes elaborar en un solo dia, la puedes
realizar una tabla cada dia o dos, dependiendo de tu tiempo.

v" No olvides jugar de 20 a 30 minutos diarios y asi estaras aprendiendo
las tablas de multiplicar.

v" Recuerda pedir ayuda o colaboracién de tus padres, hermanos o un
familiar.

v' Escribe en forma ordenada o desordenada las multiplicaciones.

v' También puedes escribir en los cartones la respuesta y en los

cuadrados las multiplicaciones.

Observa las ilustraciones para que tomes ideas para que la elabores a tu gusto y pon en

practica tu creatividad.
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DESAFIO PARA TI

+ En tu cuaderno de trabajo debes pensar e inventar tres problemas de
multiplicaciones, soluciénalos y pide a un familiar que te lo revise y

dé el visto bueno, luego envia a tu docente fotografia de lo realizado.
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ACTIVIDADES DE CIERRE

INSTRUCCIONES: Realiza las actividades siguientes, pide ayuda a tus padres o

hermanos.

1. Invita a tus padres y hermanos a jugar loteria, pide a alguien que vaya apuntando cada
Vez que aciertes en tus respuestas, esto te ayudara a fijar el aprendizaje de las tablas de

multiplicar.

2. Lee, analiza, copia en tu cuaderno y resuelve los 3 problemas, utiliza tus cartones de

Loteria para localizar las respuestas.

En una caja hay 476
galletas. ¢ Cuantas

galletas habra en 27
cajas?

En un salén de clase

hay 24 estudiantes, si

cada uno trae 250
dulces. ¢ Cuantos

dulces habria en total en En un colegio compraron 384

el salon? libros a 125 cada uno ¢Cuanto se

gasto en total por los libros?
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b. Resultados:

La tecnologia representd una herramienta excelente que favorecié para la
comunicacion con los padres de familia y asi tener contacto con las alumnas sobre
las actividades a realizar y de esta manera se realizaron desde los hogares de
ellas, que trabajaron en base las instrucciones proporcionadas de forma escrita

con fotografias y audios enviados por WhatsApp.

Se promovi6 el desarrollo de diferentes juegos para el aprendizaje de las tablas
de multiplicar, ademas todas las alumnas participaron en la elaboracion de sus
actividades las que realizaron con dedicacién y creatividad, utilizaron los recursos
gue tenian en casa, como material reutilizable, por medio de la aplicacién y
elaboracion de estas estrategias las alumnas mejoraron el aprendizaje de tablas
de multiplicar debido a la repeticion del contenido y comprendieron la importancia
gue representa el saber de ellas, asi mismo se potencié las capacidades de la
l6gica matematica en las nifias, por lo que el aprendizaje fue positivo y significativo,

“por lo cual se lograron los objetivos propuestos.

3.7 Plan de actividades

Contempldé todas las actividades que se gestionaron para la aprobacion y
colaboracién del proyecto se realizaron en el mes de noviembre y diciembre de
2,019. Se inici6 con la gestion al director de la escuela Pedro Nufio para la
autorizacion del PME Compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas de

multiplicar, desde el momento que se entregd la solicitud, se aprovechd para la
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entrevista, presentacion del plan y socializacion del proyecto donde se indico el
objetivo, nombre, contenido y las actividades que se llevarian a cabo, asi mismo
se gestiond enviando solicitudes de colaboracién y ayuda a Libreria TIME para la
impresion de 30 compendios para dotar a los docentes, director y supervisores,
Tienda Anahi, Variedades Estephany, Carniceria La Surtidora, para gestionar

colaboracién para el desarrollo del proyecto.

Se envio solicitud a Licenciada en Pedagogia y Administracion Educativa Angelica
Lemus para impartir charla y taller a docentes para dar a conocer la importancia

de actividades ludicas en el aprendizaje de tablas de multiplicar.

Se busco las actividades y se seleccionaron nueve estrategias, se concluyé con
la elaboracion, se disefié e imprimié el compendio que se termind en el mes de

mayo.

3.7.1 Fases del proyecto

A. Fase de inicio

Contemplé todas las actividades que se gestionaron para la aprobacion y
colaboracién del proyecto se realizaron en el mes de noviembre y diciembre de
2,019. Se inicié con la gestion al director de la escuela Pedro Nufio para la
autorizacion del PME “Compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas de
multiplicar”, desde el momento que se entregé la solicitud, se aprovecho para la
entrevista, presentacion del plan y socializacion del proyecto donde se indico el
objetivo, nombre, contenido y las actividades que se llevarian a cabo, asi mismo
se gestiond enviando solicitudes de colaboracién y ayuda a Libreria TIME para la
impresion de 30 compendios para dotar a los docentes, director y supervisores,
Tienda Anahi, Variedades Estephany, Carniceria La Surtidora, para gestionar

colaboracién para el desarrollo del proyecto.

Se envio solicitud a Licenciada en Pedagogia y Administracion Educativa Angelica
Lemus para impartir charla y taller a docentes para dar a conocer la importancia

de actividades ludicas en el aprendizaje de tablas de multiplicar.
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Se busco las actividades y se seleccionaron nueve estrategias, se concluyé con
la elaboracion, se disefid e imprimi6 el compendio que se termind en el mes de
junio de 2,020.

B. Fase de Planificacion

En esta etapa el objetivo logrado fue el haber identificado las actividades que se
desarrollaron para la presentacion del proyecto Compendio de estrategias para el
aprendizaje de tablas de multiplicar. en la Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro

Nufio del municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula.

La primera actividad que se llevo a cabo fue la reunién con los padres de familia
en el mes de enero donde se les dio la informacién sobre el proyecto, se desarrollo
agenda, ellos mostraron su apoyo y estuvieron de acuerdo. Se contemplé charla
y taller que impartié la Licenciada en Pedagogia y Administracion Educativa
Angelica Lemus sobre elaboracion de material ludico con elementos reutilizables,
estas actividades se desarrollaron en los meses de marzo y abril, asi también se
incluyé el taller Presentando mi creatividad que se realiz6 con las alumnas donde

expusieron sus trabajos elaborados.
C. Fase de Ejecucion

En esta fase el objetivo fue que se desarrollaron las actividades para la ejecucion
de aprendizaje de estrategias ludicas para fortalecer el aprendizaje de tablas de
multiplicar en la Escuela Pedro Nufio del municipio de Esquipulas, departamento
de Chiquimula, se inicid con la presentacion a docentes sobre el proyecto,
manifestaron su interés en el mismo contando con la participacion de algunos

docentes.

La Licda Angelica Lemus dirigio la charla motivacional sobre la importancia del uso
de material ltdico en clase, asi como el taller sobre elaboracién de material ladico,

fue muy motivador y enriquecedor para los docentes que asistieron

D. Fase de Monitoreo
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En esta fase el objetivo fue que se evalu6 el proyecto sobre estrategias para
fortalecer el aprendizaje de tablas de multiplicar en la Escuela Oficial Urbana para
nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula, se
verificod si se cumplieron todas las actividades planificadas para la realizacion del
proyecto y se obtuvieron las respuestas positivas a las solicitudes, se verificé el
avance y la creatividad de las alumnas en la ejecucion de sus estrategias, ademas

si se conto con el apoyo solicitado.
E. Fase de evaluacion

En esta fase se analizé el cumplimiento y realizacion de las actividades durante el
desarrollo del proyecto y se verificaron los objetivos propuestos los cuales se
lograron, ademas se evalué con una rubrica con diferentes indicadores, donde se
tomo en cuenta todas las actividades que se llevaron a cabo. Se elaboré un PNI

del PME vy verificé el contenido
F. Cierre del proyecto (resultados)

Esta es la ultima fase en la cual el objetivo fue de proveer de un compendio a los
docentes y director de la escuela, asi como a los supervisores educativos sobre
estrategias para el aprendizaje de las tablas de multiplicar, el cual se realizé en un
acto protocolario en la primera semana del mes de junio 2,020, no fue como se
planificd, porque debido a la emergencia que hay a nivel nacional por la pandemia,
se realiz6 de forma personal con el director y docentes. Asi también se reviso la
ortografia y redaccion, se busco las ilustraciones, portada y demas elementos del
PME, se elabord, imprimié y entregé el compendio a los docentes y director de la
escuela, se divulgé el PME en redes sociales y como evidencia se da el enlace
para poder entrar y observar el video correspondiente.
https://youtu.be/yeAz7mvkP6U
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Solicitudes enviadas para desarrollo del proyecto.

4 noviombre do 2019

Esquipulas, 18 do noviembre de 2,018

Lic. Victor Aloxander Galvez Meda
Director EOUN Pedra Nufio

Por madio de Ia presents 19nga & hion comimice que me encuentro Satudiande
on A Fducacitn Primar Intercullursl del Programa de.

Doconts PADERID que impulsa ol MINEDUC, con eede en

pars el Aprendizajo do de multiplicar en
s0ccion B de la EOUN Pedro Nufio.

Pars s Agradeciéndole ¢a antemano y esperando su respuesta positiva a I presente.
desarroll

o objotivos
¢ clapas, ol

stjunta

Ao,

Esperando su respussta posiiva a la presente gf N
£ = )

o sl

Al ‘ i

st andd-LAHERT
“Ta 51575
e

b

llustracion 6. Carta de Solicitud de PME llustracion 7. Carta de Solicitud

a director de EOU Para nifias Pedro Nufio. de impresion de compendios

Fuente propia. Propietario Libreria TIME.
Fuente propia.

a5, 18 de noviembro de 2,019
Esquipulas, 18 de noviembre de 2,019

Sr: Hector Antonio Gomejo
Varnegades Estaphany

Srita: Elsa Marina Gregorio
naht Ple

Reciba un atento y cordial saludo, deseandole &xito on sus lebores d.

Reciba un atento y cordial saludo, desedndole &xilo en sus labores disriss

Por meaio de I prosente tengo a bien comunicarle
+ die Licenciaturs on Educs n

ncuentro

scnta tanoo a bien comunicarle a
iatura 6n Educacion Primana I
2l Docents PADERID que mp!
sipulas

En calidad de estudiante debo d
un Comy

= oo a
dol proyecto

spuesta positiva a la presente.

Agradeciéndole de antemanc y esperando su respuesta positva a la presente.

At
Atte.

AT\
e e w- 2ol
2:H8, Pt

llustracion 9. Carta de solicitud a propietaria llustracion 8. Carta de solicitud a
de Tienda Anahi. Fuente Moisés Yus . propietario de Variedades Estephany.
Fuente Moisés Yus
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Esquipules, 18 de noviembre de 2,019

Esquipulas. 18 de noviembrs 96 2,019

Liedda. Angsiics Lemus
Pre.

Reciba un atento y cordial saludo, deseandol

s labores diariss.

Por medio de la pro:
Reciba un atento v corglal saludo, dos I & s 1icenc

Por medio de Ia prasents tengo & bien comu

Des rofesio
&l municipio de Esquipulas.

docentes, estos s2 estarian realizando en los mese: eroy marzo
20.

proceso educativo.

& anlemano y esperando su respuesta positiva a la present.
Conocedora do su
sgradecimiento a la

Atte. e
A% j4112 019
40:0D .M
llustracion 10. Carta de solicitud a propietaria llustracion 11. Carta de solicitud
de Carniceria La Surtidora. Licda Angelica Lemus.
Fuente Loli Barraza. Fuente Gabriela Diaz.

d
llustracién 12. Entrevista, entrega y socializacion llustracién 13. Entrega de cronograma y
Con director de EOU Pedro Nufio sobre el PME. Plan de actividades al director de la EOU
Fuente Jackelin Hurtado noviembre 2,019 Pedro Nufio sobre el PME. Fuente

Jackelin Hurtado. Noviembre 2,029
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llustracién 14. Socializando con
Licda Angelica Lemus sobre charla y taller
Del PME. Fuente Gabriela Diaz,

enero 2020.

llustracién 15. Entrega de solicitud a
a propietario de Libreria TIME sobre
impresién de Proyecto.

Fuente Elisa Mejia, noviembre 2019
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llustracién 16. Entrega de solicitud a propietaria llustracion 17. Entrega de solicitud

Tienda Anahi, para colaboracion de PME. a propietaria de Carniceria La Surtidora.
Fuente Moisés Yus, noviembre 2019. Fuente Loli Barraza, noviembre 2019.

llustracion 18. Entrega de solicitud a propietario
de Variedades Estephany.
Fuente Moisés Yus, noviembre 2,019.
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B. Fase de Planificacion

En esta etapa el objetivo logrado fue el haber identificado las actividades que se
desarrollaron para la presentacion del proyecto Compendio de estrategias para el
aprendizaje de tablas de multiplicar. en la Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro

Nufio del municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula.

La primera actividad que se llevé a cabo fue la reunion con los padres de familia
en el mes de enero donde se les dio la informacién sobre el proyecto, se desarrolld
agenda, ellos mostraron su apoyo y estuvieron de acuerdo. Se contempld charla
y taller que impartié la Licenciada en Pedagogia y Administracion Educativa
Angelica Lemus sobre elaboracion de material ludico con elementos reutilizables,
estas actividades se desarrollaron en los meses de febrero, asi también se incluy6
el taller Presentando mi creatividad que se realiz6 con las alumnas donde

expusieron sus trabajos elaborados.

llustracion 19. Nota enviada a los padres de familia llustracion 20. Reunion con los
Para reunion e informar sobre el PME. padres para reunion e informar
Fuente propia, enero 2020. sobre el proyecto.

Fuente Gabriela Zamora, enero
2020



llustracién 21. Licda Angelica Lemus dando
charla a las niflas sobre material ltdico.
Fuente propia, febrero 2,020.

C. Fase de Ejecucion

En esta fase el objetivo fue que se desarrollaron las actividades para la ejecucion
de aprendizaje de estrategias ludicas para fortalecer el aprendizaje de tablas de
multiplicar en la Escuela Pedro Nufio del municipio de Esquipulas, departamento
de Chiquimula, se inici6 con la presentacion a docentes sobre el proyecto,
manifestaron su interés en el mismo contando con la participacién de varios
docentes.

La Licda Angélica Lemus dirigi6 la charla motivacional sobre la importancia del uso
de material ltdico en clase, asi como el taller sobre elaboracién de material ludico.
El proyecto consider6 nueve estrategias que se implementaron durante el tiempo
de duracion y que se realizé con ayuda de los padres de familia.

En el salon de clase se elaboré el juego de Domind durante una semana de trabajo
debido a que se realizé por fases, luego se empled para jugar, interactuar y
aprender las tablas de multiplicar. Las otras actividades programadas se llevaron
a cabo desde las casas de las nifias por el problema mencionado en la descripcion
de este capitulo y dando el acompafiamiento a través de las redes sociales, dichas
estrategias fueron realizadas de manera exitosa por las alumnas y teniendo como
evidencia fotografias de lo elaborado.
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Las tareas llevadas a cabo fueron: lunes 30 de marzo, las tarjetas donde tuvieron
gue medir y cortar rectangulos utilizando papel o cartén e ir escribiendo las
multiplicaciones de la tabla correspondiente hasta la del nueve. Las tablas con
tapitas de aguas gaseosas la realizaron el jueves dos de abril, recolectaron tapitas
para poder elaborarlas y usaron cartén, marcadores. El miércoles 15 de abril la
tabla pitag6rica, martes 21 de abril la memoria, viernes 24 de abril elaboraron el
tablero y el llavero el lunes 27 de abril, todas con el tema de tablas de multiplicar,
donde las alumnas utilizaron recursos como cartdn, papel, y sus enseres
escolares.

Todas estas estrategias fueron realizadas por la docente y enviadas las
instrucciones de forma escrita y con fotografias que sirvieron de orientacion para
su elaboracion; también por medio de audios se daban las instrucciones cuando
alguna alumna tuvo duda del procedimiento, de esta forma fueron realizadas siete
actividades para el aprendizaje de tablas de multiplicar y que se programo y realizo
el trabajo a implementar en el compendio. La comunicacion con el padre de familia

fue fundamental para que se llevaran a cabo.

'l ale® -°¢0.02020.
- SO

llustracion 22. Charla taller a docentes llustracién 23 Docentes trabajando en el
por Licda Angelica Lemus taller impartido por Licda Angelica Lemus,
Fuente propia, febrero 2020. febrero 2020.
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D. Fase de Monitoreo

En esta fase el objetivo fue que se evalu6 el proyecto sobre estrategias para

fortalecer el aprendizaje de tablas de multiplicar en la Escuela Oficial Urbana para

nifias Pedro Nufio del municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula, se

verificod si se cumplieron todas las actividades planificadas para la realizacién del

proyecto y se obtuvieron las respuestas positivas a las solicitudes, se verifico el

avance y la creatividad de las alumnas en la ejecucion de sus estrategias.

Esquipulas, 12 noviembre de 2019

Profa. Ana Rosibel Barraza
PADEP/D Esquipulas
te.

Estimada Profesora

Mediante la presente carta doy respuesta a su solicitud recibida con fecha 4 de

2 e afio, donde manifestaba pode realizar su proyecto
el izaje de las tablas de
B de la EOUN Pedro Nufio

Me es grato informarle que me siento complacido para que pueda implementar dicho
proyecto en la escuela la cual esta a mi cargo, por o que su solicitud fue aprobada

llustracién 24. Respuesta de solicitud aprobada
de parte del director de EOU Pedro Nufio.
Fuente propia, noviembre 2019.

Esquipulas, 30 de noviembre de 2,018

Erofa. Rosibel Barraza Arita
Pte

Me despido de usted

Atte.

llustracion 25. Respuesta recibida
de solicitud aprobada de parte de
propietario de Libreria TIME,
noviembre 2019.
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Esquipulas, 30 de noviembre de 2,019

Profa. Rosibel Barraza Arita
Ple

Reciba un atento y cordial saludo, deseandole bendiciones on su vida

Atte.

llustracién 26. Respuesta de solicitud aprobada
de parte de propietaria de Tienda Anahi.
Fuente propia, noviembre 2019.

Esquipulas, 25 de noviembra de 2,015

Profa. Rosibel Durras Arits
Ple.

Le deseo bendiciones en su vida

medio de la pre
ISbOracion de 10
a reslizado en la Fx

§ eridbe

Loriii e,

ia la Surtidors

Propictaria ca

llustracion 28. Respuesta de solicitud
aprobada de parte de propietaria

de Carniceria La Surtidora.

Fuente propia, noviembre 2019.

Esquipulas, 30 de noviembre de 2,019

Profa. Rosibel Barraza Arita
Ple

Reciba un atonto y cordial salude, deseéndole bendicionas en su vida

que = itud fue ap por lo que
hara entrega do lo solicitado y la cantidac

Me despido de usted.
Atte

Colle

Propietar-\ars

llustracién 27. Respuesta de solicitud
aprobada de parte de propietario

de Variedades Estephany.

Fuente propia, noviembre 2019.

Esquipulas, diciembre de 2,019

Prota. Rosibel Barraza Arita
Ple

Reciba un alento y cordial salude, desedndole bendiciones e

Me despido de usted

Atte.

llustracién 29. Respuesta de solicitud
aprobada de parte de Licda Angelica
Lemus para impartir charla/taller

a docentes, noviembre 2019.
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llustracién 30. Profa Rosibel Barraza explicando
sobre elaboracion del Domind, febrero 2,020.

llustracién 31. Dominé elaborado por llustracién 32. Alumnas jugando con el
alumnas de sexto grado primaria B Domind. Fuente propia, febrero 2,020.
EIU Pedro Nufio.

Fuente propia, febrero 2020.
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/ : NN -
llustracion 33. Elaboracion de tarjetas
Fuente: Moisés Francisco Yus, marzo 2020 llustracion 35. Alumna Cecilia Guerra

Romero elaborando las tarjetas con tablas
de multiplicar. Fuente Maria Romero

A

llustracién 34. Profa Rosibel Barraza llustracién 35. Alumna Gabriela Zamora,

elaboracién de material para explicar con su material elaborado sobre tablas
tablas con tapitas de aguas gaseosas. con tapitas de aguas gaseosas.

Fuente Rosibel de Maria Yus, abril 2020. Fuente Marta Samayoa.
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llustracién 36. Profa Rosibel Barraza elaborando llustraciéon 37. Alumna Hellen Rey
memoria para enviar instrucciones a alumnas. Elaborando Tabla Pitagérica.
Fuente Moisés Francisco Yus, abril 2020. Fuente Magdalena Pérez.

i & -
llustracion 38. Dulce Maria Cervantes llustracion 39 Alumna Gabriela Zamora
elaborando la Memoria con tablas de multiplicar. elaborando tablero.

Fuente Dulce Pérez. Fuente Marta Samayoa.



179

llustracion 40. Profa Rosibel Barraza llustracion 41. Alumna Angies Villeda Lux
trabajando la loteria con su llavero de tablas de multiplicar
Fuente Rosibel Yus, abril 2020. terminado. Fuente Aris Lux.

E. Fase de evaluacion

En esta fase se analizé el cumplimiento y realizacion de las actividades durante el
desarrollo del proyecto y se verificaron los objetivos propuestos los cuales se
lograron, ademas se evalud con unarubrica la etapa de evaluacién y lista de cotejo
con diferentes indicadores, donde se tomé en cuenta todas las actividades que se

llevaron a cabo en las diferentes fases del proyecto.

|
|
E T 1| — [
l | L ‘\ ‘ ‘
|
]
| ||
||
|
I
B |
llustracion 42. Rubrica para evaluar el PME. llustracion 43. Continuacion de ribrica.

Fuente propia. Fuente propia.



Fscucla Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio
Esquipulas — Chiquimula

Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME- *Compendio de Estrategias para
el aprendizaje do tablas do multiplicar”

Lista de colejo
Evaluacion Faso do Inicio

an Cushsscrsn | 5|

e
‘ = Se i sz catas g sl o o lamge progrmed

s s \ ‘

+ Croo v s propocts | '

’ = S obtuvieron ko permos rezpoctives

IIustraC|on 44. Lista de cotejo evaluar
fase de inicio del PME. Fuente propia.
Fuente Propia.

Escuels Oficial Urbana para nifas Pedro Nufio
Esquipulas — Chiquimuia

Proyecto de Mejramiento Fdugativo -PME- *Gompendio de Estrategias para
o aprendizajn de tabias de muliplica

Lista de coiejo
Evaluacian Fase o Ejseucion

- — — = — — T T |

Critarins te Evaluacion

llustracion 46. Lista de cotejo para evaluar
Fase de Ejecucion del PME. Fuente propia.
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Escueia Oficial Urbana para ninas Pearo Nufio
Esquipulas — Chiquimula

Proyecto de Mejoramiento Educstive -PME- *Compendio de Fstralegias para
el aprendizaje de tablas de multiplicar

Lists de cotejo
Evaluacion Fase ge Planilicacion

Grtnos g Evaluacion

T

- Las solictudes s e @ lemee ‘

S6 btuvieron (s respuestas de forms pesilive

- oo las salciudes se enviaran

+ Todes lus iRAUEERES MULEEIEE colRDommN

L coltoratn s 66t o okt | |

llustracion 45. Lista de cotejo para
evaluar Fase de Planificacion del PME.

Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio
Esquipulas — Chiquimula

Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME- “Gompendio de Estrategias para
ol aprendizaje de tablas de multiplicar

Lista de cotejo
Evaluacion e Monitoreo

llustracion 47. . Lista de cotejo para evaluar
Fase de Ejecucion del PME. Fuente propia.



Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio
Esquipulas — Chiquimula

Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME- “Compendio de Estrategias para
el aprendizaje de tablas de multiplicar”

Lista de cotejo
Evaluacion Fase de Evaluacién

|
| 1 |

| Crterios de Evatuscion

Se cumplieron todas las activisades programadas

Se cumplieron los 0bjetivos propusstos ol proyecta

S8 compartieron axpariancias y nuevos sporles entre los
participantes

Se elabors wibrics y PNI para avaluar ol proyects

El proyecto de mejoramiento aoucative contiana matenal para 18

ansenanza ge les tablas de multiplicar faci y comprensile.

e

llustracion 48. Lista de cotejo para evaluar
Fase de evaluacion del PME. Fuente propia.
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Escuela Oficial Urbana para nifias Pedro Nufio
Esquipulas — Chiquimula

Proyecto de Mejoramionto Educativo -PME. "Comper

dio de Estrategias para
el aprendizaje de lablas de multiplicar”

Lista de cotejo
Evaluacion Fase de Gierre del Proyecto

+ El proyesto lleno s sxpactativas de los perticipantes

+ EIPME 22 enuiegs n la fechs estipulads

I S -

- Lut ilustrasianes y contenina san scordes & 108 tamaz ‘

|

<" B utikzaron medios para dhusgr o proyecto  conson pan de |
procit | \

llustracion 49. Lista de cotejo para evaluar
Fase de cierre del PME. Fuente propia
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F. Cierre del proyecto (resultados)

Esta es la ultima fase en la cual el objetivo fue de proveer de un compendio a los
docentes y director de la escuela, asi como a los supervisores educativos sobre
estrategias para el aprendizaje de las tablas de multiplicar, el cual se realiz6 en un
acto protocolario en la primera semana del mes de junio 2,020. Ademas, se divulgo
por las redes sociales a través de YouTube y Facebook a través de video, y se
evalud con lista de cotejo para la verificacion de los resultados. El enlace para
poder entrar y observar el video es: https://youtu.be/yeAz7mvkP6U

llustracidn 50. Entrega de PME a Lic. Victor llustracién 51. Entrega de PME a profa
Alexander Galvez director de la EO Pedro Nufio. Floridalma Rodriguez docente de la EOU
Pedro Nufio. Fuente Mynor Garcia.
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CAPITULO IV ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

La institucion seleccionada es la Escuela Oficial Urbana para nifilas Pedro Nufio
jornada matutina, del municipio de Esquipulas que queda a 58.2 km de la cabecera
departamental de Chiquimula.

La escuela es grande y esta ubicada en area accesible para las nifias, ademas
cuenta con todos los grados de primaria, primer grado tiene cinco secciones,
segundo grado cuatro secciones, tercer grado 4 secciones, cuarto grado tres

secciones, quinto grado tres secciones y sexto grado con tres secciones.

La escuela tiene un gobierno escolar muy bien organizado que esta representado
por alumnas de los diferentes grados y que gestiona ante diferentes instituciones
como Coosajo R.L, Municipalidad y otras, para llevar a cabo pequefios proyectos
gue benefician a la escuela en general, asi como a las nifias y docentes, segun su

plan de trabajo, quienes son orientadas por los maestros y director.

Al revisar los indicadores educativos o ficha escolar de la escuela, las estadisticas
nos muestran un porcentaje alto de desercidén y ausentismo, fracaso escolar, asi
como repitencia en los primeros grados, especialmente en matematica y
comunicacion y lenguaje donde no alcanzan el porcentaje minimo para pasar al
grado inmediato superior lo que tiene relacién con los niveles muy bajos de

resultados en Matematica y Lectura en las pruebas que aplica el MINEDUC.

Producto de las vinculaciones estratégicas realizadas se decide partir de la Cuarta
linea de accion estratégica: Implementar orientaciones a las alumnas sobre
técnicas apropiadas para el estudio de matematica haciendo énfasis en el
aprendizaje de tablas de multiplicar con responsabilidad.

Lo anterior se decide que PME a disefiar: Compendio de estrategias para el
aprendizaje de tablas de multiplicar en la Escuela Oficial Urbana para Nifias Pedro
Nufio del municipio de Esquipulas, departamento de Chiquimula.
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Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje alto de
repitencia en los primeros grados de primaria especialmente en el area de
Matematicas y el Area de Comunicacion y Lenguaje, lo que tiene relacion con los
niveles muy bajos de resultados en Matemética y Lectura en las pruebas que
aplica el MINEDUC, mismos que el proyecto pretende minimizar con la realizacion

de las diferentes estrategias programadas en el PME.

Entonces se desarrollé un plan de actividades en el que se involucré al Gobierno
Escolar de la escuela, docentes y padres de familia. Las actividades desarrolladas
incluyeron el domind, tarjetas, tablas con tapitas de aguas gaseosas, tabla
pitagorica, tablero, memoria, rimas, llavero y loteria, todas con el tema de tablas
de multiplicar, logré que las alumnas se motivaran y al final del semestre se logré
gque subiera en un 90% los resultados en el area de Matematica donde las nifias

se aprendieron las tablas de multiplicar.
Las acciones desarrolladas evidencian que aplicar estrategias para generar
alianzas y compromisos entre los diferentes actores involucrados en la
comunidad educativa y otros potenciales como lo fue en este caso tiendas de la

comunidad, se puede impactar en la estructura organizativa para lograr
resultados deseables, como lo plantean (Steiner C. y., 1980,1973)

De igual modo, se da la conviccion que lo que concibe (Steiner, 1997), es

facil realizarlo para concordar las habilidades educativas y la confeccién de una
estrategia que impacte transformando la estructura de su planificacion, puesto
que, para la mejora en las destrezas de tablas de multiplicar, se realizaron
diferentes actividades donde se involucraron los padres de familia, encargados,

docente y alumnas.

Esto nos da a entender que al involucrar a los diferentes miembros que participan

en el proceso educativo se obtienen los resultados previamente planeados.

Como lo afirma (Alsina, 1991), Ensefar y aprender Mateméticas puede y debe
ser una experiencia feliz. Curiosamente casi nunca se cita la felicidad dentro de
los objetivos educativos, pero es bastante evidente que sélo podemos hablar de
una labor docente bien hecha cuando todos alcancemos un grado de felicidad
satisfactorio.
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La ensefianza de la clase de matematica debe ser para los estudiantes
momentos halagadores donde se muestre el interés y gusto de aprender,
motivando a través de diferentes técnicas donde se dé el espacio de

interactuar entre docente y alumno.

(Corbalan F y Deulofeu, 1996) dicen: EIl uso de los juegos en el marco escolar
puede tener como finalidad la comprension de conceptos o la mejora de las
técnicas con juegos de conocimiento. Es obvio, que su practica provoca el
descubrimiento y la aplicacion de estrategias. Las interacciones, tanto entre el
profesor con los alumnos o alumnas como solamente entre alumnos o alumnas,
constituyen el contexto en el que se proporcionan ayudas a los procesos de
construccion de conocimientos, que llevan a cabo los alumnos y alumnas sobre
contenidos escolares, entre ellos los matematicos.

Hacer de la labor docente una actividad activa permanente en el aula facilita
que el educando adquiera y asimile los conocimientos de forma significativa,
llevandolo al descubrimiento y creacién de forma personalizada, no olvidando
el contexto del alumno; es importante que en la interaccion de los juegos se

dé la socializacion ya que esta ayuda y favorece la instruccion.

Para los docentes, autoridades educativas y padres de familia siempre se hacen
la siguiente interrogante: ¢Por qué el aprendizaje de las tablas de multiplicar les

cuesta tanto a algunos nifios?

Con respeto a esto (Mufioz, 2010), enumera algunas de estas dificultades

atendiendo a:

Factores personales, como la capacidad de memoria a largo plazo, la falta de
motivacion por aprenderlas, la constancia o la fuerza de voluntad.

Aspectos metodolégicos, es decir, la misma forma de ensefar-aprender las
tablas podra facilitar o entorpecer el aprendizaje afectando también a otros
aspectos como la propia motivacion, diferencias individuales, capacidades de
cada nifio y los estilos de aprendizaje.

Entonces los juegos son herramientas muy valiosas en la ensefianza de la
matematica, el docente es el encargado de hacer uso de ellas y lograr que las
estudiantes aprendan a través de la interaccion aprender haciendo, respetando
las diferencias individuales de cada estudiante. Con todo esto se puede afirmar

gue si la matematica se ensefia con estrategias que motiven a las alumnas se
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alcanza el aprendizaje que se espera, y principalmente en el tema de tablas de
multiplicar. Con estas estrategias implementadas se pretende que las nifias
tengan su formacién e instruccién de forma significativa para la vida y que

enfrenten el presente con los desafios de la tecnologia.

Es de recalcar que los juegos representan una valiosa herramienta para ensefiar
los contenidos en el aula, esta en que el docente asi lo desee hacerlo, esto es de
gran apoyo para que los contenidos se asimilen con facilidad y se termine con la

frase “qué dificil es la matematica”.
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CONCLUSIONES

1. Se elaboraron materiales ludicos en el proceso de ensefianza aprendizaje de
la multiplicacion logrando generar un cambio en la aplicacion de la l6gica

matematica para la resolucion de problemas.

2.Se emplearon componentes recreativos que favorecieron la comprension y
solucion de problemas de multiplicacién como instrumentos que facilitaron el

proceso educativo mejorando el desarrollo de los contenidos.

3. Se incentivé a las alumnas a través de la utilizacién de materiales ludicos el
aprendizaje de las tablas de multiplicar como instrumentos que permitieron su

aplicacion y comprension como respuesta a las tareas realizadas.

4. Se resolvieron de forma dinamica, problemas matematicos de multiplicaciones
utilizando las herramientas elaboradas como medio facilitador de formacion para

las alumnas.

5. Se aprendieron diferentes estrategias como procedimiento mediador de las
tablas de multiplicar, mejorando las habilidades y destrezas de las alumnas en su

practica diaria.



188

PLAN DE SOSTENIBILIDAD

Productos
procesos
implementados
(revisar los
productos
efectivamente
realizados)

Actividades
especificas
realizadas

Justificacion de
los productos y
procesos a
considerarse en la
Estrategia

Qué falta para
consolidar
¢ Recomendaciones
para su fortalecimiento
/ consolidacién?
(Tiempos de ejecucion)

COMPONENTE 1

(sostenibilidad
institucional)

.Se esta
visibilizando los
resultados del
proyecto y las

necesidades de
contar con apoyos
ex post de sus
instancias
superiores?

¢ Qué apoyo se ha

proporcionado
desde las politicas
nacionales,
sectoriales y

presupuestarias
pertinentes?

¢ Cudles
instituciones
(nacionales) estan

ayudando o}
dificultando en el
desempefio del
proyecto?

Solicitar a
instancias
superiores, la

autorizacion para la
implementacién del
PME, como una
linea de accion
estratégica de la
escuela.

Implementacion de
actividades del
PME dentro del
Plan de Matematica
“Contemos Juntos”.
Utilizacién de
recursos didacticos
del establecimiento
para apoyar en la
ejecucion del PME,
y de instituciones
particulares.

Solicitar a la
supervisién
Educativa y
DIDEDUC para que
el PME pueda
ponerse en practica
en la EOU para
nifias Pedro Nufio y
sea de utilidad para
los docentes.

Aprender a
solucionar

problemas de la
vida diaria es
fundamental para
gue los estudiantes
adquieran

habilidades y

destrezas y sean
practicos aplicando

la l6gica
matematica.
Es de suma
importancia
proporcionar a los
docentes y
estudiantes,
materiales o]

recursos educativos
qgue contribuyan en
el reforzamiento del
area de matematica
y en especial en las

tablas de
multiplicar.

El aspecto
pedagdgico es
clave para el
mejoramiento
continuo del
proceso de
ensefianza-

aprendizaje, con el
objeto de obtener
mejores resultados
durante el proceso
educativo.

Implementar el PME
dentro de la planificacion
anual de los docentes y
que pueda realizarse
durante el ciclo escolar,
es decir programar las
estrategias del
compendio por bimestre
y se puedan llevar a cabo
todas.

Contar con los recursos
necesarios para la
ejecucién del PME, que
son de facil adquisicion
de parte del docente
como para los
estudiantes.

Es necesario que los
docentes pongan a
prueba el PME para

poder darle continuidad
en afios posteriores,
verificando resultados.

Tabla 31 Plan de sostenibilidad
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Se debe de

Instruir a docentes y

Reuniones considerar en la | estudiantes en la
periddicas para | planificacién de los | elaboracion y uso de las
Fortalecimiento sensibilizar a la | docentes para la | estrategias para
S comunidad elaboracién de las | aprender de manera
institucional educativa en el | estrategias y | dindmica las tablas de
(sostenibilidad concepto de | obtener los | multiplicar.
social) sostenibilidad  del | resultados
proyecto como una | deseados.
estrategia dinamica
de aprendizaje para
las estudiantes.
Financiamiento Llevar a cabo la
] propuesta de | Concientizar a la | Involucrar a la
para el manejo del | 5p3)isis de | comunidad Organizacién de Padres
area sostenibilidad entre | educativa que las | de Familia en la gestién
(Sostenibilidad director y docentes gestione_s son | de recursos  para la
para proponer | necesarias para | sostenibilidad financiera
Financiera) posibles lograr mejoras en el | del proyecto.
soluciones. proceso educativo y
] no solo las
Preguntas Gestionar a | autoridades locales
;Se ha hecho diferentes o0 nacionales son los
algtin acuerdo | €ntidades Para | responsables  de
institucional  para poder obtener 10s | pacerio. La cooperacién de los
asegurar la I’ECUI’SOS. padres de familia para
disponibilidad necesarios. Es necesario | que ellos estén
(presente y futura) No se ha realizado | jyplementar pendientes de los
ningin  acuerdo, | 5cuerdos entre las | materiales que necesitan

de fondos distintos
a los del proyecto?
Si es asi, ¢por
quién y con quién?

;Los costos de
servicios y
mantenimiento
estan cubiertos o
son factibles?

& Qué factores
externos  podrian
cambiar esta
situacién?

¢, Qué tipo de apoyo
esta previsto vy
garantizado y quién
lo aportara?

pero a futuro se le
presentara a la

OPF director vy
docentes la
propuesta para
lograr los fondos
gue se necesitan
para poder
disponer del
compendio que
sirva en las
actividades

escolares.

Elaboracion de

listado de posibles

instituciones  que
puedan ayudar
para la realizacién
del PME vy que
pueden

proporcionar la
ayuda.

partes involucradas
en el proceso
educativo, es decir
todas aquellas que
tienen compromiso
con la educacion y
gue va en beneficio
de mejorar la
formacion
académica de
nifias.

las

Es preciso
considerar dentro
del presupuesto de
la escuela un rubro
para ser utilizado
para el PME y que
esté disponible para
su implementacion.

las nifias para la
elaboracién de las
estrategias de
aprendizaje, y que no
implican mayor costo.

Concientizar a los
padres de familia y
encargados de las
alumnas que ellos
también pueden
colaborar de acuerdo
con sus posibilidades.

Tabla 32 Plan de sostenibilidad
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Este no seria grave
problema debido a
que hay
situaciones que se
presentan de
ayuda de personas
gue viven en el
extranjero y que
estan dispuestas a
colaborar.

Por el momento no
se cuenta con ese
apoyo debido a la
situacion que se
esta viviendo por la
pandemia del
Covid 19, pero en
su momento se
buscara para tener
garantizado.

Debido a la
pandemia no se
puede dar
seguridad que se
va a contar con el
apoyo.

No se puede asegurar
nada debido a lo
expuesto por el Covid
19, pero pasando esta
situacion la respuesta
sera positiva.

COMPONENTE 2

El apoyo de los
padres de familia y
encargados de las

La disponibilidad de
elaborar las
estrategias y que

Que los padres de familia
estén pendientes de que
cumplan sus hijas con lo

Documento de | hifias, apoyando en | son  faciles de | requerido y que los
estrategia la elaboracién de | hacerlas para ayuda | docentes lleven el control
comunitaria las estrategias | en sus tareas de | académico para que
(sostenibilidad desde la casay que | matematica. cumpla su cometido.
social) Preguntas | oy 90 por ciento
¢Que resultados se | 55 g1ymnas se han
han logrado  al | 55 endido las
contar ~ con la | taplas de
estrategia? multiplicar, ademas

ha sido del agrado

de ellas.

La OPF de Ila| Todas las | Gestionar capacitaciones

Participacion de
grupos
comunitarios
organizados en el
manejo de los
recursos naturales.

Preguntas

¢ Cuantos
comunitarios
actualmente estan
participando?

¢Estan
acreditados?

escuela, asi como
el Gobierno Escolar
y la Comisién de
Finanzas del centro
educativo, estos si
estan acreditados
en el manejo de los
recursos

econdémicos porque
son representantes
legales.

Aquellas que se
observa cambio
positivo, en este

instituciones tienen
el compromiso de
colaborar y mejorar
la educacion, y esto

beneficia el
desarrollo de la
comunidad.

A través del envio
de fotografias del
trabajo que realizan
desde casa las
alumnas, donde se
aprecia la

sobre actualizaciones en
los temas de matematica,
asi como aprender a
elaborar otras estrategias
gue van en beneficio de
los aprendizajes.

El compromiso del cien
por ciento de los padres
de familia y encargados y
de todas las nifias y sea
significativo.

Tabla 33 Plan de Sostenibilidad
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¢ Cudles
actividades de
gestién apoyan una
apreciacion
cualitativa de su
desempefio y
participacion?

¢Ha mejorado la
eficiencia,

efectividad o]
calidad de
monitoreo y como?

caso apreciar el
aprendizaje cuando

las alumnas
resuelven los
problemas
matematicos  con
facilidad.

Si, por medio de
mensajes recibidos

en el grupo de
redes sociales,
entrega de

alimentos donde los
padres de familia y
encargados
manifiestan su
positivismo en el
trabajo que se esta
realizando, ademas
el monitoreo de
parte de la docente
al llevar el registro
de lo trabajado por
las nifias.

elaboracién de cada
estrategia.

Sostenibilidad

institucional

Mantener siempre
la ayuda de parte
de las
organizaciones
encargadas del
manejo econdmico
de la escuela. Y
gue los docentes lo
pongan en practica
en el desarrollo de
contenidos.

Como institucién es
necesario dar
producto de calidad
a la sociedad, por lo
tanto, se debe de
implementar el PME
gque va a ser de
mucho beneficio
para las nifas.

Que siempre se disponga
de un pequefio
presupuesto para la
implementacién del PME
en el centro educativo.

Fortalecimiento de
comunidades y
asociaciones
(sostenibilidad
social)

Que se adquiera de
parte de las partes

involucradas el
compromiso de que
el PME sea
constante y
permanente en la
escuela, pueda
darse la
continuidad  para

gue favorezca a las
futuras
generaciones  de

escolares que
lleguen al centro
educativo.

Es importante dar el
seguimiento de
parte de las
comunidades
porque su aporte
ayuda a mejorar el
PME y esto hace
gque cada vez se
mejore o realicen
cambios en
beneficio de las
estudiantes.
Ademas, las ONG
son importantes
para el desarrollo de
las sociedades.

El compromiso verdadero
de parte de las
asociaciones
participantes en el PME y
gue este sea permanente
a través de acuerdos
establecido entre las
partes involucradas,
puede ser por medio de
acta redactada donde se
esta el compromiso. Es
decir, tener bien claro el
compromiso adquirido.

Tabla 34 Plan de sostenibilidad
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“Jugar es la forma favorita
de nuestro cerebro para
aprender.”

~Diane Ackerman
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“Todos los aprendizajes
mds importantes de la vida,
se hacen jugando.”

-Francesco Tomuccl
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“Si un nino es capaz de sentir su
propio progreso y crecimiento,
incluso en pequenos incrementos,
puede lograr milagros.”

»

-Makoto Shichida

"El juego nos mantiene vives y witales. '
Mos da un entusiasma por la vida
gue s insustituible.

Sin ello, la vida no tiene buen sabor,”
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PRESENTACION
La ensefianza de las tablas de multiplicar se dificulta en la escuela, debido a
que a través del tiempo siempre se ha inculcado miedo a los estudiantes, por
lo tanto, es un desafio que los maestros deben de vencer y demostrar todo
lo contrario, encauzando a sus alumnos a aprender sin miedo al fracaso,

demostrar que se puede aprender haciendo y jugando.

El docente debe de programar actividades ludicas para la ensefianza de los
diferentes contenidos a desarrollar, esto implica una serie de estrategias a
utilizar por medio de las cuales puede alcanzar las competencias propuestas
y hacer que el proceso despierte el interés en sus estudiantes

conduciéndolos al autoaprendizaje.

El presente compendio de estrategias para el aprendizaje de tablas de
multiplicar pretende a través de él orientar a los docentes a realizar
actividades que ayudan en el aprendizaje de las tablas, y ejecutar el proceso
educativo de manera divertida y dinamica, donde los alumnos pueden
interactuar entre ellos en un aprendizaje cooperativo y que mas tarde se

convierte en significativo.

En este compendio se sugieren algunas actividades que se pueden
implementar en el aula para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de
multiplicar, las cuales se elaboran con material reutilizable y donde la
creatividad se despierta en el educando y educador, el trabajo se realiza de

forma cooperativa que es de ayuda para crear nuevos conocimientos.

El compendio contiene para cada estrategia sugerida: competencia, nivel de
Logro, contenido, areas a trabajar o que se pueden vincular, asi como los
grados que se pueden aplicar y una serie de actividades que se pueden llevar
a cabo de parte del alumno como del docente, ademas contienen
ilustraciones respectivas de cada estrategia a implementar, asi como los
materiales y procedimientos. Queda a criterio del docente usar las presentes
actividades sugeridas y buscar otras que son de mucha ayuda en las

acciones dentro del aula.
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¢ QUE SON ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Las estrategias de aprendizaje son el conjunto de actividades, técnicas y
medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacion a
la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen y la naturaleza de las areas
y cursos, todo esto con la finalidad de hacer mas efectivo el proceso de

aprendizaje.

Al respecto Brandt (1998: 16) las define como: "Las estrategias
metodoldgicas, técnicas de aprendizaje andragogico y recursos varian de
acuerdo con los objetivos y contenidos del estudio y aprendizaje de la
formacién previa de los participantes, posibilidades, capacidades y

limitaciones personales de cada uno."

Es relevante mencionarle que las estrategias de aprendizaje son
conjuntamente con los contenidos, objetivos y la evaluacién de los

aprendizajes, componentes fundamentales del proceso de aprendizaje.

https://es.slideshare.net/emagister-web/definicin-de-estrategia-de-aprendizaje

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublogs/ceiptinguaro/reunion-de-
transicion-infantil-a-primaria-1o/



https://es.slideshare.net/emagister-web/definicin-de-estrategia-de-aprendizaje
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublogs/ceiptinguaro/reunion-de-transicion-infantil-a-primaria-1o/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublogs/ceiptinguaro/reunion-de-transicion-infantil-a-primaria-1o/
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EL DOMINO
Un domino didactico puede ser definido como un conjunto de fichas con
motivos graficos y/o grafeméticos que tienen como objetivo realizar
ejercicios ludicos de manipulacion y construccion, pensamiento, relacion,
atencion, vocabulario, comentario, etc. Los puntos de las fichas del juego
habitual son sustituidos por motivos como frutas, objetos escolares,
escenas callejeras, vehiculos, etc. Los motivos deben ser adecuados al
tema curricular que se quiera trabajar. Existen numerosos juegos de fichas
en los comercios especializados en juguetes didacticos. Aqui ofrecemos un
conjunto de 28 fichas con objetos escolares (lapices, boligrafos, libros,
cuadernos...). Para realizar un dominé bastaria imprimir el conjunto,
plastificar las hojas impresas y recordar cada ficha. O bien, una vez
impresas, pegarlas sobre material adecuado para la manipulacion infantil.
Los posibles juegos han de seguir las pautas y reglas del domind.

http://www.agvelasco.es/domino.htm

Ventajas:

1- Una de las ventajas del dominé para los nifios son los momentos ludicos
gue permiten mantener mayores y pequefos siendo un juego ideal para

practicar en familia.

2.- El dominé favorece la concentracion y la memoria para pensar la
estrategia a seguir en funcion de las piezas que van colocando los

contrincantes.

3.- Mejora el conocimiento matematico al tener que contar los puntos de las

fichas, asi como las secuencias numéricas.

4.- Favorece las habilidades interpersonales y la socializacion al ser un

juego que se practica entre varios jugadores.

5.- Ayuda a controlar las emociones de los nifios tanto cuando ganan como
cuando pierden, ademas de favorecer su paciencia esperando su turno

para jugar.


http://www.agvelasco.es/domino.htm
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6.- Jugando al domind los nifios mejoran su percepcion visual al fijarse en

las jugadas de las fichas

7.- Los nifios desarrollan habilidades de l6gica y resolucion de problemas.

8.- La préctica del dominé mejora la psicomotricidad de los nifios al tener que
colocar correctamente en su sitio las fichas durante el juego.

https://www.google.com/search?qg=el+domino+es+un+juego+didactico&og=el+domino&aqgs=ch

rome.6.69i57i69i59i016.9118j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
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https://penitenciasyretos.blogspot.com/2018/05/como-disenar-tu-propio-juego-de-
domino.html



https://www.google.com/search?q=el+domino+es+un+juego+didactico&oq=el+domino&aqs=chrome.6.69i57j69i59j0l6.9118j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=el+domino+es+un+juego+didactico&oq=el+domino&aqs=chrome.6.69i57j69i59j0l6.9118j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://penitenciasyretos.blogspot.com/2018/05/como-disenar-tu-propio-juego-de-%20%20domino.html
https://penitenciasyretos.blogspot.com/2018/05/como-disenar-tu-propio-juego-de-%20%20domino.html
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COMPETENCIAS
Aplica elementos matematicos en situaciones que promueven el
mejoramiento y la transformacién del medio natural, social y cultural en el

gue se desenvuelve.

NIVEL DE LOGRO

Resuelve problemas aplicando una o varias operaciones aritméticas
CONTENIDO

Aplicacion de diferentes estrategias de calculo mental. (El Doming)
AREA A TRABAJAR

Matematica

GRADO

Cuarto, quinto y sexto

ACTIVIDADES

Con anticipacion se pide el material a utilizar.

Se muestra una foto del domind y se hacen preguntas respecto al juego.
Se dan instrucciones para elaborarlo, paso a paso.

Se explican las reglas del juego y que pueden hacerlo en parejas o en
grupo.

Se puede salir al patio o cancha a jugar.

Se pueden hacer diferentes actividades utilizando el dominé, es
creatividad del docente.

Se practican los valores como: respetar el turno en el juego, aprender a

ganar y a perder.
EVALUACION

Preguntas directas sobre las tablas de multiplicar y elaboracién de su

domind.
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MATERIALES

Cajas de carton

Papel bond, hojas blancas o utilizar u color especifico
Hojas negras o dibujarlas con craydn o marcador
Tijera, regla

crayones 0 marcadores

Pegamento

Perforador (opcional)

PROCEDIMIENTO

1. Cortar el carton y medir fichas de 6 cm x 3 cm o puede ser de mayor

tamafo(opcional)

2. Forrar una cara del cartén con el papel bond u hojas blancas o del

color que prefieran.

3. Dividir a la mitad la ficha con una linea negra o dibujarla con el crayén

0 marcador.

4. Se recortan o perforan las rueditas negras utilizando revistas, papel
negro o se dibujan con crayon o marcador tomando en cuenta la plantilla

del Domin6é modelo.

5. Se van pegando las rueditas tomando en cuenta la plantilla del dominé

modelo y ya esta listo para jugar.
ACTIVIDADES SUGERIDAS

Se elaboran 65 fichas porque se trabaja hasta la tabla del 9.

Se escribe la multiplicacion representada en la ficha en propiedad
conmutativa con la respuesta en la parte de atras.

Se utiliza para la ensefianza de otros contenidos (mayor que, menor que,
nameros primos o compuestos).

Se puede jugar memoria.
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LLAVERO DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR
Cada estudiante puede fabricar un llavero de multiplicacion que puede
llevar a casa, o para tener de referencia en su escritorio, cuando lo
necesiten en la solucion de problemas, también para el aprendizaje de
las tablas de multiplicar Cuando los alumnos tengan tiempo libre, pueden
sacar su llavero para estudiar para cualquier actividad donde lo necesite.
iEs una herramienta de referencia perfecta y una gran ayuda de estudio!

https://neoparaiso.com/imprimir/llavero-de-las-tablas-multiplicar.html

https://materialeseducativos.net/2018/01/30/llaveros-las-tablas-multiplicar/



https://neoparaiso.com/imprimir/llavero-de-las-tablas-multiplicar.html
https://materialeseducativos.net/2018/01/30/llaveros-las-tablas-multiplicar/
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COMPETENCIAS
Aplica conocimientos matematicos en la sistematizacion de soluciones

diversas a problemas de la vida cotidiana.

NIVEL DE LOGRO

Aplica diferentes operaciones y estrategias en la solucion de problemas.
CONTENIDO

Solucién de problemas aplicando una o dos operaciones aritméticas.

(Llavero de las tablas de Multiplicar).
AREA A TRABAJAR

Matematica, Medio Social o Natural, Expresion Artistica Productividad y

Desarrollo
GRADO
Cuarto, quinto y sexto

ACTIVIDADES

v Disponibilidad de material, cartén, cartulina u otros materiales.

AN NN N U N NN

Instrucciones sobre la elaboracion.

Hacer las plantillas de la forma del llavero. (moldes, fotocopias).
Escritura de tablas en cada plantilla

Utilizar papel de colores, crayones, marcadores, etc.

Redaccion y solucién de problemas de multiplicacion, usar su llavero.
Trabajo en parejas preguntando las tablas al azar.

Organizar equipos.

Se pueden emplasticar para su durabilidad con sellador y armar con lana

0 conseguir una porta llavero.

EVALUACION

Elaboraciéon del llavero
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MATERIALES
X Cartulina o carton
X Fotocopias para las plantillas de la forma que se quiere elaborar
> Nylon o sellador
X Tijera. Pegamento
X Papel de colores
X Crayones, marcadores
X2 Lana o un anillo de algun llavero

X Sacabocado o perforador
PROCEDIMIENTO
1. Se corta la cartulina o carton segun la forma de la plantilla

2. Se pega la plantilla sobre la cartulina o cartdn y se procede a escribir

la tabla respectiva
3. Se decora con creatividad.
4. Se forran con nylon o sellador para que no se deterioren.

5. Se les perfora un hoyito a todas las plantillas para irlas uniendo con la

lana o con el llavero y listo.
ACTIVIDADES SUGERIDAS

* Se pueden hacer plantillas de diferentes formas como: animales,
frutas verduras y se vincula para dar contenidos de las areas sugeridas a
trabajar.

* Pueden elaborar llaveros y venderlos a compafieros de otros
grados.

* Elaborar otras tablas no solo hasta la del 9, se pueden las del 10,
11, 12, etc.

* El llavero lo deben de usar en el bolson.

* Se pueden usar plantillas de formas de figuras geométricas.
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RIMAS CON TABLAS DE MULTIPLICAR

TABLADEL 1

uno por uno

. cierra la puerta y vete
bailo en el desayuno P y

uno por siete es siete.
uno por uno es uno.

uno por ocho

uno por dos aqui tienes el bizcocho

qv!
iay! que me da la tos uno por ocho es ocho.

uno por dos es dos. uno por nueve

saca la bota y bebe
uno por nueve es nueve.
uno por tres

el mundo al revés uno por diez

uno por tres es tres. juego al ajedrez
uno por diez es diez.

uno por cuatro

hemos ido al teatro

uno por cuatro es cuatro.

1x
x1 =1
. X2 = 2
uno por cinco x3 =3
X4 = 4
al final de laberinto x5 =5
x6 =6
uno por cinco es cinco. gea i
x9 =9
x 10 = 10

uno por seis
https://www.pinterest.com/jdeguerrero/ta

hoy carne comeréis
y bla-de-multiplicar/

uno por seis es seis.

uno por siete


https://www.pinterest.com/jdeguerrero/tabla-de-multiplicar/
https://www.pinterest.com/jdeguerrero/tabla-de-multiplicar/

TABLA DEL 2

dos por uno
habla bien jpor dios!

dos por uno es dos.

dos por dos
te hago un trato

dos por dos es cuatro.

dos por tres
¢cuando nos veréis?

dos por tres es seis.

dos por cuatro
coémete un bizcocho

dos por cuatro es ocho.

dos por cinco
cuento al revés

dos por cinco es diez.

dos por seis
no des voces

dos por seis es doce.

dos por siete
doce mas dos son catorce

dos por siete es catorce.

dos por ocho

si me escondo, no me veis
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dos por ocho es dieciséis.

dos por nueve
gue te comes un bizcocho

dos por nueve es dieciocho.

dos por diez
lavate los dientes

dos por diez es veinte

https://www.pinterest.com/pin/369154500
682903003/
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https://www.pinterest.com/pin/369154500682903003/
https://www.pinterest.com/pin/369154500682903003/

TABLA DEL 3

tres por uno
mi hueso al revés

tres por u-no es tres.

tres por dos
VOSOtros me veis

tres por dos es seis.

tres por tres
vete a la nieve

tres por tres es nueve.

tres por cuatro
mi gata te conoce

tres por cuatro es doce.

tres por cinco
caza ese lince

tres por cinco es quince.

tres por seis

se comen un bizcocho

tres por seis es dieciocho.

tres por siete

hoy he visto la luna
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tres por siete es veintiuno.
tres por ocho
a la comba salto un ra-o

tres por ocho es veinticuatro.

tres por nueve
en el cielo hay un cohete

tres por nueve es veintisiete.

tres por diez
illegué a la meta!

tres por diez es treinta.

https://www.pinterest.co.kr/pin/50426248
9517113053/

WWwwwwwwwww


https://www.pinterest.co.kr/pin/504262489517113053/
https://www.pinterest.co.kr/pin/504262489517113053/
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TABLA DEL 4

cuatro por uno
estoy viendo canal cuatro

cuatro por uno es cuatro.

cuatro por dos
te comes un bizcocho

cuatro por dos es ocho.

cuatro por tres
con el agua no te mojes

cuatro por tres es doce

cuatro por cuatro
mi chaleco es color beige

cuatro por cuatro es dieciséis.

cuatro por cinco
el pollo esta caliente

cuatro por cinco es veinte.

cuatro por seis

me voy a la calle un rato

cuatro por seis es veinticuatro.

cuatro por siete

se me caen hasta los mocos

cuatro por siete es veintiocho.

cuatro por ocho
tengo fiebre y mucha tos

cuatro por ocho es treinta y dos.

cuatro por nueve
tiro la escoba y brinco

cuatro por nueve es treinta y seis.

cuatro por diez
y la cuenta no aumenta

cuatro por diez es cuarenta.

https://todoimagenes.co/tablas-de-
multiplicar-para-ninos
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https://todoimagenes.co/tablas-de-multiplicar-para-ninos
https://todoimagenes.co/tablas-de-multiplicar-para-ninos

TABLA DEL 5

cinco por uno
multiplica con ahinco

cinco por uno es cinco.

cinco por dos
lavate los pies

cinco por dos es diez.

cinco por tres
me hice un esguince

cinco por tres es quince.

cinco por cuatro
no juegues con el carrete

cinco por cuatro es veinte.

cinco por cinco
estoy contento y doy un brinco

cinco por cinco es veinticinco.

cinco por seis
no me sale la cuenta

cinco por seis es treinta-

cinco por siete

tengo un amigo morenito

cinco por siete es treinta y cinco.
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cinco por ocho
nos gustan los chicles de menta

cinco por ocho es cuarenta.

cinco por nueve
corre que se escapa el perico

cinco por nueve es cuarenta y cinco.

cinco por diez
la vaca nunca se sienta
cinco por diez es cincuenta.

https://www.tuexperto.com/2017/11/13/ta
blas-de-multiplicar-mas-de-100-imagenes-
de-tablas-para-descargar-e-imprimir/
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https://www.tuexperto.com/2017/11/13/tablas-de-multiplicar-mas-de-100-imagenes-de-tablas-para-descargar-e-imprimir/
https://www.tuexperto.com/2017/11/13/tablas-de-multiplicar-mas-de-100-imagenes-de-tablas-para-descargar-e-imprimir/
https://www.tuexperto.com/2017/11/13/tablas-de-multiplicar-mas-de-100-imagenes-de-tablas-para-descargar-e-imprimir/

219

TABLA DEL 6
seis por uno
a ver si me escogeis

seis por uno es seis.

seis por dos
gue tienes un coche

seis por dos es doce.

seis por tres
comete un bizcocho

seis por tres es dieciocho.

seis por cuatro
en la caja tengo un sapo

seis por cuatro es veinticuatro.

seis por cinco
la vaca nunca se sienta

seis por cinco es treinta.

seis por seis
tengo un Abrigo beige

seis por seis es treinta y seis.

seis por siete

luna lleva un reloj

seis por siete es cuarenta y dos.

seis por ocho
le ponen muletas a pinocho

seis por ocho es cuarenta y ocho.

seis por nueve
con el vecino he hecho un trato

seis por nueve es cincuenta y cuatro.

seis por diez
no me sale la cuenta
seis por diez es sesenta.

https://www.pinterest.ru/pin/33073316637
0006464/
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https://www.pinterest.ru/pin/330733166370006464/
https://www.pinterest.ru/pin/330733166370006464/
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TABLA DEL 7 siete por ocho
siete por uno y yo aqui contando mientras comeéis
del golpe perdi dos dientes siete por ocho es cincuenta y seis.

siete por u-no es siete.
siete por nueve
siete por dos con todos los nimeros fue al ballet

la campana es de bronce siete por nueve es sesenta y tres.
siete por dos es catorce.

siete por diez

siete por tres y la cuenta no aumenta

percibo un olor gatuno siete por diez es setenta

siete por tres es veintiuno. https://www.pinterest.co.kr/pin/33762930
3302491757

siete por cuatro
ahora ya me desabrocho

siete por cuatro es veintiocho.

N
ES

siete por cinco

- 7x1 =7
n salt n brin
pego un salto y doy un brinco S %% = 14
siete por cinco es treinta y cinco. 73 = 2l
7%x4 = 28
7x5 = 35
7XxX6 = 42
siete por seis 7 xZ =
7%x8 = 56
le abro la puerta a Carlos ; X 91’
X

siete por seis es cuarenta y dos.

siete por siete
sale el arco iris si hace sol y llueve.

siete por siete es cuarenta y nueve.


https://www.pinterest.co.kr/pin/337629303302491757/
https://www.pinterest.co.kr/pin/337629303302491757/
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TABLA DEL 8 ocho por ocho
ocho por uno junto a la suegra los hago garabato
nos comemos un hizcocho ocho por ocho es sesenta y cuatro.

ocho por uno es ocho-

ocho por nueve
ocho por dos ahora la sopa se come con tenedor
iqué pasal, ¢qué no lo sabeis? ocho por nueve es setenta y dos.
ocho por dos es dieciséis.

ocho por diez
ocho por tres me da miedo la tormenta
con el seis después al teatro ocho por diez es ochenta.

ocho por tres es veinticuatro.

https://hu.pinterest.com/pin/24797952321
1292985/

ocho por cuatro
me gusta e-cuchar tu voz

ocho por cuatro es treinta y dos.
ocho por cinco
ya esta la tabla resuelta

ocho por cinco es cuarenta.

ocho por seis

tengo la pelicula de pinocho

ocho por seis es cuarenta y ocho.

ocho por siete
en vacaciones me compre un jersey

ocho por siete es cincuenta y seis.


https://hu.pinterest.com/pin/247979523211292985/
https://hu.pinterest.com/pin/247979523211292985/

TABLA DEL 9

nueve por uno
agua fresquita y bebe

nueve por u-no es nueve.

nueve por dos
aungue comas un bizcocho

nueve por dos es dieciocho.

nueve por tres
no te salgas por la tangente

nueve por tres es veintisiete.

nueve por cuatro
mira como baila el ciempiés

nueve por cuatro es treinta y seis.

nueve por cinco
siete no-tas musicales ya conoceréis

nueve por cinco es cuarenta y cinco.

nueve por seis

en verano se hace el gazpacho

nueve por seis es cincuenta y cuatro.

nueve por siete
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salto en los charcos y me mojo los
pies

nueve por siete es sesenta y tres.

nueve por ocho
el caramelo de menta calma la tos

nueve por ocho es setenta y dos.

nueve por nueve
desayuné café y aceitunas

nueve por nueve es ochenta y uno.

nueve por diez
mi chicle sabe a men-a

nueve por diez es noventa.

cnswne O
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https://www.pinterest.com/pin/124482377

180337081/



https://www.pinterest.com/pin/124482377180337081/
https://www.pinterest.com/pin/124482377180337081/

TABLA DEL 10

diez por uno
vete a Aranjuez

diez por uno es diez.

diez por dos
se me ha roto un diete

diez por dos es veinte.

diez por tres
ino a la guerra!

diez por tres es treinta.

diez por cuatro

gue tiene una imprenta

diez por cuatro es cuarenta.

diez por cinco

caramelitos de menta

diez por cinco es cincuenta.

diez por seis
dulces con sabor a menta

diez por seis es sesenta.

diez por siete
tengo un chicle de menta

diez por siete es setenta.
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diez por ocho
mi chicle sabe a menta

diez por ocho es ochenta.

diez por nueve
a mi me gusta la menta

diez por nueve es noventa.

diez por diez
por alli viene un ciempiés

diez por diez es cien.

(=

HOONOUDNAWNE

https://www.20milproductos.com/blog/tabl

a-del-10/


https://www.20milproductos.com/blog/tabla-del-10/
https://www.20milproductos.com/blog/tabla-del-10/
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COMPETENCIA
Aplica conocimientos y experiencias de aritmética basica en la interaccién con su

entorno familiar, escolar y comunitaria.

NIVEL DE LOGRO

Efectia multiplicaciones y divisiones de numeros naturales menores que 100.
CONTENIDO

Utilizacion de diversas formas para realizar calculos mentales de

multiplicaciones y divisiones. (Rimas para aprender las tablas de multiplicar).
AREA A TRABAJAR

Matematica, Comunicacion y Lenguaje

GRADO

Primero, segundo y tercero

ACTIVIDADES

Lectura de las rimas dependiendo de la tabla a enseiar

Agregar musica a las tablas, pueden los alumnos inventarse la musica
Organizar grupos de trabajo y que cada uno invente la musica de la rima.
Escribir las rimas, leerlas y cantarlas.

Se debe de trabajar tabla por dia como lo considere el docente.

Escribir las tablas

Repaso de las rimas dependiendo de la tabla que se ensefia.

Se sugiere que los alumnos puedan crear sus propias rimas

NN N N N N N AN

El docente puede implementar sus propias ideas.
EVALUACION

Copiar las rimas de la tabla correspondiente
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MATERIALES
% Fotocopias
% Hojas de colores
% Cuaderno
% Pegamento o silicon
% Bocina
% Chayones, marcadores
+ Papel bond

PROCEDIMIENTO
1. Se recortan las plantillas donde se escribiran las tablas en rima.

2. Se decora a creatividad del alumno

ACTIVIDADES SUGERIDAS

+ Crear historias con las tablas de multiplicar.
+ Creacion de otras rimas
+ Crear historia siguiendo una secuencia

+ El docente inicia cantando una rima y los alumnos pueden continuar
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TABLAS CON RIMAS (ilustraciones)

Yo soy un torero

Me da la tos

Compro un trapo

Pinta un seis

Como un bizcocho

Repite otra vez

No quiero que me roce

2x7=14 Mi perro se llama Sorce

Espero que os calléis

El pomelo estd pocho

se nifio miente

3x0=0 Yo soy un torero Nl
3x1=3 \{'—" T Sube en el exprés feid
3x2=6 i
3x3=9

3x4=12 No quiero que me roce

Pinta un seis

Mira como llueve

Eres un lince

3x5=15
3x6=18
3x7=21
3x8=24 Compro un trapo
3x9=27
3x10=30

Cémete un bizcocho

Va de uno en uno

Repite el siete

https://www.google.com/search?g=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=uni
v&sa=X&ved=2ahUKEwje4NGO aLoAhUPWNSKHTEYDxcQsARG6BAZIEAE&biw=1920&bih=969#im

grc=XHT5 K4eUWtb M



https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
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TABLA DEL S

5x0=0 Yo soy un torero

§x1=5 Repasa el cinco
5x2=10 Repite otra vez
5x3= 15 Eres un lince
5x4=20 Mira como miente
5x5=25 Doy un brinco
5x6=30 Llega y se sienta
3x1=39 Pinta el niimero cinco
5x8=40 Tengo la casa en venta

5x9=45 Veo un ornitorrinco

5x10=50

TABLA DEL 6

6x0=0 Yo soy un torero
6x1=6 Recorto un seis
6x2=12 No quiero que me roce
6x3=18 Cémete un bizcocho .
6x4=24 2 Comprame un trapo
6x5=30 " Estd que revienta
6x6=36 Pronto os veréis
6x7=42 ‘ Ya somos dos

6x8=48 Estds muy pocho

6x9=>54 Yo hago un trato

https://www.google.com/search?g=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=uni
v&sa=X&ved=2ahUKEwje4NGO aLoAhUPWNS8SKHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#im
grc=XHT5 K4eUWtb M



https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
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TABLA DEL 9

9x0=0 “ Yo soy un torero |
O It
9x1=9 U Mira como llueve '| l |"'
9x2=18 Estds pocho |'f"‘|‘|
9x3=27 Coge el chupete .' \
9x4=36 Espero que os calléis ). [

9x5=45 Doy un brinco

9x6=54 Cojo un trapo

9x7=63 Canbia el mes ("?

I' ¢
9x8=T72 Recorta un dos J"l |
9x9=81 Llega un tuno i
9x10=90 - , w.mate menta

https://www.google.com/search?g=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=uni
v&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0O aLoAhUPWNSKHTEYDxcQsARG6BAZIEAE&biw=1920&bih=969#im
grc=XHT5 K4eUWtb M



https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
https://www.google.com/search?q=rimas+de+las+tablas+de+multiplicar&tbm=isch&source=univ&sa=X&ved=2ahUKEwje4NG0_aLoAhUPWN8KHTEYDxcQsAR6BAgIEAE&biw=1920&bih=969#imgrc=XHT5_K4eUWtb_M
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TABLA PITAGORICA DE LA MULTIPLICACION
La tabla de Pitagoras o tabla pitagorica es una forma alternativa y mas compacta
de representar las 10 tablas de multiplicacion. Fue desarrollada por el famoso
matematico Pitagoras hace siglos, pero aun hoy sigue siendo muy util para que
los niflos aprendan a multiplicar. La clave de su eficacia radica en que ayuda a
visualizar de forma muy simple las multiplicaciones, a la vez que refleja de forma
mas clara algunas propiedades matematicas como la conmutativa, la propiedad
de intercambiar el orden de los factores sin que se altere el producto, lo cual le

ayuda a los pequefios a apropiarse con mas facilidad de este contenido.

Bésicamente, la tabla estd compuesta por una serie de columnas vy filas, por una
parte, se ubican los multiplicando, los nUmeros que van a ser multiplicados, y por
otra, los multiplicadores, los numeros por los que se multiplicaran. En la parte
interna de la tabla, se encuentran las celdas que intersecan la fila superior y la
columna ubicada mas a la izquierda, estas celdas contienen el producto de cada
multiplicacion. Por ejemplo, para multiplicar 2x3 el primer paso consiste en ubicar
el 2 en la columna situada mas a la izquierda y encontrar el 3 en la fila superior,
luego se busca la celda que interseca dicha columna y fila y encontraras el

resultado de la multiplicacion.

Una de sus grandes ventajas es que se puede multiplicar en ambos sentidos, 0
sea, ubicando el multiplicando y el multiplicador lo mismo en la columna situada
mas a la izquierda o en la fila superior. Ademas, el hecho de que se trate de un
anico elemento para manejar, en lugar de 10 tablas diferentes, facilita el trabajo
con la tabla de Pitdgoras y ayuda a los nifios a encontrar patrones y simetrias de

forma visual, lo cual estimula su pensamiento logico.

https://www.etapainfantil.com/tabla-pitagoras-multiplicar



https://www.etapainfantil.com/tabla-pitagoras-multiplicar
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http://www.estacionmandioca.com/books/abrojito-3



http://www.estacionmandioca.com/books/abrojito-3
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COMPETENCIA
Utiliza los conocimientos y experiencias matematicas para el cuidado preventivo

del medio natural, asi como su enriquecimiento cultural.
NIVEL DE LOGRO

Efectia célculos de suma, resta, multiplicacién y division en el conjunto de los

ndmeros naturales y racionales.
CONTENIDO

Aplicacion de las propiedades de la suma y la multiplicacion en la resolucién de
ejercicios y problemas con numeros naturales y racionales. (Elaborar tabla
pitagérica de la multiplicacion).

AREA A TRABAJAR
Matemética

GRADO

Cuarto, quinto y sexto
ACTIVIDADES

Se preparan los materiales a utilizar
Investigar sobre la biografia de Pitdgoras
Explicar sobre Pitagoras

Se lleva una muestra y se explica.

NN

Explicar sobre la elaboracion de la tabla, que es, para que sirve y en que

consiste y su utilidad.

(\

Elaborar la tabla
v Espacio para jugar en grupos o en parejas

v Socializar el trabajo realizado: ¢ Qué les gusto?...
EVALUACION

Entrega de La tabla pitagorica.
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MATERIALES

%+ carton o cartulina de tamafio 30 x 30 cms
% Regla, lapiz

« Papel de colores

% Marcadores, crayones

+ Tijera, pegamento o silicon

% Lana

PROCEDIMIENTO

1. Se corta y mide el carton o cartulina a modo de obtener 100 cuadritos del mismo

tamano.

2. Se escriben los nimeros del 1 al 10 en forma horizontal como vertical, tal como

esta en la muestra que se presenta.

3. Se procede a llenar los cuadros correspondientes a cada numero contando

segun corresponda. Ejemplo 1, 2, 3, etc. Hasta completar y llegar al numero 100.

4. Terminada la tabla se procede a jugar con ella,

ACTIVIDADES SUGERIDAS

+ Utilizar |la tabla para repaso de contenidos de suma, resta, division,
+ Buscar miltiplos y divisores, numeros primos, compuestos, series

numeéricas, etc.

TARJETAS DE TABLAS DE MULTIPLICAR
El aprendizaje de las tablas de multiplicar suele ser una tarea poco atrayente para
los niflos/as, sobre todo cuando se trata de un aprendizaje exclusivamente

memoristico y se deja olvidada la faceta ludica del aprendizaje, que es la que mas



233

motiva a los nifios en estas edades. Por ese motivo 0s aporto estas tablas de
multiplicar para imprimir y jugar (en las dos variantes), y la explicacion del juego

para llevar a cabo y reforzar el aprendizaje de las tablas con los nifios.

Estas tablas de multiplicar comprenden desde el nimero 1 al 12 y cada una de
ellas, a su vez, incluye los digitos del 1 al 12 también. Aungque no soy partidaria de
que los nifios aprendan las tablas del 11 y del 12 de memoria, pienso, no
obstante, que seria interesante que éstos se vayan familiarizando con otros
factores y productos, lo cual redundara consecuentemente en el desarrollo de sus
capacidades aritméticas, como el procesamiento numérico y las habilidades de

célculo. https://webdelmaestro.com/tablas-multiplicar-imprimir-jugar/

Para aprender las tablas de multiplicar es importante hacerlo de una forma
gradual. Por ello para jugar a este juego se deben seleccionar solo aquellas tablas
que se desean aprender 0 reforzar su aprendizaje.
Cuando se tengan seleccionadas las tarjetas de las tablas adecuadas se apilan
para formar una pequefa baraja, a modo de cartas -las tarjetas se pueden repetir,
Si contamos con pocas cartas, para lo cual habra que descargar varias series de

tablas- y se barajan para mezclarlas, y se colocan boca abajo.

A continuacién, comenzara el juego. Para ello uno de los nifios/as toma la carta
gue esta encima de la baraja y la muestra sin mirarla a los demas, omitiendo verla
él mismo (por ejemplo: la tabla del 8). A continuacion, el nifio a quien le toque el
turno siguiente le formulara una pregunta relacionada con esa tabla (por ejemplo:
8x6). Si dice la respuesta es correcta se queda con la tarjeta. En caso contrario,

la tarjeta se devuelve y se coloca en la parte inferior de la baraja.

Cada vez que se comete un error, los demas nifios especificaran la respuesta, con
la finalidad de que se recuerde y no se vuelva a fallar. Se continGia jugando hasta
gue se terminen todas las tarjetas. Gana el juego el nifio o nifia que consiga

acumular el mayor nimero de tarjetas.

VARIANTES DEL JUEGO


https://webdelmaestro.com/tablas-multiplicar-imprimir-jugar/
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Una variante de este juego es hacer rondas y preguntar en cada ronda por un
namero determinado de cada tabla que salga. Por ejemplo, en la primera ronda se
pregunta por el nimero 2: 2x2, 8x2, 7x2, etc.; en la segunda ronda por el nimero
3: 3x9, 5x9, 7x9...dependiendo de la tabla que salga elegida.

Otra variante seria preguntar dos, tres o cuatro numeros de cada tabla que salga

0, Si se desea, la tabla completa.

Este juego de tarjetas para memorizar las tablas de multiplicar reporta varios

beneficios para los nifos:

En primer lugar, los nifios/as trabajan activamente la memoria visual. En segundo
lugar, permite que ejerciten la capacidad de almacenar informaciéon. En tercer
lugar, los nifios/as pueden ver de forma palpable los resultados de su trabajo en
la cantidad de cartas ganadas o descartadas y, por lo tanto, obtienen la
satisfaccion del trabajo realizado. Y por dltimo motiva a los nifios y nifias en el

aprendizaje de las tablas.

Pienso que si conseguimos despertar el interés de un nifio o nifia hacia las tablas

de multiplicar ya le hemos ayudado en la mitad de su trabajo.
Se puede emparejar colores.

file://IC:/Users/Hola/Downloads/Tablas-de-multiplicar-Tarjetas.pdf .

COMPETENCIA
Aplica conocimientos matematicos en la sistematizacion de soluciones diversas a

problemas de la vida cotidiana.
NIVEL DE LOGRO
Aplica diferentes operaciones y estrategias en la solucion de problemas.

CONTENIDO


file:///C:/Users/Hola/Downloads/Tablas-de-multiplicar-Tarjetas.pdf
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Solucién de problemas aplicando una o dos operaciones aritméticas.

(Elaboracion de tarjetas con tablas de multiplicar).
AREAS A TRABAJAR

Expresion artistica y Matematica

GRADO

De segundo - sexto

ACTIVIDADES

v' Se elaboran para reforzar el repaso de las tablas de multiplicar o para
iniciar en su aprendizaje.

v Se vincula su elaboracién con expresion artistica donde las elabora con

creatividad.

Explicacion del trabajo a realizar.

Contar con los materiales a utilizar

Incentivar a usar la creatividad.

Cada estudiante debe elaborar su trabajo.

Participar en juegos haciendo uso de las tarjetas elaboradas.

NN N N SR

Dar espacio para preguntas y respuestas
EVALUACION

Observacion del trabajo y entrega de las tarjetas con las tablas completas.

MATERIALES

% Cartulina, cartén o papel de colores
% Marcadores o crayones

« Pegamento

s Tijera

s Lapiz

% Lana o tiras de papel
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PROCEDIMIENTO

1. Se recortan las tarjetas de medida de 6 x 4 0 segun convenga.
2. Se procede usar un color de papel para cada tabla para identificarlas.
3. Se escriben las tablas una multiplicacién en cada cuadro.

4. Se pega cada tabla en forma vertical en la lana o tira de papel.

ACTIVIDADES SUGERIDAS

<+ Elaborar méviles con las tablas

= Jugar memoria

+ Se ensefia una tabla y se pregunta el resultado

+ Puede hacerse las tablas sin respuestas.

<+ Organizar las tablas en forma desordenada.

= Elaborar un fichero con las tarjetas para guardarlas.

3 5
x x
q _ 3
12 16 15
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vhttps://www.orientacionandujar.es/2019/03/09/divertido-juego-para-aprender-las-tablas-de-multiplicar-
emparejamos-las-tarjetas-del-mismo-color/



https://www.orientacionandujar.es/2019/03/09/divertido-juego-para-aprender-las-tablas-de-multiplicar-emparejamos-las-tarjetas-del-mismo-color/
https://www.orientacionandujar.es/2019/03/09/divertido-juego-para-aprender-las-tablas-de-multiplicar-emparejamos-las-tarjetas-del-mismo-color/
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LOTERIA DE TABLAS DE MULTIPLICAR
Es una herramienta de apoyo para la identificacion de los nUmeros, aparte es
una forma practica de adentrarse al fascinante mundo de las operaciones
bésicas de las matematicas y en especial las multiplicaciones.

https://prezi.com/6ikjtomlnnpx/juego-de-loteria-para-aprender-a-multiplicar/

LOTERIA DE TABLAS DE LOTERIA DE TABLAS DE
MULTIPLICAR MULTIPLICAR

http://elprofeelbyez.blogspot.com/p/loteria-de-tablas-de-multiplicar.htm



https://prezi.com/6ikjtomlnnpx/juego-de-loteria-para-aprender-a-multiplicar/
http://elprofeelbyez.blogspot.com/p/loteria-de-tablas-de-multiplicar.htm
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12 18 24 6x2 | 6Xx3 | 6X4
30 36 42 6Xx5 | 6X6 | 6X7
48 54 60 6x8 | 6x9 |[6X10

https://www.slideshare.net/ADMINISTRADOR201/loteria-didactica-tablas-de-multiplicar-del-2-al-9

COMPETENCIA

Utiliza estrategias propias de aritmética basica que le orientan a la solucién de

problemas de la vida cotidiana.

NIVEL DE LOGRO

Resuelve problemas que involucren el uso de la multiplicacion.
CONTENIDO

Célculo de operaciones abiertas (Juego de loteria para aprender e identificar las

tablas de multiplica).

AREAS A TRABAJAR

Matematica. Formaciéon Ciudadana y Expresion Artistica.
GRADOS

De tercero a sexto

ACTIVIDADES

v El docente puede llevar los cartones de Loteria ya impresos o bien los

pueden elaborar los alumnos diciéndoles que piensen en cantidades y que


https://www.slideshare.net/ADMINISTRADOR201/loteria-didactica-tablas-de-multiplicar-del-2-al-9
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se escriban previo a instrucciones recibidas sobre la elaboracion de los
cartones de Loteria.

v Se pueden elaborar dos cartones por alumno.

v' Se dan las instrucciones para jugar, dando espacio a que interactten
entre ellos.

v' La loteria se puede usar para la ensefianza de contenidos como mayor
que, menor que, sumas, restas, humeros primos y compuestos, etc.

v Se puede jugar en momentos que los alumnos estén cansados o cuando
el maestro vea que es necesario hacerlo, respetando a sus companeros,
haciendo silencio para escuchar.

EVALUACION

Observacion directa sobre el trabajo realizado durante la actividad.

MATERIALES

% carton, cartulina

+ Fotocopias

%+ Papel de colores

% Regla, lapiz

% Marcadores, crayones

+» Sellador o bolsas de nylon
+«» Figuras (opcional)

% Pegamento o silicon

PROCEDIMIENTO
1. Se cortan cartones de tamafio 15 x 10 cms. (10 cartones)
2. Se escribe en los cuadros los resultados de las multiplicaciones.

3. Se recortan por aparte cuadritos de medida de 3 x 3 cms y se escriben las
multiplicaciones que servira para cantar la loteria, los alumnos marcaran en su

carton los resultados.
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4. Se debe de ir apuntando los resultados que se van escribiendo hasta

completar todas las tablas.

ACTIIVDADES SUGERIDAS

=% El docente puede llevar elaborada la loteria de forma creativa, con los
cartones necesarios de acuerdo con el nimero de estudiantes.

< La pueden elaborar los alumnos y que jueguen en casa con sus
familiares.

= Utilizarla para la ensefianza de otros contenidos.

= El alumno que grite loteria dirige el juego.

TABLAS DE MULTIPLICAR CON TAPITAS DE AGUAS GASEOSAS
Creado para que los nifios tengan una manera divertida de aprender las tablas

de multiplicar. Aprovechando el reciclaje de botellas de gaseosas.

http://cajadepandora232009.blogspot.com/2016/06/proyecto-tablas-de-multiplicar-con.html



http://cajadepandora232009.blogspot.com/2016/06/proyecto-tablas-de-multiplicar-con.html
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c Tabla del 8

8x I: 8x6=
2 ‘. 8x7-

£ « < 8xq- ‘72 \'.
.;XS- (£ 8X|0"

http://www.supermercadossmart.com/blog/post/Taparroscas de multiplicar/102

COMPETENCIA

Emite juicios identificando causas y efectos para la solucién de problemas en la

vida cotidiana.

NIVEL DE LOGRO

Aplica el razonamiento logico en la realizacion de juegos.
CONTENIDO

Realizacion de juegos que requieren el uso de procesos de pensamiento l4gico.

(Tablas de multiplicar con tapitas de aguas gaseosas).
AREAS A TRABAJAR

Matematica y Expresion artistica

GRADOS

De segundo a sexto

ACTIVIDADES


http://www.supermercadossmart.com/blog/post/Taparroscas_de_multiplicar/102
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Elaborar los tableros por grupos o individual.

Instrucciones generales sobre el trabajo a realizar
Disponer del material a utilizar

Espacio para jugar.

Socializacion de la actividad

Implementar juegos como ¢,Quién acierta mas respuestas?

Utilizar un color determinado para cada tabla.

AN N N N SRR

Elaborar una o dos tablas de acuerdo a las tapitas recolectadas
EVALUACION

Elaboracion y entrega de sus tableros con creatividad.

MATERIALES

% Tapitas plasticas de aguas gaseosas de colores

% Piezas de cartén de tamafio 30 por 20 cms o0 segun convenga.
% Marcadores, crayones

s Tijera, regla, lapiz

¢+ Silicon frio

% Hojas de colores

s Perforador

% Lana

PROCEDIMIENTO

1. Se miden las piezas de carton y se divide a la mitad, hacer dos columnas de 5

espacios cada una.

2. Se cortan ruedas de papel donde en forma organizada se va escribiendo los

resultados de las multiplicaciones y se pegan en la parte de arriba de la tapita.
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3. Se pega papel de color al carton y se escribe la multiplicacion en otro color de

papel o utilizar marcadores.
4. Se pegan las tapitas que tienen escrito el resultado de la multiplicacion.
ACTIVIDADES SUGERIDAS

+ Si no hay tapitas se pueden hacer ruedas de cartén,

+ Para evitar accidentes s6lo usar la tapita y no usar la boquilla de la botella.

+ Organizar o clasificar los colores.

+ Se puede hacer de una sola columna colocando los diez nimeros forma
vertical.

+ Ultilizar para apoyo en la ensefianza de otros contenidos.

TABLERO PARA APRENDER LA STABLAS DE MULTIPLICAR
Es otro recurso muy bonito y herramienta de facil elaboracion para el repaso de
las tablas de multiplicar. Este juego ayuda a que el nifio desarrolle su
pensamiento l6gico matematico al manipular el material, ademas es util cuando

ya se posee cierto dominio de las tablas.
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https://tengounjuego.blogspot.com/2019/10/juegos-para-aprender-las-tablas-de 24.html

COMPETENCIA
Aplica conocimientos matematicos en la sistematizacion de soluciones diversas a

problemas de la vida cotidiana.
NIVEL DE LOGRO

Aplica diferentes operaciones y estrategias en la solucion de problemas.


https://tengounjuego.blogspot.com/2019/10/juegos-para-aprender-las-tablas-de_24.html
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CONTENIDO

Solucién de problemas aplicando estrategia de ensayo - error y reflexion,
dramatizacion y eliminacion de posibilidades. (Elaborar tablero con tablas de

multiplicar).

AREAS A TRABAJAR

Matematica, Medio Social y Natural, Expresion Artistica.
GRADOS

De tercero a sexto

ACTIVIDADES

Material disponible para trabajar
Explicacién del trabajo a realizar y seguimiento de instrucciones
Observacion de plantilla como ejemplo

Participar en el juego

NN

Elaborar el tablero

EVALUACION

Elaboracion y entrega de su tablero.

MATERIALES

<+ Un cartén o cartulina de 30 x 30 cms

+ Tapitas de aguas gaseosas las necesarias
% Marcadores y crayones

< Plantilla para elaborar circulos

“ Regla, lapiz, tijera
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PROCEDIMIENTO

1. Se corta el carton con las medidas establecidas de 30 cms x 30 cms.
2. Se pega papel de color en el cartdn o puede ser blanco.

3. Se procede a dibujar circulos en forma diagonal en el cartén.

4. Se escriben los nimeros dentro de los circulos, segun los dibujados.
5. En las tapitas en la parte de arriba se escribe la multiplicacién.

6. Se organizan los grupos de trabajo ya sea en pareja, trios 0 mas integrantes,

proceden a jugar, gana el que mas haya acertado en sus respuestas.
ACTIVIDADES SUGERIDAS

+ El docente dirige el juego.

+ Las tapitas pueden usarse por color para cada jugador para identificacion.

+ Mezclar las tablas y deberan buscar la respuesta y colocar la tapita sobre
ellay se deja.

+ Se pueden elaborar tres tableros, uno con las tablase del 2 al 5, otro con
la del 6 hasta el 9 y otro con las del 10 hasta el 12(este para el grado de
sexto).

+ Quien se equivoque pierde un turno en el juego y gana quien coloque mas

tapitas.

JUEGO DE MEMORIA CON LAS TABLAS DE MULTIPLICAR.
Se puede jugar en solitario o de dos en dos. Lo caracteristico de esta sugerencia
es que los alumnos también pondran a prueba su capacidad de retentiva al tener
que hacer coincidir la carta que contiene una multiplicacion con el resultado que
le corresponde. Se puede emplear para trabajar hasta la tabla del doce, tanto de

manera individual como mezclando tablas de multiplicaciones.
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https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-aprender-tablas-multiplicar/

Ix8

COMPETENCIAS
Construye patrones clasificando los elementos y determinando relaciones y

distancias entre cada uno de ellos.

NIVEL DE LOGRO

Elabora patrones utilizando objetos o figuras geomeétricas.
CONTENIDO

Creacion de patrones utilizando objetos del entorno. (Elaboracion de memoria).


https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-aprender-tablas-multiplicar/
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AREAS A TRABAJAR

Matematica, Expresion Artistica y Formacion Ciudadana
GRADOS

De primero a sexto

ACTIVIDADES

v Explicacion de la elaboracién de la memoria.

v Espacio para su elaboracion.
v Explicacion de las normas del juego.
v Desarrollar la habilidad visual, mental y capacidad intelectual.
v Practica de valores: cooperacion, respeto, solidaridad.
v' Socializacion de la actividad.
v Participar en el juego en grupo o en parejas.
EVALUACION

Elaboracion y presentacion de memoria. Observacion directa.

MATERIALES
% Cartdn o cartulina para elaborar memoria.
% Regla, lapiz
+ Crayones, marcadores
% Pegamento o silicon
« Papel de colores

¢ llustraciones (opcional)

PROCEDIMIENTO

1. Recortar cuadrados de 3 cms x 3 cms los necesarios segun las tablas a

trabajar.
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2.Escribir las multiplicaciones en los cuadrados.
3. Disefar o ilustrar la memoria.

4. Para jugar se colocan los cuadritos sobre la mesa boca abajo y se procede a

jugar, previo a las instrucciones dadas con anterioridad.

ACTIVIDADES SUGERIDAS

+ Para primer grado se puede empezar con la tabla del uno.

+ Se debe de ir elaborando la memoria segln la tabla a ensefar.

+ Hacer énfasis en la practica de valores al momento de participar en el
juego.

+ Incentivar a realizar su trabajo con creatividad.

+ Este juego se puede sustituir por otros segun lo que se quiera ensefiar,
por ejemplo, en comunicacion y lenguaje, memoria sobre: adjetivos,

sustantivos, etc.
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RECOMENDACIONES
Incentivar a los alumnos el uso de material reutilizable para la elaboracién
de los juegos, contribuyendo al cuidado del medio ambiente.
Programar exposicion de los materiales y juegos elaborados por los
alumnos, e invitar a la comunidad educativa y que sean los alumnos
quienes expliquen sobre el uso y elaboracion.
Involucrar a los padres de familia para que en casa jueguen con sus hijos
para facilitar el aprendizaje de las tablas de multiplica.
Las estrategias sugeridas en el compendio son aplicables para todo el
grado, se sugiere que sea el docente quien pueda adaptarlos a sus
alumnos.
Planificar un rally donde se socialicen los diferentes juegos y participen
alumnos de otros grados.
Que los docentes utilicen las estrategias sugeridas en este compendio y
gue se documenten de otras para poder realizar su labor docente de
forma dindmica, alegre, divertida y sobre todo de autoaprendizaje para los
educandos.
Queda a criterio del docente utilizar diferentes estrategias para la
ensefianza de las tablas de multiplicar de forma dinamica.
Se debe de programar la elaboracién de los diferentes juegos.
Estas estrategias se pueden utilizar para la ensefianza de otros
contenidos y utilizarlas para la practica de valores y desarrollar
habilidades y destrezas en los estudiantes poniendo en practica su

creatividad.
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