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RESUMEN

En este trabajo se pretende exponer la situacion actual en la que se encuentran
las matematicas en nuestro nivel educativo. Se realizaran una serie de
actividades ludicas con el fin de mejorar el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en los estudiantes de cuarto primaria. En donde los estudiantes
puedan aplicar sus conocimientos nuevos, y en situaciones de contexto de la
vida cotidiana, vida escolar, familiar y social, favoreciendo asi al aprendizaje
significativo. Todos los estudiantes han trabajado conjuntamente en la creacién y
puesta en practica de estrategias de actividades ludicas convirtiendo asi el
mundo de las matematicas en algo divertido, sencillo, practico y didactico en
donde la interaccion juega un papel importante en las metodologias empleadas

en el salén de clase.

El objetivo es que los estudiantes despierten el gusto por las tablas de multiplicar
a través del juego como herramienta lidica motivante para desarrollar una
estrategia de ensefianza de las tablas de multiplicar con los alumnos de cuarto
primaria y la metodologia es que, basados en multiplicaciones, para reforzar
dicho tema se trabajaran juegos ladicos tales como loteria, memoria, para llegar
a la ejercitacion y practica del tema y asi puedan mejorar su proceso ensefianza

aprendizaje.

Concluyo diciendo que el aprendizaje de las tablas de multiplicar es
indispensable para el proceso de aprendizaje de las matematicas y una de las
recomendaciones es que como docentes debemos motivar a nuestros
estudiantes por aprender las tablas de multiplicar a través de actividades ludicos

para ser mas dinamico su aprendizaje.



ABSTRACT

This paper aims to expose the current situation in which mathematics is at our
educational level. A series of recreational activities will be carried out in order to
improve the learning of multiplication tables in primary school students. Where
students can apply their new knowledge, and in situations of context of daily life,
school life, family and social, thus promoting meaningful learning. All the students
have worked together in the creation and implementation of play activity
strategies, thus turning the world of mathematics into something fun, simple,
practical and didactic where interaction plays an important role in the

methodologies used in the classroom class.

The objective is for students to awaken a taste for multiplication tables through
play as a motivating recreational tool to develop a teaching strategy for
multiplication tables with primary school students and the methodology is that
based on multiplication, to reinforce Playful games such as lottery, memory, will
be worked on this theme to get to the exercise and practice of the theme and thus
improve their teaching-learning process.

| conclude by saying that learning multiplication tables is essential for the process
of learning mathematics and one of the recommendations is that as teachers we
should motivate our students to learn multiplication tables through playful

activities to be more dynamic in their learning.
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INTRODUCCION

CAPITULO | PLAN DE PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

La carrera de Licenciatura de Educacion Primaria con Enfasis en Educacion
Bilingle tiene como requisito para graduarse, el desarrollar un trabajo de
graduacion denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo. Para desarrollar el
Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidio realizarlo en la Escuela Oficial
Rural Mixta, Caserio Los Limones, de la cabecera municipal del Municipio de
Gualan, del Departamento de Zacapa. La escuela tiene un gobierno escolar muy
organizado ya que todos los afios se hace la respectiva elecciéon de dicho
Gobierno y son ellos los que se encargan de realizar las actividades ya
propuestas en su campafia y todo lo hacen para ver mejoras en su

establecimiento educativo.

Al trabajar el DAFO se identifica como Linea de Accion Estratégica —LAE-, a
seleccionar poca implicacion real de las familias en el proceso de aprendizaje de
sus hijos. Y dentro de esta LAE, se selecciona como proyecto: Ensefiar a los
nifios las tablas de multiplicar con actividades ludicas como juegos de mesa,
loteria, domind, ruleta matematica. Las actividades desarrolladas que incluyeron
juegos de mesa logré6 que los estudiantes se motivardn y que estuvieran
participativos y que al final se logré que subieran en un 80% los resultados en el

Area de Matematica.

La dificultad de las matematicas radica en que se necesita de un concepto para
aprender otro. Otra razon es que las matematicas muchas veces no son bien
ensefiadas porque los docentes no cuentan con una buena formacién para
ensefiar esta area. Asi mismo, considera que muchos de los docentes tienen la
ilusibn de que, si ellos ensefian bien estos conceptos, los nifios tienen que
aprenderlos bien. Sin embargo, el proceso de aprendizaje requiere cierto tiempo
gue suele ser largo y no siempre, aunque se explique bien se aprende bien.

Como lo plantea Vergnaud (1998).



CAPITULO Il FUNDAMENTACION TEORICA

Los factores que intervienen en el proceso educativo también influyen y son muy
importantes la actitud, la motivacion, la voluntad, las relaciones personales y la
organizacion. Por lo tanto, los factores que influyen en el aprendizaje son: Las
circunstancias psicolégicas, socioldgicas y culturales. Sin dejar de mencionar los
actores que intervienen que el proceso educativo que son: los actores directos,
indirectos y potenciales que son parte de este proyecto. Antes de iniciar la
redaccion de las partes esenciales en un proyecto de mejoramiento educativo
debe tener en cuenta las siguientes peculiaridades: Titulo, proyectos, descripcién
de un proyecto, concepto de apoyo, objetivos, justificacion, plan de actividades,
cronograma, presupuesto, monitoreo, evaluacion, metas y sostenibilidad. Las
técnicas en administracion educativa lo conforman la matriz de priorizacién,
técnica DAFO, y la técnica Mini max y las partes de un diagndstico institucional
son: Andlisis situacional, ldentificacion de problemas, andlisis de problemas,
entorno educativo. Entre las estrategias para realizar un proyecto de
mejoramiento educativo podemos mencionar: planeacion estratégica, vinculacion

estratégica, lineas de accion, estrategias metodoldgicas.
CAPITULO Il PRESENTACION DE RESULTADOS

El nombre del proyecto es ensefar a los nifios las tablas de multiplicar con
actividades ludicas. El cual consiste en ensefiar a los nifios las tablas de
multiplicar a través de actividades ludicas para que los estudiantes pierdan el
miedo principalmente a las matematicas. Consiste en trabajar con los alumnos
de cuarto primaria las tablas de multiplicar a través de actividades ludicas ya que
asi el estudiante se muestra mas activo y participativo con ganas de querer
aprender para una mejor ensefianza en su aprendizaje. Y nuestro objetivo es
fomentar el juego como herramienta ludica motivada para desarrollar una
estrategia de ensefianza de las tablas de multiplicar con los alumnos de 4to
primaria. En la justificacion debido a que las matematicas constituyen una gran

parte importante en el desarrollo integral del propio alumno y en la interaccion



con el medio, es de gran importancia abordar una metodologia alternativa a la
gue se viene usando generalmente en las aulas. Debido a la emergencia que
surgié con la pandemia del COVID-19, y, por ende, la suspension de clases, no
se pudo realizar Unicamente una actividad plasmada dentro del cronograma de
actividades que es la feria de la matematica por lo cual se realiz6 un trifoliar y se
distribuy6 entre los alumnos y padres de familia y se llevé a cabo el plan de

actividades que se tenia planificado.
CAPITULO IV DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

La institucidn seleccionada es la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los
Limones jornada matutina que queda a 36 km de la cabecera municipal del
Municipio de Gualan, del Departamento de Zacapa.

Al ir revisando los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje
alto de repitencia en los primeros grados de primaria, especialmente por el Area
de Matemaética lo que tiene relacién con los niveles muy bajos de resultados en
Matematica en las pruebas que aplica el MINEDUC, mismos que el proyecto

pretende minimizar.

Los resultados obtenidos fueron satisfactorios porque los alumnos aprobaron un
80% las tablas de multiplicar a través de actividades ludicas y se disminuyé el

bajo rendimiento en esa area.



CAPITULO |
PLAN DE PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1 Marco organizacional
111 Diagnostico institucional
e Nombre del establecimiento

Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones.
e Direccion
Caserio Los Limones, Gualan-Zacapa.

e Naturaleza de la institucion

Sector

Oficial (publico)
Area

Rural

Plan

Diario (regular)
Modalidad
Monolingie
Tipo

Mixto
Categoria
Pura

Jornada
Matutina

Ciclo

Anual



Junta Escolar

El establecimiento cuenta con Junta Escolar la cual es la encargada de llevar
todos los programas de: alimentacion, valija didactica, Utiles escolares y
gratuidad y son un beneficio para los padres y madres de familia, docentes y
sobre todo para los alumnos que son los mas beneficiados en todos los
programas. Los integrantes que conforman la Junta Escolar son: Marina Esté:
presidenta, Luisa Roxana de Ledn: secretaria, Yurin Ruanet Garcia Bardales:
Tesorero, Mirna Haydeé Lépez Ramos de Erazo Vocal Primero, Zuleidy

Elizabeth Amador Reyes Vocal Segundo.

Gobierno Escolar

Si en nuestro establecimiento cuenta con Gobierno Escolar ya que todos los
afios se hace la eleccion de dicho Gobierno y son ellos los que se encargan de
realizar las actividades ya propuestas en su campafia y todo lo hacen para ver
mejoras en su establecimiento. Los integrantes del gobierno escolar son: Nora
Estefani Gomez Ipifia (presidenta), Karisa lyarit Lopez Garcia (Vice-Presidenta),
César Ezequiel Vasquez Guerra (Tesorero), Cristel Vanesa Orellana Monroy
(secretaria), Jonathan Joel Gémez Ipifia (Vocal 1), Emerson Waldemar Mata
(Vocal I1).

Visién

Ser uno de los Centros Educativos del area publica mas reconocidos por la
responsabilidad y el compromiso con los nifios y nifias. Trabajando con
diligencia, eficiencia y eficacia para un desarrollo Educativo que cumpla con los

estandares de la Educacién Nacional.

Mision
Somos una escuela gradada, enfocada en brindar educaciéon de calidad a los
nifos y niflas del Caserio Los Limones. Teniendo como base los valores y la

seguridad de la nifiez de nuestra comunidad.



Estrategias de abordaje

En el establecimiento se cuenta con el Plan de Riesgo ya que es un programa de
actividades que pretende dar a conocer y poner en practica, estrategias,
conceptos y metodologias para poder reducir riesgos, prevenir desastres, y

responder a posibles desastres que se presenten en el entorno escolar.

Modelos educativos
En los establecimientos se cuenta con CNB, que es la herramienta para el
docente, y por parte del maestro generara mejores resultados en el aula, el

reglamento de disciplina y aulas letreadas.

Programas que actualmente estén desarrollando
Se desarrolla el programa de lectura en el cual se practica media hora con todos
los alumnos, se desarrolla el programa comprometidos con primero y el

programa nuevo con cuarto grado con el libro YO DECIDO.

Proyectos Desarrollados

Por el momento no se han desarrollado proyectos educativos solo de
infraestructura como la construccion de una cocina, se aumenté la seguridad en
la direccién que a su vez sirve de aula, el remozamiento que fue de mucha

ayuda para el establecimiento y la construccion de un pozo eléctrico.

Proyectos en desarrollo
Seminario de los diferentes Centros Educativos.

Proyectos por desarrollar
Proyectos de Mejoramiento Educativo (PME).
e Indicadores de contexto

e Indice de recursos



Tabla 1 Poblacion por Rango de Edades

Edad M F Total
06 01 01 02
07 10 09 19
08 08 19 27
09 14 10 24
10 12 13 25
11 10 14 24
12 07 10 17
13 07 03 10
14 04 05 09
15 0 03 03

Total 73 87 160

Fuente: Elaboracion propia a partir de Estadistica del afio 2018.

Descripcion: Esta entrada refleja la cantidad de nifios segun el sexo y por

edades en la estadistica del ciclo escolar 2018.

Tabla 2 indice de Desarrollo Humano del municipio o departamento

No. Municipios IDH Salud Educacién Ingresos
01 Zacapa 0.674 0.772 0.072 0.628
02 Estanzuela 0.714 0.786 0.707 0,649
03 Rio Hondo 0.691 0.780 0.678 0.614
04 Gualan 0.604 0.662 0.553 0.596
05 Teculutan 0.672 0.718 0.660 0.640
06 Usumatlan 0.655 0.698 0.663 0.605
07 Cabafias 0.655 0.698 0.663 0.605
08 San Diego 0.620 0.636 0.637 0.588
09 La Unién 0.542 0.560 0.496 0.570
10 Huité 0.571 0.633 0.499 0.583

Fuente: Elaboracion propia a partir de datos de Cifras para el desarrollo humano, Zacapa.

Descripcion: Esta entrada refleja el indice de desarrollo de los municipios que

sirve para medir el desarrollo potencial de las personas.




Cantidad de alumnos matriculados
160 estudiantes distribuidos entre nifios y nifias de primero a sexto.

Tabla 3 Cantidad de alumnos matriculados

Hombres Mujeres Total

73 87 160

Fuente: Elaboracion propia a partir de datos de los alumnos matriculados.

Descripcion: Esta entrada refleja los datos de 160 alumnos matriculados de
primero a sexto primaria.

Tabla 4 Distribucion de la cantidad de alumnos por grados o niveles

Grado M F Total
Primero A 24 22 46
Segundo A 12 21 33
Tercero A 11 18 29
Cuarto A 15 08 23
Quinto A 07 10 17
Sexto A 04 08 12
Total 73 87 160

Fuente: Elaboracion propia a partir de la distribucién de alumnos por grados.

Descripcion: Esta entrada refleja la cantidad de nifios segun el sexo en la

distribucion de grados.

Tabla 5 Cantidad de docentes y su distribucién por grados o niveles

No. Nombre del Docente Grado que imparte
1. Irma Consuelo Gutiérrez Zacarias Primero A

2. Doris Xiomara Ardon Sanchez Primero B

3. Luisa Daniela Herrera Cahueque Segundo A

4, Lesvia Leticia de Ledn Regalado Tercero A

5. Sandra Judith Erazo de Véliz Cuarto A

6. Maricela Elizabeth Perez Torres Quinto A

7. Milvia Anabella Vasquez Sexto A

Fuente: Elaboracion propia a partir de la cantidad de docentes por grados.



Descripcion: Esta entrada refleja la cantidad de docentes distribuidos en

diferentes grados y niveles.
Relacion alumno/docente

Todos los alumnos tienen una buena relacién y comunicacion con los docentes,
porque se trata de convivir todos juntos en armonia ya que son 160 alumnos de
primaria entre nifos y nifias divididos entre las 7 docentes de primaria que

trabajan bajo el renglon 011, contando con la supervision de la directora.

Tabla 6 libro de Inscripciones del afio 2018.

No. Docente Grado Hombres | Mujeres | Total
1 | Irma Consuelo Gutiérrez Zacarias Primero A 12 11 23
2 | Doris Xiomara Ardén Sanchez Primero B 12 11 23
3 | Luisa Daniela Herrera Cahueque Segundo A 12 21 33
4 | Lesvia Leticia de Leén Regalado Tercero A 11 18 29
5 | Sandra Judith Erazo de Véliz Cuarto A 15 08 23
6 | Maricela Elizabeth Pérez Torres Quinto A 07 10 17
7 | Milvia Anabella Vasquez Sexto A 04 08 12

Fuente: Elaboracion propia a partir del libro de Inscripciones del afio 2018.

Descripcidn: Esta entrada refleja la cantidad de docentes en el libro de

inscripcion del ciclo escolar 2018.

e Indicadores de proceso

Tabla 7 Asistencia de los alumnos

Grado Alumnos
Primero A 22
Primero B 17
Segundo 30

Tercero 21

Cuarto 21

Quinto 21

Sexto 11

Fuente: Elaboracion propia a partir del libro de asistencia de los alumnos.
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Descripcidon: Esta entrada refleja un porcentaje de 100% de cumplimiento de

clases de asistencia de los nifios de los diferentes grados.

Idioma utilizado como medio de ensefanza
En la comunidad se hace uso del idioma espafiol para impartir las clases a los

nifos y nifias ya que no se aplica otro idioma.

Tabla 8 Disponibilidad de textos y materiales

Grado Libros de texto

Primero 38 libros de Comunicacién y Lenguaje “Leo y escribo” paso 1.
Primero 39 libros de Comunicacion y Lenguaje “Leo y escribo” paso 2.
Primero 39 libros de Comunicacién y Lenguaje.

Primero 39 Libros de matemaética.
Segundo 63 libros de Comunicacién y Lenguaje.
Segundo 34 Libros de matemaética.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la disponibilidad de textos y materiales.

Descripcion: Esta entrada refleja los datos de los libros de texto para primero y

segundo primaria.
Organizacion de los padres de familia

El establecimiento cuenta con la formacién de la Organizacién de los Padres de
Familia (OPF) quienes se encargan de trabajar los programas de apoyo del
establecimiento. Los integrantes que conforman la Organizacion son: Marina
Esté: presidenta, Luisa Roxana de LeoOn: secretaria, Yurin Ruanet Garcia
Bardales: Tesorero, Mirna Haydeé Lopez Ramos de Erazo Vocal Primero,

Zuleidy Elizabeth Amador Reyes Vocal Segundo.

Indicadores de resultados de escolarizacion eficiencia interna de proceso

de los ultimos 5 afios



Escolarizacién oportuna
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Tabla 9 inscripcién del afio 2,018.

Edad Poblacién Nifios inscritos (de cada 100 Escolarizacién oportuna %
actual personas)
7-12 afios 160 62 38.75

Fuente: Propia extraida del libro de inscripcion del afio 2,018.

Descripcion: Esta entrada refleja los indicadores de escolarizacion del libro de

inscripcion del afio 2,018.

Escolarizacion por edades simples

Tabla 10 Escolarizacion por edades simples

Grado Nifios inscritos Edad Incorporacion a primaria en
edad esperada
Primero 46 7 afos 18
Segundo 33 8 afios 14
Tercero 29 9 afos 05
Cuarto 23 10 afios 10
Quinto 17 11 afios 05
Sexto 12 12 afios 10

Fuente: Propia extraida del libro de inscripcién del afio 2,018

Descripcion: Esta entrada refleja el grado de escolarizacién de edades simples

del libro de inscripcion del afio 2,018.

Tabla 11 Proporcion de los alumnos inscritos en primaria entre la poblacién total de 7 afos.

Total, de nifios en la poblacion

de 7 afos

Nifios inscritos en primaria de 7

anos

Proporcién %

50

46

92%

Fuente: Propia extraida del libro de inscripcién del afio 2,018.

Descripcidn: Esta entrada refleja el total de nifios inscritos en la poblacion de la

edad de 7 afios.
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Tabla 12 Sobreedad

Grado 22{:}(‘1?:%3? Canti@ad ge estudiantes con dos o Sobreedad %
NSCIitoS més afios de atraso escolar
Primero 46 13 28%
Segundo 33 11 33%
Tercero 29 16 55%
Cuarto 23 04 17%
Quinto 17 10 58%
Sexto 12 03 25%
Total 160 57 35%

Fuente: Propia extraida del libro de Inscripcién del afio 2,018.

Descripcion: Esta entrada refleja que la cantidad de alumnos inscritos

corresponde al 40% en sobreedad tomado del libro de inscripcion del afio 2,018.

Tabla 13 Tasa de promocion anual

Total, de alumnos inscritos Total, de alumnos que aprobaron el afio

160 102

Fuente: Propia extraida de cuadro PRIM del afio 2,018.

Descripcion: Esta entrada refleja una tasa anual de alumnos inscritos que

aprobaron el afio, tomado del cuadro PRIM del afio 2,018.

Tabla 14 Fracaso escolar

Total, de alumnos inscritos Total, de alumnos que reprobaron el afio

160 22

Fuente: Propia extraida de Estadistica Final del afio 2,018.

Descripcion: Esta entrada refleja el total de alumnos inscritos y el total de

alumnos en fracaso escolar, tomado de estadistica final del afio 2,018.
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Tabla 15 Conservacién de la matricula

Grado Hombres Mujeres Total
Primero A 24 22 46
Segundo A 12 21 33
Tercero A 11 18 29
Cuarto A 15 08 23
Quinto A o7 10 17
Sexto A 04 08 12
Total 73 87 160

Fuente: Propia extraida del libro de Inscripcién del afio 2,018

Descripcion: Esta entrada refleja la conservacion de la matricula de los alumnos

de primero a sexto primaria tomada del libro de inscripcién del afio 2,018.

Tabla 16 Finalizacion de nivel

Poblacién actual en . Numero de promovidos
Grado o Etapa Inscritos
edad esperada en el grado
Sexto 10 12 11

Fuente: Propia extraida de Estadistica Final del afio 2,018

Descripcion: Esta entrada refleja la cantidad de alumnos que finalizaron el
grado de sexto primaria, extraida de Estadistica Final del afio 2,018.

Tabla 17 Repitencia por grado o nivel

Grado Alumnos inscritos Alumnos repitentes
Primero 46 10
Segundo 33 06
Tercero 29 02
Cuarto 23 0
Quinto 17 0
Sexto 12 0
Total 160 18

Fuente: Propia extraida de Estadistica final del afio 2,017

Descripcion: Esta entrada refleja la repitencia de alumnos inscritos por grado

tomado de Estadistica final del afo 2,017.



Tabla 18 Desercion
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Grado Alumnos inscritos Alumnos retirados
Primero 44 15
Segundo 33 07
Tercero 29 04
Cuarto 22 04
Quinto 17 05
Sexto 12 01
Total 160 36

Fuente: Propia extraida del libro de inscripciones y estadistica final 2, 018.

Descripcion: Esta entrada refleja la cantidad de nifios en el libro de inscripcion y

estadistica final del afio 2,018 de la desercién escolar.

Tabla 19 Resultados de lectura de primer grado primaria

Porcentaje de lectura | Porcentaje de lectura
Grado Total de alumnos
logrado no logrado
Primero A 23 78% 22%
Primero B 23 60% 40%

Fuente: Extraida de informacién de docentes de primer grado del afio 2,019.

Descripcion: Esta entrada refleja los resultados de lectura de primer grado

tomada la informacién por los docentes de primer grado del afio 2,019.

Tabla 20 Resultados de matematica de primer grado primaria

. Porcentaje de
Porcentaje de L
Grado Total de alumnos e matematica no
matematica lograda
lograda
Primero A 23 78% 22%
Primero B 23 60% 40%

Fuente: Extraida de informacion de docentes de primer grado del afio 2,019.

Descripcion: Esta entrada refleja los resultados de matematica de primer grado

tomada la informacién por los docentes de primer grado del afio 2,019.
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Tabla 21 Resultados de lectura de tercer grado primaria

Grado

Total de alumnos

Porcentaje de lectura
logrado

Porcentaje de lectura
no logrado

Tercero

21

100%

0%

Fuente: Extraida de informacién de docentes de tercer grado del afio 2,019.

Descripcion: Esta entrada refleja los resultados de lectura de tercer grado

tomada la informacién por los docentes de tercer grado del afio 2,019.

Tabla 22 Resultados de matematica de tercer grado primaria

Porcentaje de

Porcentaje de

Grado Total de alumnos . matematica no
matematica lograda
lograda
Tercero 21 70% 30%

Fuente: Extraida de informacién de docentes de tercer grado del afio 2,019.

Descripcion: Esta entrada refleja los resultados de mateméatica de tercer grado

tomada la informacién por los docentes de tercer grado del afio 2,019.

Tabla 23 Resultados de lectura de sexto grado primaria

Grado

Total de alumnos

Porcentaje de lectura
logrado

Porcentaje de lectura
no logrado

Sexto

12

100%

0%

Fuente: Extraida de informacién de docentes de sexto grado del afio 2,019.

Descripcion: Esta entrada refleja los resultados de lectura de sexto grado

tomada la informacion por los docentes de sexto grado del afio 2,019.

Tabla 24: Resultados de matematica de sexto grado primaria

Porcentaje de

Porcentaje de

Grado Total de alumnos . matematica no
matematica lograda
lograda
Sexto 12 100% 0%

Fuente: Extraida de informacion de docentes de sexto grado del afio 2,019.
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Descripcion: Esta entrada refleja los resultados de matematica de sexto grado
tomada la informacion por los docentes de sexto grado del afio 2,019.

Resultados SERCE: 3ro y 6to primaria, Lectura y Matematicas.

Gréfica 1 Serse: resultados en Matematica y Lectura
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Fuente: Centro de Medicion MIDE UC (2006) Resultados SERCE

Nota: El principal propésito del SERCE es generar conocimiento acerca de los
rendimientos de los estudiantes de 3er y 6to grado de Educacién primaria en
América Latina y el Caribe en las areas de Matemética, Lenguaje (Lectura y
Escritura) y Ciencias.

Al mismo tiempo, se busca explicar dichos logros identificando las caracteristicas
de los estudiantes, de las aulas y de las escuelas asociadas a ellos en cada una
de las areas evaluadas, enfatizando en aquellas que son susceptibles de ser

modificadas a través de cambios del sistema educativo.
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1.1.2 Antecedentes
Historia de la Fundacién (2004)

Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones. Gualan —Zacapa

Gualan significa lugar de arboles de Yaje. Es un municipio del departamento de
Zacapa, ubicado en el oriente de la Republica de Guatemala. La cabecera
municipal de Gualan se encuentra a 168 km de la Ciudad de Guatemala, por la
ruta CA-9 que conduce a la costa atldntica y a 36 km de la cabecera
departamental de Zacapa. En el afio en que el sefior Oscar Berger realizaba su
campafa y se comprometio con la comunidad en comprar la finca conocida
como Los Limones y asi poder proporcionar de lotes a muchas familias de
escasos recursos, quedando con el sefior Juan José Mejia Rodriguez quien era
el alcalde municipal de dicho afio. Inicia a poblarse la comunidad conocida como
Lotificacion Municipal Los Limones como es llamada hasta este momento, la
comunidad que residiria a las diversas familias de escasos recursos que habian
sido beneficiadas, por lo que en el afio 2,009 se vio la necesidad de una escuela
para la cual la municipalidad inicia los trdmites correspondientes para que
funcionara una escuela en dicho lugar y que se llevéd a cabo gracias a la
intervencidon de la corporacion municipal de la Administracién del sefior Alcalde
Juan José Mejia Rodriguez y al representante de Educacion de la municipalidad
el distinguido profesor Cesar Augusto Ledn Madrid.

Es asi como se inici6 el funcionamiento del Centro Educativo en el sector
conocido como El Rincén, era un area que funcionaba como una iglesia cristiana
gue la prestaron para que las nifias y nifios pudieran estudiar y les quedara mas
cerca ya que ellos viajaban para otra escuela que se conoce como Caserio Los
Limones donde muchos de los nifios y nifias no iban a la escuela por la distancia
y viendo toda esa situacion dieron comienzo a otra escuela en el afio 2,004 que
en un principio no funcionaba en un lugar propio pero Don Demetrio Tello y su
esposa Francisca Martinez miembro del COEDUCA que voluntariamente dieron
el terreno para que funcione la escuela mientras tengan un lugar adecuado para

construir la escuela. El 26 de junio de 2,004 la empresa Agroselva hace entrega
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de 11 reglones de pino para la construccion de la galera. En donde funcionaria
la EORM Caserio Los Limones. En ese mismo afio se recibe también por parte
de FONAPAZ 18 laminas, 9 reglones de parte de IMPREG, 6 horcones de parte
del FIS ya que solo se contaba con la mitad de lamina deteriorada y la otra mitad

de nylon.

Los primeros maestros fueron Edith Marleny Contreras Pérez y Gloria Hercilia

Gonzalez Cardona directora del establecimiento afio 2,004.

Las profesoras Gaudy Yohana Zecena Pérez y Karen Lizzeth Marroquin

Mejicanos de Véliz directora del establecimiento afio 2,005.

Las profesoras Reyna Cecilia Arias Alquejay, Kenia Iralda Aldana Acevedo y

Floridalma Azucena Chavez James Directora de Establecimiento afo 2,006.

Las profesoras Linda Isabel Ramirez Leiva, Blanca Flor Hernandez Diaz, Kenia
Iralda Aldana Acevedo y Vanesa Nahomi Aldana Arroyo directora del

establecimiento afio 2,007.

Y viendo la necesidad del crecimiento de la poblacion estudiantil el centro
educativo fue traslado en el sector conocido como Caserio Los Limones lugar

donde actualmente funciona desde el afio 2008.

El sefior Augusto Rosado Cheng hace un contrato de permuta de bienes
inmuebles propietario de la Finca rustica, ubicada en Aldea Los Limones, con el
sefior alcalde Juan José Mejia Rodriguez y la Municipalidad del municipio de
Gualan entrega a cambio dicha finca para la construccion de la escuela. Siendo
el primer edificio como centro Educativo donde todos los alumnos y maestros
permanecian juntos y en ese edificio estaban los 6 grados y viendo la necesidad
gue existia con la ayuda del Club Rotario en el afio 2,009 se construyeron 3
aulas muy amplias para los estudiantes, proyecto que se puso en disposicion de
la comunidad Educativa. Siendo las profesoras que desempefian su labor

docente con dedicacion y esmero las siguientes.
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La profesora Irma Consuelo Gutiérrez Zacarias, Dalia Consuelo Salguero, Kenia
Iralda Aldana Acevedo y Claudia Maria Tenas Barrera directora de los afios
2,008, 2,009, 2,010, 2,011.

Las profesoras Irma Consuelo Gutiérrez Zacarias, Milvia Anabella Vasquez,
Luisa Daniela Herrera Cahueque, Lesvia Leticia de Ledn Regalado, Sandra
Judith Erazo de Véliz, Maricela Elizabeth Pérez Torrez y Doris Xiomara Ardén

Sanchez directora del establecimiento afio 2,012 y 2,013.

Las profesoras Irma Consuelo Gutiérrez Zacarias, Milvia Anabella Vasquez,
Luisa Daniela Herrera Cahueque, Lesvia Leticia de Leén Regalado, Sandra
Judith Erazo de Véliz, Doris Xiomara Ardon Sanchez y Maricela Elizabeth Pérez

Torrez directora del establecimiento afio 2,014 y 2,015.

Las profesoras Milvia Anabella Vasquez, Luisa Daniela Herrera Cahueque,
Lesvia Leticia de Ledn Regalado, Sandra Judith Erazo de Véliz, Doris Xiomara
Ardén Sanchez, Maricela Elizabeth Perez Torrez e Irma Consuelo Gutiérrez

Zacarias, directora del establecimiento afio 2,016 y 2,017.

Las profesoras Luisa Daniela Herrera Cahueque, Lesvia Leticia de Ledn
Regalado, Sandra Judith Erazo de Véliz, Doris Xiomara Ardén Sanchez, Maricela
Elizabeth Perez Torrez, Irma Consuelo Gutiérrez Zacarias, y Milvia Anabella

Vasquez directora del establecimiento afio 2,018 y 2,019.

1.1.3 Marco epistemoldgico
La comunidad de Los Limones se fue formando o poblando con todas las
personas que llegaron de diferentes lugares, por la razén que un 29 de mayo del
afio 2,010 hubo un desastre natural llamado Tormenta Tropical Agatha, donde
muchas familias perdieron sus viviendas y sus trabajos y fueron ocupando los
terrenos que fueron donados por el sefior Alcalde Juan José Mejia Rodriguez y
con la ayuda del Sefior Presidente Oscar Berger obtuvieron el terreno y se
fueron incorporando poco a poco hasta que quedoé totalmente poblada formando

la comunidad la que hoy se le conoce como Lotificacion Municipal Los Limones.
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Afos mas tarde se conformé lo que conocemos hoy en dia como Las Casitas,
Los Limones de igual manera habitan muchas personas de diferentes lugares.
El trabajo que desempefan las personas en la Comunidad Los Limones es la
agricultura, cosecha de frijol y el corte de café, y cuando llegan esas temporadas
de sembrar maiz, frijol o de corte de café los nifios no llegan a la escuela y faltan
varios dias porque tienen que ayudar a sus padres en las cosechas y cuando los
nifos ya tienen varias ausencias, los padres toman la decision de no seguir
mandando a sus hijos a la escuela y nosotros como docentes hablamos con los
padres de familia insistiéndoles que sigan mandando a los nifios a estudiar y que
se pongan al dia en sus estudios. A inicio del ciclo escolar las personas que
vienen en fincas o terrenos lejanos les es dificil inscribir a los nifios en un centro
educativo ya que por la distancia no los pueden mandar a estudiar o por el
trabajo que tienen que realizar de ir a sacar la cosecha de café o de algun otro
producto y es por eso que muchos nifios no entran a la escuela cuando tienen la

edad adecuada, sino que pasan afios sin asistir a un centro educativo.
Circunstancias psicolégicas

Los nifios y niflas de Escuela Caserio Los Limones, lamentablemente viven
problemas familiares, empezando por la falta de comunicacion de los padres con
ellos, ya que no se preocupan por las necesidades con que cuenta los nifios, no
les preguntan como van en la escuela o si hay tareas y lamentablemente algunos
padres no saben leer, no hay una comunicaciéon en el hogar, los vicios es un
factor que afecta a la familia, ya que los padres y madres que se encuentran
cubiertas por vicio del alcohol y droga, asi como la violencia que se manifiesta en
estos hogares, causas de esposos o hijos drogadictos, también los problemas se
dan por falta de empleo especialmente de los padres ya que no cuentan con un
titulo para poder desempenfar, la mayoria son agricultores que viven, de jalar
lefia, sembrar frijol, en pocos casos de albafiles y eso trae problemas
econdmicos al hogar. Los nifios y nifias al ver todos estos factores de problemas

no rinden en la escuela.
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La Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los limones, cuenta con algunos
estudiantes que necesitan una educacion basada en necesidades especiales, a
través de adecuaciones curriculares, en las cuales los docentes han investigado
e ido trabajando de acuerdo a su conocimiento, y de su contexto. Como
docentes tenemos la capacidad de descubrir y analizar de acuerdo a las
actitudes de los nifios, ver como cuentan con necesidades educativas especiales
ya que ellos presentan mayores dificultades que el resto de sus compafieros
para aprender, y encajar lo que uno explica. La comunidad del Caserio Los
Limones hay dias o fechas que tiene ausentismo de los nifios porque hay
enfermedades virales 0 comunes como tos, gripe, catarros, dolor de garganta,
fiebres, dolores de estbmago, porque muchas veces no desayunan y a la vez no
llevan dinero para comprar, dolor de estdmago por parasitos, falta de hidratacion,
por lo cual los alumnos dejan de asistir a la escuela, ya sea por falta de defensas

0 porgue son contagiosas como varicela y la conjuntivitis.
Circunstancias sociolégicas

En el aspecto social la comunidad de Los Limones se compone de una poblacion
con diferentes valores y pensamientos. Es una comunidad nueva compuesta de
personas originarias de fincas y lugares aledafios, gente muy necesitada
intentando sobrevivir en la escasez econdmica y falta de desarrollo profesional
gue posee. En la comunidad hay pocas fuentes de empleo, madres solteras,
hogares desintegrados, padres de familia en vicios y drogas. Dos factores que
elevan los indices de fracaso escolar, desercion y repitencia son la pobreza en

gue vive la gente y la falta de preparacién académica de los padres de familia.

1. La pobreza afecta en que les toca migrar hacia otros lugares en busca de
trabajo y se llevan a sus nifios dejando el ciclo sin concluir o bien las madres
solteras salen a trabajar y sacan a sus hijas de la escuela para que cuiden de
sus hermanitos mientras ellas trabajan, en algunos casos cuando los nifios ya

tienen un poquito de fuerza se van a trabajar y pierden el interés por el estudio.

2. La falta de preparacion académica de los padres viene a afectar directamente

a los niflos y niflas porque ellos los limitan con el pensamiento de que no se
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necesita el estudio pues pronto se van a casar y lo Unico que interesa es que

aprendan a leer y a escribir.

Por estas razones se puede evidenciar que muy pocos nifios y nifias finalizan el
nivel de primaria, la mayoria se va a trabajar (en trabajos muy mal pagados) o

bien las nifias a su corta edad se casan o salen embarazadas.
Circunstancias culturales

El Caserio Los Limones, Gualan, Zacapa, es una comunidad pequefia dénde
reside un grupo de personas que emigraron de su origen natal, por causa de la
Tormenta tropical Agatha en 2010, debido a esto hoy estas personas interactian
entre si, sentimientos de identidad, intereses y valores y un patrimonio cultural,
ya gue conviven en: costumbres, tradiciones, y luchan porque sus hijos obtengan

un mejor desarrollo econémico, social, y educativo.

Cada familia desempefia una labor distinta, tales como: cortar café, el cultivo,
venta de lefia, el trabajo doméstico, la albafileria, entre otros. En épocas festivas
como los cumpleafios hacen tamales y realizan cultos, para dar gracias a Dios
por un afio mas de vida; en época navidefia conviven celebrando el fin de afio (la
navidad) lo hacen estrenando vestuario, y compartiendo alimentos con los
vecinos, y en las fiestas patrias se unen para apoyar a la comunidad educativa

gue se realiza con sus hijos en el establecimiento al cual asisten.

1.14 Marco del contexto educacional
Guatemala tiene una tasa de alfabetizacion de 80.5%, con lo cual se ubica como
uno de los paises con mayor analfabetismo en América Latina. Esto es
consecuencia de un lento proceso de ampliacién de la cobertura educativa en la
altima mitad del siglo XX y es todavia una tarea pendiente en la primera década
del siglo XXI. Un factor que puede explicar esta lenta mejora de las cifras es el
poco apoyo que recibe la educacion. Teniendo un panorama educativo donde
aun es necesario ampliar la cobertura y trabajar por la calidad y la equidad en

educacion.
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El proceso educativo formal guatemalteco esta conformado por diferentes ciclos
educativos: la preprimaria, que atiende a la poblacion de 5 a 6 afios; la primaria,
destinada a la poblacion de 7 a 12 afos; el nivel basico para adolescentes de 13
a 15 afnos y el nivel diversificado del6 a 18 afos. Finalizado este proceso, se
ingresa a la educacion terciaria. Otro dato importante del sistema educativo
guatemalteco es que los nifios que estudian preprimaria y primaria estan, en su
mayoria, en escuelas publicas, pero en los niveles basico y diversificado la
mayoria de la matricula se encuentra en instituciones privadas, debido a la poca

cobertura que existe en estos niveles en la esfera publica.
Entorno sociocultural

Cuando hablamos de la influencia de los contextos en general, nos referimos a
los distintos ambitos donde nuestro alumnado se socializa, forma, informa,
convive o realiza experiencias de practicas de aprendizaje en un espacio formal
gue es el salon de clases. Sabemos que el proceso ensefianza aprendizaje esta
condicionada por la influencia de diferentes contextos, como puede ser el
contexto familiar, el contexto social, etc. Pero en este caso nos vamos a centrar
en este ultimo, entendiendo por contexto social el conjunto de personas y otros
agentes (publicidad, medios de comunicacion, la economia, ideologias) que
comparten una cultura y que interactian entre si, dando lugar a un conjunto de
situaciones, fenémenos y circunstancias que tienen evidentes consecuencias

sobre los sucesos que acontecen en dicho entorno.

Las dinamicas sociales, relacionales y afectivas estan recibiendo gradualmente
mayor consideracion en el estudio de los procesos de aprendizaje teniendo en
cuenta que parecen estar estrechamente relacionados (Delfino y Manca, 2007).
No obstante, las investigaciones del ambito sefialan que la dimension social
deviene un objeto de analisis complejo, ya que su definicién puede variar de una

persona a otra y que esencialmente, se trata de una percepcion (Picciano, 2002).
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El hombre se concibe como un ser social y cultural, el cual se desarrolla y se
perfecciona, dentro de una cultura y una sociedad. En este sentido, los seres
humanos se humanizan gracias al papel que cumple el contexto en el cual se
desenvuelve, mediadores externos e influyentes en todo su proceso. Es asi
como las experiencias escolares personales, juegan un papel primordial en el
desenvolvimiento social del individuo, tanto a nivel personal, como social,

familiar, laboral, profesional.
Los medios de comunicacién

Una de las grandes preocupaciones por las que atraviesan los sistemas
educativos de todo el mundo es la obsesion por la calidad. Cada vez mas se
destinan recursos econdmicos a la Educacion. La escuela formal, como hasta
ahora ha sido, no satisface los requisitos que socialmente le son planteados,
sean éstos desde una perspectiva de transformacion o de simple reproduccion.
Esto puede apreciarse en los altos indices de reprobacion y desercion, asi como
en los perfiles de los egresados de las escuelas formales de cualquier nivel

educativo.

De acuerdo a Jaume Trilla Bernet, (1993), "Las crisis econdémicas que se han
venido sucediendo en distintos periodos de las dos ultimas décadas ha puesto
en evidencia algo, que la extension de la demanda social de educacion, tanto
horizontal, igualdad de oportunidades, como vertical, educacion permanente,
dificilmente podréd absorberse mediante la escolarizacion convencional”, lo cual
se hace evidente al hacer un analisis presupuestal de lo que implicaria que en
cada escuela se logre una mayor eficacia y eficiencia educativas, considerando

los recursos necesarios para ello.

Se ha hecho evidente la incidencia que los medios masivos de comunicacion
tienen por si solos en aspectos ligados al proceso de formacion o de
deformacion de la gente, obligando a la pedagogia a descentrarse de su casi
exclusiva atencion a la escuela y a la familia, no quedandole méas remedio que

reconocer el hecho de que la educacion se estaba produciendo también y de
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forma muy considerable a través de los medios masivos de comunicacion,

produciéndose sin propdsitos ni orientaciones pedagdgicas explicitas.
Las nuevas tecnologias de lainformacion y la comunicacion

El uso de la tecnologia por los estudiantes es un tema que tiene pros y contras.
Aun asi, podemos reconocer, en términos generales, que su uso adecuado
puede incidir de manera positiva en el aprendizaje, especialmente si
consideramos que hoy los nifios no aprenden de la misma manera que hace
unos cuantos afos atras. Amanda Céspedes asegura que la tecnologia digital ha
calado en nuestros hogares y relaciones sociales, afectando las habilidades para
relacionarnos y reduciendo el tiempo para compartir frente a frente. Esta asegura
gue es un asunto complejo, y mas aun antes de los 10 afios, etapa en la que se
estan “desarrollando velozmente las diversas funciones cerebrales al servicio de
la comunicacion interpersonal. Las tecnologias digitales estan cambiando el

cerebro y la mente de los nifios”.

Mientras mas temprano se inician los nifios en el uso de tecnologias digitales,
menos se desarrollan habilidades sociales tales como la capacidad de leer la
mente del otro a través de la mirada, la lectura de claves no verbales, la
pragmética, la empatia y la atencion espacial (recoger velozmente datos del
contexto). Disminuye el empleo de reglas sociolingtiisticas (dar las gracias, pedir
permiso, sonreir) y se privilegia el contacto social fugaz. Las pantallas ofrecen un
material extraordinariamente atractivo desde todo punto de vista (tematica,
gréfica, sensacion de control); generan una elevada expectativa frente a la
recompensa (juegos) o son muy gratificantes por su contenido (peliculas, series).
Estas y muchas de ellas a disposicion del interesado en cualquier lugar y en

cualguier momento y sus contenidos pueden ser elegidos.
Los factores culturales y lingtisticos

Desde su nacimiento el nifio tiene la necesidad de adquirir nuevos
conocimientos, al principio de su desarrollo los integrantes de su familia son los

principales agentes socializadores, ellos proporcionan a los nifilos habilidades y
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formas de comportamiento aceptadas en la sociedad en que se encuentra. Es
importante retomar que influye también el contexto en el que el nifio se
desenvuelve porque es ahi donde el nifio también adquiere aprendizajes por lo
tanto no es lo mismo el desarrollo de un nifio que se desenvuelve en un contexto
rural a uno en un contexto urbano. Los nifios que se desenvuelven en el contexto
rural estin mas en contacto con la naturaleza, aprenden de aquello que hacen
sus padres, la television no es una prioridad para las familias, tienen mayor
posibilidad para jugar libremente y son atendidos la mayoria del tiempo por sus
padres. Los niflos que se desenvuelven en un contexto urbano pasan mayor
tiempo con cuidadores (no necesariamente sus padres), es interesante
reconocer que aqui la television tiene un papel fundamental la toman como un

distractor para los nifios, por lo tanto, pueden pasar horas frente de ella.
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1.15 Marco de politicas educativas

Politica

1. COBERTURA
Garantizar el acceso,

permanencia y egreso
efectivo de la nifiez y la juventud sin discriminacién,
a todos los niveles educativos y subsistemas

escolar y extraescolar.

4 Objetivos Estratégicos A

1. Incrementar la cobertura en todos los niveles educativos.

2. Garantizar las condiciones que permitan la permanencia y
egreso de los estudiantes en los diferentes niveles
educativos.

3. Ampliar programas extraescolares para quienes no han
tenido acceso al sistema escolarizado y puedan
completar el nivel primario y medio.

N J
Politica
2. CALIDAD
Mejoramiento de la calidad del proceso educativo
para urar que todas las personas sean sujetos
de una educacion pertinente y relevante.
- Objetivos Estratégicos )

1. Contar con disefios e instrumentos curriculares que
respondan a las caracteristicas y necesidades de la
poblacién y a los avances de la ciencia y la tecnologia.

2. Proveer instrumentos de desarrollo y ejecucién curricular.

. Fortalecer el sistema de evaluacién para garantizar la
\ calidad educativa.
Politica

3. MODELO DE GESTION

Fortalecimiento sistematico de los mecanismos de
efectividad y transparencia en el sistema educativo

nacional.

4 Objetivos Estratégicos )

1. Sistematizar el proceso de informacion educativa.

2. Fortalecer el modelo de gestion para alcanzar la efectividad
del proceso educativo.

3. Garantizar la transparencia en el proceso de gestion.

4. Fortalecer criterios de calidad en la administracion de las
instituciones educativas.

5. Establecer un sistema de remozamiento, mantenimiento y
\ construccion de la planta fisica de los centros educativos. /




Politica
4. RECURSO HUMANO

Fortalecimiento de la formacion, evaluacion y
ﬁemndelmetmhumnoddﬁmma Edueaﬂvo
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K

KObjetivos Estratégicos

1.

2.

3.

%

Garantizar la formacion y actualizacion idénea del recurso
humano para alcanzar un desempefio efectivo.

Evaluar el desempefio del recurso humano para fines de
mejora de la calidad.

Implementar un sistema de incentivos y prestaciones para
¢l recurso humano, vinculados al desempefio, la formacién
y las condiciones. )

Politica

5. EDUCACION BILINGUE MULTICULTURAL E

INTERCULTU
Famledmlento de la Educacién Bilingiie

Multicultural e Intercultural.

X

4 Objetivos Estratégicos
1

~

Fortalecer programas bilingies multiculturales e
interculturales para la convivencia arménica entre los
pueblos y sus culturas.

Implementar disefios curiculares, conforme a las
caracteristicas socioculturales de cada pueblo.

Garantizar la generalizacion de la Educacion Bilinglie
Multicultural e Intercultural.

Establecer el Sistema de acompafiamiento técnico de aula
especifico de la EBMI. /

Politica

6. AUMENTO DE LA INVERSION EDUCATIVA

Incremento de la asignacion presupuestaria a la
Educacion hasta alcanzar lo que establece el
Articulo 102 de la Ley de Educacion Nacional, (7%

del producto interno bruto)

.

4 Objetivos Estratégicos )
1.

2.

3.

Garantizar el crecimiento sostenido del presupuesto de
Educacién en correspondencia al aumento de la poblacién
escolar y al mejoramiento permanente del sistema
educativo.

Promover criterios de equidad en la asignacién de los
recursos con el fin de reducir las brechas.

Asignar recursos para implementar de manera regular la
dotacion de material y equipo. )




Politica
7. EQUIDAD
&lmhl la educacion con cnlbd:d & demandan
personas que conforman pueblos,
especiaimente los grupos mas vulnerables,
reconociendo su contexto y el mundo actual.
[Objetivos Estratégicos 1
1. Asegurar que el Sistema Nacional de Educacion permita el
acceso a la educacion integral con equidad y en igualdad
de oportunidades.
2. Asegurar las condiciones esenciales que garanticen la
equidad e igualdad de oportunidades.
3. Reducir el fracaso escolar en los grupos mas vulnerables.
4. Implementar programas educativos que favorezcan la
calidad educativa para grupos vulnerables.
. J
Politica
8. FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL Y
DESCENTRALIZACION
Fortalecer la institucionalidad del sistema educativo
nacional y la participacion desde el ambito local
para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia
social, cultural y linglistica en todos los niveles con
equidad, transparencia y vision de largo plazo.
4 Objetivos Estratégicos 3

1.

Fortalecer a las instancias locales para que desarrollen el
proceso de descentralizacion y participacion en las
decisiones administrativas y técnicas.

Promover y fortalecer la participacion de diferentes
sectores sociales a nivel comunitario, municipal y regional
en la educacion.

Fortalecer programas de investigacion y evaluacion del
Sistema Educativo Nacional. /
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POLITICAS EDUCATIVAS DE GUATEMALA
NIVEL MESO (MUNICIPIO)

El municipio de Gualan, tiene una cobertura de un aproximado de 95% de la
poblacién asiste a la escuela, sin discriminacion alguno, nuestro municipio
cuenta con una escuela de Educacién Especial para nifios con discapacidades
diferentes, el 5% de la poblacién que no asiste a la escuela es por falta de
interés de los padres de familia o también que se dedican a trabajar de cargar

bolsas a otras personas en la Despensa Familiar, y asi poder algo de dinero y

otros que se dedican a trabajar con los padres.

La Calidad Educativa, en nuestro municipio esta en modelos de calidad ya que la
mayoria de los docentes estan preparados, actualizados para llevar todo ese
conocimiento adquirido de la universidad a los salones de clases, y asi mismo
con el apoyo del MINEDUC se cubren algunas de las necesidades de los
estudiantes para una ensefianza de calidad.
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El Modelo de Gestion Educativa Estratégica es una propuesta de la Direccion
General de Desarrollo de la Gestion e Innovacion Educativa, se lleva a cabo en
trasformacion y el funcionamiento de las escuelas con el fin de mejorar la
educacion, las escuelas de nuestro municipio se trabajan con transparencia y
veracidad todas las actividades, asi como manejo de programas para la mejora

educativa.

Nuestro municipio cuenta con recursos humanos, preparados y actualizados

para desempefiar un buen trabajo en el ambito o en areas de educacion, estos
son el pilar de una escuela, ya sea por la manera de ensefianza o de transmitir
conocimientos, el ejemplo, siendo el papel de padres de familia, es por eso que
nuestro papel en la educacion es clave importante para el éxito.
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Nuestro municipio cuenta con personas monolingies, es poca la poblacion que
actualmente ha arribado a vivir aqui, pero ellas tienen la ventaja de ser bilingtes,
por lo cual no ha afectado el proceso de aprendizaje en las escuelas, al

contrario, es de apoyo para nuestro municipio.

En el municipio de Gualan se estdn implementando los programas de

Matematica y Lectura y se ha observado el logro y nivel de alcance que han
obtenido ya que estadisticas a nivel nacional indicaban que 91 de cada 100
graduandos no desarrollaron las competencias de Matematica requeridas para
graduarse, lo cual presenta una insignificante mejora de medio punto porcentual
en un afio. En Lectura, 68 de cada 100 graduados no desarrollaron las
competencias necesarias, esperando que ahora que se implementa estos
resultados cambien en su totalidad.
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En el municipio de Gualan, no se marcan en educacion de los cuatro pueblos, se
mantiene un estandar de ladinos, pero de igual la pequefia parte que hay de
poblacién de otro pueblo y se le brinda una educacion sin raza, género, etnia,
color, religién, posicidn econémica, un trato igual para todos los nifios y nifias
gue asisten a la escuela, inculcandoles a los nifios que todos somos igual y que

todos tenemos las mismas oportunidades sin discriminacion alguna.

El municipio de Gualan, en fortalecimiento de la institucion se mantiene en un

rango medio ya que hay muchas cosas por cubrir, y no se cuenta con
capacitaciones por parte del MINEDUC que actualice a los docentes, para
mejorar la calidad educativa, la descentralizacion ayuda a no tener que viajar
hacia el departamento o a la ciudad capital, la descentralizacion se da en la
supervisién educativa que se encarga de tramitar o acceder papeleria a la
departamental, para que haya le den la respectiva solucion.
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POLITICAS EDUCATIVAS DE GUATEMALA
NIVEL MICRO (INSTITUCION)

Politica.
1. COBERTURA

Garantizar el acceso, permanente egreso efectivo de la nifiez y la juventud
sin discriminacion a todos los niveles educativos y subsistema escolar y
extraescolar.

A nivel del Centro Educativo en edad escolar es un 95% que asiste y cubre la
cobertura Educativa en la comunidad de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio
Los Limones, Gualan, Zacapa, el otro 5% los nifios no asisten a clase por motivo
de trabajo o halar lefia para poder venderla y asi poder colaborar en casa para

poder sobrevivir.

Politica

2. CALIDAD.

Mejoramiento de la calidad del proceso educativo para asegurar que todas
las personas sean sujeto de una educacién pertinente y relevante.

En la EORM, Caserio Los Limones, Gualan, Zacapa se pretende trabajar con
estrategias de ensefianza y aprendizaje. Preparando estrategias didacticas que
incluyan actividades motivadoras, significativas, colaborativas, globalizadoras y
aplicativas. Deben promover los aprendizajes que se pretenden y contribuir al
desarrollo de la persona y social de los estudiantes. En dicho Establecimiento
laboramos 4 docentes que estamos en el Programa Académico de Formacion
Docente PADEP/D.


https://www.monografias.com/trabajos11/fuper/fuper.shtml
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Politica

3. MODELO DE GESTION.

Fortalecimiento sistematico de los mecanismos de efectividad vy
transparencia en el sistema educativo nacional.

La EORM Caserio Los Limones, Gualan, Zacapa cuenta con un personal
altamente calificado, responsable que practica valores, honesto, por lo cual el
trabajo realizado es transparente, asi mismo estd apto para dar solucién o
resolver situaciones que conlleve a un bien para la educacién, es gestor, con los
materiales que cuenta hace actividades, organiza esos recursos para alcanzar fin

determinado para el bienestar educativo.

Politicas.

4. RECURSO HUMANO.

Fortalecimiento de la formacion evaluacion y gestién del recurso humano
del Sistema Educativo Nacional

Al estar en relacion con las demas personas es enfrentar retos y dificultades y
gue cada uno tenemos diferentes maneras de pensar y actuar, asi mismo la
forma de evaluar que debe ser constante cambiar la idea errores de dar
preguntas, de intimidar a los nifios al momento de dar una evaluacion, poder
evaluar con alguna actividad es una técnica donde los nifios demuestren sus
conocimientos sin presién, asimismo estar en constante preparacion y
actualizacion, con el fin de establecer relaciones firmes entre los conocimientos
previos de los estudiantes y la informacion objeto de aprendizaje y velar por un

aprendizaje significativo.


https://www.monografias.com/trabajos6/apsi/apsi.shtml
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5. EDUCACION BILINGUE MULTICULTURAL E INTERCULTURAL.
Fortalecimiento de la Educacion Bilingtie Multicultural e Intercultural.

Como sabemos que Guatemala es un pais rico en culturas, tradiciones y
costumbres. Por otra parte, podemos destacar que la mayoria de los platos de la
cultura de Guatemala estan relacionados con la comida de la cultura maya, un
modelo de esto es el uso de ingredientes basicos como el maiz, el chile y el frijol.
Por lo cual es necesario cultivar esas culturas ensefiandosela a los nifios, asi
como la importancia de terminar con la discriminacién, y la marginacion que se
hacia a las personas anteriormente, procurar mantener en armonia el salon de
clases, la equidad, igualdad de género, valorando y respetando la cultura y forma

de vida de las demas personas.

Politica.

6. AUMENTO DE LA INVESTIGACION EDUCATIVA.

Incremento de la asignacidon presupuestaria a la Educacién hasta alcanzar
lo que establece el Articulo 102 de la Ley de Educacién Nacional (7% del
producto Interno Bruto)

Trabajando los diversos programas que el MINEDUC trae para las escuelas, y
asi poder tener una mejor ensefianza y estabilidad laboral, de acuerdo a la
poblacién escolar que se lleva a cabo a través de estadisticas realizadas

constantemente.
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7. EQUIDAD.

Garantizar la educacion con calidad que demandan las personas que
conforman los cuatro pueblos especialmente los grupos mas vulnerables
reconociendo su contexto y el mundo actual

La Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones, Gualan, Zacapa. No cuenta
con niflos de otros pueblos, pero se manifiestan diferente color de piel y cabello,
con diferentes culturas o diferentes maneras de vivir, de acuerdo al contexto se
presentan grandes desigualdades en la cobertura educativa, pero si se
manifiesta la equidad e inclusién en todos los nifios y nifias, respetando sus
puntos de vista y opinion, dandoles el valor por igual a cada uno de ellos, cuenta
con nifios que llegan vestidos humildemente. La comunidad antes mencionada
es muy pobre, el recurso econdmico de la familia es muy escaso, pero se les da

el mismo trato y oportunidad por igual, ya que todos valemos lo mismo.

Politica.
8. FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL Y DESCENTRALIZACION.
Fortalecer la institucionalidad del Sistema Educativo nacional y la
participacion desde el ambito local para garantizar la calidad, cobertura y
pertinencia social, cultural y linglistica en todos los niveles con equidad,
transparencia y vision de largo plazo.
La Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones, Gualan, Zacapa. Cuenta
con 8 profesoras y estamos dispuestas al cambio educativo e implementarlo,
innovar dentro de nuestros salones de clases, trazar planes y proyectos a través
de gestiones, pero que sea en bien de la educaciéon. El Centro Educativo del
Caserio Los Limones se encuentra en un lugar céntrico y accesible, para llegar al
Caserio no se necesita transportarse en vehiculo, aunque si hay transporte, pero
muchos lo hacen a pie. Es impresionante ver a los nifios que llegan a recibir el

pan del saber con mucho entusiasmo y alegria, con deseos de superacion.
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1.2 Analisis situacional

1.2.1 Identificacidon de problemas

Desercién en el nivel primario.

Sobreedad en el nivel primario.

Repitencia de alumnos en primer grado

Fracaso Escolar

Deficiencia en la Lectura

Bajo rendimiento en el area de Matematica.



1.2.2

Tabla 25: Priorizacion de problemas
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Priorizacion de problemas

CRITERIOS CRITERIOS |
w O xS
31818|ql2|C Sl ~|ZE
PROBLEMAS £ - % ,g o | 3 R ol 8|8 N
2168|888l | & 235
{ B — s g
SiF|S|E|e| 8L £ 2|25
[ L T S I BV, B Lol ? 3
<{m| O | 0O | W L ONG) vl
Desercion en el nivel primario. 1|1,1]0]|2])|5 1 1 2 |10
Sobreedad en el nivel primario. 2121|027 1 1 2 |14
Repitencia de alumnos en primergradode | 2 | 2 | 2 | 2 | 2 |10| 2 2 4 |40
primaria.
Fracaso Escolar 2121|1128 2 2 4 | 32
Deficiencia en la Lectura 2121112219 2 1 3 |27
Bajo rendimiento en el areade Matematica. | 2 | 2 | 2 | 1 | 2 | 9 2 2 4 | 36
ESCALA DE PUNTUACION
CRITERIO
2 puntos 1 punto 0 puntos

Muy frecuente o | Medianamente frecuente o Poco frecuente o

A. Frecuencia y/o

gravedad del problema | Muy grave grave grave

B. Tendencia del problema | ENaumento Estatico En descenso

C. Posibilidad de modificar | Modificable Poco modificable Inmodificable
la situacion

D. Ubicacion temporal de | Corto plazo Mediano plazo Largo plazo
la solucién

E. Posibilidades de Fécil registro Dificil registro Muy dificil registro
registro

F. Interés en solucionar el | Alto Poco No hay interés
problema

o o Combetencia del El estudiante puede No es

G. Accesibilidad 0 &mbito estudpiante intervenir, pero no es de su | competencia del

de competencia absoluta competencia estudiante

Fuente: Propia.



1.2.3 Analisis del problema priorijario.
Arbol de Problemas

Efectos
I-quo rendimiento académic No fiene interés por| [Dezorden escolar]
en drea de matemdtica seguir estudiando
1§
Falta de apoyo de los |Di:calcalio I
adres de familia
Preocupacion] [Malestar emociona La calidad pedagégica de los | [Impulzividad I
pacaare I—- Condiciones de estudio Escasa estabilidad
profesores no es la adecuada - — ? 7
1 Ambiente Familiar| Jinadecuado en ¢l hogar emocional
1 T l
|Aﬂ$ edadl Carencia de Incumplimiento IFalfc de conccnfr‘aciénl [Perder el afio escolar] |Aislamiento social| p=——] Malas calificaciones |
azertividad de tareas
Ib‘"‘ ntereres y descuido [Alteracién de estado de animo | Inseguridad] [Timidez ala dizeiplina |[Fracaszo en la azignatural
en la asignatura |
IMal presentacion de las tarcaq
1

1
[Temor a las matemdtica] [Bajo auteestimal [Eajas calificaciones] [Distracciones en clazes]
L {Desinfegrqién F‘amiliarl—-l L—Fah’a de inteterés por el alumno |

Bajeo rendimiente en el drea de
l matemdtica de los alumnos de cuarto
Problemas grado de la EORM. Caserio Los Limones Estrés por parte
en el hogar del alumno
[MaTestar emocional} I Trastorne por
ici Dificultades especificas

Hiperactivida

i |

Degnutricion y malos Demasiada Falta de reconocimiento de aprendizaje
i al;men‘hc«os emglcncm r por partes de los padres | id Bajo calidad| [Falta de conocimientos previos
Poca dizponibilidad Dificultad de |Fclfo de explicacién FaH’a de disposicién| [Falta de ____I__cducqﬁva en las opercaiones bésicas ‘
.dmm%ﬁi razonamiento L2 de tiempo motivacién Falta de materiales y Dificultades para
Insuficiente apoyo de] [Mala actitud de los] [Froblemas Financieroz recursos diddeticas en la, realizacién de
los padres a los hijos | [padres en el hogar Waltrato e el aula cdleulo mental
infantil operaciones Fallos en el razonamiento de la
Zortocignertre Todl laritméticas solucién de problemas matemdticos
signos aritméticos
rrores en la
;::r:t:::::n‘on de | | Poco esfuerzo y No analizar signos [Froblemas de Razonamiento Ausencia de un metodo
| N i 2, £4° . . '
e Sadlizacion aritméticos la vista matemdtico concreto de aprendizaje
nimericos

Causas

1€
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1.24 Seleccion del problema a intervenir
Bajo rendimiento en el area de Matematica.

1.25 Identificacién de demandas

A. Sociales
= Cobertura
= Aumento de la inversion en la educacion
= Infraestructura
= Puestos docentes
= Formacién de valores
= Mejora en la calidad Educativa
= QOrientacién psicologica
= Becas estudiantiles
= Aumento de la poblacion estudiantil
= Disminucion de fracaso escolar
» Incentivar el interés por las matematicas en los alumnos.

= Implementar los programas de lectura.

B. Institucionales
=  Muro perimetral
= Aulas
= Canchatechada
= Areaverde
= Servicios sanitarios
= Valores
= QOrientacion psicoldgica
= Padres comprometidos con la educacion de sus hijos crear habitos de lectura.
= Disminucion del fracaso escolar.
= Servicios basicos.
= Seguridad.

= Areas deportivas.



X3
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C.Poblacionales
Luz
Orientacion psicoldgica
Falta de interés por la matematica
Valores
Salén propio
Catedra con silla
Recursos audiovisuales
Implementos de limpieza
Un informador
Estantes
Biblioteca
Pintura para pared
Cafnonera
Computadora
Impresora
Equipo de sonido
Material experimental (Telescopio, termémetro, microscopio, lupa)

Disminuir el fracaso en el &rea de matematica.

1.2.6 Identificacion de actores sociales

A.Directos
Los nifos.

Profesora de grado.

B.Indirectos
Padres de familia.
La comunidad.
Maestras de la escuela.

Directora



C.Potenciales
“ MINEDUC
s MUNICIPALIDAD
% Ayuda de entidades bancarias.

34
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D. Analisis de actores

Tabla 26 : Analisis de actores

Actores | Fortalezas | Debilidades | Oportunidades | Amenazas

Relaciones Impactos

Necesidades
de
participacién

El MINEDUC les
Se esfuerza

L S brinda apoyo con Padres un Realizar
0s por aprender | Se distrain : o .
n | L programas en el desinteresad aprendizaje estrategias por
as tablas de | facilmente. . :
ninos o area de 0s paralavida | aprender.
multiplicar. "
matematica. =
o
(7]
(Y]
S
No contar k=2
o
Que las ggnloesl apoyo g Satisfaccion
Profes Tener una o Implementacion 3 que este
actividades padres. < o .
buena . de programas de nifio logro Necesidad de
ora de = realizadas no o X
relacién con resentan matematica con aprenderse ser capacitados.
grado los alumnos. | Pres . los nifios las tablas de
algun desafio. -
multiplicar
Fuente: Propia.
Tabla 27 Actores directos
Actores directos
o Profesora de
CRITERIOS Los nifios
grado
Sl NO Si NO
C1 | Trabaja en el entorno educativo; X X
C2 | Tiene poder politico; X X
C3 | Es un posible apoyo 0 amenaza; X X
C4 | Tiene capacidad de conseguir financiamiento; X
C5 | Es propietario de un posible sitio de tratamiento; X X
C6 | Es un posible usuario de los productos finales del tratamiento. X X

Fuente: Propia.
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Tabla 28 para actores indirectos

Necesidad
Fortaleza | Debilidad | Oportunida Relacion es de
Actores Amenazas Impactos s .
s es des es participaci
6n
Incentivar Padres Que los
Padres A Poco hy despreocupa nifos  se | Realizar
el interés y apoyo de Reunion  entre dos aprendan estrategias
de la los padres padres y las tablas | con padres
i motivacion - maestros .
familia. a sus hiios a sus hijos. de de familia.
108. multiplicar.
Los lideres
del proceso
deben Falta de o lcontar Analizar
determinar . ss d con €l apoyo Satisfaccio d Y
Comunid los :gteres e Docentes de dad la 3 n de la Icaosmpren er
comunida .
ad asp_e_ctos comunidad | capacitados. -g comunidad necesidades
positivos ara sus 5 en apoyar | .o a
con los ﬁ g a los nifios. idad
cuales ijos. % comunidad.
pueden °
contar. o
i
No es
posible que Maestras
Maestras | Crear un | Falta de | Padres :]Ci’gg: los Z:SP%Z?]%?O Necesidad
de la clima de | interés por | dispuestos a aprendan de or el de
confianza y | parte de los | colaborar con Iap misma Eienestar actualizacio
escuela. | de caima. docentes los maestros. B n.
manera ni al de los
mismo alumnos.
tiempo.
Actitud Implementar El nifio es .
) Falta de : . . Necesidad
. hacia el . reuniones con | presionado Directora
Directora trabajo. gaS?Jg en padres de | por flexible. gg acita dzer
quip familia. aprender. p )
Fuente: Propia.
Tabla 29 Actores indirectos
Actores indirectos
Padres de Maestras
CRITERIOS familia Comunidad de la Directora
escuela.
Si NO | SI | NO | SI | NO | SI | NO
C1 | Trabaja en el entorno educativo; X X X X
C2 | Tiene poder politico; X X X X
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C3 | Es un posible apoyo o amenaza; X X X X
ca 'I_'|ene _cap_aC|da.1d de conseguir X x| x X
financiamiento;
Es propietari n ible siti
cs | ES propieta oneu posible sitio X X X X
de tratamiento;
Es un ibl ri I
ce | ESU pospeusua o de 0s X x| x X
productos finales del tratamiento.
Fuente: Propia.
Tabla 30: para actores Potenciales.
Necesida
Actores | Fortalezas | Debilidades Oportunid | Amenaza | Relacio Impactos de_s _de
ades s nes participac
ion
Mejorar e| Deﬁciehte
sistema Q(L.t:ercién formacion C:rarlas Falta de
educativo. | C°5 Mejorar el | de  los personas tiempo
: sistema del | docentes. pers para
MINED o calificadas -
Capacitaci . MINEDUC. - participar
ucC . : Baja en el area
6n masiva . . en
pertinencia de L
por parte de matemétic capacitaci
del curriculum a on
MINEDUC. ) ’
Falta de
apoyo a
los
Salljpearce{tar a centros
- las Falta de | Planificar educativo Apoyo con
Municip S S. Falta de
. personas comunicaci6é | proyectos personal . .
alidad interés
de la | n. de ayuda. docente.
comunidad
Ayuda Promover Poco Poco
Proyectars . .
de e en la Falta de | una Interés Brindar apoyo por
entidad . voluntad estrategia para los apoyo al | parte de
mejora de . .
es | hacia la | de estudiant centro las
R L C . .
bancari . ., educacion. participacio | es educativo. | entidades.
as situacion. n

Fuente: Propia.
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Tabla 31 Actores Potenciales

Actores Potenciales

Municipali Ayuda de
CRITERIOS MINEDUC dad identidades
bancarias
NO | SI Sl NO
Sl NO
C1 | Trabaja en el entorno educativo; X X X
C2 | Tiene poder politico; X X X
C3 | Es un posible apoyo o amenaza; X X X
C4 | Tiene capacidad de conseguir financiamiento; X X X
C5 | Es propietario de un posible sitio de tratamiento; X X X
c6 Es un _p03|ble usuario de los productos finales del X X X
tratamiento.

Fuente: Propia.
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E. Analisis de fuerza de los actores

Tabla 32 Andlisis de fuerza de los actores

Tipo de actor

Intereses principales

Oportunidades

Necesidades de
integracion y acciones
requeridas.

Identificar cuéles son

Disponibilidad de
materiales

Utilizacién de
metodologias de

nuevas

los principales | educativos. ~ o
ensefianza aprendizaje
problemas que se P ;
. . . en el ambito educativo.
Directos pueden presentar en | Disposicion de
1. Nifios. los estudiantes, vy | paciencia y vision -
Actividades escolares en
2. Profesora de como debe ser la | por parte del .
L el salon de clases,
grado. relacion  entre los | docente. ) >
interaccién alumnos-
docentes y padres Mmaestros
para enfrentar dichos | Capacitacion de '
problemas. profesores.
Formacion de Utilizacion de
Indirectos : : actividades de
relaciones sociales ”»
1. Padres de L matemaética
o entre los padres de | Convivir todos en | .
familia. o . p interactuando con
. familia, comunidad, | armonia para una -
2. La comunidad. . . . padres de familia, la
maestras y directora a | mejor calidad !
3. Maestras de la . : comunidad, personal
escuela lo largo del ciclo | educativa. docente v directora
. escolar para un y
4. Directora. S
contacto significativo.
. Trabajar todos en
Potenciales equipo por el bienestar
1.MINEDUC quipo pa . Necesidad de
o estudiantil. Socializar todas las | . g,
2. Municipalidad o integracion con otras
actividades 2
3.Ayuda de ; Instituciones, para un
; Apoyarse mutuamente | conjuntamente. X
entidades - mejor apoyo.
: en las actividades
bancarias .
educativas.

Fuente: Propia.
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1.3 Analisis estratégico

1.3.1 Anélisis DAFO del problema identificado
Tabla 33: Analisis DAFO del problema identificado
Debilidades Amenazas Fortalezas Oportunidades

1. Niflos y nifias | 1. Poca implicacion Se observa el|1. Contar con el
desinteresadas real de las familias interés y apoyo
por el area de en el proceso de preocupacion por incondicional de la
matematica. aprendizaje de parte de la familia.

2. Falta de sus hijos. comunidad 2. Facilitaremos la
estrategias para | 2. Ruido constante lo educativa, por elaboracion de
motivar a los que impide que obtener mejores nuevas
estudiantes los alumnos resultados en la estrategias

3. Falta de libros dispongan de un ensefianza de las didacticas.
de matematica ambiente apto matematicas. 3. Reforzar el

4. Falta de para la Comprende y conocimiento que
formacién concentracioén y el resuelve previamente se ha
continua del estudio. operaciones de adquirido.
profesor sobre | 3. Se percibe falta de multiplicacion. 4. Es un incentivo
didactica de las apoyo de padres Resuelve para la mejora de
matematicas. de familia problemas la calidad

5. Falta de | 4. Vandalismo cotidianos. educativa.
disponibilidad 5. Desnutricion Asume una | 5. Posibilidad de que
del profesor | 6. Desintegracion actitud critica y otras  entidades
para la familiar reflexiva su apoyen el
realizacion de | 7. Poco apoyo de participacion  en Proyecto.
laboratorios. MINEDUC clase. 6. Ensefiar a los

6. Falta de un |8. Falta de libros de Facilta a los nifos las tablas
espiritu matematica. profesores y de multiplicar con
competitivo en | 9. Falta de comparfieros el actividades
las aulas. capacidad desarrollo de la ludicas.

7. Falta de material suficiente. clase. 7. Que se les facilite
de apoyo para el | 10. Desinterés en el al momento de
profesor. estudio por Capta con realizar mas

8. Docentes no diferentes facilidad los adelante la
capacitados. cuestiones. conceptos y multiplicacion.

9. Se le dificulta procesos 8. Ensefiar al nifio
comprender, matematicos. gue las utilice en
desarrollar y su vida cotidiana.
aplicar las Asiste 9. Contar con
operaciones puntualmente a estrategias de
matematicas. clases para ensefianza

10. Dificultad para desarrollar las aprendizaje.
captar el actividades. 10. Posibilidad de
lenguaje apartar en el
abstracto 0 El profesor proceso
matematico. responde educativo.

perfectamente
bien a las dudas
que tienen los
alumnos.

Se ftrata de un
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proceso
participativo
tenemos
experiencias en
que basarnos.

10. Facilita el
razonamiento del
estudiante.

Fuente: Propia.
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1.3.2 Técnica Mini-Max
Tabla 34 Técnica Mini-Max
Fortalezas-Oportunidades Debilidades-Oportunidades
F1 Se observa el interés y preocupacién | 1. D1 Nifios y nifias desinteresadas por el
por parte de la comunidad educativa, por area de matematica. O1 Contar con el
obtener mejores resultados en la apoyo incondicional de la familia.
ensefianza de las matematicas. 02
. . 2. D2 Falta de estrategias para motivar a
Facilitaremos la elaboracién de nuevas
. s los estudiantes. O5 Posibilidad de que
estrategias didacticas.
F4 Asume una actitud critica y reflexiva su otras entidades apoyen el Proyecto.
participacion en clase. O1 Contar con el 3. D3 Falta de libros de matematica. O2
apoyo incondicional de la familia. . .,
Facilitaremos la elaboracion de nuevas
F3 Resuelve problemas cotidianos. O3 . s
estrategias didacticas.
Reforzar el conocimiento que previamente
se ha adquirido. 4. D5 Falta de disponibilidad del profesor
F8 EIl profesor responde perfectamente para la realizacion de laboratorios. O4 Es
bien a las dudas que tienen los alumnos. un incentivo para la mejora de la calidad
02 Facilitaremos la elaboracion de nuevas educativa.
estrategias didacticas.
F9 Se trata de un proceso participativo 5. D8 Docentes no  capacitados. 02
S Facilitaremos la elaboracion de nuevas
tenemos experiencias en que basarnos.
O5 Posibilidad de que otras entidades estrategias didacticas.
apoyen el Proyecto.

Fuente: Propia.
A.Vinculacién estratégica
1. Como docentes debemos tener nuevas estrategias didacticas para abordar o
impartir el &rea de matematica ya que es esta el area que mas les cuesta a
los estudiantes por eso es necesario enseflar a los nifios las tablas de

multiplicar con actividades ludicas.

2. Es necesario contar con el apoyo de los padres de familia para que los

estudiantes se sientan comprometidos en el estudio ya que saben que
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cuentan con el apoyo de ellos y asi asumir una actitud critica y reflexiva y que

en la clase tenga una conducta participativa.

Es necesario reforzar en el estudiante las matematicas ya que le sirve para la

vida y en cualquier ambito.

El profesor es el encargado de impatrtir las clases a sus alumnos y de aclarar
todas las dudas que sean necesarias las veces que el estudiante lo necesite
ya que se pueden utilizar diferentes estrategias para alcanzar la competencia.

La clase debe de ser participativa utilizando nuevas estrategias que el
estudiante se sienta motivado. También podemos contar con el apoyo de

entidades para alcanzar nuestro objetivo.

Muchas veces los niflos se sienten desinteresados porque los padres de

familia no los motivan y no sienten el apoyo de ellos.

El MINEDUC tiene la responsabilidad de dar capacitaciones a docentes para

alcanzar una mejor ensefianza aprendizaje en nuestros estudiantes.

El profesor debe estar dispuesto al cambio, actualizarse para dar lo mejor de

si y crear un mejor futuro a los estudiantes.

El MINEDUC es el responsable de distribuir todos los libros que sean
necesario a todos los centros educativos, para tener un aprendizaje de

calidad.

10.Como docentes debemos estar capacitados y actualizados en nuestro trabajo

y asi obtener estrategias didacticas a nuestro alcance.

11. Lo ideal es que cada docente cuente con su propio salén de clases, que esté

libre de distraccion y de ruidos y asi mismo el estudiante podra tener mejor

concentracion ya que se encuentra en un ambiente adecuado.
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12.Todos los docentes necesitamos acompafiamiento por parte de los padres de
familia para nuestros estudiantes ya que es muy Iimportante el

acompafiamiento de ellos y asi tener un desempefio académico.

13.Debemos motivar a nuestros estudiantes para que tengan interés por el
estudio principalmente en el area de matematica, motivandoles a que asistan

puntualmente a clases.

14.Los docentes somos capaces de resolverles las dudas a los estudiantes y
aclararle las veces que sean necesarias hasta a que ellos comprendan y

entiendan el problema.

15.El MINEDUC es el encargado de tener en los establecimientos los libros
necesarios para nuestros estudiantes para que se les facilite el proceso de

ensefanza, aprendizaje.

16. Nosotros como docentes debemos apoyar a nuestros estudiantes, dandoles
palabras de aliento y motivacion ya que muchas veces desconocemos por lo
gue nuestros estuantes pueden estar pasando y es ahi donde ellos se les

hace mas dificil la concentraciéon en el estudio.

17.Hay muchos estudiantes que el area de matematica la ven muy dificil o
complicada, pero es por falta de interés o concentracion y se les dificulta

comprender las operaciones matematicas.

18.Muchas veces necesitamos mas el apoyo del MINEDUC para que al docente

se le facilite mas dar los nuevos conocimientos a los estudiantes.

19.Los centros educativos tienen que estar bien equipados con los libros

necesarios para poder desarrollar la clase.
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20.Los docentes debemos estar siempre con un espiritu competitivo en nuestro
salon de clases para dar lo mejor de si mismos y que nuestros estudiantes se

sientan motivados y dispuestos a aprender.

21.Nosotros como docentes debemos motivar a nuestros estudiantes dandoles
operaciones el apoyo que ellos necesitan y asi se les hard mas facil aprender

en el area de matematica.

22.El docente debe ser habil y estratégico para implementar su clase aun asi no

tenga disponible el material necesario para la clase de matematica.

23.El docente debe estar capacitado y asumir una actitud critica y participativa

para que todos los estudiantes estén motivados y concentrados en el estudio.

24.El docente tiene que estar preparado para poder dar solucién a cualquier
problema que se le presente dentro del salén de clases, y ser un apoyo para

cada estudiante.

25.El profesor debe realizar laboratorios para verificar que sus estudiantes estan

comprendiendo lo que han visto en clases y asi mismo reforzar lo aprendido.

1.3.3 Lineas de accidén

1) Como docentes debemos tener en mente nuevas estrategias didacticas para
el area de matematica para que los estudiantes se sientan motivados y

participativos y sientan el apoyo del docente.

2) Es necesario el apoyo de los padres de familia ya que es de gran importancia
para los estudiantes y para los docentes establecer un vinculo de

comunicacién y de estrecha confianza entre ambos.
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3) Es importante que en un centro educativo no exista distractores para que el
estudiante tenga mejor concentracion en el salon de clases y asi obtener

mejores resultados en su aprendizaje.

4) Es importante el apoyo del MINEDUC en los centros educativos para que los
docentes se sientan mas comprometidos con la educacion de cada

estudiante.

5) Los docentes somos capaces de implementar actividades ludicas y realizar
ejercicios a través de juegos para implementar las matematicas en nuestra

vida cotidiana.

1.3.4 Posibles proyectos

Primera linea de accion.

Como docentes debemos tener en mente nuevas estrategias didacticas para el
area de matematica para que los estudiantes se sientan motivados y

participativos y sientan el apoyo del docente.
Posibles proyectos:

1. Impulsar los contenidos de una manera integrada en todas las areas y

materias.

2. Realizar puestas en comun respecto a la organizacion y visualizacién en el

area de matematica.
3. Desarrollar tiempos dedicados a la resolucién de problemas matematicos.

4. Implementar actividades relacionadas con las mateméticas desde una

perspectiva cultural y dinamica.

5. Proponer juegos y actividades para pensar (memoria, loteria, juegos de

mesa).
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Segunda linea de accién.

Es necesario el apoyo de los padres de familia ya que es de gran importancia
para los estudiantes y para los docentes establecer un vinculo de comunicacion

y de estrecha confianza entre ambos.
Posibles proyectos:

1) Realizar con el alumnado el campo de la resolucion de problemas, dandoles a

conocer y utilizando diversas estrategias matematicas.

2) Animar a los estudiantes, a los docentes y a padres de familia a participar en
acciones creativas relacionadas con aspectos que potencien la competencia
matematica en todas sus dimensiones: (Participar en la semana de los

problemas).

3) Implementar actividades variadas en cuanto a su tipo y dificultad, que
posibiliten la participacion de todos los estudiantes independientemente de sus

capacidades.

4) Realizar concursos a nivel comunitario para favorecer el desarrollo de la

competencia matematica.

5) Desarrollar actividades para resolver problemas utilizando las habilidades

propias del razonamiento, I6gico matematico.
Tercera linea de accién.

Es importante que en un centro educativo no exista distractores para que el
estudiante tenga mejor concentracion en el salén de clases y asi obtener

mejores resultados en su aprendizaje.
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Posibles proyectos:

1) Elaborar y desarrollar en el aula actividades que favorezcan la comprension y

concentracion en el area de matematica como un proceso en continua evolucion.

2) Potenciar el trabajo colaborativo en las tareas que se lleven a cabo sin que

exista ningun distractor en el salén de clases.

3) Promover el uso de estrategias didactico pedagdgico para la ensefianza

aprendizaje significativo de la multiplicacion en los estudiantes.

4) Implementar estrategias didacticas significativas que permitan la

concentracion de cada estudiante para un mejor aprendizaje.

5) Implementar el uso de materiales ludicos que favorezcan la comprension y

solucion de problemas de multiplicacion.

Cuarta linea de accion.

Es importante el apoyo del MINEDUC en los centros educativos para que los

docentes se sientan mas comprometidos con la educacion de cada estudiante.
Posibles proyectos:

1) Gestionar y desarrollar diversos cursos de capacitacion para docentes y
estimular continuamente para la participacion de cursos impartidos por el
MINEDUC.

2) Implementar en los estudiantes el amor por las matematicas.

3) Promover programas por parte del MINEDUC para que los estudiantes sean

mas eficientes en la clase de matematica.

4) Fortalecer y ampliar la cobertura de los programas del MINEDUC para mejorar

la calidad y la permanencia de los estudiantes en los centros educativos.

5) Promover la incorporacion de enfoques y modelos educativos centrados en el

aprendizaje.
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Quinta linea de accioén.

Los docentes somos capaces de implementar actividades Iudicas y realizar
ejercicios a través de juegos para aplicar las matematicas en nuestra vida

cotidiana.

Posibles proyectos:

1) Implementar actividades Iudicas para que los estudiantes se les facilite en su

ensefianza aprendizaje.

2) Desarrollar desafios matematicos para que el estudiante se sienta capaz y

motivado de desarrollar dicha actividad.

3) Implementar juegos de mesa ya que el objetivo es que las actividades del ser

humano encuentren un equilibrio y una armonia con el mayor contenido ludico.

4) Proponer la importancia fundamental de la vinculacion del juego con las

habilidades cognitivas de los estudiantes.

5) Concientizar en los estudiantes la practica de las actividades Iudicas a través

del proceso ensefianza aprendizaje.
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(Participar en la semana de los
problemas).

08.

Implementar actividades variadas en
cuanto a su tipo y dificultad, que posibiliten
la participacion de todos los estudiantes
independientemente de sus capacidades.

09.

Realizar concursos a nivel comunitario
para favorecer el desarrollo de Ila
competencia matematica.

10.

Desarrollar  actividades para resolver
problemas utilizando las habilidades
propias del razonamiento, I6gico
matematico.

11.

Elaborar y desarrollar en el aula
actividades que favorezcan la comprension
y concentracion en el area de matematica
COMO un proceso en continua evolucion.

12.

Potenciar el trabajo colaborativo en las
tareas que se lleven a cabo sin que exista
ningun distractor en el salén de clases.

13.

Promover el uso de estrategias didactico
pedagoégico para la ensefianza aprendizaje
significativo de la multiplicacion en los
estudiantes.

14.

Implementar estrategias didacticas
significativas que permitan la
concentracion de cada estudiante para un
mejor aprendizaje.

15.

Implementar el uso de materiales lidicos
que favorezcan la comprension y solucién
de problemas de multiplicacion.
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16.

Gestionar y desarrollar diversos cursos de
capacitacion para docentes y estimular
continuamente para la participacion de
cursos impartidos por el MINEDUC.

17.

Implementar en los estudiantes el amor
por las matematicas.

18.

Promover programas por parte del
MINEDUC para que los estudiantes sean
mas eficientes en la clase de matemética.

19.

Fortalecer y ampliar la cobertura de los
programas del MINEDUC para mejorar la
calidad y la permanencia de los
estudiantes en los centros educativos.

20.

Promover la incorporacion de enfoques y
modelos educativos centrados en el
aprendizaje.

21.

Implementar actividades lidicas para que
los estudiantes se les facilte en su
ensefianza aprendizaje.

22.

Desarrollar desafios matematicos para que
el estudiante se sienta capaz y motivado
de desarrollar dicha actividad.

23.

Implementar juegos de mesa ya que el
objetivo es que las actividades del ser
humano encuentren un equilibrio y una
armonia con el mayor contenido lidico.

24.

Proponer la importancia fundamental de la
vinculacién del juego con las habilidades
cognitivas de los estudiantes.

25.

Concientizar en los estudiantes la practica
de las actividades ludicas a través del
proceso ensefianza aprendizaje.

Fuente: Propia.

€S
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1.35 Seleccidn del proyecto a disefar

Ensefar a los nifios las tablas de multiplicar con actividades ludicas.

1.4 Disefio del proyecto
1.4.1 Nombre del proyecto

Ensefar a los nifios las tablas de multiplicar con actividades ludicas.

1.4.2 Descripcion del Proyecto
En la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones del municipio de Gualan,
del departamento de Zacapa desarrollaré mi proyecto que ya tengo planificado
realizar con los alumnos de cuarto primaria ya que me he dado cuenta que a los
estudiantes de dicha escuela tienen dificultad de aprendizaje con las tablas de
multiplicar , en general el grupo es bueno y equilibrado son alumnos muy
participativos con una actitud positiva hacia el aprendizaje, pero que en los
indicadores se demuestra que existe un porcentaje de matemética lograda con
un total de 70% y matematica no lograda un 30% por lo que decidi trabajar y
enfocarme en los alumnos a través de juegos ludicos para que se les facilite el
aprendizaje con las tablas de multiplicar. Se pretende que con esta propuesta
didactica los estudiantes adquieran los conocimientos minimos exigibles para su
nivel educativo mediante una pedagogia activa, haciendo un repaso de las
competencias de afios anteriores previos y trabajando en base a ellos,
ampliandolas hasta alcanzar el objetivo por lo menos conocer las tablas de

multiplicar del uno al diez.

En las demandas que tengo ya elaboradas si aparece el problema que llevaré a
cabo con los alumnos de cuarto grado. Los actores directos que son los nifios y
los docentes que intervienen en el entorno educativo y somos los que estamos
comprometidos con la educacion sin dejar de mencionar a los actores indirectos
gue también son parte de este proyecto como lo son los padres de familia, la
comunidad en general, los maestros de la escuela y la directora y los actores
potenciales que son el MINEDUC, la municipalidad y las ayudas bancarias que

también son parte de este proyecto a desarrollar.
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El problema que se pretende resolver o minimizar es ensefiando a los nifios las
tablas de multiplicar con actividades ludicas y utilizar procesos de razonamiento
y estrategias de resolucion de problemas, realizando célculos necesarios para un

mejor aprendizaje significativo.

Al momento de realizar nuestro andlisis DAFO puede darme cuenta que, Si
existen debilidades en los estudiantes ya que muchas veces no cuentan con el
apoyo de los padres de familia, porque existe la desintegracién familiar, o
también por la falta de interés del estudiante que no se motiva 0 no tiene quien
los motive para seguir con sus estudios y prepararse para el futuro. Y muchas
veces hay amenazas en la escuela porque el salon de clases no es el adecuado
para recibir las clases por el ruido u otro distractor cercano al aula. Nosotros
como docentes debemos motivar a los estudiantes dandoles animo vy fortalezas
para que sigan estudiando estar ahi con ellos apoyandoles para que a ellos se
les facilite en este caso las tablas de multiplicar y la podemos transmitir a través
de actividades ludicas y diferentes tipos de juego matematicos. Ya que existen
oportunidades para que el estudiante se comprometa consigo mismo y salir

adelante.

La linea de accion estratégica que se identific6 como la prioritaria es ensefar a
los nifios las tablas de multiplicar con actividades ludicas ya que a los
estudiantes se les facilita mejor asi ya que jugando también se aprenden
diferentes temas.

El PME Identificado de los veinticinco analisis de la vinculacion estratégica esta
el mio que es Ensefiar a los niflos las tablas de multiplicar con actividades

lUdicas.
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1.4.3 Concepto
Consiste en trabajar con los alumnos de cuarto primaria las tablas de multiplicar
a través de actividades ladicas ya que asi el estudiante se muestra mas activo y
participativo con ganas de querer aprender para una mejor ensefianza en su
aprendizaje. Ademas, se desarrollara de una manera divertida en la que se van a
realizar una serie de sugerencias, propuestas y actividades con el fin de mejorar

el aprendizaje de la multiplicacion.

1.4.4 Objetivos
OBJETIVO GENERAL.:

Fomentar el juego como herramienta ludica motivante para desarrollar una
estrategia de ensefianza de las tablas de multiplicar con los alumnos de 4to

primaria.

OBJETIVO ESPECIFICO:

v' Crear actividades didacticas que acomparien el juego para lograr nuestro
objetivo planteado.

Estimular el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes.
Analizar la realidad educativa en el area de las matematicas.

Fomentar los recursos adecuados para la ensefianza de la multiplicacién.

DN N NN

Disefiar actividades para el aprendizaje de la multiplicacion utilizando el

juego como elemento motivador.

1.45  Justificacion
Debido a que las matematicas constituyen una gran parte importante en el
desarrollo integral del propio alumno y en la interaccién con el medio, es de gran
importancia abordar una metodologia alternativa a la que se viene usando
generalmente en las aulas. La asignatura de matematicas se distingue como

una de las mas dificiles y la que presenta un mayor porcentaje de fracaso. Por lo
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gue podemos decir que existe una necesidad de cambio al momento de impartir
la clase. Nosotros como docentes debemos de partir en procesos que creen en
los estudiantes cierta inquietud por los nuevos aprendizajes y asi despertar el
interés y el gusto por las mateméticas y asi lograr experiencias de aprendizaje,

significativas y duraderas para los alumnos de cuarto grado de primaria.

En los indicadores se demuestra que existe un porcentaje de matematica lograda
con un total de setenta por ciento y matemética no lograda un treinta por ciento y
gque a través de juegos ludicos se les pueda facilitar el aprendizaje a los
estudiantes para que las tablas de multiplicar ya no sean para ellos como
enemigos sino una herramienta pedagdgica facil de superar. El ensefiar
mateméaticas a través de juegos ludicos tiene como objetivo ejercitar a los
estudiantes en operaciones rutinarias, planteando problemas adecuados a su
edad ya que les ayuda a resolver a través de preguntas alentadoras y podra

despertar el interés por el gusto de las matematicas.

La falta de motivacion e interés por las tablas de multiplicar por parte de los
estudiantes son unas de las debilidades y todo esto lleva a que los profesores se
tengan que enfrentar con alumnos con bajo nivel de atencién ya que esto

presenta una amenaza para su superacion académica.

Es importante que el estudiante manipule y experimente diferentes tipos de
juegos para el desarrollo de las matematicas y a la vez va a ser motivante y
significativo. Se pretende implementar actividades basadas principalmente en el

juego con el objetivo de alcanzar un pensamiento Iégico-matematico.

Asi mismo se va desapareciendo las debilidades de los estudiantes y van

confiando en si mismos que son capaces de resolver problemas matematicos
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por si solos. Y los estudiantes seran mas estimulados porque al aplicar las
actividades ludicas en el area de matematica los resultados de su participacion y
el grado de aceptacién servirAdn para enriquecer nuestra investigacion y asi
mismo aprenderd a desarrollar capacidades para aprender a razonar a través de
la aplicacion de diversas estrategias ludicas. Y desarrollara en los estudiantes
de cuarto primara un pensamiento critico y un reto que tienen que enfrentar los
docentes en el salon de clases para lograr altos niveles de desempefio cuando
se enfrenta a la solucion de problemas no solo académicos, sino que también en

la vida cotidiana.

La eficiencia del juego es bonita en la educacion del estudiante ya que las
actividades ludicas son muy Utiles e importantes para su aprendizaje ya se asi
despierta el interés por querer aprender. El logro obtenido del aprendizaje por
parte del estudiante depende también en gran medida de las estrategias
empleados por parte del docente y asi poder desenvolverse activamente en la
clase y mantener el interés necesario para su aprendizaje y tiene como objetivo
lograr que los estudiantes establezcan una relacion sana con las operaciones
matematicas y solo es posible a través de actividades Iudicas y que se animen a
ser amigo de las matematicas que lo vean como un medio para divertirse e ir
descubriendo el amor hacia esa materia que creen que es complicada para

muchos.

Las actividades ludicas favorecen la imaginacion y el aprendizaje de los
estudiantes con conceptos de las tablas de multiplicar en una forma atractiva y
dinAmica para despertar el interés y asi poder adquirir destrezas en los
problemas que se le presentan en la vida diaria. Se pretende brindar a la
comunidad educativa una herramienta pedagogica que involucre el uso de
estrategias ludicas, para facilitar el aprendizaje de los estudiantes de una manera
mas divertida y desarrollar el pensamiento matematico que conlleve a elevar el

nivel académico y el gusto por el area en los estudiantes de cuarto primaria.
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1.4.6 Plan de actividades
Tabla 35 Plan de actividades
Fase No. Duracion | Actividades Tareas Subtareas | Responsable
Solicitud de Elaboracion
permiso a la de solicitud a E .
) i studiantes
. o L dia Solicitud de directora. la directora. PADEP
< permisos. - . Docentes
O Solicitud de Elaboracion ;
O ) L Directora
P permiso a la de solicitud a
w supervisora. la
2 supervisora.
L Estudiante
) Presentacion a SoI|C|_tud de Elaboracion PADEP
02 1dia - permiso a la de la Docentes
la directora ) S -
directora. solicitud Directora
01 2 semanas. Prepargmon de | Reunir _Ias Listado de Docente
herramientas herramientas .
materiales.
> Charla con los | Convocar a | Motivar a
‘0 02 1 dia padres de | los padres de | todos los
g familia de los | familia padres de Docente
O alumnos  de familia a que
L cuarto grado. participen.
<z( Motivar a
= Crara a oz | CMO0% 2| 2L s s
w 03 1dia estudiantes de . . Docente
[a) estudiantes participen.
w cuarto grado. d
h e cuarto
E grado.
Solicitud a
Gestionar actores Elaboracion
04 5 dias libros de | Potenciales. de solicitud. Docente
matematica Municipalidad.
Elaboracion Despertar el
de la loteria interés por
Taller sobre la .
> elaboracion de matematica. aprender a
O 1vezal i elaborar Docente
) 01 material lidico L .
mes Elaboracion material
-} con los L
O . de una ladico.
| estudiantes. .
= memoria con
w las tablas de
L o
) multiplicar.
L Rally
) 7 .
< matematico Motivar para .
o ., Estudiantes
. con los Elaboracion que todos
02 1 dia X o Docentes
alumnos de de juegos participen en
cuarto, quinto | matematicos | el rally
y sexto matematico.
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primaria.
Feria de la Elaboracion Motivar para Estudiantes
03 1 dia matematica de distintos que todos
) I Docentes
juegos. participen en
la actividad
Verificar el
cumplimiento | Consultar Socializar Director
'e) 1vezal de las Cronogramay | con los :
u 01 mes actividades a lanificacion actores Estudiantes
x . P Docente
@) través de una | del proyecto. respecto al
'é lista de cotejo proyecto.
@) Monitoreo de
= los resultados
"'DJ del Proyecto | Preparacion Revision de
o 02 1vezal mejoramiento | previa del las Estudiante
2 mes educativo monitoreo. actividades. Asesor
L através de
una escala de
rango.
Monitoreo de | Consultar
la actividad no. | Cronogramay | Realizar la :
o . Estudiante
01 2 semanas 1delaFase | planificacion lista de
; 2 . Asesor
> de Ejecucion a | del proyecto. cotejo.
0 través de una
O lista de cotejo.
§ Evaluacion
= sobre el
E avance de los Preguntas
w logros Preparacion orales
0 obtenidos con | previa dirigidas a Alumno
1] . .z .
) 02 1 dia la utilizacion los pgdres de Estudiantes
E de los familia. Padres de
materiales familia
ladicos: loteria,
memoria,
dominé.

Fuente: Propia.
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TIEMPO
ACTIVIDADES

NOVIEMBRE | DICIEMBRE | ENERO | FEBRERO | MARZO ABRIL MAYO
SEMANA SEMANA SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA | SEMANA
112341123 [4]132]|34]|1]234|]12|34]|12]|34]12]|34

Solicitud de permisos

1
Presentacion a la directora
2
Preparacion de herramientas
3
Charla con los padres de familia de los
4 | alumnos de cuarto grado.
Charla a los estudiantes de cuarto
5 grado
Gestionar libros de matematica.
6
Taller sobre la elaboracion de material
ladico con los estudiantes.
7
Rally matematico con los alumnos de
8 | cuarto, quinto y sexto.
Feria de la matematica.
9
Verificar el cumplimiento de las
10 actividades a través de una lista de
cotejo.
Monitoreo de los resultados del
Proyecto Educativo a través de una
11 | escala de rango.
Monitoreo de la actividad no. 1 de la
12 Fase de Ejecucion a través de una lista
de cotejo.
Evaluacion sobre el avance de los
logros obtenidos con la utilizacion de
13 los materiales ludicos: loteria, memoria,

dominé.

Fuente: Propia.
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Tabla 36 Plan monitoreo del proyecto
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Monitoreo y evaluacion del proyecto

A. Plan monitoreo del proyecto

Obijetivo especifico:

v' Crear actividades didacticas que acomparien el juego para lograr nuestro objetivo planteado.

Estimular el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes.

Analizar la realidad educativa en el area de las matematicas.

v
v
v' Fomentar los recursos adecuados para la ensefianza de la multiplicacion.
v

Disefiar actividades para el aprendizaje de la multiplicacion utilizando el juego como elemento

motivador.
Actividades Meta _Tlpo de Periodicidad Me_cyos _d,e Responsable
indicador verificacion

Actividad No. 1
Investigar diversos
juegos lGdicos | Disminuir el miedo Ficha de
para la | por las | Resultados registro de
elaboracion de | matematicas en los Varias veces informacion. Docente
herramientas estudiantes.
matematicas

Actividad No. 2
Realizar diferentes | Que los estudiantes
actividades en el demuestren interés 2 veces Lista de cotejo
salon de clases para realizar las durante la
para fortalecer la actividades y Impacto semana Docente
ensefianza de las | fortalecer su
matematicas. ensefianza.

Actividad No. 3
Realizacion de | Aumentar la
operaciones de | confianza en los
multiplicacion estudiantes para su Resultado Varias veces Lista de cotejo Docente
donde prevalezca | desarrollo
el conteo Iggico. matematico.

Actividad No. 4
Plantear
actividades en la Generar relaciones 2 veces
que los positivas entre los Resultado durante la Aplicacion con Docente
estudiantes estudiantes. semana. grupos
trabajen en
equipo.

Actividad No. 5
Explorar Establecer normas
habilidades de comunicacion 2 veces
I6gicas para para determinar Impacto durante la Lista de cotejo. Docente
determinar los conocimientos semana

conocimientos

previos.

previos.

Fuente:

Propia.
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Tabla 37: Plan de evaluacion del proyecto

Objetivo General:

Fomentar el juego cémo herramienta lidica motivante para desarrollar una estrategia de ensefianza de las

tablas de multiplicar con los alumnos de 4to primaria.

Indicador de impacto: Que los estudiantes mejoren su rendimiento académico a través juegos ludicos.

Indicadores de

Recoleccion de datos

Objetivos resultados Tiempo Fuente Instrumento Muestra
Especifico No. 1 | De los El porcentaje de
¢,Como crearia | estudiantes de matematica logrado
usted actividades | cuarto en cuarto grado es de
didacticas  que | primaria un Primarias Talleres de es de 70%
acompafien el | 30% tienen 1 semana Estudiantes participacion | Y se espera que al
juego para lograr | bajo Docente finalizar el proyecto
nuestro objetivo | rendimiento aumente a 90%
planteado? escolar.

Especifico No. 2 | De los El indicador que
¢,Como estudiantes un Muestra que un 10%
estimularia el | 10 % tiene de los estudiantes se
aprendizaje  de | Fracaso Primarias encuentran en
las tablas de | Escolar en las 1 semana Estudiantes Lista de cotejo | fracaso escolar con la
multiplicar en los | tablas de Docente Ejecucion del
estudiantes? multiplicar. proyecto se espera
gue disminuya al 5%.

Especifico No. 3 | De los Segun el analisis el
JSiente la | estudiantes de indicador de bajo
Necesidad de | cuarto rendimiento  escolar
analizar la | primaria un Primarias se encuentra con un
realidad 20% tienen 1 semana Estudiantes Lista de cotejo | 20% y se espera que
educativa en el | bajo Docente al realizar el proyecto
area de las | rendimiento el indicador nos
matematicas? escolar. disminuya al 5%
Especifico No. 4
¢Cémo De los
fomentaria los | estudiantes de
recursos cuarto Se espera que al
adecuados para | primaria un Primarias realizar el indicador
la ensefianza de | 10% se 1 semana Estudiantes Lista de cotejo | disminuya a un 5%
la multiplicacion? | encuentran en Docente

riesgo escolar.
Especifico No. 5 | De los
¢Realiza estudiantes un
actividades para | 40% tienen
el aprendizaje de | bajo Primarias Se espera que al
la multiplicaciéon | rendimiento 1 semana Estudiantes Lista de cotejo | realizar el indicador
utilizando el | escolar en el Docente disminuya a un 20%
juego como | area de
elemento matematica.
motivador?

Fuente: Propia.




1.4.9

63

Presupuesto del proyecto

A.Recursos humanos

Tabla 38: Recursos humanos

No. Eﬁfnu;rslgs Cantidad Tiempo Upnri?gr(i)o Precio Total

L EX’;’?F(,’;S 1 43 dias Q. 281.00 Q.12,083.00

2. Directora. 1 7 dias Q. 281.00 Q.1,967.00

3. ;?r‘]jiﬁf_ de 5 1 dia Q. 50.00 0.50.00

TOTAL Q. 14,100.00
Fuente: Propia
B.Recursos materiales
Tabla 39: Recursos materiales

No. Recursos materiales Cantidad Precio Unitario Precio Total
1. Resmas de hojas 2 Q. 35.00 Q. 70.00
2. Crayones 1 Q.15.00 Q. 15.00
3. Marcadores permanentes 8 Q. 6.00 Q. 48.00
4, Marcadores para pizarron 3 Q. 10.00 Q. 30.00
5. Tinta para los marcadores. 3 Q. 20.00 Q. 60.00
6. Almohadilla 1 Q. 10.00 Q. 10.00
7. Pliegos de papel bond 5 Q. 1.00 Q.5.00
8. Afiches 50 Q. 1.00 Q.50.00
9. Block de hojas de colores 2 Q. 20.00 Q. 40.00
10. | Marcadores de colores 2 Q. 25.00 Q. 50.00
11. | Grapadora de pared 1 Q. 250.00 Q. 250.00
12. | Grapas para la grapadora 3 Q. 25.00 Q. 75.00
13. | Sellador 5 Q. 12.00 Q. 60.00
14. | Papel construccién 15 Q.3.00 Q. 45.00
15. | Tinta para impresora. 4 Q.85.00 Q. 340.00
16. | Tempera Q.15.00 Q. 30.00
17. | Cartulina 10 Q.1.50 Q.15.00
18. | Carton piedra 4 Q.18.00 Q.72.00
19. | Pegamento grande 2 Q.22 Q.44.00
20. | Silicon grande 2 Q. 25.00 Q.50.00
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21. | Tachuelas 25 Q. 0.25 Q. 06.25
TOTAL Q. 1,365.25
Fuente: Propia.
C. Recursos financieros
Tabla 40: Recursos financieros
No. . R_ecu_rsos Cantidad Precio Unitario Precio Total
institucionales
1. Valija Didactica 1 Q. 220.00 Q.220.00
2. Escritorios 25 Q.125.00 Q.3,125.00
3. Pizarréon 1 Q. 425.00 Q.425.00
TOTAL Q. 3,770.00
Fuente: Propia.
D. Fuentes de financiamiento
Tabla 41: Fuentes de financiamiento
No. Tipo de Recurso Precio Total
1) Recursos materiales Q. 1,365.25
2) Recursos Humanos Q. 14,100.00
3) Recursos Institucionales Q. 3,770.00
TOTAL Q. 19,235.25

Fuente: Propia.
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Factores que intervienen en el proceso educativo
2.1.1 Indicadores educativos
Delgado (2002) afirma que:

La necesidad de definir y medir las cuestiones relacionadas con el desarrollo, los
niveles de vida y las condiciones sociales y econémicas motivé la aparicion, desde
los afios setenta, de diversos programas de indicadores sociales elaborados por
organismos internacionales y paises. En concreto los educativos, destinados a
comparar y juzgar el contexto y el funcionamiento de la ensefianza y sus resultados,
han experimentado un gran desarrollo. La diversidad de estadisticas utilizadas en
los distintos sistemas de indicadores educativos existentes en la actualidad, exige
un analisis de dichos sistemas, de su interés desde el punto de vista geogréafico y la
elaboracion de una propuesta para su utilizacion en los estudios de geografia
social.

2.1.2 Circunstancias psicolégicas

Ucha (2008 ) afirma que:
La psicologia es la ciencia que se ocupa tanto tedrica, como practicamente, al
estudio de los aspectos biolégicos, sociales y culturales del comportamiento
humano, tanto a nivel social como individual, asi como también del funcionamiento y
desarrollo de la mente humana.

2.1.3 Circunstancias sociolégicas
Ucha (2010) afirma que: “La Sociologia es la ciencia social por excelencia que se
ocupa del estudio de las relaciones entre los individuos y las leyes que las regulan en el

marco de las sociedades humanas”.

2.1.4 Circunstancias culturales

Bembibre (2010)afirma que:

El término cultural es aquel que se utiliza como adjetivo calificativo para designar a
todos los hechos, eventos, situaciones, objetos o personajes que se relacionen con
el marco de la cultura entendida esta en un amplio espectro. Si tenemos en cuenta
gue casi todas las invenciones del ser humano pueden ser consideradas culturales,
el adjetivo podria ser aplicado a muchos fenémenos o elementos. Sin embargo, por
lo general, se lo utiliza para hacer referencia a hechos o items entendidos como
artisticos o fuera de lo comun, de lo técnico y de lo cotidiano.
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2.15 Entorno sociocultural
Bembibre (2009) afirma que:

Se utiliza el término sociocultural para hacer referencia a cualquier proceso o
fendmeno relacionado con los aspectos sociales y culturales de una comunidad o
sociedad. De tal modo, un elemento sociocultural tendra que ver exclusivamente
con las realizaciones humanas que puedan servir tanto para organizar la vida
comunitaria como para darle significado a la misma.

2.1.6 Los medios de comunicacion

MX (2015) afirma que:
Se entiende por medio de comunicacion al sistema que permite poner en contacto a
las personas. Sin embargo, en el lenguaje cotidiano la idea de medio de
comunicacion se aplica exclusivamente a aquellos medios o dispositivos
tecnolégicos que permiten trasladar una informacion a un numero elevado de
personas, como la prensa, la radio, la television o el correo tradicional. Por este
motivo, se habla de medios de comunicacion de masas.

2.1.7 Las nuevas tecnologias de lainformacion y la comunicacion

Chen (2019) afirma que:
‘Las TIC son el conjunto de tecnologias desarrolladas en la actualidad para una
informacion y comunicacion mas eficiente, las cuales han modificado tanto la forma de
acceder al conocimiento como las relaciones humanas”.

2.1.8 Los factores culturales y lingtisticos

Baca (2010) afirma que:

No cabe lugar a dudas que el lenguaje constituye un hecho cultural en si mismo.
Prueba de ello es que en cada uno de los idiomas del mundo no solo basta con
saber expresar gramaticalmente o linguisticamente una determinada oracién, sino
gue debemos tener en cuenta a la hora de expresarla otros aspectos, tales como el
estatus de las personas que intervienen en el proceso de comunicacion, el propésito
de esa conversacion en si misma, esto es, el resultado que deseamos obtener del
proceso comunicativo, las diferentes convenciones sociales, el papel de cada uno
de los participantes en el proceso comunicativo, etc.

2.1.9 Politicas

Duarte (2008) afirma que:
En el contexto de una sociedad democratica, la politica guarda una importancia
significativa, en la medida en que es la disciplina que garantiza el funcionamiento
del sistema. No obstante, es correcto decir que la interacciéon entre personas con
vistas al liderar al grupo a la consecucion de una serie de objetivos es intrinseca a
la humanidad desde sus inicios.
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2.1.10 Politicas educativas

Pérez (2019) afirma que:
Es una herramienta que tienen los gobiernos para involucrarse en el modo en el
cual se producen y distribuyen los conocimientos en una sociedad. Es importante
tener en cuenta que el acceso a la educacion es un derecho humano que todos los
Estados deben garantizar.

2.1.11 Demandas sociales

Raga (2005) afirma que:
El término demanda social no suele ser de uso frecuente en la teoria econdmica,
aunque trata de encontrar espacio a la vez que en la Teoria de la Hacienda Publica
lo encontraron los conceptos de coste social 0 beneficio social; bien que ambos de
dificil medicion y, por ello, instrumentos en manos del sector publico, es decir de los
gobiernos, para asignar los recursos a lo que para ellos resulta de mayor interés.

2.1.12 Demandas institucionales

Miranda (2017) afirma que:
La demanda institucional es definida como cualquier intervenciéon que tiene como
objetivo la coordinacion de agricultores de escala pequefia en mercados a través de
la adquisicion de comida para distribucion regional. En las dltimas dos décadas, ha
habido un aumento repentino en politicas de demanda institucional reflejado en
programas domeésticos y un crecimiento significante en soporte de donadores
internacionales para adquirir ayuda de comida localmente y/o regionalmente.
2.1.13 Demandas poblacionales
Ucha (2009) afirma que: “Cuando se lo pronuncia en contextos como el
sociologico, el término poblacion refiere al conjunto de personas que vive en un
area geogréafica determinada y cuyo numero se calcula a instancias de una

evaluacion estadistica”.

2.2 Actores que intervienen que el proceso educativo

221 Actores sociales directos

Torres (2017)
Las relaciones entre profesor y alumno son muy importantes para el proceso
educativo, por eso el profesor tendra excelentes resultados con sus alumnos que
estos sabran aprovecharlos para su desarrollo, no asi un mal profesor que puede
hasta arruinar la vida de sus alumnos.

2.2.2 Actores sociales indirectos
Ucha (2010)

Porque al proceso educativo no podemos circunscribirlo o encuadrarlo Unica y
exclusivamente bajo la responsabilidad de los docentes de un establecimiento
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educativo. La responsabilidad de una conforme educacion de los alumnos es
compartida por muchos méas actores sociales que intervienen en el proceso de
manera directa o indirecta, tal es el caso de la familia del alumno, los profesores, el
consejo escolar, la administracion, el ministerio de educacion, directivos de la
escuela, entre otros.
2.2.3 Actores sociales potenciales

Torres (2019) afirma que:

La participacion, para convertirse en instrumento de desarrollo, empoderamiento y
equidad social, debe ser significativa y auténtica, involucrar a todos los actores,
diferenciando pero sincronizando sus roles, y darse en los diversos ambitos y
dimensiones de lo educativo: desde el aula de clase hasta la politica educativa,
dentro de la educacion escolar y también de la extra-escolar, en los aspectos
administrativos y también en los relacionados con la ensefianza y el aprendizaje, a
nivel local asi como a nivel nacional y global.

2.3 Partes esenciales en un proyecto de mejoramiento educativo

2.3.1 Titulo
Ucha (2009) afirma que:” El concepto de titulo es ampliamente utilizado en

nuestro idioma e incluso es posible emplearlo para referir diversas cuestiones”.

2.3.2 Proyectos
Pérez (2008) afirma que: “Podria definirse a un proyecto como el conjunto de las
actividades que desarrolla una persona o una entidad para alcanzar un

determinado objetivo”.

2.3.3 Descripcion de un proyecto
Rivera (S/F) afirma que: Es la parte central en la que se describen con detalle
los elementos que muestran el planteamiento del proyecto. Es la intension de

hacer algo o plan que se idea para poderlo realizarlo.

2.3.4 Concepto de proyecto
Thompson (2006) afirma que: “Esté relacionado de acuerdo al ambito de

desarrollo y la perspectiva que adopte el proyectista en un determinado trabajo”.
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2.3.5 Objetivos de proyecto
Hernandez (2013) afirma que: “Los objetivos son los propositos del proyecto, son

los elementos segun los cuales un proyecto es organizado”.

2.3.6 Justificacion de proyecto

Riquelme (2020) afirma que:
La justificacion de un proyecto es un ejercicio argumentativo donde se exponen las
razones por las cuales se realiza una investigacion o un proyecto, en ella, el
responsable del proyecto establece juicios razonables sobre el sentido, la
naturaleza y el interés que persigue dicho trabajo de cara a ciertos compromisos
académicos o sociales.

2.3.7 Plan de actividades
Merino (2009) afirma que: “Todo plan es un conjunto sistematico de actividades
gue se lleva a cabo para concretar una accion. De esta manera, el plan tiende a

satisfacer necesidades o resolver ciertos planes”.

2.3.8 Cronograma de Gantt

Porporatto (2016) afirma que:
El diagrama de Gantt permite representar visualmente el tiempo de ejecucién de un
proyecto a través de un cronograma de barras, que se forma con un eje horizontal
(que representa las unidades de tiempo) y otro vertical (Que registra las funciones y
actividades).

2.3.9 Presupuesto

Ucha (2013) afirma que:

Un presupuesto es el célculo que se realiza con anticipacion tanto de los ingresos
como de los gastos de una empresa, una entidad publica, un estado, o simplemente
de la economia familiar y que tiene por mision determinar a grandes rasgos el nivel
de erogaciones que se podran realizar, teniendo en cuenta justamente los ingresos
(salarios, rentas, etc.) y los egresos (pago de bienes y servicios, cancelacion de
deudas, entre otros) para que no se desestabilicen las finanzas personales o de una
empresa y terminar en la bancarrota porque se gasté mas de lo que ingreso.

2.3.10 Monitoreo de proyecto

Rivera (2014) afirma que:
Con frecuencia sucede que los encargados del seguimiento y control de proyectos
se ven obligados a trabajar con mucha més informacion que la realmente necesaria
para tomar decisiones claves, mientras al mismo tiempo carece de la informacion
critica que realmente requeririan para tomarlas. Una cuidadosa seleccién de
indicadores y la eficaz organizacion del monitoreo puede revertir esta situacion
facilmente.
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2.3.11 Evaluacion de proyecto
Baldiviezo (2006) afirma que: “Se entendera como un Instrumento o Herramienta

gue provee informacion a quien debe tomar decisiones de inversion”.

2.3.12 Metas
Ucha (2008) afirma que:“La meta en su acepcion mas conocida y utilizada, sirve
para que cualquier persona la utilice en orden a denominar la finalidad o el

objetivo que se ha trazado a cumplir en esta vida”.

2.3.13 Sostenibilidad

Gardey (2012) afirma que:
Se refiere a algo que esta en condiciones de conservarse o reproducirse por sus
propias caracteristicas, sin necesidad de intervencién o apoyo externo. El término
puede aplicarse sobre diversas cuestiones: métodos productivos, procesos
econdmicos, etc.

2.4 Técnicas en administracion educativa
2.4.1 Matriz priorizacién de problemas

Martin (2018) afirma que:
Una matriz de priorizacién es una herramienta de gestion y control de proyectos que
se utiliza para determinar problemas clave y evaluar las alternativas apropiadas
ante un objetivo determinado. Es decir, es un sistema que facilita la toma de
decisiones y que garantiza que se emprenden acciones basadas en criterios de
utilidad objetiva.

2.4.2 Técnica DAFO

Garcia (2017) afirma que:
El concepto DAFO, también conocido como FODA o DOFA, es una herramienta de
estudio que aborda la situacion de una compafiia o proyecto empresarial. Para ello
analiza sus caracteristicas internas, como son las fortalezas y debilidades, ademas
de las externas, como oportunidades y amenazas.

2.4.3 Técnica MINI MAX

Caparrini (2019) afirma que:
Es un método de decision para minimizar la pérdida méxima esperada en juegos
con adversario y con informacion perfecta (para maximizar la ganancia minima
esperada). Su funcionamiento puede resumirse en: elegir el mejor movimiento para
ti mismo suponiendo que tu contrincante escogera el peor movimiento para ti.
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2.5 Partes de un diagnoéstico institucional

2.5.1 Analisis situacional
Slagado (S/F) afirma que: “El analisis situacional es el estudio del medio en que
se desenvuelve la empresa en un determinado momento, tomando en cuenta los
factores internos y externos mismos que influyen en cémo se proyecta la

empresa en su entorno”.

2.5.2 Identificacion de problemas

Sabino (2019) afirma que:
El proyecto de investigacion un proyecto de investigacion es el plan definido y
concreto de una indagacion a realizar donde se encuentran especificadas todas sus
caracteristicas basicas. La identificacion es una caracterizacion la identificacion del
proyecto es dar una personalidad a un plan es base de propuesta del proyecto.

2.5.3 Andlisis de problemas

Jiménez (2013) afirma que:

En todas las organizaciones siempre se van a presentar problemas que interfieran
en alcanzar los objetivos, por eso es necesario contar con una metodologia para
poder dar una solucién a los problemas que se presentan, con el proceso de
solucion de problemas (Identificacién del problema, analisis del problema, generar
soluciones potenciales, toma de decisiones, implementacion y evaluacion)
podremos saber cémo definir ;Qué es un problema?, explicar el concepto de
proceso de solucién de un problema, analizar la toma de decisiones en el proceso
de una solucién de los problemas, describir los tipos y modelos de decisiones,
distinguir el proceso y contenido, explicar los pasos del proceso de solucién de
problemas, enumerar y explicar las técnicas y herramientas mas utilizadas en los
pasos del proceso de solucion de problemas y por ultimo analizar la eficacia de la
toma de decisiones para la solucioén de problemas.

254 Entorno educativo

Prioretti (S/F) define que:
Desde el enfoque de la ensefianza para la diversidad, el concepto de entorno
educativo incluye los aspectos estructurales, didacticos y relacionales que
expresan, en el sentido de “poner en escena”, los principios que tiene en cuenta la
atencion a la diversidad para el servicio del aprendizaje de los alumnos. Es por esto
gue el entorno educativo es mucho méas que el espacio fisico donde tiene lugar el
acto educativo.
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2.5.5 Bajo rendimiento en el area de matematica de los alumnos de
cuarto grado de la EORM. Caserio Los Limones.

Vergnaud (1998)

La dificultad de las matematicas radica en que se necesita de un concepto para
aprender otro. Otra razdén es que las matematicas muchas veces no son bien
ensefiadas porque los docentes no cuentan con una buena formacion para ensefiar
esta area. Asi mismo, considera que muchos de los docentes tienen la ilusion de
gue si ellos ensefian bien estos conceptos, los nifios tienen que aprenderlos bien.
Sin embargo, el proceso de aprendizaje requiere cierto tiempo que suele ser largo y
no siempre aunque se explique bien se aprende bien.

2.6 Estrategias para realizar un proyecto de mejoramiento educativo

2.6.1 Planeacion estratégica

Roncancio (2018) afirma que:
Es una herramienta de gestiébn que permite establecer el quehacer y el camino que
deben recorrer las organizaciones para alcanzar las metas previstas, teniendo en
cuenta los cambios y demandas que impone su entorno. En este sentido, es una
herramienta fundamental para la toma de decisiones al interior de cualquier
organizacion.

2.6.2 Vinculacién estratégica

Galicia (2019) afirma que:
En el ambito educativo, se entiende como el “conjunto de procesos anticipados,
sisteméticos y generalizados para concretar los planes nacionales y estatales de
desarrollo educativo, mediante la determinacion de acciones tendientes al desarrollo
equilibrado y coherente de la educacion. Para establecer propésitos, objetivos,
politicas y estrategias rectoras, que guien su actuacion y respondan a las
demandas y necesidades de sus usuarios.

2.6.3 Lineas de accion estratégica

Roncancio (2018) afirma que:
Las lineas estratégicas son agrupaciones de objetivos estratégicos o combinaciones
verticales de objetivos. Consisten basicamente en grandes conceptos estratégicos
en los que se pretende que se centre una organizacion y por lo tanto guian en gran
medida todas las acciones a realizar dentro de la planeacion estratégica.
2.6.4 Estrategias metodologicas
Riquelme (2018) afirma que: “Permiten identificar criterios, principios y
procedimientos que configuran el camino al aprendizaje y la manera de actuar de
los docentes, en correspondencia con el programa, la implementacion y

evaluacion de la ensefianza y aprendizaje”.
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CAPITULO 1l
PRESENTACION DE RESULTADOS
3.1 Nombre del proyecto

Ensefiar a los nifios las tablas de multiplicar con actividades ludicas.

3.2 Descripcion del proyecto

En la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones del municipio de Gualén,
del departamento de Zacapa realizaba mi proyecto que ya tenia planificado
realizar con los alumnos de cuarto primaria ya que me habia dado cuenta que a
los estudiantes de dicha escuela tienen dificultad de aprendizaje con las tablas
de multiplicar , en general el grupo es bueno y equilibrado son alumnos muy
participativos con una actitud positiva hacia el aprendizaje, pero que en los
indicadores se demuestra que existe un porcentaje de matematica lograda con
un total de 70% y matematica no lograda un 30% por lo que decidi trabajar y
enfocarme en los alumnos a través de juegos ludicos para que se les facilite el
aprendizaje con las tablas de multiplicar. Se pretendia que con esta propuesta
didactica los estudiantes adquirieran los conocimientos minimos exigibles para
su nivel educativo mediante una pedagogia activa, haciendo un repaso de las
competencias de afios anteriores previos y trabajando en base a ellos,
amplidndolas hasta alcanzar el objetivo por lo menos conocer las tablas de
multiplicar del uno al diez.

En las demandas que ya tenia elaboradas si aparece el problema que llevaré a
cabo con los alumnos de cuarto grado.

Los actores directos que son los nifios y los docentes que intervienen en el
entorno educativo y somos los que estamos comprometidos con la educacién sin
dejar de mencionar a los actores indirectos que también son parte de este
proyecto como lo son los padres de familia, la comunidad en general, los
maestros de la escuela y la directora y los actores potenciales que son el
MINEDUC, la municipalidad y las ayudas bancarias que también son parte de

este proyecto a desarrollar.
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El problema que se pretende resolver o minimizar es ensefiando a los nifios las
tablas de multiplicar con actividades ludicas y utilizar procesos de razonamiento
y estrategias de resolucion de problemas, realizando célculos necesarios para un
mejor aprendizaje significativo.

Al momento de realizar nuestro analisis DAFO pude darme cuenta que, si existen
debilidades en los estudiantes ya que muchas veces no cuentan con el apoyo de
los padres de familia, porque existe la desintegracion familiar, o también por la
falta de interés del estudiante que no se motiva o no tiene quien los motivé para
seguir con sus estudios y prepararse para el futuro. Y muchas veces hay
amenazas en la escuela porque el salén de clases no es el adecuado para recibir
las clases por el ruido u otro distractor cercano al aula. Nosotros como docentes
debemos motivar a los estudiantes dandoles animo y fortalezas para que sigan
estudiando estar ahi con ellos apoyandoles para que a ellos se les facilite en
este caso las tablas de multiplicar y la podemos transmitir a través de actividades
ludicas y diferentes tipos de juego matematicos. Ya que existen oportunidades
para que el estudiante se comprometa consigo mismo y salir adelante.

La linea de accion estratégica que se identific6 como la prioritaria es ensefar a
los nifios las tablas de multiplicar con actividades ludicas ya que a los
estudiantes se les facilita mejor asi ya que jugando también se aprenden
diferentes temas.

El PME Identificado de los veinticinco analisis de la vinculacion estratégica esta
el mio que es Ensefiar a los nifios las tablas de multiplicar con actividades

lUdicas.

3.3 Concepto del proyecto

Consistia en trabajar con los alumnos de cuarto primaria las tablas de multiplicar
a través de actividades ludicas ya que asi el estudiante se mostraba mas activo y
participativo con ganas de querer aprender para una mejor ensefianza en su
aprendizaje. Ademas, se desarrollaba de una manera divertida en las que se
realizd una serie de sugerencias, propuestas y actividades con el fin de mejorar

el aprendizaje de la multiplicacion.
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3.4 Objetivos
OBJETIVO GENERAL.:

Se fomentd el juego como herramienta ladica motivada para desarrollar una

estrategia de ensefianza de las tablas de multiplicar con los alumnos de 4to

primaria.

OBJETIVO ESPECIFICO:

v

<

Creaba actividades didacticas que acompafaban el juego para lograr
nuestro objetivo planteado.

Estimulaba el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes.
Analizaba la realidad educativa en el area de las matematicas.

Fomentaba los recursos adecuados para la ensefianza de la
multiplicacion.

Disefiaba actividades para el aprendizaje de la multiplicacién y utilizaba el

juego como elemento motivador.
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3.5 Justificacion

Debido a que las matematicas constituyen una gran parte importante en el
desarrollo integral del propio alumno y en la interaccion con el medio, es de gran
importancia abordar una metodologia alternativa a la que se viene usando
generalmente en las aulas. La asignatura de matematicas se distingue como una
de las mas dificiles y la que presenta un mayor porcentaje de fracaso. Por lo que
podemos decir que existe una necesidad de cambio al momento de impartir la
clase. Nosotros como docentes debemos de partir en procesos que creen en los
estudiantes cierta inquietud por los nuevos aprendizajes y asi despertar el interés
y el gusto por las matematicas y asi lograr experiencias de aprendizaje,

significativas y duraderas para los alumnos de cuarto grado de primaria.

En los indicadores se demuestra que existe un porcentaje de matematica lograda
con un total de setenta por ciento y matematica no lograda un treinta por ciento y
que a través de juegos ludicos se les pueda facilitar el aprendizaje a los
estudiantes para que las tablas de multiplicar ya no sean para ellos como
enemigos sino una herramienta pedagdgica facil de superar. El ensefiar
matematicas a través de juegos ludicos tiene como objetivo ejercitar a los
estudiantes en operaciones rutinarias, planteando problemas adecuados a su
edad ya que les ayuda a resolver a través de preguntas alentadoras y podra

despertar el interés por el gusto de las matematicas.

La falta de motivacion e interés por las tablas de multiplicar por parte de los
estudiantes son unas de las debilidades y todo esto lleva a que los profesores se
tengan que enfrentar con alumnos con bajo nivel de atencion ya que esto

presenta una amenaza para su superacion académica.

Es importante que el estudiante manipule y experimente diferentes tipos de

juegos para el desarrollo de las matematicas y a la vez va a ser motivante y
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significativo. Se pretende implementar actividades basadas principalmente en el
juego con el objetivo de alcanzar un pensamiento I6gico-matematico.

Asi mismo se va desapareciendo las debilidades de los estudiantes y van
confiando en si mismos que son capaces de resolver problemas matematicos
por si solos. Y los estudiantes seran mas estimulados porque al aplicar las
actividades ludicas en el area de matematica los resultados de su participacion y
el grado de aceptacién servirdn para enriquecer nuestra investigacion y asi
mismo aprenderd a desarrollar capacidades para aprender a razonar a través de
la aplicacion de diversas estrategias ludicas. Y desarrollara en los estudiantes
de cuarto primara un pensamiento critico y un reto que tienen que enfrentar los
docentes en el salén de clases para lograr altos niveles de desempefio cuando
se enfrenta a la solucion de problemas no solo académicos, sino que también en

la vida cotidiana.

La eficiencia del juego es bonita en la educacion del estudiante ya que las
actividades ladicas son muy Utiles e importantes para su aprendizaje ya que asi
despierta el interés por querer aprender. El logro obtenido del aprendizaje por
parte del estudiante depende también en gran medida de las estrategias
empleados por parte del docente y asi poder desenvolverse activamente en la
clase y mantener el interés necesario para su aprendizaje y tiene como objetivo
lograr que los estudiantes establezcan una relacién sana con las operaciones
matematicas y solo es posible a través de actividades Iudicas y que se animen a
ser amigo de las mateméticas que lo vean como un medio para divertirse e ir
descubriendo el amor hacia esa materia que creen que es complicada para

muchos.

Las actividades ludicas favorecen la imaginacion y el aprendizaje de los
estudiantes con conceptos de las tablas de multiplicar en una forma atractiva y
dinAmica para despertar el interés y asi poder adquirir destrezas en los
problemas que se le presentan en la vida diaria. Se pretende brindar a la

comunidad educativa una herramienta pedagogica que involucre el uso de
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estrategias ludicas, para facilitar el aprendizaje de los estudiantes de una manera
mas divertida y desarrollar el pensamiento matematico que conlleve a elevar el

nivel académico y el gusto por el area en los estudiantes de cuarto primaria.

3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente

Debido a la emergencia que surgié con la pandemia del COVID-19, y por ende,
la suspension de clases, no se pudo realizar Unicamente una actividad plasmada
dentro del cronograma de actividades la cual se realizaria de forma presencial,
siendo esta la actividad numero 9: Feria de la matematica la cual estaba

planificada la cuarta semana de marzo del presente afio.

3.7 Plan de actividades
3.7.1 Fases del proyecto
A. Fase deinicio
Actividad No. 1 Solicitud a la directora del establecimiento.
En el mes de julio de 2,019 se acudié a la directora del establecimiento para
darle a conocer que estaré llevando a cabo mi proyecto de mejoramiento

Educativo con los alumnos de cuarto grado y el resultado alcanzado fue positivo.

Fotografia 1 Solicitud a la directora.

Fuente: Elaboracion propia
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Fotografia 2 Solicitud a la supervisora.

Fuente: Elaboracién propia.

B. Fase de planificacién
Actividad No. 1 Preparacion de herramientas
La segunda semana del mes de enero se realizO0 la preparacion de las
herramientas que se iban a utilizar para poder trabajar el Proyecto de
Mejoramiento Educativo con los alumnos de cuarto primaria, para lo cual
necesitabamos varias herramientas para llevar a cabo lo planificado. Preparamos
hojas papel bond, cartulina blanca, marcadores permanentes azul, rojo, verde y

negro, utilizamos también cajas de madera, hula hula, conos.
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Fotografia 3 Preparacion de hojas y
marcadores de colores

Fuente: Elaboracidn propia.

Fotografia 4 Preparacion de cajas de
madera.

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad No. 2. Charla con los padres de familia de los alumnos de cuarto
grado.

Informacion a los padres de familia de los alumnos de cuarto grado se realizo la
primera semana del mes de febrero para darle a conocer a los padres de familia
sobre el proyecto a realizar dentro del establecimiento educativo. Al inicio de la
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reunion con los padres de familia se les presento un plan para darles a conocer
las actividades programadas.

Todos los padres estuvieron atentos a la reunion y participando en la actividad se
les dio a conocer lo importante que es que los alumnos se aprendan las tablas
de multiplicar a través de actividades ludicas, porque a través del juego también
se aprende, también motivando a los padres de familia e invitAndole a ser parte

importante en el proceso ensefanza aprendizaje de sus hijos.

Fotografia 5 Charla con padres de familia.

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad No. 3 Charla a los estudiantes de cuarto grado.

Esta actividad se realiz6 la segunda semana del mes de febrero con una charla
para los estudiantes de cuarto grado acerca de la importancia de la mateméatica a
través de actividades ludicas. La charla de llevo a cabo por el profesor Edwin
Alexander Hernandez Vasquez, la charla estuvo muy interesante y los nifios muy
activos y participativos en todas las actividades que se realizaron.
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Fotografia 6 Charla a los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.

Fotografia 7 Charla a los estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad No. 4 Gestionar libros de matematica.
En el mes de febrero de 2,020, acudi al Jorge Cheguen Gerente del Bantrab, del
municipio de Gualan, departamento de Zacapa para entregarle mi solicitud para

gue me hiciera el favor de apoyarme con unos libros de matematica.
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........

Fotografia 8 Solicitud a gerente Bantrab

Fuente: Elaboracién propia.

C. Fase de ejecucion

Actividad No. 1 Taller sobre la elaboracion de material lidico con los
estudiantes.

Se realizd en las primeras semanas de los meses de enero y febrero un taller de
como se elaboré material ludico para ser utilizado en la clase de matematica y
asi lograr en los nifios de cuarto primaria un aprendizaje significativo. Se elaboré
una loteria con las tablas de multiplicar, con afiches, los nifios muy dispuestos a
colaborar y participar en cada una de las actividades ya planificadas, se elaboro
un dado con las tablas de multiplicar utilizando hojas de colores, también una
memoria con las tablas de multiplicar donde los nifios utilizaron papel manila,
marcadores, logrando un porcentaje de 90% y todos muy contentos por la
oportunidad que se les brinda para que los nifios tengan o sientan interés por

aprender las tablas de multiplicar elaborando material ludico
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Fotografia 9 Elaboracion de un dado
matematico.

Fuente: Elaboracion propia.

Fotografia 10 Elaboracion de una
loteria

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad No. 2 Rally matemético con los alumnos de cuarto, quinto y sexto
primaria.

Se realiz6 el juego del Rally matematico con los alumnos de cuarto a sexto grado
de la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones la segunda semana del

mes de marzo y esta actividad les gustd mucho, se divirtieron y es que aqui lo
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mas importante es que se vivan las matematicas y que salgan de los salones de
clases y que participen en juegos matematicos. Hubo varias actividades en la
cual obtenian obstaculos matematicos y es asi como los estudiantes pierden el
miedo acerca de esa é&rea, fue muy divertido y dindmico. Se utiliz6 conos,
costales, hula hula, cajas de madera, cucharas con limon, globos, pizarron y asi
los nifios a la vez que juegan también aprende, y esto les sirve para su

aprendizaje educativo logrando un porcentaje de 90%.

Fotografia 11 Juegos con conos

Fuente: Elaboracion propia.

Fotografia 12 Juegos con costales.

Fuente: Elaboracion propia.
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Actividad No. 3 Feria de la matematica.

La feria de las mateméaticas es una gran forma para que los nifios de la Escuela
Oficial Rural Mixta Caserio Los Limones apliquen lo que han aprendido en el
salon de clase y conviertan estos conceptos en aplicaciones reales. Esta
actividad la tenia planificada para la cuarta semana del mes de marzo, pero por
motivos que ya todos conocemos que es por la enfermedad de la corona virus
COVID-19 me veo en la necesidad de llevar a cabo esta actividad explicando a
los nifios acerca de lo planificado por medio de un trifoliar. Visité a los nifios de la
de casa en casa, tomando las medidas necesarias y le di a conocer las
actividades que se tenian previstas aplicando las tablas de multiplicar y cémo
podemos aprender a través de un juego. Ya que esta a la vez sirve para que los
nifos se distraigan un poco y salgan de la rutina. Muchos nifios aprenden mejor

cuando se les presenta una idea que pueden manipular y visualizar.

.

Fotografia 13 Entrega de trifoliar.

Fuente: Elaboracion propia.
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Fotografia 14 Entrega de trifoliar.

Fuente: Elaboracion propia.

D. Fase de monitoreo
Lo realice a través de diferentes tipos de instrumentos de evaluacién tales como:

Lista de Cotejo, Escala de Rango, Rubrica, preguntas orales, observacion

directa, hojas de trabajo.
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Fotografia 15 Lista de cotejo.

Fuente: Elaboracion propia.
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Fotografia 16 Escala de Rango.

Fuente: Elaboracién propia.

E. Fase de evaluacion
Actividad 1. Monitoreo de la actividad no. 1 de la Fase de Ejecucion a través de
una lista de cotejo.
Esta actividad del Taller sobre la elaboracion de material ludico se realizé la
primera semana de mayo con los estudiantes lo evalué a través de una lista de

cotejo.
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Fotografia 17 Lista de cotejo.

Fuente: Elaboracién propia.
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Actividad 2 Evaluacién sobre el avance de los logros obtenidos con la
utilizacion de los materiales ludicos: loteria, memoria, domino.

Esta actividad estaba planificada para la tercera semana del mes de mayo con
hacerle una pregunta a los padres de familia cerca de como ven ellos el avance
en los nifilos acerca de las tablas de multiplicar. Para eso les hice unas preguntas
a unas madres de familia. Para poder evaluar el proceso ensefianza de los
estudiantes. Viendo la necesidad de asistir a la aldea para llevar a cabo lo

planificado.

Fotografia 18 Preguntas a madres
de familia.
Fuente: Elaboracion propia.

Fotografia 19 Preguntas a madres
de familia.
Fuente: Elaboracion propia.
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F. Fase de cierre del proyecto
El cierre del proyecto es la ultima fase del ciclo de vida del proyecto y es un
proceso que consiste en finalizar todas aquellas actividades realizadas a través
de los diferentes procesos de gestion para dar por terminado formalmente el
proyecto mismo. El plan de divulgacion que se utilizé fue que se realizé un video
con el tema bajo rendimiento escolar en las tablas de multiplicar y de cémo
ensefar a los nifios las mateméticas a traves de actividades ludicas.
El video consta de 2 min con 51 segundo el cual desarroll6 temas importantes de
la multiplicacion, como realizar actividades y juegos de mesa como loteria, la
ruleta de la multiplicacién, domind entre otros y se dio a conocer a través de
WhatsApp a los padres de familia, alumnos, a los compafieros docentes,
directora y a MINEDUC con la finalidad que el plan de divulgacion llegue a todos
los interesados.
De la misma manera se le dio a conocer a las autoridades que forman parte del
PADEP/D ya que también son parte importante de este proyecto que el dia de
hoy damos por finalizado.
Fue una experiencia, muy bonita dar a conocer a los demas nuestro Proyecto de
Mejoramiento Educativo, motivando asi a muchos padres de familia, maestros,
gue no solamente adentro de los salones de clase se aprende, si no que
aplicando diferentes maneras o0 estrategias para poder ensefiar a través de
juegos y actividades divertidas y asi mejorar el proceso ensefianza de nuestros

estudiantes.
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Fotografia 20 Grabaciéon del video
PME.
Fuente: Elaboracion propia.
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Fotografia 21 Grabacién del video
PME.
Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO IV DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS
La institucion seleccionada es la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Los
Limones jornada matutina que queda a 36 km de la cabecera municipal del
Municipio de Gualan, del Departamento de Zacapa.
El primer edificio como centro Educativo donde todos los alumnos y maestros
permanecian juntos y en ese edificio estaba los 6 grados y viendo la necesidad
gue existia con la ayuda del Club Rotario en el afio 2,009 se construyeron 3
aulas muy amplias para los estudiantes, proyecto que se puso en disposicion de
la comunidad Educativa.
El establecimiento cuenta con un Gobierno Escolar ya que todos los afios se
hace la eleccién de dicho Gobierno y son ellos los que se encargan de realizar
las actividades ya propuestas en su campafa y todo lo hacen para ver mejoras
en su establecimiento. Los integrantes del gobierno escolar son: Nora Estefani
Gomez Ipifia (presidenta), Karisa lyarit Lopez Garcia (Vice-Presidenta), César
Ezequiel Vésquez Guerra (Tesorero), Cristel Vanesa Orellana Monroy
(secretaria), Jonathan Joel Gémez Ipifia (Vocal 1), Emerson Waldemar Mata
(Vocal I1).
Al ir revisando los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje
alto de repitencia en los primeros grados de primaria, especialmente por el Area
de Matematica lo que tiene relacién con los niveles muy bajos de resultados en
Matematica en las pruebas que aplica el MINEDUC, mismos que el proyecto
pretende minimizar.
Producto de las vinculaciones estratégicas realizadas se decide partir de la
Quinta linea de accién estratégica: Implementar actividades ludicas y realizar
ejercicios a través de juegos para aplicar las matematicas en nuestra vida
cotidiana.
Por lo anterior se decide que el PME a disefar va a combinar algunos proyectos
identificados: Proponer juegos y actividades para pensar (memoria, loteria,
juegos de mesa).
Se desarroll6 un plan de actividades en el que se involucro a los actores directos

como nifos, profesores, actores indirectos como padres de familia, comunidad,



93

directora y como actores potenciales MINEDUC, municipalidad y entidades
bancarias. Las actividades desarrolladas que incluyeron concursos de juegos,
elaboracién de materiales ludicos, todo esto logré que los estudiantes de cuarto
grado tuvieran una actitud positiva y motivadora con deseo de superacion para el
area de Matematica y que al final se logr6 que subiera en un 70% de lo
planificado.

La dificultad de las mateméticas radica en que se necesita de un concepto para
aprender otro. Otra razon es que las matematicas muchas veces no son bien
ensefladas porque los docentes no cuentan con una buena formacion para
ensefar esta area. Asi mismo, considera que muchos de los docentes tienen la
ilusion de que, si ellos ensefian bien estos conceptos, los nifios tienen que
aprenderlos bien. Sin embargo, el proceso de aprendizaje requiere cierto tiempo
gue suele ser largo y no siempre, aunque se explique bien se aprende bien.
Como lo plantea Vergnaud (1998).

Sanhueza (2012) afirma que:

Es una técnica que nos permite conocer los niveles de conocimientos del
estudiante, con la finalidad de guiar de mejor forma el aprendizaje. Es conocer el
estado de la escuela, identificando sus debilidades y limitaciones, asi como los
desafios a enfrentar. Para una mejor articulacion y vinculacion con el problema,
el diagnéstico a realizar debe ser participativo, para que la comunidad educativa
se apropie de conocimiento, tome conciencia de su realidad y la problematice.
Esto denota que, al aplicar la teoria de la decision como un enfoque de las
decisiones estratégicas, se puede romper el paradigma de aislamiento de la
escuela, estimulando la participacion de otros actores a diferentes niveles.



v

v

94

CONCLUSIONES
Crear actividades didacticas que acomparfen el juego para lograr
nuestro objetivo planteado: Como actividad recreativa muestran que la
mateméatica puede ser divertida y que hay usos entretenidos para los
conocimientos matematicos. Segun el diagnostico realizado los nifios de
cuarto grado presentan dificultad al resolver problemas ya que la mayoria
de nifios y niflas no logran identificar los datos de los problemas que se
plantean es por eso que como docentes debemos de realizar actividades

ludicas con los nifios para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Estimular el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los
estudiantes: Se pretende principalmente que los alumnos de cuarto
primaria puedan aplicar los nuevos conocimientos a situaciones y
contextos de la vida cotidiana, favoreciendo un aprendizaje significativo.
La tarea de ensefar las tablas de multiplicacion a través del juego no es
un planteamiento novedoso ya que nosotros como docentes debemos de
buscar diferentes formas o estrategias de ensefiar las tablas de multiplicar
con actividades ludicas. Es fundamental que los estudiantes manipulen,
experimenten y descubran la funcionalidad de las matematicas

aprovechando las situaciones de juego para desarrollarlo.

Analizar la realidad educativa en el area de las matematicas:
Debemos de analizar la realidad educativa en que viven los nifios y asi
poder fomentar los recursos adecuados para la enseflanza de las tablas
de multiplicar. Es de gran necesidad que el docente conozca a cada uno
de los estudiantes ya que actualmente la ensefianza de las matematicas
se plantea como un proceso altamente vinculado con el aprendizaje de
una determinada forma de pensar. Los docentes debemos buscar las
técnicas para evaluar los avances de los estudiantes y por encontrar las
formas mas adecuadas y pertinentes de ensefiar las matematicas,

principalmente las tablas de multiplicar.
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v' Fomentar los recursos adecuados para la ensefianza de la

multiplicacion: Debemos fomentar el juego como una herramienta ludica
para que el nifio se sienta motivado y asi poder desarrollar estrategias
para su aprendizaje. Debemos crear diferentes actividades que
acomparien el juego para lograr como docentes nuestro objetivo, que es,
gue los nifios se aprendan las tablas de multiplicar de una forma divertida
y dinamica y asi estimular el proceso de ensefianza aprendizaje en

nuestros estudiantes ya que jugando también se aprende.

Disefiar actividades para el aprendizaje de la multiplicacion
utilizando el juego como elemento motivador. Debemos disefar
diferentes actividades a través de juegos ludicos para el aprendizaje de
las tablas de multiplicar y asi bajar el indice del bajo rendimiento escolar
de los niflos en el area de matematica con las tablas de multiplicar.
Nosotros como docentes somos agentes de cambio y debemos
inyectarles a nuestros estudiantes motivacion, energia y las ganas de salir
adelante, con deseos de superacion, para que tengan un excelente
proceso, ensefianza aprendizaje. Las tablas de multiplicar son el resultado
gue nos lleva a determinar que los nifios se divierten a pesar de que el
mismo esta orientado a la ensefianza de las tablas de multiplicar por lo
cual incrementard un aumento significativo en el dominio de calculo

mental de la multiplicacién.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de centros educativos que tomen en cuenta
actividades did4cticas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes, para que acomparfien las matematicas principalmente
las tablas de multiplicar con juegos ludicos para lograr nuestro objetivo

gue es que los estudiantes pierdan el miedo a esta area.

A los docentes se les recomienda estimular el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en los estudiantes para favorecer el aprendizaje significativo ya
gue nosotros como docentes debemos de buscar diferentes formas o

estrategias de ensefar las tablas de multiplicar con actividades ludicas.

Se recomienda a los docentes conocer la realidad educativa en el érea de
las matematicas para que nuestros estudiantes se les facilite el aprender
las tablas de multiplicar de una manera divertida y buscar los recursos

adecuados para la ensefianza de esta area.

A los docentes se les recomienda fomentar los recursos adecuados para
la ensefianza de la multiplicacion y de cémo debemos motivar a los
estudiantes a través de juegos, buscar los recursos necesarios para que

los estudiantes se sientan identificados con esta area.

Se recomienda a los docentes disefiar actividades ladicas para el
aprendizaje de la multiplicacion utilizando el juego como elemento

motivador y asi mejorar el bajo rendimiento escolar en las matematicas.
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PLAN DE SOSTENIBILIDAD

Tabla 42: Plan De Sostenibilidad

o Procesos a :
. - Actividades ; Recomendaciones
Dimension de considerar
No. o Preguntas de para su
sostenibilidad L en la -
sostenibilidad . fortalecimiento
estrategia
¢Coémo
uedo .
P Se realiza
mantener una una
bu : . . .
ena Convivencia convivencia
relacion con : .
; con la directora | con la Calendarizar la
la Directora ) . )
para estrechar | directora para | convivencia en un
o del Centro ; ;
Sostenibilidad Educativo lazos de lograr tiempo establecido.
1. | Institucional ara aue Amistad. socializar y
Erindg su conocer las
A00V0 mejoras del
apoyo PME.
incondicional
enla
ejecucion del
PME?
Realizando
¢Cémo rifas.
puedo Solicitar
recaudar Realizando permiso a la
2 Sostenibilidad | fondos para ventas de directora del | Realizarlas una vez
Financiera llevar a cabo | comida. Centro al mes.
el Proyecto Educativo.
de Realizar un
Mejoramiento | kermes.
Educativo?
Aprovechando
¢, Coémo el internet para | Notificar por
utilizar la la informacién las redes
tecnologia en | o Investigacién | sociales, el
Qo | Pr ara el avance
3 Sostenibilidad | € oyecto P y . .
. P de Proyecto de resultado de Cada quince dias.
tecnolégica . . ; . .
Mejoramiento | Mejoramiento mi Proyecto
Educativo? Educativo. de
Mejoramiento
Implementando | Educativo.
juegos
matematicos.
. ;, Como Involucrando | De manera continua
4 Sostenibilidad | ¢ . :
: ; involucrar a Realizando una | alos actores | implementar los
social y cultural o - ) .
los actores actividad por indirectos y juegos ludicos en el
indirectos y cada actor potenciales. area de matemaética.
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Potenciales?

Sostenibilidad
ambiental

¢ Coémo se
puede
contribuir en
el cuidado del
medio
ambiente por
medio del
PME?

Realizar la
elaboracién de
materiales
ludicos
utilizando
material
reciclado.

Ayudar al
medio
ambiente
contribuyendo
con una
limpieza y asi
obtener todo
el material
reciclado
posible para
poder
reutilizarlo
como material
didactico.

Que exista una
comision de
limpieza en la
escuela.

Cada dos meses
elaborar una
limpieza en la
comunidad.

Fuente: Elaboracion propia.
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