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RESUMEN

El proyecto de mejoramiento educativo se realizé con la finalidad de mejorar la
calidad educativa en la Escuela Oficial Rural Mixta del caserio El Tablero, del
Municipio de Canilla, departamento de Quiché, este proyecto contiene
actividades realizadas con la directora con grados, estudiantes y padres de
familia, para lo que se propone la implementacién de técnicas y estrategias en
el centro educativo para que las docentes que trabajamos en las aulas
tratemos de cambiar las barreras que se interponen en el proceso educativo y
con ello lograr la participacion activa de los estudiantes en la realizacion de las

diferentes actividades de una forma practica .

Es importante contar con espacios dignos y agradables para que los educandos
ejecuten sus actividades de una forma comoda donde ellos se sientan motivados
y en confianza y asi podamos lograr los objetivos trazados en nuestra
planificacion, es indispensable que en nuestras aulas hagamos uso de juegos
educativos para lograr la participacion activa de todos los estudiantes en el
desarrollo de la actividades, es necesario que los padres de familia se involucren
a apoyar a sus hijos e hijas en el proceso educativo para que asi se vea mas

eficaz los logros de aprendizaje en los educandos.



ABSRACT

The educational improvement project was carried out with the aim of improving
the educational quality in the Mixed Rural Official School of the El Tablero hamlet,
of the township of Canilla, Department of Quiché, this project contains activities
carried out with the principal with degrees, students and parents, for which it is
proposed the implementation of techniques and strategies in the educational
center so that the teachers who work in the classrooms try to change the barriers
that are in the way of changing the barriers that are in the way the educational
process and thereby achieve the active participation of students in the realization

of the different activities in a practical way.

It is important to have decent and pleasant spaces for students to perform their
activities in a comfortable way where they feel motivated and confident and so
that we can achieve the objectives set out in our planning, it is essential that in
our classrooms we make use of educational games to achieve the active
participation of all students in the development of the activities , parents need to
get involved in supporting their sons and daughters in the educational process to

make learning achievements in educators more effective.
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Introduccion
El presente informe del Proyecto de Mejoramiento Educativo —-PME- de la carrera
de Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con Enfasis en Educacion
Bilingle, que se ejecutdé en la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El
Tablero, del municipio de Canill4, departamento de Quiché; el cual contiene
todas las acciones que se llevaron a cabo para hacer realidad el proyecto:
Reforzar estrategias de juegos educativos en el primer ciclo de educacion
primaria a los docentes que permitan fortalecer el aprendizaje en el area de
comunicacion y Lenguaje, aprovechando el apoyo de las ONG’s SINAE,
municipalidad, programa de leamos juntos mediante talleres de formacion

docente involucrando a los padres de familia como entes de apoyo.

Por lo que se planific6 con la visibn de mejorar los indicadores que se
encontraron bajos, como lo son: indicador de contexto, de recursos, de proceso,
de resultados de escolarizacion, mismos que reflejaron porcentajes alarmantes
en el aprendizaje de area de Comunicacion y Lenguaje L1. Respetando un orden

impuesto por capitulos o etapas estrictamente organizadas.

Para realizar dicho proyecto se inicié con la etapa de indagacion de la realidad
presente de la institucion seleccionada. Tomando como base los resultados
obtenidos para después de revisar detenidamente el diagndstico y las técnicas
gue se usaron en la recoleccion de informacion, a través de ello, se decidié que
el proyecto ejecutado fuera enfocado a todos los estudiantes del centro
educativo, que por diversas circunstancias psicolégicas, sociales, culturales e

historicas; presentaron problemas en su rendimiento académico.



Después del diagnéstico se dio a conocer en forma detallada el perfil del
proyecto, el cual fue disefiado y estructurado cronoldégicamente, para designar el
tiempo a cada actividad que se realizd, tomando como base los requerimientos
de Escuela de Formacién de Profesores de Ensefianza Media, de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, en dicho perfil se describieron las acciones mas
importantes del proyecto, por medio de aspectos como: Justificacion, objetivos,

metas, fuentes de financiamiento, presupuesto, actividades, recursos y otros.

Seguidamente se realizé el proceso de ejecucion que tuvo como fundamento el
perfil, mismo que detall6 con exactitud las acciones que se realizaron para la
consecucion del proyecto, planteandose actividades, acciones de monitoreo y las
metas a alcanzar. Todo lo ejecutado dio vida al Proyecto de Mejoramiento
Educativo, su socializacién, ademas del plan de sostenibilidad con el que se
pretendié que el proyecto ejecutado perdurase el tiempo estipulado y sirviera de
ejemplo para los demas docentes y escuelas. También se definieron en forma
detallada y ordenada cronolégicamente cada uno de los eventos que se
plantearon para realizar dicho proceso de ejecucion, siguiendo de forma estricta
cada actividad en el tiempo estipulado, para lo cual se establecieron objetivos y

metas.

Todo proceso debe ser evaluado, para establecer los parametros que
permitieron verificar si se lograron los objetivos planteados en el proyecto. De tal
manera que se realizaron comparaciones entre los indices descubiertos en el

diagndstico y los resultados analizados en el capitulo iv del presente informe.

Para evaluar el proyecto fue necesario elaborar herramientas, qué por medio de
técnicas especificas, brindaron informacion importante del mismo. Esto significo
la culminacién del proyecto, ya que el cumplimiento de los objetivos y de las
fases, determind la efectividad e impacto generado en los indicadores,

inicialmente bajos, con lo que se dio a conocer un proyecto bien realizado.



CAPITULO |

PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1. Marco organizacional

1.1.1. Diagnostico de la institucion seleccionada.

La Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero, Municipio de Canilla, del
departamento de Quiché, la misma se encuentra ubicada en el area rural,
pertenece al sector oficial y la modalidad es monolingte y bilingle debido a que
han llegado muchas familias de habla, de comunidades cercanas al municipio y
de otros municipios que pertenecen al departamento, pero con la finalidad que
todos los educandos que son de la cultura maya hablan de manera correcta el
idioma castellano lo cual nos ayuda a que el proceso educativo sea eficiente, se
da a conocer que la docentes presupuestados en el centro educativo cuentan
con nombramientos Monolingle, es por ello que los procesos de aprendizaje se
imparten en idioma castellano ya que es el idioma que se predomina en nuestro

municipio.

La escuela ejecuta los procesos de ensefianza y aprendizaje durante la semana
en horarios de siete treinta a doce treinta horas en jornada matutina, por lo que
es plan diario, categoria pura, se atiende a los estudiantes entre las edades de 6

afios y medio a 14 afos, y se atienden nifios y nifas.

La planificacion de actividades se realiza en base al plan operativo anual, entre
los meses de enero a octubre de cada afo lectivo, esta de acorde al calendario

oficial emanado por el Ministerio de Educacion al principio de cada afio en curso.



En la escuela se cuenta con la OPF para la ejecucion de los programas de
apoyo, los cuales son: alimentacion escolar, Utiles escolares, gratuidad, valija
didactica, y esta integrado por las siguientes personas, Presidenta Elvira Dubon,
Secretario Valerio Loépez, Tesorera Catarina Rodriguez, Vocal | Ricardo

Rodriguez, vocal Il Marcos Castro.

La escuela cuenta con la Organizacion del Gobierno Escolar y esta integrada
por un estudiantes de cada grado, siendo los siguiente : Presidente Gregorio
Lépez, secretario Sergio Martin Telon, tesorera Magaly Garcia, vocal | Yesica
Osorio, Vocal Il Valerio Rodriguez, ayudan en las diferentes comisiones para
lograr alcanzar las diferentes actividades que se realizan en el establecimiento

educativo.

Vision: Somos un centro educativo en el que se brinda una educacion de calidad
fomentando el desarrollo integral de los estudiantes de acuerdo a los valores
eticos morales, culturales y religiosos de la comunidad, logrando asi, formar

ciudadanos competentes e innovadores a nivel local, nacional e internacional.

Mision: Ser un centro educativo que orienta adecuadamente a la nifiez en edad
escolar en el proceso de los aprendizajes, basando sus acciones en la inclusion
de todos los estudiantes para que se conviertan en personas analiticas, criticas,
proactivas, participativas, cooperativas y tolerantes, forjadores de una cultura de

paz que redunde en el desarrollo comunitario integral.

En la escuela se utilizan técnicas y estrategias educativas de abordaje como:
plan operativo anual, que cuenta con las actividades que se desarrollan durante
el afo lectivo, plan anual, que tiene de forma general la dosificacion de las

competencias, indicadores de logro, contenidos curriculares y procesos



metodoldgicos para el logro de las competencias de los educandos en las

diferentes areas curriculares.

Se cuenta con un plan bimestral, utilizando una agenda pedagdgica, en el cual
se dosifican los contenidos y diferentes actividades a desarrollar en los diferentes
grados del establecimiento educativo. En las diferentes actividades educativas a
desarrollar se implementa un aprendizaje significativo con un enfoque

constructivista para mejorar la calidad educativa.

La escuela cuenta con la organizacion de diferentes comisiones:

Cultura: Se encarga de programar y llevar el control de todas las actividades
gue se van a realizar en el centro educativo. Tales como dia del carifio, carnaval,
aniversario, dia de la madre, dia del padre, fiestas patrias, dia del nifio,

actividades civicas etc.

La comision de Deportes: Se encarga de realizar la planificacion de las
actividades deportivas, las que se planifican internamente y las que se
desarrollan a nivel de establecimiento y para ello es importante involucrar a los
padres de familia para fortalecer la relacion comunitaria y la seguridad de los
estudiantes, cuando participan en las mini olimpiadas que se realizan a nivel

local o por sectores educativos.

Comisién de Ornato: Se encarga de elaborar el adorno y colocarlo en el lugar
gue corresponde para las actividades que la comision de cultura tenga

programada durante el afio lectivo.

La comision de alimentacion escolar: Desempefia un papel muy importante, ya

gue se encarga de capacitar a las madres de familia en la preparacién de los



alimentos de los nifios de acuerdo con los manuales de los menus impartidos por
el Ministerio de Educacion y asi mismo promover proyectos educativos de
higiene y salud para vincularlos dentro del curriculo de grados, areas y

contenidos.

La Comisién de Disciplina: Se encarga de planificar las actividades de acuerdo al
Reglamento de convivencia No0.1505-2013, estd formada por maestros del
establecimiento educativo, y su funcién es velar juntamente con el Gobierno
Escolar que la disciplina de los nifios del centro educativo sea la correcta , esto
para tener una cultura de paz para una convivencia pacifica dentro y fuera del
plantel educativo, como también brindar charlas motivadoras a los educandos de
todo el centro educativo asi mismo haciéndoles conciencia de lo importante que
es vivir en armonia con nuestros compaferos de estudio y asi mismo con las

personas que nos rodean en nuestro diario vivir.

La Comisién de Evaluacion : Se encarga de capacitar a los docentes para activar
el reglamento de evaluacion 1171-2010, Dicha comision esta integrada por la
directora con grados y ella orienta a la maestra para realizar la evaluacion
diagnostica, la evaluacion continua o de proceso y la evaluaciéon sumativa y
ademas mensualmente se revisan los avances de los educandos y se toman
decisiones que promuevan el mejoramiento del rendimiento de los educandos de

los diferentes grados y niveles existentes en el plantel educativo.

En el establecimiento educativo se utilizan técnicas y estrategias para la
implementacion de una educacion de calidad ya que estamos implementando un
aprendizaje significativo con un enfoque constructivista como elemento sugerido
por el Curriculo Nacional Base y lineamientos del Ministerio de Educacion, lo
cual motiva a que los educandos sean participativos, activos, criticos y analiticos

dentro de un contexto educativo.



En el centro educativo El Ministerio de Educacion contribuye con los diferentes
programas de apoyo con el nombramiento de los maestros, asignacion de
contratos, entrega de libros de texto, libros de lectura y la formacion de los
docentes en todos los niveles educativos.

El SINAE, actualmente se encuentra apoyando el proceso educativo en nuestro
Municipio y sus diferentes comunidades, en el area administrativa apoya a la
directora en la ejecucion de las diferentes actividades asi mismo les brindan
acompafamiento a los docentes en sus labores educativas de parte de la

coordinacion distrital.

En la escuela se han ejecutado proyectos en beneficio de toda la comunidad
educativa como: la circulacion del centro educativo, realizacion de un espacio
para campo, areas recreativas, asi también mejoro la atencion de los
aprendizajes de los educandos ya que ahora contamos con espacios dignos y
agradables para la practica pedagoégica con los educandos donde ellos realizan

sus actividades de una forma préactica y con mucha libertad.

Actualmente se esta gestionando la realizacion de los siguientes proyectos:
Creacion de un agujero para depositar la basura en un lugar adecuado y no
contaminar el medio ambiente, asi mismo las instalaciones del establecimiento,
asi mismo se tiene contemplado la ejecucién de un comedor escolar para poder
servirle los alimentos a los estudiantes en un lugar adecuado e higiénico para

gue los nifios puedan consumir sus alimentos de una forma correcta y comoda.



A. Indicadores Educativos
En la escuela de acuerdo a la recoleccion de datos e informacion obtenida se
obtuvieron los siguientes indicadores.
a. Indicadores de contexto
De la consideracion de la poblacion en la cabecera municipal de Canilla para el
afio 2018 es de 12,172 habitantes y el rango de edades son los siguientes:

i. Poblacibn  por Rango de Edades
La estimacion de la poblacion en el municipio de Canilla para el afio 2018 es de

12,172 habitantes y el rango de edades son las siguientes:

Tabla 1 Poblacién por rango de edades

Rango de | Total de | Porcentaje
Edad. Poblacién.
00 - 04 1,513 12%
05 - 09 1,490 12%
10-14 1,344 11%
15-19 1,334 11%
20-24 1,132 9%
25-29 929 8%
30-34 717 5%
35-39 649 5%
40 - 44 552 5%
45 - 49 494 4%
50 - 54 421 4%
55-59 421 4%
60 - 64 325 3%
65 -69 268 2%
70 - 74 230 2%
75-79 153 1%
80 -84 101 1%
85 - 89 67 0.75%




90 - 94 19 0.15%
95-99 11 0.09%
100 o més 2 0.01 %
Total 12,172 100%

Fuente: INE, Censos 2018. Xl de Poblacién y VII de Vivienda

Descripcion: En la tabla de rango de edades se puede establecer que en este
municipio su mayor poblacion se encuentra ubicada en nifios de cero a diecinueve afios

Poblacion total por sexo, datos del municipio de Canilla, Quiché.

Tabla 2 Poblacion por sexo

Sexo Total
Hombres 5,802
Mujeres 6,370
Total 12,172

Fuente: INE, Censos 2018. XIl de Poblacién y VII de Vivienda

Descripcién: En la tabla de poblacion por sexo se puede establecer que en este
municipio hay mas mujeres que hombres.

Poblacion total por area, datos del municipio de Canilla, Quiché.

Tabla 3 Poblacion por area geogréfica

Area Total
Urbana 2,489
Rural 9,683
Total 12,172

Fuente: INE, Censos 2018. XlI de Poblacion y VII de Vivienda Descripcion: En la tabla de
poblacion por area se puede establecer que en este  municipio su mayor poblacién se encuentra
ubicada en el rea rural.

ii. Indice de Desarrollo Humano del municipio de Canilla.
Para verificar el indice de desarrollo humano se realizé una investigacion a nivel
de la comunidad de Caserio el tablero, para verificar los ingresos con que
cuenta la poblacién para subsistir y sufragar las necesidades basicas, se pudo

verificar el porcentaje de economia familiar.
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En una investigacion realizada en el centro educativo se pudo diagnosticar que la
mayoria de la poblacibn no cuenta con un trabajo estable para sufragar sus
necesidades béasicas y esto los obliga a realizar diferentes trabajos dentro y fuera
de la comunidad, como también dentro y fuera del pais.

En la comunidad de acuerdo al estudio realizado se pudo determinar que todas
las personas no cuentan con un ingreso estable debido que por causas del
destino no pudieron prepararse académicamente por lo que se ven obligados a
realizar diferentes actividades para poder cubrir las necesidades basicas de sus
familias, por lo que se pudo observar que varias personas han aprendido toda

clase de oficios.

Realizando una visita a las autoridades de salud del CAP Centro de Atencion
Permanente, del municipio de Canilla, se nos dio a conocer que los habitantes de
la comunidad estudiantil cuentan con todos los requerimientos establecidos para
las diferentes edades, y también dieron a conocer las enfermedades mas
comunes en la comunidad son: enfermedades respiratorias, gastrointestinales,

hepatitis y varicela.

Las visitas del CAP a la escuela son constantes con jornadas de
desparasitacion, vacunacion y vitaminas, para la prevencion de enfermedades

gue les puedan ocasionar en el futuro a los nifios y nifias.
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b. Indicadores de recursos
i. Cantidad de alumnos matriculados
Enla Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero, se cuenta con una
matricula del nivel primario en el ciclo escolar 2018, 14 estudiantes de género

masculino y 5 de género femenino, haciendo un total de diecinueve estudiantes.

ii. Distribucién de la cantidad de alumnos por grados o niveles

Tabla 4 Distribucion por grados

Grados Hombres Mujeres Total
Primero 7 4 11
Segundo 3 1 4
Tercero 1 0 1
Cuarto 0 0 0
Quinto 0 2 2
Sexto 1 0 1
Total 14 5 19

Fuente: Sistema de Registros Educativos SIRE
Escuela Oficial Rural Mixta Caserio El Tablero Canilla, Quiché 2018
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iil. Cantidad de docentes y su distribucidén por grados o niveles

Tabla 5 Cantidad de docentes y su distribucion

No. Nombre del docente Grado Seccion
1. | Esperanza Yaneth Sical Noriega Primero A
2. | Merari Samai Girén Ortiz Segundo A
3. | Merari Samai Girén Ortiz Tercero A
4. | Merari Samai Gir6n Ortiz Cuarto A
5. | Merari Samai Girén Ortiz Quinto A
6. | Merari Samai Girén Ortiz Sexto A

Fuente: Sistema de Registros Educativos SIRE
Escuela Oficial Rural Mixta Caserio El Tablero Canilla, Quiché 2019

iv. Relacion alumno/docente.
Indicador que mide la relacion entre el numero de alumnos matriculados
en un nivel o ciclo educativo y el numero total de docentes asignados a dicho

nivel o ciclo en el sector publico.

Tabla 6 Relacion alumno docente

No. Nombre del docente Grado Seccion No. de
Alumnos
1. | Esperanza Yaneth Sical Noriega Primero A 11
2. | Merari Samai Girén Ortiz Segundo A 4
3. | Merari Samai Giron Ortiz Tercero A 1
4. | Merari Samai Giron Ortiz Cuarto A 0
5. | Merari Samai Girén Ortiz Quinto A 2
6. | Merari Samai Giron Ortiz Sexto A 1

Fuente: Sistema de Registros Educativos SIRE
Escuela Oficial Rural Mixta Caserio El Tablero Canilla, Quiché 2018
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Las maestras presupuestadas en el establecimiento cubren las necesidades de
la matricula en el establecimiento ya que atienden a la cantidad de nifios que

estan inscritos en dicha escuela.

En la actualidad uno de los factores que mas perjudica la educacion, es la
emigracion ya que esta consiste en que las familias viajan hacia diferentes
lugares del pais y fuera de él para obtener recursos econdmicos y sufragar los
gastos de su familia, sin importar que estos nifios no culminan ni siquiera el nivel

primario.

El docente debe ser una persona que inspire confianza, seguridad y que sea
cariinoso para con los nifios y nifias que han quedado solos por la emigracion de
sus padres a diferentes lugares, ya que esto ha provocado desintegracion

familiar.

La emigracion es el factor mas determinante que esta afectando el proceso de
enseflanza aprendizaje en todo el pais, dando como resultado altos indices de
analfabetismo y provocando una desintegracién familiar en los hogares, pero el
trabajo del docente es lograr involucrar a todos aquellos nifios y nifias que han

sido afectados por el mismo.

c. Indicadores de procesos.

i.  Asistencia de alumnos.
indice que mide la proporcion de alumnos que asisten a la escuela en el dia de

una visita aleatoria a la escuela, del total de nifios inscritos en el ciclo escolar.

En una visita realizada por la asesora pedagdgica, a la escuela, se pudo verificar
gue no estaban todos los nifios inscritos presentes en el salon de clases, esto

debido a diferentes factores que se dan en las familias.
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ii. Porcentaje de cumplimiento de dias de clase.
indice que mide el nimero de dias en los que los alumnos reciben clase, del total

de dias habiles en el afio segun el ciclo escolar establecido por ley.

Previo al conteo de dias lectivos se pudo verificar que se trabaja un porcentaje
de un 98%, ya que el 2% se cubre con diferentes actividades que se realizan en

pro de la educacion.

iii.  ldioma utilizado como medio de ensefianza.
Indicador que mide el uso de un idioma maya en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en escuelas cuyos estudiantes son mayoritariamente maya

hablantes.

La Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero, es una comunidad 100%
Castellano hablante, por lo tanto a los docentes no se nos dificulta impartir las
clases ya que es el idioma materno de los estudiantes y esto les facilita el

proceso de ensefianza aprendizaje y con ello obtener resultados positivos.

Tabla 7 Poblacién atendida en idioma materno

Afo 2014 2015 2016 2017 2018
total 37 37 31 26 19
castellano 37 37 31 26 19

Fuente: cuadro de registro de resultados finales
Descripcidn; en la tabla se puede leer las cantidades de estudiantes que desarrollaron los

aprendizajes en el idioma materno.

iv.  Disponibilidad de textos y materiales.

Medicion de la disponibilidad de textos y materiales por parte de los docentes.
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En cuanto a los textos educativos, son muy carentes, es lamentable que no
ayudan en fortalecer la situacion académica de los educandos del nivel primario
debido que el gobierno no se enfoca en las necesidades de los educandos por
tal motivo esto afecta el proceso de ensefianza aprendizaje, los textos no llegan
a tiempo, y los textos no vienen de acuerdo a las estadisticas actuales es por ello
gue los estudiantes no cuentan con un ejemplar cada uno y los mismos estan
descontextualizados. Sin embargo, los materiales de parte de los maestros son
muy pocos por el motivo que no hay quien los ayude a financiar materiales
acordes a las necesidades de los educandos y asi poder lograr cambios
significativos en el proceso educativo.

Segun el inventario de recepcion de libros de texto en la Escuela Oficial Rural
Mixta, del Caserio el Tablero, en el ciclo lectivo llegaron libros Unicamente para
primero, segundo primaria, pero solo en algunas areas y para los otros grados no
han venido ya hace barrios afios no se preocupan por el aprendizaje de los
demas grados, recibieron textos por parte del Ministerio de Educacion

unicamente en el grado de primero primaria la cantidad de:

Tabla 8 Libros de texto

Ciclo escolar 2018

Grado Nombre del libro Cantidad

Primero Leo y escribo paso 1

Leo y escribo paso 2

Matematica

Al O OO O

Segundo Comunicacion y Lenguaje L.2

idioma espafiol

Matematicas 4

Fuente: Vale de entrega de libros al centro educativo afio 2018

v. Organizacién de los padres de familia.
Indicador que mide la cantidad de organizaciones de padres de familia, y los

tipos de organizaciones de padres dentro de las escuelas.
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El establecimiento cuenta con una organizacion de padres de familia para poder
administrar los fondos asignados a los diferentes programas de apoyo asignado

al centro educativo por parte del Ministerio de Educacion.

La Organizacién de Padres de Familia esta integrada por padres de familia, son
comunitarios que se organizan de manera voluntaria para apoyar a toda la
comunidad educativa del sector oficial, esta misma esta establecida de forma
legal para poder trabajar de una forma de doble via y los objetivos trazados

puedan cumplirse a corto plazo.

Las OPF se encargan de velar que los fondos de apoyo se manejen con
transparencia ya que estos fondos los envia el Ministerio de Educacion para
cubrir las necesidades basicas de los centros educativos del sector Oficial, los
programas son: Alimentacion Escolar, Utiles Escolares, Gratuidad, y Valija
Didactica para docentes, el papel que desempefian es muy importante ya que
son los encargados de velar que los educandos sean los beneficiarios de dichos

programas en el establecimiento educativo.

La directora del Centro Educativo es la encargada de velar por la Organizacion
de padres de familia y el Coordinador Distrital SINAE, sobre todo si esta en

orden la papeleria para no tener inconvenientes en dicho proceso.

d. Indicadores de resultados de escolarizacion eficiencia interna de
proceso de los ultimos cinco afios Aplicarlos de acuerdo a su

carrera)
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i. Escolarizacion Oportuna.
Proporcién de alumnos inscritos en el nivel y ciclo que les corresponde segun su

edad, por cada 100 personas entre la poblacién del mismo rango etario.

Investigacion ejecutada a nivel interno en la Escuela Oficial Rural Mixta, del
Caserio el Tablero, del Municipio de Canilla, Quiche.

Afo 2014

Fueron inscritos en el centro educativo la cantidad treinta y siete alumnos en
edad escolar distribuidos en los grados correspondientes: Primero, con edad de
siete aflos con un total de cuatro, Segundo grado con edad de ocho afios, un
total de dos, Tercero, en edad de nueve afos un total de uno, Cuarto, en edad
de diez afos un total de uno, Quinto, en edad de once afios, un total de uno y
Sexto grado en edad de doce afios, un total de 0.

Afo 2015

Fueron inscritos en el centro educativo la cantidad treinta y siete alumnos en
edad escolar distribuidos en los grados correspondientes: Primero, con edad de
siete afios con un total de cuatro, Segundo grado con edad de ocho afios, total
de uno, Tercero, en edad de nueve afios un total de uno, Cuarto, en edad de
diez afos un total de 0, Quinto, en edad de once afos, un total de 0 y Sexto

grado en edad de doce afios, un total de uno.

Afio 2016

Fueron inscritos en el centro educativo la cantidad treinta y uno alumnos en edad
escolar distribuidos en los grados correspondientes: Primero, con edad de siete
afios con un total de cuatro, Segundo grado con edad de ocho afios, un total de
tres, Tercero, en edad de nueve afios un total de cinco, Cuarto, en edad de diez
afios un total de tres, Quinto, en edad de once afios, un total de tres y Sexto

grado en edad de doce afios, un total de dos.
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Afo 2017

Fueron inscritos en el centro educativo la cantidad veintiséis alumnos en edad
escolar distribuidos en los grados correspondientes: Primero, con edad de siete
afios con un total de uno, Segundo grado con edad de ocho afios, un total de
uno, Tercero, en edad de nueve afios un total de uno, Cuarto, en edad de diez
afios un total de 0, Quinto, en edad de once afos, un total de uno, y Sexto grado
en edad de doce afios, un total de O.

Afio 2018

Fueron inscritos en el centro educativo la cantidad diecinueve alumnos en edad
escolar distribuidos en los grados correspondientes: Primero, con edad de siete
afios con un total de tres, Segundo grado con edad de ocho afios, un total de
uno, Tercero en edad de nueve afios un total de uno, Cuarto, en edad de diez
afios un total de 0, Quinto en edad de once afios, un total de dos y Sexto grado

en edad de doce afios, un total de 0.

ii. Escolarizacion por edades simples.

Incorporacién a primaria en edad esperada.

En el centro educativo del caserio El Tablero todos los nifios y nifias en edad
escolar se encuentran estudiando en los diferentes grados que les corresponde
en la escuela, esto se verificO segun censo realizado a cada inicio del ciclo
escolar, para verificar que no existen nifios en edad escolar fuera del ambito

estudiantil.

iii. Proporciéon de los alumnos de siete afios inscritos en

primaria, entre la poblacion total de siete afios.
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Investigacion realizada a nivel interno de la Escuela Oficial Rural Mixta, del

Caserio el Tablero, Canilla, Quiche.

Afo 2014:
Fueron inscritos en edad escolar entre los nifios que estan entre los siete afios

de edad, la cantidad de: cuatro

Afo 2015:
Fueron inscritos en edad escolar entre los nifios que estan entre los siete afios

de edad, la cantidad de: cuatro

Afo 2016:
Fueron inscritos en edad escolar entre los nifios que estan entre los siete afos

de edad, la cantidad de: cuatro

Ao 2017:
Fueron inscritos en edad escolar entre los nifios que estan entre los siete afos

de edad, la cantidad de: uno

Ao 2018:
Fueron inscritos en edad escolar entre los nifios que estan entre los siete afos

de edad, la cantidad de: tres

iv. Sobre edad.
Proporcién gue existe entre la cantidad de estudiantes inscritos en los diferentes
grados de la ensefianza primaria y secundaria con dos o0 mas afios de atraso

escolar, por encima de la edad correspondiente al grado de estudio.
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Investigacion realizada a nivel interno de la Escuela Oficial Rural Mixta, del
Caserio el Tablero, Canilla, Quiche, en los ciclos escolares que a continuacion se
describen.

Afo 2014

Segun los registros que se llevan en el establecimiento educativo de la escuela
en su libro de inscripciones, los estudiantes inscritos en sobre edad se refieren a
las cantidades siguientes, Primer grado: cero, segundo grado, cero, tercer grado,
dos, cuarto grado, dos, quinto grado, tres, y sexto grado cuatro.

Afo 2015

Segun los registros que se llevan en el establecimiento educativo de la escuela
en su libro de inscripciones, los estudiantes inscritos en sobre edad se refieren a
las cantidades siguientes, Primer grado: cero, segundo grado, uno, tercer grado,

uno, cuarto grado, dos, quinto grado, tres, y sexto grado dos.

Ao 2016:

Segun los registros que se llevan en el establecimiento educativo de la escuela
en su libro de inscripciones, los estudiantes inscritos en sobre edad se refieren a
las cantidades siguientes, Primer grado: cero, segundo grado, cero, tercer grado,

cero, cuarto grado, cero, quinto grado, cero, y sexto grado dos.

Ao 2017:

Segun los registros que se llevan en el establecimiento educativo de la escuela
en su libro de inscripciones, los estudiantes inscritos en sobre edad se refieren a
las cantidades siguientes, Primer grado: uno, segundo grado, cero, tercer grado,

uno, cuarto grado, uno, quinto grado, dos, y sexto grado cuatro.

Ao 2018:
Segun los registros que se llevan en el establecimiento educativo de la escuela

en su libro de inscripciones, los estudiantes inscritos en sobre edad se refieren a
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las cantidades siguientes, Primer grado: cero, segundo grado, cero, tercer grado,
cero, cuarto grado, cero, quinto grado, cero, y sexto grado cero.

v. Tasa de Promocion Anual.
Alumnos que finalizaron el grado y lo aprobaron del total de alumnos inscritos al

inicio del afno.

Segun informacion interna que se maneja en el establecimiento educativo, de
acuerdo con la memoria de labores del fin de ciclo, con respecto a la tasa de
promocion anual de los estudiantes que finalizaron y aprobaron el grado.

En una investigacion realizada a nivel interno en la Escuela Oficial Rural Mixta,

de Caserio El Tablero se detallan los ciclos escolares a continuacion.

Afo 2014

Segun la tasa de promocion anual de los estudiantes que finalizaron el grado y lo
aprobaron del total de los estudiantes inscritos se detallan de la siguiente forma:
Primer grado, de los nueve estudiantes, promovieron siete. Segundo grado, de
los cuatro estudiantes inscritos, promovieron tres, Tercer grado, de los nueve
estudiantes inscritos, promovieron ocho, Cuarto grado, de los seis estudiantes
inscritos, promovieron cinco, Quinto grado, de los cinco estudiantes inscritos,
promovieron cuatro. Sexto grado, de los cuatro estudiantes inscritos,

promovieron cuatro, Haciendo un total de treinta y un estudiantes promovidos.

Afio 2015

Segun la tasa de promocion anual de los estudiantes que finalizaron el grado y lo
aprobaron del total de los estudiantes inscritos se detallan de la siguiente forma:
Primer grado, de los ocho estudiantes, promovieron ocho. Segundo grado, de los

ocho estudiantes inscritos, promovieron ocho, Tercer grado, de los tres
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estudiantes inscritos, promovieron tres, Cuarto grado, de los ocho estudiantes
Inscritos, promovieron ocho, Quinto grado, de los seis estudiantes inscritos,
promovieron seis. Sexto grado, de los cuatro estudiantes inscritos, promovieron

cuatro, Haciendo un total de treinta y siete estudiantes promovidos.

Afo 2016

Segun la tasa de promocién anual de los estudiantes que finalizaron el grado y lo
aprobaron del total de los estudiantes inscritos se detallan de la siguiente forma:
Primer grado, de los siete estudiantes, promovieron dos. Segundo grado, de los
cuatro estudiantes inscritos, promovieron cuatro, Tercer grado, de los seis
estudiantes inscritos, promovieron seis, Cuarto grado, de los cuatro estudiantes
inscritos, promovieron tres, Quinto grado, de los seis estudiantes inscritos,
promovieron cinco. Sexto grado, de los cuatro estudiantes inscritos, promovieron

cuatro, Haciendo un total de veinticuatro estudiantes promovidos.

Afo 2017
Segun la tasa de promocion anual de los estudiantes que finalizaron el grado y lo
aprobaron del total de los estudiantes inscritos se detallan de la siguiente forma:
Primer grado, de los ocho estudiantes, promovieron siete. Segundo grado, de un
estudiante inscrito, promovio uno, Tercer grado, de los dos estudiantes inscritos,
promovieron uno, Cuarto grado, de los seis estudiantes inscritos, promovieron
seis, Quinto grado, de los cuatro estudiantes inscritos, promovieron tres. Sexto
grado, de los cinco estudiantes inscritos, promovieron cinco, Haciendo un total

de veintitrés estudiantes promovidos.

Afio 2018
Segun la tasa de promocion anual de los estudiantes que finalizaron el grado y lo
aprobaron del total de los estudiantes inscritos se detallan de la siguiente forma:

Primer grado, de los once estudiantes, promovieron ocho. Segundo grado, de los
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cuatro estudiantes inscritos, promovieron cuatro, Tercer grado, de un estudiante
inscrito, promovié uno, Cuarto grado, de los cero estudiantes inscritos,
promovieron cero, Quinto grado, de los dos estudiantes inscritos, promovieron
dos, Sexto grado, de un estudiante inscrito, promovié uno, Haciendo un total de
dieciséis estudiantes promovidos.

vi. Fracaso escolar.
Alumnos que reprobaron o se inscribieron y no finalizaron el grado, del total de

alumnos inscritos al inicio del ano.

Segun informacion interna que se maneja en el establecimiento educativo,
verificando la memoria de labores de fin de ciclo escolar, respecto al fracaso
escolar anual de estudiantes que se inscribieron y reprobaron o no finalizaron el

grado.

En una investigacion realizada a nivel interno en la Escuela Oficial Rural Mixta,

de Caserio El Tablero, del municipio de Canilla del departamento de Quiché.

Afo 2014

En el establecimiento educativo el fracaso escolar de los estudiantes al culminar
el afio lectivo y que no aprobaron o se retiraron del grado que estaban cursando
de acuerdo al total de estudiantes inscritos se detallan de la siguiente manera:
Primero grado, de los nueve estudiantes inscritos, no promovidos dos. Segundo
grado, de los cuatro estudiantes inscritos, no promovidos uno. Tercer grado de
los nueve estudiantes inscritos, no promovidos uno. Cuarto grado de los seis
estudiantes inscritos, no promovidos uno. Quinto grado de los cinco estudiantes
inscritos, no promovidos uno. Sexto grado de los cuatro estudiantes inscritos, no

promovidos cero.
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Afo 2015

En el establecimiento educativo el fracaso escolar de los estudiantes al culminar
el afo lectivo y que no aprobaron o se retiraron del grado que estaban cursando
de acuerdo al total de estudiantes inscritos se detallan de la siguiente manera:
Primero grado, de los ocho estudiantes inscritos, no promovidos cero. Segundo
grado, de los ocho estudiantes inscritos, no promovidos cero. Tercer grado de los
tres estudiantes inscritos, no promovidos cero Cuarto grado de los ocho
estudiantes inscritos, no promovidos cero, Quinto grado de los seis estudiantes
inscritos, no promovidos cero. Sexto grado de los cuatro estudiantes inscritos, no

promovidos cero.

Afio 2016

En el establecimiento educativo el fracaso escolar de los estudiantes al culminar
el afio lectivo y que no aprobaron o se retiraron del grado que estaban cursando
de acuerdo al total de estudiantes inscritos se detallan de la siguiente manera:
Primero grado, de los siete estudiantes inscritos, no promovidos cinco. Segundo
grado, de los cuatro estudiantes inscritos, no promovidos cero. Tercer grado de
los seis estudiantes inscritos, no promovidos cero. Cuarto grado de los cuatro
estudiantes inscritos, no promovidos uno. Quinto grado de los seis estudiantes
inscritos, no promovidos uno. Sexto grado de los cuatro estudiantes inscritos, no

promovidos cero.

Afo 2017

En el establecimiento educativo el fracaso escolar de los estudiantes al culminar
el afio lectivo y que no aprobaron o se retiraron del grado que estaban cursando
de acuerdo al total de estudiantes inscritos se detallan de la siguiente manera:
Primero grado, de los ocho estudiantes inscritos, no promovidos uno, Segundo
grado, de un estudiante inscrito, no promovidos cero, Tercer grado de los dos
estudiantes inscritos, no promovidos uno. Cuarto grado de los seis estudiantes

inscritos, no promovidos cero, Quinto grado de los cuatro estudiantes inscritos,
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no promovidos uno. Sexto grado de los cinco estudiantes inscritos, no

promovidos cero.

Afo 2018

En el establecimiento educativo el fracaso escolar de los estudiantes al culminar
el afo lectivo y que no aprobaron o se retiraron del grado que estaban cursando
de acuerdo al total de estudiantes inscritos se detallan de la siguiente manera:
Primero grado, de los once estudiantes inscritos, no promovidos tres, Segundo
grado, de los cuatro estudiantes inscritos, no promovidos cero, Tercer grado de
un estudiantes inscritos, no promovidos cero, Cuarto grado de los cero
estudiantes inscritos, no promovidos cero, Quinto grado de los dos estudiantes
inscritos, no promovidos cero, Sexto grado de un estudiantes inscritos, no

promovidos cero.

vii. Conservacion de la matricula.
Estudiantes inscritos en un afio base y que permanecen dentro del sistema
educativo completando el ciclo correspondiente en el tiempo estipulado para el

mismo.

2014

En el establecimiento educativo la conservacion de la matricula escolar de los
estudiantes inscritos durante este ciclo escolar y que permanecen dentro del
sistema educativo se detallan de la siguiente forma:

Del total de treinta y siete estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
catorce y que permanecen en el sistema educativo, promovidos treinta y un
estudiantes. No promovidos seis estudiantes, Retirados cero estudiantes, por lo
gue el total de estudiantes que permanecen en el sistema educativo es de treinta

siete estudiantes, que representan un cien por ciento (100%).2014
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2015

En el establecimiento educativo la conservacion de la matricula escolar de los
estudiantes inscritos durante este ciclo escolar y que permanecen dentro del
sistema educativo se detallan de la siguiente forma:

Del total de treinta y siete estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
quince y que permanecen en el sistema educativo, promovidos treinta y siete
estudiantes. No promovidos cero estudiantes, Retirados cero estudiantes, por lo
gue el total de estudiantes que permanecen en el sistema educativo es de treinta
siete estudiantes, que representan un cien por ciento (100%).

2016

En el establecimiento educativo la conservacion de la matricula escolar de los
estudiantes inscritos durante este ciclo escolar y que permanecen dentro del
sistema educativo se detallan de la siguiente forma:

Del total de treinta y un estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
dieciséis y que permanecen en el sistema educativo, promovidos veinticuatro
estudiantes. No promovidos siete estudiantes, Retirados cero estudiantes, por lo
gue el total de estudiantes que permanecen en el sistema educativo es de treinta

y un estudiantes, que representan un cien por ciento (100%).

2017

En el establecimiento educativo la conservacion de la matricula escolar de los
estudiantes inscritos durante este ciclo escolar y que permanecen dentro del
sistema educativo se detallan de la siguiente forma:

Del total de veintiséis estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
diecisiete y que permanecen en el sistema educativo, promovidos veintitrés

estudiantes. No promovidos tres estudiantes, Retirados cero estudiantes, por lo
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que el total de estudiantes que permanecen en el sistema educativo es de
veintiséis estudiantes, que representan un cien por ciento (100%).

2018

En el establecimiento educativo la conservacion de la matricula escolar de los
estudiantes inscritos durante este ciclo escolar y que permanecen dentro del
sistema educativo se detallan de la siguiente forma:

Del total de diecinueve estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
dieciocho y que permanecen en el sistema educativo, promovidos dieciséis
estudiantes. No promovidos tres estudiantes, Retirados cero estudiantes, por lo
gue el total de estudiantes que permanecen en el sistema educativo es de

diecinueve estudiantes, que representan un cien por ciento (100%)

viii. Finalizacion del nivel.
El nimero de promovidos en el grado final de un nivel o ciclo por cada 100

alumnos de la poblaciéon de la edad esperada para dicho grado.

Afo 2014

En el establecimiento educativo en cuanto a la relacion de los estudiantes
inscritos y promovidos al finalizar un nivel o ciclo escolar por cada 100
estudiantes de la poblacion escolar de la edad esperada para dicho grado.

Del total de veintidos estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil catorce
y que finalizaron el Ciclo de Educacion Fundamental CEF, dieciocho fueron
promovidos, que representan el (82%) ochenta y dos por ciento. Del total de
guince estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil catorce y que
finalizaron el Ciclo de Educacion Complementaria CEC, trece estudiantes fueron

promovidos, que representa un (87%) ochenta y siete por ciento.
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Afo 2015

En el establecimiento educativo en cuanto a la relacion de los estudiantes
inscritos y promovidos al finalizar un nivel o ciclo escolar por cada 100
estudiantes de la poblacion escolar de la edad esperada para dicho grado.

Del total de diecinueve estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
quince y que finalizaron el Ciclo de Educacion Fundamental CEF, diecinueve
fueron promovidos, que representan el (100%) cien por ciento. Del total de
dieciocho estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil quince y que
finalizaron el Ciclo de Educacion Complementaria CEC, dieciocho estudiantes
fueron promovidos, que representa un (100%) cien por ciento.

Afio 2016

En el establecimiento educativo en cuanto a la relacion de los estudiantes
inscritos y promovidos al finalizar un nivel o ciclo escolar por cada 100
estudiantes de la poblacion escolar de la edad esperada para dicho grado.

Del total de diecisiete estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
dieciséis y que finalizaron el Ciclo de Educacién Fundamental CEF, doce fueron
promovidos, que representan el (63%) sesenta y tres por ciento. Del total de
catorce estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil dieciséis y que
finalizaron el Ciclo de Educacion Complementaria CEC, doce estudiantes fueron

promovidos, que representa un (86%) ochenta y seis por ciento.

Afo 2017

En el establecimiento educativo en cuanto a la relacion de los estudiantes
inscritos y promovidos al finalizar un nivel o ciclo escolar por cada 100
estudiantes de la poblacién escolar de la edad esperada para dicho grado.

Del total de once estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil diecisiete y
qgue finalizaron el Ciclo de Educacion Fundamental CEF, nueve fueron

promovidos, que representan el (82%) ochenta y dos por ciento. Del total de
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quince estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil diecisiete y que
finalizaron el Ciclo de Educacién Complementaria CEC, catorce estudiantes
fueron promovidos, que representa un (93%) noventa y tres por ciento.

Afio 2018

En el establecimiento educativo en cuanto a la relaciébn de los estudiantes
inscritos y promovidos al finalizar un nivel o ciclo escolar por cada 100
estudiantes de la poblacion escolar de la edad esperada para dicho grado.

Del total de dieciséis estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil
dieciocho y que finalizaron el Ciclo de Educaciéon Fundamental CEF, trece fueron
promovidos, que representan el (81%) ochenta y uno por ciento. Del total de tres
estudiantes inscritos durante el ciclo escolar dos mil dieciocho y que finalizaron el
Ciclo de Educacion Complementaria CEC, tres estudiantes fueron promovidos,

gue representa un (100%) cien por ciento.

ix. Repitencia por grado y nivel.

Ao 2014:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio el Tablero, se puede detallar la
repitencia por grado y nivel del aflo dos mil catorce, primer ciclo de veintidés
estudiantes inscritos no promovio seis estudiantes, del segundo ciclo de quince

estudiantes inscritos no promovieron tres estudiantes.

Ao 2015:
En la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio el Tablero, se pudo detallar que no
hubo repitencia en el afio dos mil quince, ya que todos los estudiantes inscritos

en los diferentes grados o niveles fueron promovidos.
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Ao 2016:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio el Tablero, se puede detallar la
repitencia por grado y nivel del afio dos mil dieciséis, primer ciclo de dieciséis
estudiantes inscritos no promovio cinco estudiantes, del segundo ciclo de catorce

estudiantes inscritos no promovieron dos estudiantes.

Afo 2017:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio el Tablero, se puede detallar la
repitencia por grado y nivel del afio dos mil diecisiete, primer ciclo de once
estudiantes inscritos no promovié dos estudiantes, del segundo ciclo de quince

estudiantes inscritos no promovio un estudiante.

Afo 2018:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio el Tablero, se puede detallar la
repitencia por grado y nivel del afio dos mil dieciocho, primer ciclo de dieciséis
estudiantes inscritos no promovié tres estudiantes, del segundo ciclo de tres

estudiantes inscritos cero estudiantes no promovieron.

x. Desercion por grado o nivel
Afio 2014
En la Escuela Oficial Rural Mixta, de Caserio El Tablero se puede detallar la
repitencia por grados durante el ciclo escolar dos mil catorce, del total de treinta
siete estudiantes inscritos en este ciclo escolar se detalla de la siguiente manera:
Primer grado, dos, Segundo grado cero, Tercer grado uno, Cuarto uno, Quinto

uno, Sexto cero.

Ao 2015:
En la Escuela Oficial Rural Mixta, de Caserio El Tablero se puede detallar que en
el afio dos mil quince no hubo repitencia de estudiantes por lo que todos

promovieron al grado inmediato superior.
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Ao 2016:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, de Caserio El Tablero se puede detallar la
repitencia por grados durante el ciclo escolar dos mil catorce, del total de treinta
y un estudiantes inscritos en este ciclo escolar se detalla de la siguiente manera:
Primer grado, cinco, Segundo grado cero, Tercer grado cero, Cuarto uno, Quinto

uno, Sexto cero.

Afo 2017:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, de Caserio El Tablero se puede detallar la
repitencia por grados durante el ciclo escolar dos mil diecisiete, del total de
veintiséis estudiantes inscritos en este ciclo escolar se detalla de la siguiente
manera: Primer grado, uno, Segundo grado cero, Tercer grado uno, Cuarto cero,

Quinto uno, Sexto cero.

Ao 2018:

En la Escuela Oficial Rural Mixta, de Caserio El Tablero se puede detallar la
repitencia por grados durante el ciclo escolar dos mil dieciocho, del total de
diecinueve estudiantes inscritos en este ciclo escolar se detalla de la siguiente
manera: Primer grado, tres, Segundo grado cero, Tercer grado cero, Cuarto cero,

Quinto cero, Sexto cero.

e. Indicadores de resultados de aprendizaje (solo para el nivel

primaria.

i. Resultados de lectura:
Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de estudiantes por criterio de “logro” o “no

logro”.
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Los resultados obtenidos en lectura en primer grado durante los
ciclos escolares que a continuacion se describen son las
siguientes: 2014: 78%, 2015: 100%, 2016: 28%, 2017: 88%,
2018: 73%.

ii. Resultados de Matematicas:
Primer Grado Primaria (1°) Porcentaje de estudiantes que logran y no logran el
criterio de Matematicas.

Los resultados obtenidos en Matematica en primer grado durante los ciclos
escolares que a continuacion se describen son las siguientes: 2014: 78%, 2015:
100%, 2016: 28%, 2017: 88%, 2018: 73%.

iii. Resultado de Lectura:
Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de estudiantes que logran o no logran el

criterio de Lectura.

Tabla 9 Resultados de lectura de tercer grado

L1 2014 2015 2016 2017 2018

Tercero 89% 100% 100% 50% 100%

Fuente: Memoria de labores

iv. Resultado de Matematicas:
Tercer Grado Primaria (3°) Porcentaje de estudiantes que logran o no logran el

criterio de Matematicas.

Tabla 10 Resultados de matemética de tercer grado

Matematica 2014 2015 2016 2017 2018

Tercero 89% 100% 100% 50% 100%

Fuente: Memoria de labores.
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v. Resultados de Lectura:
Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de estudiantes que logran y no logran el
criterio de Lectura

Tabla 11 Resultados de lectura 6to.

L1 2014 2015 2016 2017 2018

Sexto 100% 100% 100% 100% 100%

Fuente: Memoria de labores

vi. Resultado de Matematicas:
Sexto Grado Primaria (6°) Porcentaje de estudiantes que logran y no logran el

criterio de Matematicas.

Tabla 12 Resultados de matematica 6to.

Matematica 2014 2015 2016 2017 2018

Sexto 100% 100% 100% 100% 100%

Fuente: Memoria de labores

vii. Resultados SERCE: 3°y 6° Primaria, Lectura y Matematicas.
(SNIE, 2013, p.p. 9-13).

Resultado de desempefio de estudiantes de tercero primaria en lectura y

matematica de los ciclos escolares que se detallan a continuacion.

Tabla 13 Resultados SERCE tercer grado

Logro obtenido 2010 2013 2014
Lectura 51.7% 46.6% 49.9%
Matematica 48.7% 44. 7% 40.5%

Fuente: Elaboracién de Empresas por la Educacion a partir de datos de Digeduca, Mineduc

Guatemala
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Tabla 14 Resultados SERCE sexto grado

Logro obtenido 2010 2013 2014
Lectura 30.1% 35.7% 40.4%
Matematica 45.6% 45.8% 44.5%

Fuente: Elaboracion de Empresas por la Educacion a partir de datos de Digeduca, Mineduc

Guatemala

1.1.2 Antecedentes.

Cuando en el Caserio El Tablero se vio la necesidad de educar a los nifios y
nifas, los habitantes de la comunidad decidieron ir a solicitar apoyo al sefor
alcalde municipal, para que los ayudara, pagandole a un maestro o maestra que
enseflara a sus hijos, mientras que la comunidad apoyaba con una casa con
paredes de adobe, piso de tierra, ventanas y puertas de madera, techo de teja,
para que se pudiera impartir clases, a los doce nifios que se inscribieron en ese
afio, proporcionandole cada padre a sus hijos una tabla y silla para poder

estudiar.

Al pasar el tiempo los miembros de la comunidad empezaron a gestionar ayudas
para la construccion de la escuela, porque ya se contaba con el terreno donado
por el sefior Carmen Arévalo, ya que vio el interés que tenian los padres de
familia a que sus hijos se superaran en este mismo caserio, logrando la
construccion de este establecimiento educativo con la ayuda de autoridades
municipales y la comunidad apoyando con todo lo que podian encontrar en su

medio como: arena, piedra, piedrin, mano de obra.

Se lograron construir dos aulas, la direccion y una bodega en el afio dos mil
cinco y finalizando en el afio dos mil seis, en este tiempo ya se contaba con dos
maestros por contrato del programa de Autogestion Comunitaria PRONADE,

para impartir clases a todos los nifios inscritos para los grados de primero a
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sexto primaria, ahora los padres de familia mandan a sus hijos e hijas a estudiar,
con el propdsito de que se superen y no tengan malos habitos.

La escuela de mis suefos es ver en el futuro a mi establecimiento educativo con
energia eléctrica y contar con un equipo de cémputo asi mismo con areas
recreativas donde los estudiantes puedan tener espacios dignos y agradable
para que ellos puedan desarrollar sus diferentes actividades en el proceso

educativo.

1.1.3 Marco Epistemoloégico

De acuerdo al estudio realizado en el establecimiento educativo se detectd que
afectaban los indicadores siguientes: pobreza, inasistencia, emigracion,

desercion y desempleo.

A. Historico.

El caserio El Tablero se encuentra ubicado al oriente del municipio de Canilla,
colindando al este con la aldea Rabinala del municipio de Cubulco del
departamento de Baja Verapaz, al oeste con la aldea Vega del Muerto, al sur con
caserio El Naranjo y Canton Montafia Vega del Muerto, al norte con la aldea
Yerba Buena del municipio de Canilla, ain no se tiene conocimiento de cuando
fue la creacidn del caserio ElI Tablero, los primeros pobladores de esta
comunidad fueron Concepcion Tobar, Alfonso Garcia, Gregorio Tobar, Bruna

Arévalo.

El nombre se le dio a esta comunidad debido a que existia mucho arbol

maderero, de este mismo era sacada mucha tabla para construir casas como
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también para la venta a otras comunidades que necesitaban de ella, esto lo
hacian con el propdsito de satisfacer sus necesidades econémicas ya que era
una de las fuentes de ingreso que tenia la comunidad, ahora los hombres se
dedican a la agricultura, ganaderia, albafiileria, carpinteria, artesania, las
mujeres se dedican a los oficios domésticos, artesania, a la compra y venta de

animales domésticos.

En la comunidad se utilizan muchas plantas medicinales como: apazote, ruda,
eucalipto, ciprés, hierba buena, manzanilla, chilca, sabila, salvia santa, esto se
debe a que la comunidad esta a doce kilbmetros del municipio siendo carretera
de terraceria, a las personas se les dificulta poder viajar a un centro meédico ya
gue tienen que caminar por lo menos dos horas para llegar al municipio, en este
lugar podemos encontrar arboles madereros como: pino, encino, roble, también
frutales como: cushinales, jocotales, mangales, misperos, guayabales,

platanares, naranjales, limares, duraznales.

En la fauna podemos encontrar: perros, gatos, vacas, caballos, cabras, conejos,
palomas, patos, chompipas, coquechas, cerdos, en este lugar contamos con los
siguientes proyectos: agua potable, carretera de terraceria y centro de
convergencia, los principales cultivos de este lugar son: el maiz, frijol, tomate,

miltomate.

En esta comunidad estan organizados por medio de COCODES los cuales son
los encargados de velar por los proyectos comunitarios, estos fueron apoyados
por diferentes instituciones que velan por el beneficio de las comunidades, el
clima dentro de este lugar es templado y varia de acuerdo a las estaciones del

afno.
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B. Psicoldgico

En la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero las personas inscriben a
sus hijos a la escuela, dandoles la oportunidad de superarse académicamente y
asi recibir una educacion de calidad. Los padres de familia cumplen con los
requisitos o colaboraciones que se les solicita en el centro educativo.

En el establecimiento educativo en algunas ocasiones no tienen buena conducta
al relacionarse con las demas personas esto se debe a que los padres de familia
no les brindan el tiempo necesario para orientarlos a la forma correcta de

comportarse con los demas.

C. Sociologico.

En la escuela Oficial Rural Mixta del Caserio el Tablero el empleo ha perjudicado
grandemente a las familias ya que ellos no cuentan con un trabajo estable, se
ven en la necesidad de emigrar a las costas o otros paises para poder superarse
econOmicamente y esto causa que las familias se desintegren ya que la esposa
se queda en casa con sus hijos ya que son ellas las responsables de velar por el

bienestar de sus hijos.

La situacion mas relevante que se puede observar es que los padres de familia
con tal de conseguir el suefio americano han tomado la decision de llevarse a
uno de sus hijos como pasaporte para poder llegar hacia dicho pais, y esto
perjudica que solo los inscriban a inicio de afio y luego los retiren, problema que
se detecta en la desercion escolar. De cada grupo que emigran, algunos de ellos
no logran cumplir su objetivo, por lo tanto, vuelven a solicitar que sus hijos sigan
continuando con sus estudios correspondientes, de alli el nifio tiene que ponerse
al dia con los temas que ya se han visto con sus compaferos, y esto ocasiona la
falta de interés de los educandos ya que no le ponen importancia a sus estudios,

ocasionandoles sobre edad.
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Otro factor que afecta el &mbito social es la pobreza ya que por falta de un
empleo no cuentan con los recursos econdmicos para poder sufragar los gastos

de su familia.

D. Cultural

En la comunidad del Caserio el Tablero, los padres de familia no cuentan con los
recursos necesarios para poder comprarles sus materiales a sus hijos para la
realizacion de los aprendizaje, por lo que los maestros compramos todo lo
necesario para la realizacion de las actividades dentro del centro educativo, ya
gue la mayoria de los padres de familia son analfabetas y no pueden apoyar a
sus hijos en la realizacion de las tareas educativas, por lo tanto se aprovecha el
tiempo para realizar las actividades en el centro educativo ya que cuando los
estudiantes regresan a su casa tienen que apoyar en las actividades que se

realizan para sufragar los gastos de la familia.

1.1.4 Marco del contexto educacional

En la actualidad la educacion en nuestro pais se ha visto afectada por muchas
causas las conoceremos en la redaccion del marco del contexto nacional, el
indicador de resultados se ve perjudicado debido a las malas administraciones
en el manejo de los fondos econdmicos en cada ministerio, debido al aumento en
los gastos con los presupuestos nacionales de otros paises.

La falta de recursos econdémicos es uno de los factores que mas afecta a la
poblacién estudiantil, ya que no se cuenta con el presupuesto necesario para
cubrir las necesidades béasicas de los educandos, se debe priorizar las

necesidades dentro del aula para lograr una educacion de calidad.
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El presupuesto es muy indispensable en los centros educativos ya que sin
presupuesto no se puede realizar el proceso ensefianza aprendizaje, debido a
esto no existe calidad educativa donde los nifios y niflas cuenten con todo lo

necesario para poder estudiar y superarse académicamente

En cuanto a la calidad educativa es muy importante que los docentes se
actualicen dentro del sistema educativo y favorezcan el mejoramiento del
proceso enseflanza aprendizaje, ya que si hay docentes actualizados
implementaran nuevas técnicas y estrategias para lograr mejores resultados y
también se necesitan docentes especializados obteniendo en las diferentes

areas curriculares.

La repitencia es un fendmeno en el ambito educativo. Se produce cuando un
estudiante no supera satisfactoriamente un curso escolar y debido a ello se ve
obligado a repetir mas de una vez el grado no promovido en diferente ciclo
escolar. Es un indicador que marca la deficiencia escolar, ya que se hace una
inversion por estudiante y si tiene que repetir el grado la inversion no tiene
ningun beneficio. Esto sucede por la falta de interés de parte de los padres de

familia.

La promocion educativa es el camino escolar ya que es un proyecto educativo
transversal, participativo que pretende promover y facilitar que a los nifios y las
nifas vayan a la escuela y después de su preparacion aprobar al grado
inmediato superior y muchas veces esto no se logra ya que no se utiliza una
metodologia adecuada, donde el educando se sienta en confianza para lograr la
participacion y obtener resultados positivos en el proceso ensefianza

aprendizaje.
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En la actualidad el presupuesto a nivel local ha venido perjudicando el proceso
de ensefianza aprendizaje ya que no contamos con maestros especializados
para las areas de Matematica y comunicacion y Lenguaje L1, para obtener
mejores resultados y una educacién de calidad. En nuestro medio un docente es
el encargado de impartir todas las areas curriculares.

El Curriculo Nacional Base (CNB) establece competencias para cada nivel del
sistema educativo. Competencias Marco, Eje, de Area y de Grado o Etapa.
Contenidos conforman el conjunto de saberes cientificos, tecnoldgicos y
culturales que se constituyen en medios que promueven el desarrollo integral de

las y los estudiantes

En la actualidad nos podemos dar cuenta de que los docentes y autoridades
educativas no estan en una misma linea, debido a que cada quien vela sus
propios intereses, sin importar que los mas perjudicados son los educandos ya
gue se usa una metodologia inadecuada, y esto lleva a obtener altos indices de
repitencia y desercion escolar, estos son muy enmarcados en nuestro medio ya

gue no se tiene un camino claro para el mejoramiento de la calidad educativa.

1.1.5 Seleccién del entorno educativo a intervenir.

En la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El Tablero, del municipio de
Canilla, se logro verificar por parte de los maestros y estudiantes en general, la
poca aplicacion del curso de Comunicacién y Lenguaje L1, siendo ésta una de
las areas principales en el pensum de estudios, para el desarrollo integral de los
estudiantes, por tal razon se implementar4d el Proyecto de Mejoramiento
Educativo, con el propdsito de motivar a los estudiantes a que se involucren en el

desarrollo de las actividades que se realizan en el proceso educativo.
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1.1.6 Marco de politicas para el nivel institucional

El indicador de contexto es indispensable en el establecimiento educativo ya que
se llevan a cabo las politicas educativas, y se marcan en el indicador de contexto
ya que este indicador detalla el rango de edades de los estudiantes matriculados,
de la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El Tablero, con ello se puede
observar una cantidad de nifios que tienen la oportunidad de poder estudiar en el
centro educativo, debido a que la politica de cobertura, les garantiza el acceso a
un centro educativo cercano o en su residencia y también son apoyados con los

programas de apoyo en beneficio de los estudiantes.

La Constitucion Politica de la Republica de Guatemala en su Articulo 71 dice: Es
obligacion del Estado proporcionar y facilitar educacion a sus habitantes sin
discriminacion alguna. Es por ello que todos los nifios y niflas tienen la
oportunidad de poder superarse académicamente ya que existe equidad de
género, no importa la ocupacion laboral de los padres de familia siempre tienen

la obligacion de mandar a sus hijos a las escuelas.

En el indicador de recursos se observan datos reales de las estadisticas del
establecimiento educativo, con todo lo relacionado a la cantidad de los
estudiantes y personal docente que labora en el centro educativo, en el cual se
llevara a cabo el desarrollo del Proyecto de Mejoramiento Educativo de la carrera
de licenciatura. En este indicador se observa la matricula escolar de los
estudiantes y que dos maestras multigrados trabajan en el centro educativo, una
atiende primero, segundo y tercero, la otra maestra cuarto, quinto y sexto. Esto
debido a que no hay mucha matricula estudiantil, por lo que en este indicador se
marcan las siguientes politicas educativas: cobertura, calidad educativa, recurso

humano y educacion bilingiie multicultural e intercultural.

En el establecimiento se cuentan con dos aulas para la ejecucion de los

aprendizajes, también se estd cubriendo con la refaccién escolar de los
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estudiantes, en cuanto a la calidad educativa se puede mencionar que el
Ministerio de Educacion no invierte la cantidad necesaria para cada estudiante
ya que maneja estadisticas de afios anteriores y esto provoca a que los

materiales didacticos no vengan de acuerdo a la matricula actual.

En el indicador de proceso podemos observar que la aplicacion de la politicas
educativas es muy poca, ya que se puede verificar la inasistencia de los algunos
estudiantes en la clase, algunos padres de familia llevan justificacion, pero otros
padres ni siquiera llegan a informar el motivo por el cual sus hijos no asisten a
clases, por lo tanto creo que deberia de existir alguna sancion para los padres
irresponsables, algunos padres solo inscriben a sus hijos en el establecimiento y

luego ya no llegan a preguntar por el avance de sus hijos.

El indicador de resultados de escolarizacion reflejan muchos temas
importantes y se describen datos de la edad de cada estudiante, de acuerdo al
grado en el que se encuentra inscritos en el establecimiento educativo y también
se observan datos al finalizar el ciclo escolar, de cuantos finalizan el ciclo, el
fracaso escolar y cuantos no aprobaron el grado, por lo tanto, se observa la
aplicacion de la politica de cobertura, ya que debido al fracaso escolar hay sobre
edad y los estudiantes se sienten desmotivados para seguir estudiando con sus
demas comparieros, algunos logran sobresalir y terminan el nivel primario, per
como docentes somos los encargados de concientizar a los padres de familiay a
los estudiantes para que continlen con sus estudios y poder superarse

académicamente.

1.2 Analisis Situacional

En el establecimiento educativo un indicador debe estar relacionado y ser claro.
Un indicador interno que afecta grandemente el proceso educativo es la falta de
libros de texto, ya que estos no vienen en el tiempo establecido y cuando llegan

no vienen de acuerdo a la estadistica actual del establecimiento educativo y solo
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abarcan a los grados de primero y segundo, pero tampoco dotan de libros para
todas las areas curriculares, solo toman en cuenta el &rea de Comunicacion y
Lenguaje y Matemética, y no le ponen la debida importancia a los demas grados
sin importar que es un material que sirve de apoyo para la ejecucion de

actividades dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Todo esto va afectando los resultados de fin de afio en el ciclo lectivo, otro
aspecto que esta perjudicando la educacion, es la utilizacién de una metodologia
inadecuada, en la que se incluye una planificacion muy tradicional que niega la
participacion de los estudiantes y no estd enfocada en una metodologia activa
participativa, que permite una planificacion contextualizada que vaya enfocada
en las necesidades de los estudiantes también en la formacion de los mismos
con un enfoque constructivista. Esto se debe a que no hay capacitaciones
constantes para los docentes y poder implementar nuevas técnicas y estrategias
enfocadas en alcanzar las competencias y los indicadores de logro que el

Curriculum Nacional Base requiere.

Los factores externos que mas afectan en los centros educativos es el poco
interés que tienen los padres de familia en apoyar y velar por el rendimiento
académico de sus hijos en el proceso educativo, ya que muchas veces solo se
presentan a inscribirlos y ya no se aparecen a preguntar el avance de los
estudiantes, por lo que los nifios se sienten desmotivados para la realizacion de
sus actividades educativas, porque no cuentan con el apoyo de los padres de

familia.

1.2.1 Identificacion de problemas del entorno educativo a intervenir.

Entre los problemas a intervenir se pueden mencionar los siguientes: La
desercion, la inasistencia, conductas inadecuadas, acoso escolar, déficit de

atencién, poca motivacion, poca participacion, tradicionalismo, poca
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actualizacion docente, problemas emocionales, timidez, estos problemas estan

afectando a los estudiantes en su proceso educativo.

1.2.2 Priorizacién de problemas (Matriz de priorizacion

Puntuacién Obtenida por cada problema=(A+B+C+D+E)X(F+G)

Tabla 15 Priorizacion de problemas

Problemas Criterios Criterios
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Poco interés de los
docentes en 1 1 0 0 3 1 1 2 6
actualizarse.
Poco material
didactico en las 1 1 1 0 0 3 1 1 2 6
paredes del aula.
Poco interés en la
motivacion de los
) 1 1 1 1 1 5 1 1 2 10
estudiantes en el
proceso educativo
Poco tiempo en el 1 1 1 1 1 5 1 0 1 5
desarrollo de los
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periodos de clases.
Poco interés en la
» 1 1 1 2 2 7 2 1 3 21
comprension lectora.
Poca retencién en los
aprendizajes en los
estudiantes. 1 1 1 1 1 5 1 1 2 10
,Poco interés en el
] . 1 1 0 1 1 4 1 1 2 8
area de Matemaética.
Poco interés en la
aplicacion de nuevas
metodo|og|’as 2 2 2 2 2 10 2 1 3 30
haciendo wuso de
juegos.
Poco interés en el
conocimiento, uso Yy
o 2 2 1 1 1 8 2 0 2 |16
aplicacion del CNB.
Poca  aplicaciéon en
las actividades Iudicas
1 2 2 2 9 2 2 18
en el aula.
Criterio Escala de puntuacion
2 puntos 1 punto 0 putos
A. Frecuencia ylo Muy Medianamente frecuente o Poco frecuente o
gravedad del frecuente o grave grave
problema
muy grave
B. Tendencia del En Estatico En descenso
problema aumento
C. Posibilidad de | Modificable Poco modificable Inmodificable
modificar la
situacién
D. Ubicacion Corto plazo Mediano plazo Largo plazo

temporal de la
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solucién

E. Posibilidades de Facil Dificil registro Muy dificil registro
registro .

registro

F. Interés de Alto poco No hay interés
solucionar el
problema

G. Accesibilidad o | Competenc | El estudiante puede intervenir No es competencia
?(r)nn?ggtencia de ia del pero no es de su absoluta del estudiante

estudiante competencia

Fuente: Elaboracion propia

problema estratégico a intervenir resuelva

1.2.3 Seleccién del que

demandas.

De acuerdo al diagnostico realizado de la Escuela Oficial Rural Mixta, del
Caserio EIl tablero, se detect6 el poco interés en la aplicacion de nuevas
metodologias haciendo uso de los juegos educativos, realizando actividades
practicas para despertar el interés de los estudiantes y lograr que su aprendizaje

sea significativo con un enfoque constructivista.

1.2.4 Analisis de problema prioritario (Arbol de problemas)

Tabla 16 Andlisis del problema

Tabla No. Bajo | Poca Planificacion Desconocimiento Poco Conocimiento

Rendimiento Curricular en procedimientos
Metodoldgicos

Desercion Planificacion No trabaja contenidos | Improvisacion de

Delincuencia Tradicional al area de | clases

Trabajo infantil Uso de libros de texto | conocimientos Poca motivacion vy

Inasistencia Dictados y planas Trabaja objetivos en | participacién de los

Analfabetismo Mucho  aprendizaje | vez de competencias | estudiantes

Poco interés  por | memoristico Evalla contenidos | Poco aprendizaje sin

aprender declarativos el uso de juegos
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Repitencia
Sobre edad
Bullying
Poco interés en la aplicacion de nuevas metodologias haciendo uso de los juegos.
Poco conocimiento de | Poco interés del | Poca aplicacion de | Descontextualizacion
metodologias MINEDUC por | metodologias del docente en su
capacitar a los trabajo
docentes
Poco interés del | Poco personal | Poca inversion del | Poco aprendizaje de
docente capacitado docente los educandos
Poca anuencia al | Poca orientacién a | Poco presupuesto del | Poco interés  del
cambio nuevas metodologias | MINEDUC docente en la
Baja formacion del | Poca contratacion de | Poca ejecucion del | actualizacion
docente personal calificado presupuesto Poco interés de las

autoridades locales

Fuente elaboracion propia.
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1.2.5 Identificacién de demandas sociales, institucionales y poblacionales

Tabla 17 Identificacion de demandas

Demandas sociales

Demandas institucionales

-Repitencia
-Desintegracion familiar
-Tradicionalismo
-Ausentismo
-Migracién

-Desercion
-Repitencia

-Conducta inadecuada
-Pobreza

-Desempleo
-Conducta inadecuada
-Racismo
-Cosmovision

- Desempleo

-Subir la oferta publica del nivel primario en
las areas rurales y urbanas marginales, a
través de modalidades culturales vy
lingliisticamente pertinentes.

-Ayudar con la asistencia y permanencia de
los educandos del nivel primario

-Promover la calidad educativa mediante la
implementacién de programas.

-Dotacién de material didactico actualizado
de parte del MINEDUC.

-Utilizar el CNB y actualizarlo

-Evaluar la pertinencia de las modalidades
de entrega del sistema educativo

-Conocer las buenas practicas a nivel del
aula

-Clima Escolar adecuado y agradable para la
ejecucion de actividades.

-Promover el uso de las diferentes
tecnologias para el aprendizaje, en armonia
con el entorno

-Destinar presupuesto para la contratacién
de cocineras a las escuelas.

Demandas potenciales

-Implementacién de laboratorio de computacién

-Implementacion de bibliotecas

-Dotacion de textos escolares en los dos ciclos del nivel primario
-Entrega de textos monolinglies de acuerdo al CNB de los pueblos.

-Asignacion de cocineras al centro educativo.
-Comedor Escolar.

-Docentes especializados en Comunicacion y Lenguaje L2
-Docentes especializados en Comunicacion y Lenguaje L3

Fuente elaboracion propia
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1.2.6 Identificaciébn de actores directos relacionados con el problema a

intervenir.

Para la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo se cuenta con el

apoyo de los actores directos siendo los siguientes: estudiantes, docentes,

director, padres de familia, gobierno escolar, OPF y MINEDUC.

1.2.7 Identificacién de actores potenciales.

Para la ejecucién de Proyecto de Mejoramiento Educativo se cuenta con el

apoyo de los actores potenciales siendo los siguientes: ONG’s, centro de salud,

cooperativas, transportes, bancos, iglesias, todos estos aportaran
econdmicamente para la ejecucion del proyecto.
1.2.8 Andlisis de fuerza de los actores directos y potenciales
Tabla 18 Andlisis de fuerza de los actores
Tipo de actor Intereses oportunidades Necesidad de | influencia
principales integracién y
acciones
requeridas
Educandos -Participar en las | -Desarrollar -Motivacion -Alta
diferentes habilidades en | para el logro de
actividades que | los juegos | las actividades
se realizan en el | educativos. académicas.
establecimiento. -Logra los
objetivos
_ -alta
-Incrementar sus | -Activos y
conocimientos. participativos -Ejercitacion
Aumentar ol constante de
nivel académice | -Desarrollar con | actividades con
en el area de | facilidad JUegos -alta
aiea problemas de educativos.
Comunicacion y Hes
Lenguaje. apr_endlzaj_e
utilizando juegos
educativos.
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Docentes -Aumentar la | -desarrollar -Actualizacién -alta
promocion metodologias docente
escolar. con enfoque
constructivista
-Desarrollar -utilizando -Innovacion en
habilidades y | técnicas y | técnicas y
destrezas a | estrategias estrategias -alta
través de juegos | novedosas
educativos.
-Inculcar en el | -desarrollar -Aprender
nifo la | actividades de | jugando
importancia del | motivacién  por
curso de | medio de
Comunicacion vy | juegos.
Lenguaje.
gual -alta
Directores -Velar  porque | -observar el | -Incentivacion a | -alta
cumplan las | desarrollo de | los docentes en
actividades actividades el desarrollo de
planificadas por las actividades.
los docentes.
-Participacion en | -Involucramiento | -Apoyo con
el desarrollo de | como jefe | técnicas que
las actividades inmediato sean de ayuda
a los docentes
-alta
-Capacitaciones
-Servir de | -Dando ala docentes
ejemplo a otros | conocer los | interesados en
centros cambios desarrollar este
educativos significativos vy | tipo de
el avance de los | actividades
objetivos
-baja
Gobierno -Colaborar y | -Contribuir en el | -Cumplir con el | -alta
escolar participar en las | desarrollo de las | compromiso de
diferentes actividades lo adquirido
actividades.
-Estar -Ser activos y | -Logran los
organizados participativos objetivos
para agenciarse Alta
de nuevos
conocimientos
-Ser apoyo para
los demés | -Desarrollando -Convivencia
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competentes del
municipio.

estudiantes los valores entre
companeros
alta
Padres de | -Que sus hijos | -Velar por el | -Visitas a los | Baja
familia aprendan a leer | cumplimiento de | docentes para
y a escribir. la tarea observar el
avance
-Que sus hijos académico
tengan una
buena -Observar el | -Charlas
preparacion avance de los | motivadoras con
académica nifios a diario sus hijos sobre
la importancia | -alta
-Aumentar el de sus estudios
nivel académico -Dedicando
de comunicacién | -Ejercitando con | tiempo a sus
y lenguaje en los | sus hijos | hijos para
nifnos. ejercicios de | apoyarlos en las
lectura. tareas de casa
alta
MINEDUC -Hacer que se | -Aportando el | -Motivacion -alta
cumplan las | desarrollo de | para el logro de
politicas actividades las actividades
educativas. préacticas académicas
-Cumplir con
-Contribuir en el | -Enviando textos | sus objetivos
aprendizaje del | para todos los alta
nifo. estudiantes
-Desarrollar
-EIevgr _eI nivel estra_lteglas por -Organizando
acad_e~m|co de medlo_ - de capacitaciones
los nifios. capacitacion por medio de la
docente autoridades alta

Fuente: Elaboracion propia Andlisis de los actores potenciales

Los actores potenciales juegan un papel muy importante ya que apoyan en la
implementacion del proyecto de mejoramiento educativo a ejecutar en la Escuela
Oficial Mixta, del

Cooperativas, Transportes, Centro De Salud, Bancos, Iglesias Y Ong’S.

Rural Caserio el Tablero. entre ellos se encuentran:
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1.3 Andlisis estratégico

1.3.1 Andlisis FODA del problema identificado

DAFO: Es una técnica que se utiliza para poder disefiar proyectos educativos y
su nombre se deriva de las cuatro ideas en las que se centra el andlisis a
ejecutar como lo son: Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades, que
son ideas claves para el éxito o el fracaso. Al hacer uso de esta técnica del
DAFO, ya que se hace uso del andlisis interno y analisis externo (debilidades y
fortalezas) en estas se trabaja a nivel interno, (amenazas y oportunidades) son a
nivel externo. Fue muy importante la utilizacion de esta técnica, en el problema
identificado como lo es el poco interés por aprender sin juegos educativos, en el
area curricular de Comunicion y Lenguaje L1, para conocer a profundidad cuales
son las debilidades y fortalezas del problema encontrado y también conocer las

amenazas Yy oportunidades del problema seleccionado en la escuela.

1.3.2 Matriz FODA

Tabla 19 Técnica DAFO; DEBILIDADES Y AMENAZAS

Debilidades. Amenazas.

D.1 El clima de la clase no es el adecuado
en el desarrollo de diferentes actividades
de aprendizaje.

A.l1 Falta de interés de los padres de
familia con maestros para comprobar el
rendimiento académico de sus hijos.

D.2 Falta de materiales didacticos en el
rincén de Comunicacién y Lenguaje para
promover un aprendizaje significativo.

A.2 El uso inadecuado de la tecnologia en
la casa hace que los alumnos pierdan la
nocién por el proceso educativo.

D.3 Falta de una planificacién para llevar | A.3 Falta de apoyo de materiales

el control de las actividades que se
realizan para el desarrollo de los
aprendizajes.

D.4 Falta de planificacion en desarrollo de
los juegos educativos entre director y
maestros dentro del plantel educativo.

didacticos para el desarrollo de juegos
educativos de parte del MINEDUC a los
maestros.

A.4 El uso inadecuado del internet afecta a
todos los estudiantes dentro del proceso
educativo, ya que con ello pierden el
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D.5 Poco conocimiento de técnicas y
estrategias por parte del maestro para
implementar un aprendizaje significativo.

D.6 Poco manejo del CNB Regional y de
estrategias para implementar los juegos
educativos y asi facilitar el aprendizaje de
los educandos.

los sistemas
metodologia

D.7 Desactualizaciéon en
actuales sobre una
constructivista.

D.8 Falta de estimulacion a los educandos
en el desarrollo del proceso educativo
utilizando los juegos educativos.

D.9Poco empefio en la actualizacion
docente, en la implementacion de los
juegos educativos en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

D.10 Poco interés y motivacion de los
estudiantes para trabajar procesos de
aprendizaje sin juegos educativos

interés educativo.

A5 Las reformas educativas crean
situaciones de crisis para las
organizaciones laborales. En la ejecucion
de nuevas estrategias y técnicas de
aprendizaje.

A.6 Padres de familia desconocen el
Curriculo Nacional Base Regional, lo que
no permite que se involucren directamente
en el aprendizaje en la casa.

A.7 Falta de talleres por parte del
MINEDUC a maestros sobre técnicas y
estrategias para utilizar los juegos
educativos en el aula.

A.8 Padres de familia exigen viejos
paradigmas con una educacion tradicional
sin la utilizacion de juego en el aprendizaje
de sus hijos

A9 ElI MINEDUC no proporciona
materiales adecuados para la ejecucién de
juegos educativos en el aula.

A.10 Padres de familia analfabetos no
apoyan a sus hijos en su casa en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Fortalezas. Oportunidades.
F.1Toda Ila comunidad educativa | O.1 Asistencia a talleres metodoldgicos
comprometida en mejorar el proceso | para la obtencibn de nuevas técnicas y
educativo. estrategias en la realizacion de juegos

F.2 El maestro realiza un seguimiento
constante y sistematico del rendimiento
de sus alumnos.

F.3 Ayuda a otros maestros en la
realizacion de actividades practicas en el
aula.

F.4 Presencia de maestros que hablan el
idioma materno de los alumnos.

educativos.

O. La educacién publica es gratuita, laica
y obligatoria y se puede recibir en cualquier
escuela del pais.

0.3 SINAE implementando talleres
metodolégicos de ensefianza aprendizaje,
para la realizacion de una planificacion
contextualizada y poder utilizar juegos
educativos.

0.4 Ministerio de Educacién brinda
programas de apoyo en benéfico de los
nifios, para poder motivar o despertar el
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F.5 Identificacion de habilidades vy
destrezas individuales de cada estudiante.

F.6 El salén educativo cuenta con
rincones de aprendizaje para facilitar el
proceso educativo, el cual se puede
aprovechar para implementar los juegos
educativos.

F.7 Existe buena relaciéon entre directora,
maestra y educandos para la realizacion
de juegos educativos.

F.8 Los maestros utilizan diferentes
estrategias y técnicas en la realizacion de
actividades de aprendizaje.

F.9 Los maestros ejecutan diferentes
actividades patrticipativas dentro  del
proceso educativo.

F.10 Existencia de docentes actualizados
del PADEP/D para mejorar las actividades
de aprendizaje por medio de los juegos
educativos.

interés en el
aprendizaje.

proceso de ensefianza

0.5 Existencia de centros de internet para
la obtencién de informacién educativa
sobre juegos educativos.

0.6 Incremento de la poblacion estudiantil
como producto de la utilizacion de
metodologias  participativas en las
actividades practicas.

O.7.Existe biblioteca escolar para el apoyo
educativo, en la investigacion de diferentes
temas educativos.

0.8 Supervisar la calidad educativa para
desarrollar orientaciones de eficiencias o
deficiencias a los maestros de parte delas
autoridades educativas.

0.9 Se cuenta con el programa del
PADEP/D para que los maestros se
actualicen con una metodologia
participativa con un enfoque constructivista
en la realizacién de juegos educativos.

0.10 Se cuenta con docentes
profesionalizados en el municipio, como
apoyo para desarrollar capacitaciones de
metodologias activas participativas para
cada nivel educativo.

Fuente: Elaboracién propia
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1.3.3 Técnica Mini-Max

Tabla 20 Relaciones MINIMAX

Debilidades-Oportunidades.

Fortalezas-Amenazas.

D.1 El clima de la clase no es el adecuado
en el desarrollo de diferentes actividades
de aprendizaje.

0.9 Se cuenta con el programa del
PADEP/D para que los maestros se
actualicen con una metodologia
participativa con un enfoque
constructivista en la realizacion de juegos
educativos.

D.3 Falta de una planificacion para llevar
el control de las actividades que se
realizan para el desarrollo de los
aprendizajes.

0.3 SINAE implementando talleres
metodoldgicos de ensefianza aprendizaje,
para la realizacibn de una planificacion
contextualizada y poder utilizar juegos
educativos.

D.5 Poco conocimiento de técnicas y
estrategias por parte del maestro para
implementar un aprendizaje significativo.

0.1 Asistencia a talleres metodoldgicos
para la obtencién de nuevas técnicas y
estrategias en la realizacion de juegos
educativos.

D.10 Poco interés y motivacion de los
estudiantes para trabajar procesos de
aprendizaje sin juegos educativos.

0.6 Incremento de la poblacion estudiantil
como producto de la utilizacion de
metodologias  participativas en las
actividades practicas.

los sistemas
metodologia

D.7 Desactualizacion en
actuales sobre una
constructivista.

0.8 Supervisar la calidad educativa para

F.4 Presencia de maestros que hablan el
idioma materno de los alumnos.

A.l Falta de interés de los padres de
familia con maestros para comprobar el
rendimiento académico de sus hijos.

F.6 El salén educativo cuenta con rincones
de aprendizaje para facilitar el proceso
educativo, el cual se puede aprovechar
para implementar los juegos educativos.

A.3 Falta de apoyo de materiales
didacticos para el desarrollo de juegos
educativos de parte del MINEDUC a los
maestros.

F.8 Los maestros utilizan diferentes
estrategias y técnicas en la realizacion de
actividades de aprendizaje.

A.8 Padres de familia exigen viejos
paradigmas con una educacion tradicional
sin la utilizacion de juegos en el
aprendizaje de sus hijos.

F.2 El maestro realiza un seguimiento
constante y sistematico del rendimiento de
sus alumnos.

A.6 Padres de familia desconocen el
Curriculo Nacional Base Regional, lo que
no permite que se involucren directamente
en el aprendizaje en la casa.

F.10 Existencia de docentes actualizados
del PADEP/D para mejorar las actividades
de aprendizaje por medio de los juegos
educativos.

A5 Las reformas educativas crean
situaciones  de crisis para las
organizaciones laborales. En la ejecucion
de nuevas estrategias y técnicas de
aprendizaje.
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desarrollar orientaciones de eficiencias o
deficiencias a los maestros de parte de las
autoridades educativas.

Debilidades-Amenazas.

Fortalezas-Oportunidades.

D.2 Falta de materiales didacticos en el
rincon de Comunicacién y Lenguaje para
promover un aprendizaje significativo.

A.3 Falta de apoyo de materiales
didacticos para el desarrollo de juegos
educativos de parte del MINEDUC a los
maestros.

D.4 Falta de planificacion en el desarrollo
de los juegos educativos entre director y
maestros dentro del plantel educativo.

A.8 SINAE no imparte talleres para la
implementacion de una metodologia
activa participativa, con actividades
practica.

D.6 Poco manejo del CNB Regional y de
estrategias para implementar los juegos
educativos y asi facilitar el aprendizaje de
los educandos.

A.6 Padres de familia desconocen el
Curriculo Nacional Base Regional, lo que
no permite que se involucren
directamente en el aprendizaje en la
casa.

D.1 El clima de la clase no es el
adecuado en el desarrollo de diferentes
actividades de aprendizaje.

A.7 Falta de talleres por parte del
MINEDUC a maestros sobre técnicas y
estrategias para utilizar los juegos
educativos en el aula.

D.8 Falta de estimulacion a los
educandos en el desarrollo del proceso

educativo utilizando los juegos
educativos.
A.9 El MINEDUC no proporciona

materiales adecuados para la ejecucion

F.10 Existencia de docentes actualizados
del PADEP/D para mejorar las actividades
de aprendizaje por medio de los juegos
educativos.

0.1 Asistencia a talleres metodolégicos
para la obtencion de nuevas técnicas y
estrategias en la realizacion de juegos
educativos.

F.8 Los maestros utilizan diferentes
estrategias y técnicas en la realizacion de
actividades de aprendizaje.

0.9 Se cuenta con el
PADEP/D para que los maestros se
actualicen con una metodologia
participativa con un enfoque constructivista
en la realizacién de juegos educativos.

programa del

F.6. El salén educativo cuenta con rincones
de aprendizaje, para facilitar el proceso
educativo, el cual se puede aprovechar
para implementar los juegos educativos.

0.3 SINAE implementando talleres
metodolégicos de ensefianza aprendizaje,
para la realizacion de una planificacion
contextualizada y poder utilizar juegos
educativos.

F.9 Los maestros ejecutan diferentes

actividades  participativas dentro  del
proceso educativo.
0.10 Se cuenta con docentes

profesionalizados en el municipio, como
apoyo para desarrollar capacitaciones de
metodologias activas participativas, para
cada nivel educativo.
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de juegos educativos en el aula. F.7 Existe buena relacion entre directora,

maestra y educandos para la realizacion de
juegos educativos.

0.6 Incremento de la poblacion estudiantil
como producto de la utilizacion de
metodologias  participativas en  las
actividades practicas.

Fuente: Elaboracion propia

1.3.4 Vinculacion estratégica

Tabla 21 Vinculaciones

A. Debilidades - Oportunidades
El clima de la clase no es el adecuado en el desarrollo de diferentes actividades
de aprendizaje, por lo que se aprovechara el programa del PADEP/D para que
los maestros que estan fuera del proceso se actualicen con una metodologia
participativa con un enfoque constructivista en la realizacion de juegos
educativos.

No se cuenta con una planificacién para llevar el control de las actividades que
se realizan para el desarrollo de los aprendizajes, por lo tanto, el  SINAE
implementard talleres metodolégicos de ensefianza aprendizaje, para la
realizacion de una planificacion contextualizada y poder utilizar juegos
educativos.

Poco conocimiento de técnicas y estrategias por parte del maestro para
implementar un aprendizaje significativo, para lo cual se necesita la asistencia a
talleres metodolégicos para la obtencion de nuevas técnicas y estrategias en la

realizacion de juegos educativos.

Se manifiesta poco interés y motivacion de los estudiantes para trabajar
procesos de aprendizaje sin juegos educativos, para lo cual se aprovechara la
presencia del SINAE implementando talleres metodologicos de ensefianza
aprendizaje, para la realizacion de una planificacion contextualizada y poder

utilizar juegos educativos.

La desactualizacion en los sistemas actuales sobre una metodologia
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constructivista, por lo que es necesaria la supervision de la calidad educativa
para desarrollar orientaciones de eficiencias o deficiencias a los maestros de
parte de las autoridades educativas.

B. Fortalezas - Amenazas

La existencia de maestros que hablan el idioma materno de los alumnos ayuda
a tener un mejor aprendizaje, pero esto se ve afectado debido a la falta de
interés de los padres de familia con maestros para comprobar el rendimiento

académico de sus hijos.

El salén educativo cuenta con rincones de aprendizaje para facilitar el proceso
educativo, el cual se puede aprovechar para implementar los juegos educativos,
para lo cual se solicitaran materiales didacticos para el desarrollo de juegos

educativos al MINEDUC para los maestros.

Los maestros utilizan diferentes estrategias y técnicas en la realizacion de
actividades de aprendizaje, pero los padres de familia exigen viejos paradigmas
con una educacion tradicional sin la utilizacion de juegos en el aprendizaje de

sus hijos.

Los maestros realizan un seguimiento constante y sistematico del rendimiento
de sus alumnos, por lo tanto los padres de familia desconocen el Curriculo
Nacional Base Regional, lo que no permite que se involucren directamente en el

aprendizaje en la casa.

Existen docentes actualizados del PADEP/D para mejorar las actividades de
aprendizaje por medio de los juegos educativos, y las reformas educativas
crean situaciones de crisis para las organizaciones laborales. En la ejecucion

de nuevas estrategias y técnicas de aprendizaje.

C. Fortalezas - Oportunidades

Existen docentes actualizados del PADEP/D para mejorar las actividades  de
aprendizaje por medio de los juegos educativos, para lo cual se implementaran
talleres metodoldgicos para la obtencion de nuevas técnicas y estrategias en la

realizacion de juegos educativos.

Los maestros utilizan diferentes estrategias y técnicas en la realizacién de

actividades de aprendizaje, por lo que se cuenta con el programa del PADEP/D
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para que los maestros que estan fuera del proceso se actualicen con una
metodologia participativa con un enfoque constructivista en la realizacion de

juegos educativos.

El salén educativo cuenta con rincones de aprendizaje para facilitar el proceso
educativo, el cual se puede aprovechar para implementar los juegos educativos,
para lo cual se solicita al SINAE implementar talleres metodolégicos de
ensefianza aprendizaje, para la realizacién de una planificacion contextualizada

y poder utilizar juegos educativos.

Los maestros ejecutan diferentes actividades participativas dentro del proceso
educativo, ya que se cuenta con docentes profesionalizados en el municipio,
como apoyo para desarrollar capacitaciones de metodologias activas

participativas, para cada nivel educativo.

Existe buena relacion entre directora, maestra y educandos para la realizacién
de juegos educativos, lo que motiva el incremento de la poblacion estudiantil
como producto de la utilizacion de metodologias participativas en las actividades

practicas.

A. Debilidades - Oportunidades
a. El clima de la clase no es el adecuado en el desarrollo de diferentes
actividades de aprendizaje, por lo que se aprovechard el programa del
PADEP/D para que los maestros que estan fuera del proceso se actualicen
con una metodologia participativa con un enfoque constructivista en la

realizacion de juegos educativos.

b. No se cuenta con una planificacién para llevar el control de las actividades
que se realizan para el desarrollo de los aprendizajes, por lo tanto, el
SINAE implementara talleres metodoldgicos de ensefianza aprendizaje,
para la realizacién de una planificacion contextualizada y poder utilizar

juegos educativos.

c. Poco conocimiento de técnicas y estrategias por parte del maestro para
implementar un aprendizaje significativo, para lo cual se necesita la
asistencia a talleres metodoldgicos para la obtencion de nuevas técnicas y
estrategias en la realizacion de juegos educativos.

d. Se manifiesta poco interés y motivacién de los estudiantes para trabajar
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procesos de aprendizaje sin juegos educativos, para lo cual se aprovechara
la presencia del SINAE implementando talleres metodoldgicos de
ensefianza aprendizaje, para la realizacion de una planificacion

contextualizada y poder utilizar juegos educativos.

La desactualizacion en los sistemas actuales sobre una metodologia
constructivista, por lo que es necesaria la supervision de la calidad
educativa para desarrollar orientaciones de eficiencias o deficiencias a los

maestros de parte de las autoridades educativas.

B. Fortalezas - Amenazas

La existencia de maestros que hablan el idioma materno de los alumnos
ayuda a tener un mejor aprendizaje, pero esto se ve afectado debido a la
falta de interés de los padres de familia con maestros para comprobar el

rendimiento académico de sus hijos.

El salén educativo cuenta con rincones de aprendizaje para facilitar el
proceso educativo, el cual se puede aprovechar para implementar los
juegos educativos, para lo cual se solicitardn materiales didacticos para el

desarrollo de juegos educativos al MINEDUC para los maestros.

Los maestros utilizan diferentes estrategias y técnicas en la realizacién de
actividades de aprendizaje, pero los padres de familia exigen viejos
paradigmas con una educacion tradicional sin la utilizacién de juegos en el

aprendizaje de sus hijos.

Los maestros realizan un seguimiento constante y sistematico del
rendimiento de sus alumnos, por lo tanto los padres de familia desconocen
el Curriculo Nacional Base Regional, lo que no permite que se involucren

directamente en el aprendizaje en la casa.

Existen docentes actualizados del PADEP/D para mejorar las actividades de
aprendizaje por medio de los juegos educativos, y las reformas educativas
crean situaciones de crisis para las organizaciones laborales. En la

ejecucion de nuevas estrategias y técnicas de aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia
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1.3.5 Lineas de accion estratégica.

Dotar a los docentes de técnicas y estrategias para la implementacion de

juegos educativos dentro del proceso educativo.

Involucramiento de toda la comunidad educativa en la utilizaciéon de una

metodologia activa participativa, en la realizacion de juegos educativos.

Inculcar en los docentes nuevas técnicas y estrategias para la utilizacién

de los juegos educativos.

Construir herramientas y materiales de apoyo a los docentes para la
realizacion de juegos educativos, que faciliten el aprendizaje de los

educandos.

Facilitar talleres metodologicos a docentes para la utilizacion de los
rincones de aprendizaje con materiales del contexto y poder utilizar los

juegos educativos.
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Tabla 22 Posibles proyectos

Involucramiento

Inculcar en los

Construir

Facilitar talleres

y para facilitar el
aprendizaje de los
educandos.

educativos, a los
padres de familia
sobre el
acompafiamiento
en sus casas en
el proceso
educativo.

los docentes
con juegos
educativos en
el area de
Comunicacién
y Lenguaje.

educativos para la
implementacion
en el proceso
educativo.

de toda la docentes herramientas y metodoldgicos a
comunidad nuevas materiales de docentes para la
educativa en la técnicas y apoyo a los utilizacién de los
utilizacién de una | estrategias docentes para la rincones de
metodologia para la realizacién de aprendizaje con
activa utilizacién de juegos materiales del
participativa, en la | los juegos educativos, que contexto y poder
realizacién de educativos. faciliten el utilizar los
juegos aprendizaje de los | juegos
educativos. educandos. educativos.
Ejecutar técnicas | Incentivacion Sistematizacién y | Mejorar las
y estrategias a | hacia los | estimulacion del | capacidades de
padres de familia | docentes y | pensamiento los docentes
en donde | estudiantes haciendo uso de | para la
desarrollen para que se |juegos educativo | utilizacion de
diferentes interesen mas | en el nivel | juegos
actividades  con | por el | primario. educativos  por
juegos aprendizaje medio de las
educativos. con juegos competencias
educativos, curriculares.
haciendo uso
de los
materiales que
nos brinda el
contexto.
Ejecucion de | Elaboraciéon de un | Realizacion de | Fortalecer en los | Fomentar la
juegos educativos | manual sobre los | un cuadernillo | maestros la | aplicacién de
en el desarrollo | pasos a seqguir | que contenga | elaboracién de | competencias
del area curricular | para la ejecucion | ideas material didactico | curriculares para
de Comunicacion | de juegos | propuestas por | sobre juegos | el mejoramiento

de juegos
educativos.
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Instruir a los | Utilizar con los | Formacién de | Elaboracion  de | Implementacion
docentes  sobre | estudiantes  del | maestros una guia sobre | de una
una actualizacion | primer ciclo de | lideres para|los pasos que | planificacion
constante en todo | educacion que sean de | deben seguir los | basada en el
lo relacionado a | primario apoyo para el | maestros sobre la | mejoramiento de
Comunicacion vy | estrategias que | area de | ensefianza de | los juegos
Lenguaje. permitan aplicar | Comunicacion | juegos educativos | educativos.

juegos y Lenguaje | en el aula.

educativos. durante el ciclo

escolar.

Crear Promover el | Elaboracion de | Promover en los | Formacién de
conocimientos de | trabajo en equipo | una guia de | estudiantes la | estudiantes
Comunicacion y | con toda la | apoyo para la | elaboracién de | lideres  dentro
Lenguaje por | comunidad realizaciéon de | juegos educativos | del salén de
medio de wuna | educativa a través | los juegos | en el area de | clases para que
retroalimentacién | de los juegos | educativos Comunicacion y | apoyen a sus
a los maestros. educativos de | especialmente | Leguaje. compaferos a

aprendizaje.

en el area de
Comunicacion
y Lenguaje de
acuerdo al
contexto de los
nifios.

que se interesen
por participar en
los juegos
educativos.

Fomento de la
actualizacion
constante en todo
lo relacionado a
juegos educativos
en el area de
Comunicacion vy
Lenguaje.

Fortalecimiento
de los
conocimientos en
el area de
Comunicacion y
Lenguaje a los
padres de familia
que tienen hijos
estudiando en el
primer ciclo de
educacion
primaria.

Fortalecimiento
en una
convivencia
pacifica entre
docentes y
padres de
familia, a
través de la
utilizacion de
los juegos
educativos,
para gue sean
de apoyo en el
proceso
educativo.

Fortalecer los
rincones de
aprendizaje con
materiales  para
poder
implementar  los
juegos

educativos, en la
ejercitacién de los
estudiantes
dentro
proceso
ensefanza
aprendizaje.

del

Elaboracién y
organizacion de
una planificacion
contextualizada

en el nivel primer

ciclo de
educacion

primaria, basa
en el Curriculo

Nacional Base.

Fuente elaboracion propia
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1.3.7 Seleccidn del proyecto a disefiar

Implementar con estudiantes del primer ciclo de educacion primaria estrategias

sobre juegos educativos para lograr un aprendizaje significativo.

1.4 Disefio del proyecto

1.4.1 Nombre el Proyecto de Mejoramiento Educativo

Generar estrategias de juegos educativos en el primer ciclo de educacion
primaria a los docentes que permitan fortalecer el aprendizaje en el area de
Comunicacion y Lenguaje, aprovechando el apoyo de las ONGs. SINAE,
municipalidad, programa de leamos juntos mediante talleres de formacion

docente involucrando a los padres de familia como entes de apoyo

1.4.2 Titulo del proyecto.

Realizar juegos educativos para fortalecer el aprendizaje significativo con

estudiantes.

1.4.3 Descripcion del proyecto.

El Presente Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado generar
estrategias de juegos educativos en el primer ciclo de educacién primaria a los
maestros que permitan fortalecer el aprendizaje en el area de Comunicacion y
Lenguaje, aprovechando el apoyo de las ONGs. SINAE, municipalidad, programa
del Ministerio de Educacién leamos juntos mediante talleres de formacién de
maestros incluyendo a los padres de familia como entes de apoyo. El presente
proyecto se llevara a cabo en la Escuela Oficial Rural Mixta ubicada en El

caserio El Tablero del municipio de Canilla del departamento de Quiché, el
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proyecto esta enfocado en generar estrategias de actividades juegos educativos,

en el primer ciclo de educacion del nivel primario.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se realizara en el primer ciclo de
educacion primario, en la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero del
Municipio de Canill4d del departamento de Quiché, el contorno nos brinda un
ambiente adecuado y un clima agradable para la ejecucién de juegos educativos
dentro del proceso educativo, ya que en los salones de clase se puede observar
rincones de aprendizaje, tendederos pedagdgicos como también aulas letradas,
todo esto se puede realizar con materiales que nos brinda el contexto como
también con materiales que podemos adquirir en las librerias, también contamos
con espacios disponibles para la ejecucion de diferentes actividades con juegos
educativos, se cuenta con el apoyo de la directora en el desarrollo del proceso

educativo ensefianza aprendizaje.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se realizara con la finalidad de
disminuir los indicadores educativos que van afectados el proceso educativo
debido a que no se utiliza una metodologia adecuada dentro del proceso
educativo, para mantener activos a los estudiantes, entre los indicadores que se
han encontrado con un porcentaje no apto al rendimiento educativo se pueden
mencionar los siguientes: el indicador de proceso ya que este da a conocer el
alto indice de fracaso escolar en los alumnos ya que no se logra un alto
porcentaje en la promocion de los estudiantes, debido a la falta de preparacion
de los maestros para mejorar el proceso educativo y una desactualizacion en la

utilizacion de nuevas metodologias de aprendizaje.

Para obtener resultados positivos en el proceso educativo, se deben
implementar juegos educativos en el proceso ensefianza aprendizaje, para

despertar el interés a los estudiantes, como también mejores porcentajes en las
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pruebas estandarizadas establecidas por el Ministerio de Educacion a los
estudiantes de Comunicacion y Lenguaje para el establecimiento.

Realizando un estudio situacional en la escuela se pudo detectar que los
factores que mas perjudican el proceso ensefianza aprendizaje es por no tener
con un clima adecuado a los educandos haciendo uso de juegos educativos,
donde los nifios se sientan comodos y seguros, y participen activamente en las
diferentes actividades dentro y fuera de los salones educativos, para que no se
utilice siempre un aprendizaje tradicionalista y este provoque una conducta
inadecuada en los educandos creando bullying con sus compafieros de clase y
esto hace que los nifios se retiren del centro educativo y afecta la educacion ya
gue se gueda estancada, para ello es importante que el MINEDUC genere de
materiales didacticos en las bibliotecas de las escuelas para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje y también utlizar y manejar el CNB para

implementar una planificacion contextualizada.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se efectuara con el proposito de
implementar juegos educativos dentro del proceso ensefianza aprendizaje con
los estudiantes y asi lograr involucrar a todos los estudiantes, para obtener
cambios significativos dentro del proceso educativo, utilizando una metodologia
gue permita la participacion de todos los estudiantes, utilizando una planificacion
contextualizada adaptada a las diversas necesidades de los estudiantes,
logrando con ello disminuir el indice de repitencia en el primer ciclo de educacion

primaria

Los actores directos que seran favorecidos con el Proyecto de Mejoramiento
Educativo son los estudiantes ya que se utilizardn juegos educativos en la
ejecucion de las diferentes actividades dentro del proceso ensefianza
aprendizaje en la construccidon de sus aprendizajes, también los maestros
implementardn nuevas técnicas y estrategias para involucrar a todos los

estudiantes, activamente en el proceso educativo. Con el apoyo de padres de
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familia, autoridades educativas, Ministerio de Educacién y comunidad educativa
para la ejecucion de diferentes actividades practicas en la ensefanza
aprendizaje. Ayudandonos con las diferentes instituciones existentes en el
municipio como apoyo para la realizacion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo en beneficio de toda la comunidad educativa.

El tradicionalismo ya que solo el docente es el que participa en la ejecucion del
proceso educativo y esto se lograr4 minimizar en los educados haciendo uso de
los juegos educativos, logrando la participacion activa de todos.

En las debilidades se pudo observar que no hay uso de juegos educativos en la
ejecucion de diferentes actividades, dentro y fuera del aula. En las amenazas se
puede mencionar que no hay actualizaciones constantes para docentes, como
también no hay material adecuado para la realizacion de juegos educativos. En
la fortaleza se pudo encontrar que existen docentes egresados del PADEP/D
para utilizar nuevas técnicas y estrategias en el proceso educativo. En la
oportunidad se pudo detectar que hay asesores pedagogicos para gestionar
talleres metodoldgicos sobre técnicas y estrategias para utilizar los juegos

educativos en el proceso ensefianza aprendizaje.

En las vinculaciones se pudo observar que no se cuenta con un clima adecuado
para la ejecucion de diferentes actividades practicas, debido a que no existen
actualizaciones constantes en una metodologia activa participativa utilizando
nuevas técnicas y estrategias para realizar una planificaciéon contextualizada
para el desarrollo de actividades practicas y también se cuenta con maestros
actualizados para implementacién de técnicas y estrategias en la realizacion de
los juegos educativos, teniendo la participacion de asesores pedagogicos para la
la implementacion de talleres metodolégicos dentro del proceso ensefianza

aprendizaje.
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Pero el Ministerio de Educacion no apoya con materiales para la realizacion de
juegos educativos y también se cuenta con docentes que hablan el idioma
materno de los educandos y esto ayuda a obtener un mejor aprendizaje con un

enfoque constructivista.

La linea de accién estratégica prioritaria es Implementacion de técnicas y
estrategias en la realizacion de juegos educativos en el area Comunicacion y

Lenguaje L1

El PME identificado es poco interés por aprender sin juegos educativos.

1.4.4 Concepto del PME

Construir estrategias de juegos educativos

1.4.5 Objetivos

A. Objetivo General.

Reforzar el rendimiento escolar de los educandos del primer ciclo del nivel
primario de la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El Tablero del municipio
de Canilla, mediante la utlizacion de técnicas y estrategias para la
implementacion de juegos educativos, contando con el apoyo de ONGs,

Ministerio de Educacién y de padres de familia.

a. Objetivos Especificos.

Coordinar talleres de capacitacion sobre juegos educativos a directora con
grados y padres de familia de los estudiantes del primer ciclo aprovechando el

apoyo de las Organizaciones No Gubernamentales y del Ministerio de educacion.
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Implementar técnicas y estrategias sobre juegos educativos con directora con
grados y padres de familia, por medio de talleres, desarrollados por ONGs y
Ministerio de Educacién

Utilizar estrategias y técnicas sobre juegos educativos, durante los periodos de

clase con los estudiantes del primer ciclo de educacion del nivel primario.

Establecer a padres de familia en comunidades de aprendizaje para que les
brinden acompafiamiento a sus hijos e hijas en el hogar para que mejoren su

rendimiento académico en el proceso educativo.

1.4.6 Justificacion

En base a estudios realizados sobre los indicadores que van afectando el
proceso ensefianza aprendizaje con los educandos del primer ciclo de educacion
del nivel primario, en el establecimiento educativo no se cuenta con un
porcentaje alto en rendimiento académico en el area de Comunicacion y
Lenguaje, esto se debe a que en el establecimiento no se hace uso adecuado de

técnicas y estrategias como también de una metodologia adecuada.

para la implementacion de juegos educativos, para mejorar el proceso
enseflanza aprendizaje, con la implementacion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo se pretende disminuir el poco interés de los educando por aprender
sin la utilizacion de juegos educativos y con esto contribuir el mejoramiento de
ensefianza aprendizaje para obtener mejores resultados y poder incrementar los

porcentajes educativos que afectan dentro del establecimiento.
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El proceso ensefianza aprendizaje se ve perjudicado por varios indicadores
educativos que afectan el proceso educativo. El Proyecto de Mejoramiento
Educativo se realizar4 con la finalidad de disminuir los indicadores educativos
gue van afectados el proceso educativo debido a que no se utiliza una
metodologia adecuada dentro del proceso educativo, para mantener activos a los
estudiantes, entre los indicadores que se han encontrado con un porcentaje no
apto al rendimiento educativo se pueden mencionar los siguientes: el indicador
de proceso ya que este da a conocer el alto indice de fracaso escolar en los
alumnos ya que no se logra un alto porcentaje en la promocién de los
estudiantes, debido a la falta de preparacion de los maestros para mejorar el
proceso educativo y una desactualizacion en la utilizacion de nuevas

metodologias de aprendizaje.

Para obtener resultados positivos en el proceso educativo, se deben
implementar juegos educativos en el proceso enseflanza aprendizaje, para
despertar el interés a los estudiantes, como también lograr mejores porcentajes
en las pruebas estandarizadas establecidas por el Ministerio de Educacion a los

estudiantes de Comunicacion y Lenguaje para el establecimiento.

Al realizar un estudio situacional en la escuela se pudo detectar que los factores
gue mas perjudican el proceso ensefianza aprendizaje es por no tener con un
clima adecuado a los educandos haciendo uso de juegos educativos, donde los
nifos se sientan comodos y seguros, y participen activamente en las diferentes
actividades dentro y fuera de los salones educativos, para que no se utilice
siempre un aprendizaje tradicionalista y este provoque una conducta inadecuada
en los educandos creando bullying con sus comparfieros de clase y esto hace
gue los nifios se retiren del centro educativo y afecta la educacién ya que se
gueda estancada, para ello es importante que el MINEDUC genere de materiales
didacticos en las bibliotecas de las escuelas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje y también utilizar y manejar el CNB para implementar

una planificacion contextualizada.
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El Proyecto de Mejoramiento Educativo se ejecutara con el propédsito de
implementar juegos educativos dentro del proceso ensefianza aprendizaje con
los estudiantes y asi lograr involucrar a todos los estudiantes, para obtener
cambios significativos dentro del proceso educativo, utilizando una metodologia
gue permita la participacion de todos los estudiantes, utilizando una planificacion
contextualizada adaptada a las diversas necesidades de los estudiantes,
logrando con ello disminuir el indice de repitencia en el primer ciclo de educacién

primaria.

Las Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades que identificamos en el
DAFO.

Al realizar el DAFO en las debilidades se pudo observar que no hay uso de
juegos educativos en la ejecucion de diferentes actividades, dentro y fuera del
aula. En las amenazas se puede mencionar que no hay actualizaciones
constantes para docentes, como también no hay material adecuado para la
realizacion de juegos educativos. En la fortaleza se pudo encontrar que existen
docentes egresados del PADEP/D para utilizar nuevas técnicas y estrategias en
el proceso educativo. En la oportunidad se pudo detectar que hay asesores
pedagodgicos para gestionar talleres metodolégicos sobre técnicas y estrategias

para utilizar los juegos educativos en el proceso ensefianza aprendizaje.

Con el Proyecto de Mejoramiento Educativo, los actores directos que seran
favorecidos con el Proyecto de Mejoramiento Educativo son los estudiantes ya
gue se utilizaran juegos educativos en la ejecucion de las diferentes actividades
dentro del proceso enseflanza aprendizaje en la construccion de sus
aprendizajes, también los maestros implementaran nuevas técnicas y estrategias
para involucrar a todos los estudiantes, activamente en el proceso educativo.
Con el apoyo de padres de familia, autoridades educativas, Ministerio de

Educacién y comunidad educativa para la ejecucion de diferentes actividades
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practicas en la ensefianza aprendizaje. Ayudandonos con las diferentes
instituciones existentes en el municipio como apoyo para la realizacion del

Proyecto de Mejoramiento Educativo en beneficio de toda la comunidad

educativa.

1.4.7 Actividades a desarrollar organizadas por fases

FASE 1 coordinacién con diferentes ONGs y OGs, que promuevan los juegos

educativos en el proceso ensefianza aprendiza.

Tabla 23 Plan de actividades fase 1

NO. Duracion Actividades Sub-Tareas Responsable

1 1dia Promocion del proyecto e Ejecucién de | Maestra
de Mejoramiento circulares y Estudiante
Educativo a una directora entrega a los
con grados del centro involucrados
educativo, dos
instituciones con
presencia en el municipio
y 12 padres de familia.

2 1 dia Presentacion del plan del | ¢  Impresion del | Maestra
proyecto a todos los plan Estudiante
involucrados. e Entrega del plan

e Organizacién de
la actividad

3 1 dia Presentacion de | Repartir el | Maestra
cronograma de | cronograma a los )
actividades del proyecto a | involucrados Estudiante
todos los involucrados.

4 2 dias Gestion de apoyo a | Realizacion y | Maestra
instituciones para impatrtir | reparticion de cartas | estudiante
talleres de juegos | de solicitud a las
educativos. instituciones

existentes en el
municipio.

5 2 dias Gestionar ante | Elaboracion y entrega | Docente-
instituciones  educativas | de solicitudes a las | Estudiante
material de apoyo para | instituciones
fortalecer las actividades | involucradas
lidicas en el proceso
educativo.

Fuente elaboracién propia.
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FASE Il. Capacitacidn a directora con grados y padres de familia sobre técnicay
estrategias de juegos educativos.

Tabla 24 Plan de actividades fase 2

NO. | Duracion Actividades Sub-Tareas Responsable

1 1dia Planificacion de talleres con el | Realizacién del plan | Maestra
tema de juegos educativos de | Y de cronograma de .

ivaia  dirigi i ejecucion de talleres | Estudiante
aprendizaje dirigido a directora doléai
con grados y padres de familia metodologicos.
del primer ciclo de educacion
primaria.

2 1dia Elaboracién de un presupuesto | Valoracion de | Maestra
estimativo, para el desarrollo de | gastos por Estudiant
los talleres dirigidos a padres de | participante y | Estudiante
familia directora con grados. enseres a utilizar

3 1dia Organizacion de los talleres | ¢ Crear temaética Directora
sobre juegos educativos de | ¢ Crear fechas
aprendizaje dirigida a directqra o Asignacién  de
con grados y padres de fam'llla disertantes
del establecimiento educativo
del primer ciclo de educacion
primaria.

4 3 dias Ejecucion de los talleres de | ¢ Realizacion de | Maestro

juegos educativos a directora
con grados y padres de familia
del establecimiento del primer
ciclo de educacion primaria.

asistencia de
participantes
e Agenda de
trabajo
e Prever
insumos
e Refrigerio
e Solicitar
permisos
correspondie
ntes

los

los

Especializado en
juegos
educativos.

Fuente elaboracion propia
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FASE lll. Aplicacion de estrategias y técnicas sobre juegos educativos en el aula.

Tabla 25 Plan de actividades fase 3

NO. Duracion Actividades Sub-Tareas Responsable

1 1dia Planificacion docente sobre | Utilizacién de | Maestra
la aplicacién de técnicas y | 'ecursos y .

; materiales para la | Estudiante
estrategias para la| ™ @ dol
o . ejecucion e
realizacion de juegos pllan
educativos, con educandos '
del primer ciclo de educacion
primaria.

2 1dia Desarrollo de estrategias y | Implementacion Maestra
técnicas  sobre  juegos | de los  cuatro .
educativos de aprendizaje Sizai

. rendiz
con base al CNB, en el area aprendizaje
L .| significativo
de Comunicacion y lenguaje
del primer ciclo de educacion
primaria.

3 1 dia Verificacion sobre el logro de | Realizacion de | Maestra
las competencias en la | instrumentos de )

. - . ificacién de | Estudiante
ejecucion de juegos vericacion ae Ilos

educativos de aprendizaje | aprendizajes.

con la aplicacion de

estrategias y técnicas

implementadas en las aulas

con educandos del primer

ciclo de educacion primaria,

mediante la aplicacién de

instrumentos de evaluacién.

4 1 dias Analisis de los resultados | Utilizacion de | Maestra
obtenidos en la realizacion | instrumentos .

. . Estudiante
de juegos educativos, para
llevar a cabo las
correcciones de mejoras en
los problemas encontrados
en los aprendizajes.

Fuente elaboracién propia
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FASE IV. Organizacién y capacitacion de técnicas sobre juegos educativos a
padres de familia para que le den acompafiamiento a sus hijos en juegos
educativos en su casa.

Tabla 26 Plan de actividades fase 4

NO. Duracion Actividades Sub-Tareas Responsable
1 1dia Convocatoria a reunion de | ¢ Ejecucién y | Maestra
adres de familia para organizar .
P i P ga entrega de | Estudiante
la comunidad de aprendizaje de -
implementaciéon de  juegos Invitaciones
educativos, para brindar | ¢ Clasificacion
acompafiamiento a sus hijos en de  la
la casa. comunidad
de
aprendizaje
2 1dia Realizar cronograma de | Reparticion de | Maestra
reuniones con padres de familia | cronograma  a .
. o involucrados Estudiante
para monitorear y verificar los
avances en los aprendizajes
utilizando juegos educativos con
educandos del primer ciclo de
educacion primaria.
3 1 dia Realizar reuniones con “padres | Realizacion vy | Maestra
de familia para analizar las | validacion de .
o : Estudiante
dificultades encontradas durante | instrumentos
el monitoreo 'y plantear
alternativas de solucion.
4 1 dia Evaluar el funcionamiento de las | Ejecucion de | Maestra
comunidades de aprendizaje en | instrumentos de .
. L . Estudiante
la implementacion del | evaluacion.
acompafiamiento a sus hijos en
los diferentes juegos educativos
de aprendizaje.

Fuente elaboracién propia.
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1.4.8 Cronograma de actividades

Tabla 27 Cronograma de actividades

Meses
Actividad Enero 2020 Febrero Marzo Abril Mayo
2020 2020 2020 2020
Coordinacion con Semanas Semanas Semanas Semanas Semanas
diferentes ONGs vy
112(3(4|1|2|3|4(1(2|3|4|1(|2(3(4|1|2|3 |4

OGs que promuevan
los juegos educativos
en el proceso
ensefianza
aprendizaje.

Promocion del proyecto
de mejoramiento
educativo a una
directora con grados
del centro educativo,
dos instituciones en el
municipio 'y  doce
padres de familia.

Presentacion del plan

del proyecto a todos
los involucrados.

Presentacion de
cronograma de
actividades del

proyecto a todos los
involucrados.

Gestion de apoyo a

instituciones para
impartir  talleres de
juegos educativos.
Gestionar ante
instituciones
educativas materiales
de apoyo para
fortalecer los juegos
educativos en el
proceso ensefianza
aprendizaje.
Capacitacién a

directora con grados
y padres de familia
sobre técnicas vy
estrategias de juegos
educativos.
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Planificacion de talleres
con el tema de juegos
educativos de
aprendizaje dirigida a
directora con grados y
padres de familia del
primer ciclo de
educacion primaria.

Elaboracion de un
presupuesto estimativo
para el desarrollo de
los talleres dirigido a
padres de familia y
directora con grados
del centro educativo.

Organizacion de los
talleres sobre juegos
educativos de
aprendizaje, dirigida a
directora con grados y
padres de familia del
establecimiento
educativo, del primer
ciclo de educacion
primaria.

Ejecucion de los
talleres de juegos
educativos a directora
con grados y padres de
familia del
establecimiento, del
primer ciclo de
educacion primaria.

Aplicacién de
estrategias y técnicas
sobre juegos

educativos en el aula.

Planificacion  docente
sobre la aplicacion de
técnicas y estrategias
para la realizacion de
juegos educativos, con
educandos del primer
ciclo de educacion
primaria.

Desarrollo de
estrategias y técnicas
sobre juegos
educativos de

aprendizaje con base
al CNB, en el area de
Comunicacion y
Lenguaje del primer
ciclo de educacion
primaria.




Verificacion sobre el

logro de las
competencias en la
ejecucion de

estrategias y técnicas
implementadas en las
aulas con educandos
del primer ciclo de
educacion primaria,
mediante la aplicacién
de instrumentos de
evaluacion.

Analisis de los
resultados  obtenidos
en la realizacion de
juegos educativos,
para llevar a cabo las
correcciones de
mejoras en los
problemas encontrados
en los aprendizajes.
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Organizacion y
capacitacion de
técnicas sobre juegos
educativos a padres
de familia para que le
den acompafiamiento
a sus hijos en su
casa.

Convocatoria a reunion
de padres de familia
para  organizar la
comunidad de
aprendizaje de
implementacion de
juegos educativos,
para brindar
acompafiamiento a sus
hijos en la casa.

Realizar  cronograma
de reuniones con
padres de familia para
monitorear y verificar
los avances en los
aprendizajes utilizando
juegos educativos con
educandos del primer
ciclo de educacion
primaria.

Realizar reuniones con
‘padres de familia para
analizar las dificultades
encontradas durante el
monitoreo y plantear
alternativas de
solucioén.
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Evaluar el
funcionamiento de las
comunidades de
aprendizaje en la
implementacion del

acompafiamiento a sus
hijos en los diferentes
juegos educativos de
aprendizaje.

Elaboracién propia.

1.4.9 Monitoreo

En el monitoreo se observa si el Proyecto de Mejoramiento Educativo se esta
realizando de acuerdo a lo planificado por lo tanto es necesario ejecutar cada
una de las actividades planificadas para que dicho proyecto sea eficaz y asi
obtener resultados positivos, también el monitoreo permite verificar si las
actividades se realizan en las fechas estipuladas y asi poder darle cumplimiento

a su totalidad a todas las actividades planificadas.

1.4.10 Evaluacioén del proyecto

La evaluacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo es un proceso muy
importante ya que se ejecutan una serie de criterios que permiten llegar a las
conclusiones y que al finalizar esta evaluacion permita observar si el Proyecto
Educativo logro las metas que se establecieron al inicio del proyecto ya que este

esta enfocado de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.
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1.4.11 Criterios e instrumentos de monitoreo y evaluacion.

Tabla 28 Instrumento de monitoreo, objetivo y fase 1

Objetivo Especifico No. 1

Coordinar talleres de capacitacion sobre juegos educativos a directora con grados,
estudiantes y padres de familia de los estudiantes del primer ciclo aprovechando él apoya
de las organizaciones No Gubernamentales y del ministerio de educacion.

FASE No. 1

Coordinacion con diferentes ONG’s y OG’s, que promuevan los juegos educativos en el
proceso ensefianza aprendizaje.

No. Indicadores NE NM B MB E

Promocion del Proyecto de Mejoramiento X
Educativo a una directora con grados, del
centro educativo, a 2 instituciones
educativas y docente especializada en
juegos educativos con presencia en el
municipio y 12 padres de familia.

1 Promueve el proyecto de mejoramiento
educativo a una directora.

2 Promueve el proyecto de mejoramiento a la X
directora con grados.

3 Promueve el proyecto de mejoramiento a 2 X
instituciones y docente especializada en
juegos educativos con presencia en la
comunidad.

4 Promueve el proyecto de mejoramiento a X
padres de familia.

Presentacion del plan del proyecto a todos X
los involucrados.

Presenta y entrega el plan del proyecto a
S directora con grados de la escuela.

6 Presenta y entrega el plan del proyecto a la X
directora con grados de la escuela.

7 Presenta y entrega el plan del proyecto a X
dos instituciones 'y una  docente
especializada en juegos educativos con
presencia en la comunidad.

8 Presenta y entrega el plan del proyecto a X
padres de familia.

Presentacion de cronograma de actividades X
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del proyecto a todos los involucrados.

Presenta y entrega el cronograma de
actividades del proyecto a una directora.

Presenta y entrega el cronograma de
actividades del proyecto a una directora con
grados de la escuela.

Presenta y entrega el cronograma de
actividades del proyecto a instituciones y
una docente especializada en juegos
educativos con presencia en la comunidad.

Presenta y entrega el cronograma de
actividades del proyecto a padres de familia.

Gestion de apoyo a instituciones para
impartir talleres de juegos educativos.

Gestiona el apoyo a dos instituciones y una
docente especializada en juegos educativos
para impartir talleres de actividades
practicas.

Gestionar ante instituciones educativas
material de apoyo para fortalecer los juegos
educativos.

Gestiona ante dos instituciones educativas
materiales de apoyo para fortalecer los
juegos educativos.

Fuente elaboracion propia
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Tabla 29 Instrumento de monitoreo, objetivo y fase 2

Objetivo Especifico No. 2

Implementar técnicas y estrategias sobre juegos educativos con directora con
grados y padres de familia por medio de talleres desarrollados por ONGs y
Ministerio de Educacion.

FASE No. 2

Capacitacion a directora con grados y padres de familia sobre técnicas y

estrategias de juegos educativos.

No. Indicadores NE NM B MB E

Planificacion de talleres con el tema de X
juegos educativos de aprendizaje
dirigido a directora con grados y padres
1 de familia del primer ciclo de educacion
primaria

Explica a la directora con grados , por
gué razon se planificé el proyecto de
mejoramiento educativo de actividades.

2 Logra que la directora con grados y X
padres de familia se interesen por
participar en la ejecucion del PME

3 Elaboracion de  un presupuesto X
estimativo, para el desarrollo de los
talleres dirigido a directora con grados y
padres de familia del primer ciclo.

Consolida los costos en los que se van a
incurrir en la elaboracion del PME

4 Directora con grados y padres de familia X
anuentes a poder participar en la
elaboracion del PME

Organizacion de los talleres de juegos X
educativos, dirigido a directora con
grados y padres de familia del primer
5 ciclo del nivel primario.

Registra la aceptacion del proyecto y el
involucramiento de la directora con
grados.
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Los participantes preparan una actividad
dindmica y entretenida para los
estudiantes.

Ejecucion de talleres de juegos
educativos a directora con grados y
padres de los estudiantes del primer
ciclo.

Es posible replicar lo demostrado por los
personeros del SINAE

Docente especializado en juegos
educativos brinda una demostracion
clara y facil de aplicar.

Se verifica que los involucrados estan
dispuestos a llevar a la practica, todo lo
demostrado por los personeros del
SINAE vy docente especializada en
juegos educativos.

Fuente elaboracion propia
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Tabla 30 Instrumento de monitoreo, objetivo y fase 3

Objetivo Especifico No. 3

Utilizar estrategias y técnicas sobre juegos educativos, durante los periodos de clase con
los estudiantes del primer ciclo de educacion del nivel primario.

FASE No. 3

Aplicacién de estrategias y técnicas sobre juegos educativos en el aula.

No. Indicadores NE NM B MB E

1 Planificacion docente sobre la aplicacion de X
estrategias y técnicas para la ejecucion de
juegos educativos con estudiantes del primer
ciclo de educacion primaria.

Consolida una planificacion basada en el
CNB, implementando estrategias y técnicas
de juegos educativos de aprendizaje.

2 Se verifica que los estudiantes estén X
dispuestos a llevar a la practica todo lo
ensefiado por la directora con grados.

3 Consolida los resultados obtenidos en los X
cambios de comportamiento de los
educandos en la aplicacion de juegos
educativos.

4 Desarrollo de estrategias y técnicas con X

base al CNB, en el &rea de Comunicacién y
Lenguaje del primer ciclo del nivel primario.

Documenta que los educandos utilizan de X
manera correcta las estrategias y técnicas
de juegos en su entorno familiar.

5
6 Consolida los registros entregados por los X
demas directora con grados en los que se
verifican los cambios de actitudes en la
aplicacion de juegos educativos en los
estudiantes.
7 Verificacion sobre el logro de las X

competencias de juegos educativos con la
aplicacion de estrategias y técnicas
implementadas en las aulas del primer ciclo
de educacion primaria, mediante la
aplicacion de instrumentos de evaluacion.

Consolida por medio de una lista de cotejo, la
verificacion del logro de las competencias de
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juegos educativos.

8 Se lleva un registro de los estudiantes que X
aplican correctamente los juegos educativos.

9 Documenta que los estudiantes usen de X
manera correcta los juegos educativos.

10 Analisis de los resultados obtenidos en la X
realizacion de juegos educativos para
realizar las correcciones de mejoras en los
problemas encontrados en los aprendizajes.

Se verifica que los estudiantes estan
dispuestos a llevar a la préactica, todo lo
aprendido en los juegos educativos.

11 Consolida los registros entregados por la X
directora con grados y padres de familia, en
los que se verifican las dificultades
encontradas, Yy posteriormente realizar las
correcciones pertinentes.

12 Logra involucrar a los padres de familia en el X
andlisis de los resultados obtenidos en la
realizacién de juegos educativos.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 31 Instrumento de monitoreo, objetivo y fase 4

Objetivo Especifico No. 4

Establecer a padres de familia en comunidades de aprendizaje para que les brinden
acompafiamiento a sus hijos e hijas en el hogar para que mejoren su rendimiento académico
en el proceso educativo.

FASE No. 4

Organizacion y capacitacion de técnicas sobre juegos educativos a padres de familia para
que le den acompafiamiento a sus hijos en juegos educativo en su casa.

No. Indicadores NE NM B MB E

1 Convocatoria a reunion de padres de familia | X
para organizar la comunidad de aprendizaje
de implementacion de juegos educativos
para brindar acompafiamiento a sus hijos en
su casa.

Registra por medio de una nota de recibido
las actividades a realizar en la comunidad de
aprendizaje de los padres de familia

2 Se verifica que los padres de familia estan | X
dispuestos a llevar a la practica todo lo
aprendido en las comunidades de
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aprendizaje

Los estudiantes del primer ciclo del nivel
primario practican habitualmente lo ensefiado
por sus padres.

Realizar cronograma de reuniones con
padres de familia para monitorear y verificar
los avances en la realizacion de juegos
educativos, con los estudiantes del primer
ciclo.

Efectia el cronograma de reuniones con
padres de familia para verificar el avance.

Promueve el cronograma de reuniones de
monitoreo educativo con los padres de
familia.

Entrega el cronograma de reuniones a
padres de familia.

Realizar reuniones con padres de familia
para analizar las dificultades encontradas
durante el monitoreo y plantear alternativas
de solucién.

Consolida los registros entregados por los
padres de familia, en los que se verifican las
dificultades encontradas.

Logra que los padres de familia se interesen
por buscar alternativas de solucion a las
dificultades encontradas.

Controla la efectividad de participacién de las
instituciones en el desarrollo de las
reuniones.

10

Evaluar el funcionamiento de las
comunidades de aprendizaje en la
implementacién del acompafiamiento a sus
hijos en juegos educativos.

Los padres de familia  participan
constantemente en las comunidades de
aprendizaje.
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11 Los estudiantes del primer ciclo practican
constantemente los juegos educativos de
aprendizaje por medio del apoyo de los
padres de familia.

12 Presenta y entrega los resultados a las

instituciones involucradas.

Fuente: Elaboracion propia
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Evaluaciéon

Tabla 32 Evaluacion del PME por objetivos y metas

Indicadores Del Diagnostico.

-Mejoras en las pruebas de Comunicacion y Lenguaje

-Involucramiento de los estudiantes en actividades de juegos educativos.

-Indicador de repitencia escolar

-Rebaja de la reprobacion del area de Comunicacion y Lenguaje.

Objetivos Especificos.

1. Coordinar talleres de capacitacion sobre juegos educativos con directora con grados,
estudiantes y padres de familia de los estudiantes del primer ciclo, aprovechando el apoyo
de las organizaciones No Gubernamentales y del Ministerio de Educacion.

2. Implementar técnicas y estrategias sobre juegos educativos con directora con grados y
padres de familia por medio de talleres, desarrollados por ONGs y Ministerio de Educacion.

3. Utilizar estrategias y técnicas sobre juegos educativos durante los periodos de clase con
estudiantes del primer ciclo de educacién del nivel primario.

4. Establecer a padres de familia en comunidades de aprendizaje para que les brinden
acompafiamiento a sus hijos e hijas en el hogar para que mejoren su rendimiento
académico en el proceso educativo.

No. Metas Objetivo 1 Sl NO

1. 2 talleres sobre técnicas y estrategias de juegos educativos | X

impartidos a una directora con grados de la Escuela Oficial Rural
Mixta, del Caserio El Tablero del municipio de, Canilla, Quiché al final
del PME por instituciones educativas.

2. 1 directora con grados aplica estrategias y técnicas sobre juegos | X
educativos con sus alumnos, durante la ejecucién del Proyecto de
Mejoramiento Educativo.

3. 12 padres de familia se involucran en el proceso de acompafiamiento | X
de juegos educativos en la casa, posterior a los talleres de juegos
educativos recibidos.

4, 2 comunidades de aprendizaje organizadas con 12 padres de familia, X

permiten  brindar acompafiamiento a sus hijos en su casa sobre
juegos educativos.

5. Los alumnos alcanzan un promedio de 80 puntos en pruebas de | X

comprension lectora al final del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

6. Presentacion del plan del proyecto a una directora con grados 2 | X

instituciones, 12 padres de familia y una docente especializada en
juegos educativos.
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Presentacion del cronograma a una directora 2 instituciones, 12 padres
de familia y un docente especializado en juegos educativos.

Gestion de dos talleres de juegos educativos con instituciones con
presencia en el municipio.

Apoyo de instituciones de material de apoyo para fortalecer los
juegos educativos.

Metas Objetivo 2

10.

Presupuesto estimativo realizado, para el desarrollo de los talleres
dirigido a padres de familia y directora con grados.

11.

2 talleres impartidos con el tema de juegos educativos dirigido a
padres de familia.

Metas Objetivo 3

12.

Se cuenta con planificacion docente sobre la aplicacion de estrategias
y técnicas de juegos educativos, con estudiantes del primer ciclo de
educacion primaria.

13.

Se implementan estrategias y técnicas de juegos educativos con
base al CNB, en el &rea de Comunicacion y Lenguaje del primer ciclo.

14.

Se verifica el logro de las competencias de juegos educativos, con la
aplicacion de estrategias y técnicas implementadas en las aulas del
primer ciclo, mediante la aplicacion de instrumentos de evaluacion

15.

Se analizan los resultados obtenidos en la aplicacion de juegos
educativos para realizar las correcciones de mejoras en los problemas
encontrados en los aprendizajes.

Metas Objetivo 4

16.

Entrega del cronograma de reuniones con padres de familia para
monitorear y verificar los avances de juegos educativos de los
estudiantes del primer ciclo de educacion primaria.

17.

Reuniones realizadas con padres de familia para analizar las
dificultades encontradas durante el monitoreo y plantear alternativas
de solucién.

18.

Se evalla el funcionamiento de las comunidades de aprendizaje en la
implementaciéon del acompafiamiento a sus hijos en la ejecucion de
juegos educativos.

Fuente elaboracién propia
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1.4.12 Presupuesto del proyecto

Presupuesto Del Proyecto De Mejoramiento Educativo

Tabla 33 Estimacion de gastos para el PME

Actividades Tipo de recurso | Cantidad/tiempo | Precio Precio Fuente de
unitario total financiamiento.
Promocion  del Materiales
proyecto de ) _ i
mejoramiento Hojas de papel 1 resma Q.45.00 Q. 45.00 L|k_)~r(?r|a
educativo a una | Pond Quifionez
directora con
grados del Carteles 25 Q.5.00 | Q. 125.00
centro educativo, | Fotocopias 100 Q.0.25 | Q. 25.00
2 instituciones
con presencia en | Mantas 2 Q. 40.00 Q. 80.00
la  comunidad, | vinilicas Metro
una docente cuadrado
especializada en Libreria la
Juegos Trifoliares 25 Q.1.00 | Q.25.00 Bendicién
educativos y 12
padres de
familia.
Subtotal Q. 300.00
Promocion  del Humanos.
proyecto de Direct 200.00 c
mejoramiento irectora con 1 Q. Q. . MINEDU
. grados 200.00
educativo a una
directora  con | Representantes 2 Q. Q. 500.00 | Municipalidad
grados del | de instituciones 250.00
centro educativo,
2 instituciones
con presencia en | Padres de 12 Q. 50.00 | Q.600.00 Ferreterfa
la  comunidad, | familia Elcar
una docente
juegos 350.00
educativos 'y 12 "pocente 1 Q. Q. 200.00 Ferreteria
padres de | especializado 200.00 Noriega
familia. en juegos
educativos.
Q2,200.00

Subtotal
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Presentacion Materiales
del plan del
proyecto a todos 1 computadora | Q. 25.00 Q. 100.00
d or hora
los involucrados | aiqiler de (4 horas) g
equipo de
cémputo,
mobiliario y 1 Cafionera (4 Q. 50.00 | Q. 200.00
sonido horas) por hora
Curiosidades
Sarai
2 mesas Q. 10.00 Q. 20.00
12 sillas Q. 1.00 Q. 12.00
Sonido 4 horas Q.200.00
Q.50.00
Refacciones 15 refacciones Q. 5.00 Q.75.00
Subtotal Q. 607.00
Presentacion Humanos Q.200.00
del plan del .
proyecto a todos Directora con 1 Q. 200.00 MINEDUC
los involucrados | 9rados
Representantes 2 Q.250.00 | Q. 500.00 | Curiosidades
de instituciones Sarai
Padres de 12 Q. 50.00 | Q.600.00 | Academia de
familia Computacion
ACyM. Canilla
Docente 1 Q.200.00 | Q. 200.00 Ferreteria
especializado Noriega
en juegos
educativos
SINAE 2 Q.350.00 | Q. 700.00 MINEDUC
Subtotal Q.
2,200.00
Presentacion Institucionales
del plan del i o
proyecto a todos Alquiler de una 1 habitacién Q.200.00 | Q. 200.00
; casa
los involucrados Municipalidad
Alquiler de una 4 horas Q. 30.00 | Q.120.00
planta
Subtotal Q. 320.00
Actividades Tipo de recurso | Cantidad/tiempo | Precio Precio Fuente de
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unitario total financiamiento.
Coordinacion Implementacion Q.1,000.00
con instituciones | de talleres de o
para la | juegos 4 Q.250.00 Distribuidora
realizacion  de | educativos para La Bodeguita
las realizar
capacitaciones actividades
practicas  con
directora  con
grados y
padres de
familia
Equipo de 16 horas Q.100.00 | Q. 1600.00 | Honda Canilla
sonido
Cafionera 16 horas Q. 50.00 | Q. 800.00
Computadora 16 horas Q. 25.00 | Q. 400.00
Sillas 22 Q. 1.00 Q. 22.00
Maskin tape 6 Q. 10.00 Q. 60.00 Libreria
- Quindénez
Fotocopias 100 Q. 0.25 Q. 25.00
Papelégrafos 25 Q. 1.00 Q. 25.00
Marcadores 50 Q. 4.00 Q. 200.00
Refacciones 45 Q. 5.00 Q225.00 Distribuidora
La Bodeguita
Subtotal Q.4,357.00
Organizar a | Comunidades 6 horas Q. Q. 600.00 Ferreteria
padres de familia | de aprendizaje 100.00 Noriega
para que les
brinden Subtotal Q. 600.00
acompafiamiento
a sus hijos en su
casa
Total, General Del Presupuesto. Q. 8,384.00

Fuente elaboracion propia
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Marco Organizacional.

2.1.1 Historico

Es la que tiene como obijetivo el estudio de sucesos del pasado, tradicionalmente
de la humanidad, ya que son acontecimientos reales y hechos vividos.
Segun Pageés, J. (2007). Manifiesta que:

La historia que se programa y se ensefia en practicamente todos los paises del
mundo es el resultado de decisiones politicas de los gobiernos de turno, estas
propuestas no suelen dar respuestas a los problemas de la practica real de
ensefar ni suelen ser las mas adecuadas para que quienes aprenden se ubiquen
en su mundo, conozcan sus origenes y desarrollen su conciencia histérica. (p.
21)

La historia son sucesos reales del pasado y estos van de generacion en

generacion

Al respecto Blanco, R. (2006). Argumenta.

Las desigualdades en funcion del origen socioecondmico son las mas
significativas en los paises de América Latina, y la pobreza esté asociada a otros
tipos de desigualdad como vivir en la zona rural o pertenecer a pueblos
originarios, lo cual sitda a un buen porcentaje de la poblacién en una posicién de
gran vulnerabilidad. (p.23)

Segun los autores la historia se basa en hechos historicos de cada gobierno de

turno, es necesario que cada persona conozca Sus propios origenes y su
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desarrollo dentro de la sociedad, la pobreza ha sido uno de los factores que ha
afectado a la humanidad desde nuestros antepasados. En los centros educativos
es importante darles a conocer a nuestros estudiantes los sucesos que han
pasado en nuestro medio ya que esto es muy relevante para que ellos conozcan
parte de nuestro patrimonio cultural, en el &mbito educativo se puede mencionar
que la infraestructura es muy esencial en la realizaciéon de los aprendizajes,
como también se puede mencionar la educacién que ha ido cambiando, antes
era un aprendizaje tradicional, pero hoy en dia se utiliza una metodologia activa
participativa con los estudiantes.

2.1.2 Psicologico

Es la que estudia la conducta de los seres humanos, proceso del pensamiento,
emociones, comportamientos, tanto en su desarrollo normal como en los
diferentes trastornos o problemas del pensamiento, de las emociones.
Segun Clavijo, A. (2004). Manifiesta:
Que el estudio sistematico del comportamiento verbal es indispensable para
comprender el tipo de problemas que tienen las personas que solicitan ayuda

clinica, pero sera de mayor utilidad en la medida que no induzca a los
investigadores a ignorar los otros factores relevantes. (p. 315)

La psicologia es una disciplina que tiene como objetivo analizar los procesos
mentales y el comportamiento de los seres humanos y sus interacciones con el

ambiente fisico y social.
Segun Ariza, S. y Marin, D. (2009). Expresa:

Que la educacién hace parte del desarrollo e integridad del ser humano y
cualguier aspecto que limite o bloguee su proceso va a generar diversas
implicaciones en las distintas areas en las que se desenvuelve, como laboral,
socioecondmica, intelectual, por nombrar algunas importantes. (p. 75)

Segun los autores de la psicologia esta ayuda a detectar los problemas

emocionales que tienen los seres humanos para relacionarse con las demas
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personas, asi mismo si necesitan ayuda clinica, para mejorar su forma de
interactuar con los deméas de una forma adecuada. La psicologia en el centro
educativo afecta a los educandos a la hora de relacionarse con sus compafieros
ya que lo hacen de una forma inadecuada porque muchas veces se comportan
mal, con los demas ya que estos no estan acostumbrados a convivir con las
demds personas y muchas veces caen en lo que es el bullying por no saber
comportarse y los demas compafieros se alejan de ellos.

2.1.3 Sociolégico

En el entorno social las personas se relacionan mutuamente ya que por
naturaleza los seres humanos necesitan relacionarse con otras personas, para
poder compartir deseos, sentimientos, ideas y emociones, a la vez interactuando
y compartiendo costumbres y tradiciones.

Al respecto Betina, A. y Contini, N. (2011). Manifiesta que:

Esta comprobado que aquellos nifios y/o adolescentes que muestran dificultades
en relacionarse o en la aceptacion por sus compafieros del aula, tienden a
presentar problemas a largo plazo vinculados con la desercion escolar, los
comportamientos violentos y las perturbaciones psicopatolégicas en la vida
adulta. (p. 161)

Social es aquello perteneciente o relativo a la sociedad. Recordemos que se
entiende por sociedad al conjunto de individuos que compartan una misma

cultura y que interactiian entre si para conformar una comunidad.

Segun Valmorisco, S. (2005). Indica:

Que son muchos los enfoques utilizados por la sociologia para tratar y entender
la problematica social: el enfoque de la patologia social, de la desorganizacion
social, del etiquetaje, el enfoque critico, el de la construccién social de los
problemas sociales y el constructivismo critico. (p. 261)



96

Segun los autores lo social se refiere a la forma de que los nifios y adolescentes
van sufriendo cambios drasticos y esto muchas veces afecta su proceso
educativo ya que debido a esto existe desercidén escolar, los comportamientos
violentos y los trastornos psicoldgicos en la vida adulta. En el &mbito educativo lo
social se ve afectado ya que muchos padres de familia han tenido que migrar
hacia otros lugares con la finalidad de lograr su suefio americano, sin importar
gue sus hijos tengan que abandonar el establecimiento educativo, otro factor que
afecta en el &mbito social es la pobreza ya que, debido a la falta de un empleo,
no cuentan con los recursos econémicos para poder sufragar los gastos de su

familia.

2.1.4 Cultural

La cultura son los bienes materiales y espirituales de un determinado grupo
social transmitido de generacion en generacion con el propoésito de orientar las
practicas individuales y colectivas.

Al respecto Andrade, P. (2005). Refiere que:

Estudiar los problemas de conducta y emocionales resulta complejo ya que se ha
demostrado que involucran multiples factores etioldgicos tales como la cultura,
influencias genéticas, el temperamento, el ambiente familiar, la interaccion con
los padres y experiencias traumaticas; algunos de ellos pueden ser 0 no causa
por si mismos. (p. 501)

La cultura se refiere a las lenguas, procesos de vida del ser humano,
costumbres, tradiciones, habitos, valores con que cuentan cada persona,

patrones, herramientas y conocimientos de una sociedad en general.
Segun Melgarejo, C. y Molina, C. y Lopez, F. (2005).

El estudio de la adquisicion del lenguaje en el infante se centrara en la
interaccion madre-hijo, puesto que éste es el primer vinculo que se establece en
la vida de un nifio, ademas de ser la madre la persona con quien pasa la mayor
parte del tiempo, circunstancia que afecta el aprendizaje y la adaptaciéon al
mundo en aquél. (p. 22)
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Segun los autores la cultura se enfoca en la conducta emocional de los seres
humanos ya que esta viene de generacion en generacion. Cuenta con varios
factores etiologicos que afectan el comportamiento del ser humano. En el
establecimiento educativo se puede observar que la mayoria de las familia no
cuentan con un trabajo estable, para poder comprar los recursos necesarios para
la ejecucion de los aprendizajes de sus hijos, otro factor que afecta es el
analfabetismo de los padres de familia y no pueden apoyar a sus hijos en la

realizacion de las tareas educativas.

2.1.5 Entorno sociocultural

El entorno sociocultural es la que ejerce en sus ideas y comportamientos el
conjunto de circunstancias que hace referencia al entorno social y cultural en el
gue crece y vive una persona, Yy la influencia que este ejerce en sus ideas y
comportamientos. Entre este concepto se incluyen los aspectos historicos,
politicos, educativos, religiosos, éticos y estéticos presentes en su comunidad en
un espacio y tiempo determinado.

Segun Amado, B. y Borzone, A. (2011). Refiere que:

En el caso particular de los nifios de contextos rurales, se ha observado que, en
el marco de las actividades familiares y comunitarias, ellos desarrollan vastos
conocimientos de manera espontanea, por interaccion directa con los fendbmenos
de la vida social y natural (p. 263)

El entorno social es el que hace referencia al entorno social y cultural crece y
vive una persona. Segun Saavedra. y Tapia. (2012). Manifiesta que: “Por lo cual
sera preciso crear a mediano plazo patrones viables de organizacion social y
lograr que los actores sociales se orienten hacia un sistema de valores comun
dirigido a la concertacion y a la solucion conjunta de problemas.” (p. 8). Segun los
autores el entorno sociocultural es el ambiente en que los educandos se

interrelacionan con la naturaleza de una forma espontanea y natural a corto y
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mediano plazo, patrones viables de organizacion social. En los centros
educativos es importante que los estudiantes cuenten con espacios dignos y
agradables, asi mismo contextualizar los temas al contexto de los educandos ya

gue asi lograremos cambios significativos en la educacion.

2.1.6 Medios de comunicacion

Los medios de comunicacion son canales e instrumentos para informar vy
comunicar a la sociedad actual acerca de hechos o acontecimientos que
suceden en nuestro pais y fuera de la nacion. Por lo tanto, Cebridn, M. (2009).
Expresa que:“Las comunicaciones modviles experimentan otros espacios y tiempos,
otras formas expresivas, otros consumos y, en suma, otras formas de comunicacion, el
modelo de la comunicacién interactiva es aplicable tanto a la informacién como a la

educacion.” (p. 10)

Los medios de comunicacion es la forma de como expresarnos con los demas.
Segun Area, M. y Ortiz, M. (2000).Manifiesta que:
Los medios de comunicacién son por naturaleza instrumentos que ponen en
relacion a los ciudadanos con la realidad que estd mas alla de su espacio
fisico local. A través de los medios obtenemaos una representacion de la realidad

global del Planeta y a través de los mismos recibimos mensajes y valores. (p.
116)

Segun los autores los medios de comunicacion son instrumentos que ponen en
sintonia a toda la ciudadania en general sobre acontecimientos, hechos, sucesos
de nuestro pais y fuera de él y asi mismo estar al tanto de los problemas que
afronta nuestro pais, en los centros educativos es muy importante ensefarle a
los educandos que hay muchas formas de como poder comunicarnos con los
demas haciendo uso de elementos de comunicacion y poder expresar lo que

sentimos.
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2.1.7 Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion

Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion
tratamiento y comunicacion de informacion presentada en diferentes codigos, El
elemento mas representativo de las nuevas tecnologias es sin duda el ordenador
y mas especificamente, internet.
Al respecto Tinajero, E. (2006). Indica que:
Esta brecha digital que se manifiesta en la capacidad de acceder, usar, manejar
y apropiarse de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (tic), de

acuerdo a la clase social, o de la region econdmica mundial a la que se
pertenezca, contrariamente a lo que se proclama desde los circulos dominantes.

(p. 92)

Las TIC, es la forma de cdmo usar la tecnologia en nuestro medio ya que es una

herramienta util.
Segun Cabero, J. Y Marin, V. (2014). Manifiesta que:

Percibir diferentes aspectos, en los cuales los profesores deben ser competentes
para la incorporacion de las TIC: pedagdgicos, sociales-éticos legales, técnicos y
escolares, de gestidn escolar y de desarrollo profesional, tener necesariamente
un minimo de competencia para el manejo instrumental de las diferentes TIC, sin
gue ello signifique querer convertirlo en un técnico profesional. (p. 18)

Segun los actores los docentes tienen que estar actualizados al cien por ciento
con las tic, para poder ensefarle a los educandos sobre el uso adecuado de la
tecnologia ya que esta sirve para informarse en el @&mbito social y laboral, asi
mismo en los centros educativos es muy importante inculcarle a los estudiantes
el teje y maneje de la tecnologia ya que en nuestro medio es muy importante el
uso de la tecnologia para poder lograr cambios significativos en la educaciéon

siempre y cuando los nifios y nifias le den el uso adecuado.
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2.1.8 Los factores culturales y linguisticos

Es el lenguaje, el dialecto la forma de expresarse refleja el origen social,
econdémico y cultural. Se caracteriza por ser el lenguaje tan variable y flexible, los
hablantes pueden moldearlo para que exprese la identidad de un grupo en
particular.
Segun Sanchez, M. (2008). Indica que:
El conocimiento, la percepcidon y la comprension de la relacion entre “el mundo
de origen” y “el mundo de la comunidad objeto de estudio” (similitudes y

diferencias distintivas) producen una consciencia intercultural, que incluye,
naturalmente, la consciencia de la diversidad regional y social en ambos mundos.

(p-2)

Los factores culturales y linglisticos se refieren al dialecto y a la forma de

expresarse con los demas.
Al respecto Villalon, E. (2011). Indica que:

Como construcciones sociales, los sistemas linguisticos (idiomas y variantes) son
dindmicos y cambiantes, interactGan y evolucionan constantemente. ElI cambio
es inherente a todo idioma y es el producto acumulado de las escogencias
conscientes e inconscientes que los hablantes hacen en determinados contextos
comunicacionales. (p. 147).

Segun los autores los factores culturales y linglisticos se refiere al idioma y
variantes que se hablan en un determinado lugar o regién . En los
establecimientos educativos es importante involucrar a todos los estudiantes no
importando su cultura, religién y su idioma ya que cada lugar tiene su propia

cultura y debemos respetarla.

2.1.9 Politica

Es una actividad orientada en forma ideoldgica a la toma de decisiones de un
grupo para alcanzar ciertos objetivos. También pude establecerse como una
manera de ejercer el poder con el proposito de resolver o minimizar el choque

entre los intereses encontrados que se producen dentro de una sociedad.
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Segun Delfino, G. y Zubieta, E. (2010). Infiere que:

La accién politica habria que entenderla como cualquier comportamiento
intencional realizado por un individuo o grupo con el fin de lograr algun tipo de
incidencia en la toma de decisiones politicas, pago de impuestos o sentimientos
de patriotismo, el ciudadano recurre a otras estrategias para tratar de incidir en
las decisiones del poder politico: huelgas, manifestaciones, etc. (p. 114)

Politica se refiere a la forma ideoldgica a la toma de decisiones de un grupo.

Al respecto Aguilar, L. (2007). Indica que:

En las democracias emergentes latinoamericanas, la desilusion o el descontento
democratico, en el sentido de que los gobiernos democraticos elegidos,
representativos y legales no estan acreditando suficiente capacidad directiva,
particularmente en lo que concierne a la cuestién de la seguridad publica y la
cuestion social de la pobreza, de la desigualdad. (p. 10)

Segun los autores la politica se refiere a la toma de decisiones de un
determinado lugar o pais que sean en beneficio de todos los habitantes de
determinado lugar, sin ninguna desigualdad. En los establecimientos educativos
es importante inculcarles a los estudiantes que vivimos en un pais democratico
donde podemos tomar decisiones personales sin dejarnos manipular de ninguna

otra persona.

2.1.10 Politicas

Son actividades que se realizan en la toma de decisiones democraticamente ya
gue la sociedad en general es la encargada de elegir determinados grupos para
la toma de decisiones en beneficio de la sociedad.
Segun Revuelta, B. (2007). Manifiesta que:
De manera general, y sin pretender entrar en un analisis mas profundo,
admitimos que detras de una ley existe una decision politica. Como bien
sabemos, las decisiones politicas son influidas por los actores politicos, por los

grupos reales de poder de una sociedad, y éstos cambian su correlacion de
fuerzas y posicionamientos a través del tiempo. (p. 141)
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La politica es la encargada de velar por las decisiones de un pais en beneficio de
toda la sociedad.

Segun Oszlak, O. (2006). Indica que:

Las burocracias publicas son la contraparte concreta de la nocién ideal abstracta
del Estado, visto como la principal instancia para la articulacion de relaciones
sociales, o como el tejido conjuntivo que mantiene a la sociedad unida. La
mayoria de las burocracias modernas se formaron como parte del proceso de
construccion estatal. (p. 13)

Segun los autores las politicas son las leyes que rige el gobierno y que detras
de una ley existe una decision politica como bien sabemos las decisiones
politicas son influidas por los actores politicos. En los centros educativos
debemos hacerles conciencia a los estudiantes que a la hora de tomar
decisiones no se dejen llevar por los demas ya que cada persona debera tomar

sus propias decisiones a su manera.

2.1.11 Politicas educativas.

Las politicas educativas son parte de la politica publica de un estado y como la
educacion es un derecho universal, estas politicas deben poner en practica
medidas y herramientas que sean capaces de asegurar la calidad educativa.

Segun Pabilos, J. y Colas, P. y Villaciervos, P. (2010). Expresa:

Que las politicas educativas deben buscar permanentemente en las practicas
innovadoras soluciones para dar respuestas y propiciar los cambios demandados
por una sociedad dindmica, como es el caso de Espafia. Siguiendo esta
perspectiva, las politicas para el desarrollo de la Sociedad de la Informacion
cobran una especial relevancia. (p. 5).

Las politicas educativas se refieren a la practica innovadora dentro del proceso

educativo.

Segun Carnoy, M. (2005) Indica:
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Que la descentralizacion por lo general “castiga” a las organizaciones locales con
capacidad para hacer llegar la educacion, ya que se les da méas responsabilidad
en sus decisiones, pero no tienen el conocimiento de la informacion para ejercer
aguella responsabilidad con eficacia. Asi, las reformas de descentralizacion
generalmente tienden a aumentar desigualdades en el aprovechamiento de los
estudiantes, ya que los alumnos de bajo recursos tienden a asistir a escuelas en
estados y municipios, asi como a escuelas con la menor capacidad para
aprovechar el tener mayor control de sus recursos. (p. 7)

Segun los autores las politicas educativas deben buscar una practica
innovadora y asi mismo propiciar los cambios por una sociedad dindmica, los
estudiantes de escasos recursos son los que asisten a las escuelas publicas y en
municipios. En los centros educativos los estudiantes deben tener espacios
dignos y agradables y desarrollar las actividades de una forma préactica y

motivadora.

2.1.12 Poder

Se refiere a la capacidad, la facultad o habilidad para llevar a cabo determinada

accion. La palabra poder se refiere, en su uso mas habitual a la autoridad que

uno o barrias personas disponen para llevar el mando de alguna tarea o trabajo,

concretar algo que deseen imponer un mandato.

Segun Falla, U. (2016). Expresa que:
En la leccion del 22 de marzo de 1978, Foucault continlia disertando sobre el
transito de la ratio pastorales hacia la ratio gubernatura, pero centrandose ahora
en la manera en que se forma el Estado moderno. No sobra comentar aqui que
Foucault se aparta de la ya clasica reflexion sobre el origen del estado defendida
por tedricos como Hobbes, Locke, Rousseau, para quienes el Estado surge
como resultado de un pacto entre individuos que transfieren sus derechos

naturales hacia una instancia superior capaz de mediar entre los conflictos. (p
353y 354)

El poder se refiere a la capacidad de un individuo para influir en el

comportamiento social.

Argumenta Duru, M. (2013). Indica que:

Los datos de PISA han sacado a la luz otros estimulos, incluso, una vez mas,
estando lejos de ser perfectos. Un ejemplo de ello es la prueba empirica que
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ofrecen sobre algunas ideas aplicadas actualmente en el mundo de la educacion,
como la posible (o incluso probable) relacion entre la excelencia de la educacion
y su distribucion, o lo que los economistas llaman un clasico intercambio entre la
“eficiencia y la equidad”: dado que la basqueda de la equidad requiere centrarse
en los estudiantes mas débiles, los mejores estudiantes sufren y el nivel de logro
global es menor. (p 95)

Segun los autores poder se refiere a la capacidad que tiene cada ser humano
de realizar lo que se propone en la vida y asi poder lograr sus metas trazadas.
En los centros educativos se le debe inculcar a los educandos que se debe
esforzar y luchar por conseguir sus metas trazadas en la vida y poder llegar a ser

alguien importante en el futuro.

2.2. Andlisis Situacional
2.2.1 ldentificacion de problemas

Es la primera accion formal de la ejecucion de un proyecto, cualquiera sea su

tipo, es identificar el problema o necesidad que se pretende resolver.

Segun Ballesteros, S. y Morales, G. y Cedillo, P. (2012). Explican que:

El idioma espafiol —al igual que el italiano, el francés y el resto de lenguas
romances— emplea letras del alfabeto latino. Del mismo modo que cualquier
lengua, ha sufrido procesos evolutivos hasta el establecimiento de sus reglas
ortograficas; asimismo, la representacion grafica de las mismas también puede

variar de acuerdo a la época en la que fueron escritas o impresas. (p. 29)

Segun el autor las diferentes lenguas han sufrido cambios evolutivos desde las
letras del alfabeto asi mismo de las reglas ortogréficas, la representacion grafica
puede variar de acuerdo a la época en la que fueron inscritas o impresas. En los

centros educativos es muy importante inculcarles a los estudiantes que hagan
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uso adecuado de la regla ortogréfica ya que esto es de suma importancia en el

proceso ensefianza aprendizaje.

2.2.2 Priorizacion de problemas

Es una herramienta que se utiliza para seleccionar las diferentes alternativas de
soluciones en base a una calificacion de diferentes criterios ya que es un
instrumento clave para tomar las decisiones y clasificar los problemas.

Segun: Malaga, H. y Pifia, J. y Denegri, A. y Stefan, T. y Cedamanos, D. y
Alvarado, D. y Cordova, L. y Garcia, J. y Ayvar, J. y Pinto, A. y Santacruz, M. y
Taipe, C. (2014). Mencionan que:

La encuesta, se realiz6 mediante un muestreo estratificado proporcional al
numero de lotes habitados de los Sectores L (122 lotes) y K (367 lotes). La
muestra se calculé para una prevalencia de 8% en hogares, con una precision
del 2% y una confianza del 95%. La seleccién fue sistematica en dos etapas: 20
conglomerados y cinco casas dentro del conglomerado (p. 2)

En la priorizacion de los problemas consiste en seleccionar el problema que esta

afectando a una institucion.

Por lo tanto: Palau, Anna M., y Chaqués, Laura, y Mufioz, Luz M., y Medir, LLuis,

y Davesa, Ferran, y Julio, Mariel (2011). Argumenta que:

La creciente atencidn prestada por las autoridades regionales a las cuestiones
econdmicas contrasta con la disminucién de la atencién que el gobierno central
presta a esta cuestidn: a principios de los noventa la economia capta el 19,7% de
la agenda legislativa nacional, mientras que en el nuevo milenio baja al 14,9%.
Este es un ejemplo del juego de suma cero que, segin Gunther y Montero (2009:
9), ha caracterizado las relaciones centro-periferia en Espafia durante afios, con
una cantidad fija de poder politico dentro del Estado, de modo que, si los poderes
regionales ganan poder, el gobierno central lo pierde. (p. 118)

Segun los autores en la priorizacion de problemas se realiza un listado de los
problemas que afectan a una institucion y se va a tomar el que tenga la mas alta

calificacién dependiendo de ciertos criterios a evaluar ya que esta se usara para
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reducir el problema que esta afectando, uno de los problemas més comunes es
la falta de recursos econdémicos. En los centros educativos con los estudiantes
es importante detectar los problemas que mas afectan el proceso educativo para
darle una soluciéon inmediata y poder obtener cambios significativos en la

educacion.
2.2.3 Analisis de problemas

Se analiza un problema que esta afectando a una institucion investigando sus
debidas causas y cuales podrian ser los efectos que ocasionaria si este no se
lograra erradicar, ya que perjudica a muchas personas en general, esto se puede
minimizar si le buscamos soluciones positivas.
Segun Betancourt, J. y Garcia, J. y Abreu, G. (2014). Explican que:
Exponer la utilidad del programa libre R para analizar problemas de salud publica
de causalidad multivariada, asociados a diversos determinantes y condicionantes
socioeconémicos y medioambientales que inciden en el panorama
epidemiolégico de una region. Método. La informacion se recolect6 casa a casa,

se realizé por personal entrenado de la propia area de salud y supervisado por
un epidemidlogo. (p. 45)

Es muy importante tomar en cuenta el andlisis de un problema para verificar las
causas que lo estan provocando y que posibles efectos podria ocasionar sino se

llega a erradicar.
Segun Ortega, M. y Hernandez, J. y Tobon, S. (2015). Argumentan que:

El reto actual es pasar de la sociedad de la informacién a la sociedad del
conocimiento. En la sociedad del conocimiento se busca construir y aplicar el
conocimiento de manera colaborativa para resolver los problemas. Esto implica
el trabajo en comunidad, para que se mejoren las condiciones de vida; hay apoyo
en la tecnologia, pero no se depende exclusivamente de ésta (p. 142)

Segun los autores en el analisis del problema se detecta lo que esta afectando
una instituciéon, este se debe a muchas causas que estan ocasionando muchos
efectos y a esto tenemos que buscarle una solucién que beneficie a muchas
personas con la solucién de este problema. En los centros educativos es muy

importante detectar los problemas que estan afectando el proceso de ensefianza
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aprendizaje y buscarles una solucion para lograr los objetivos trazados en la

planificacion.

2.2.4 Entorno Educativo

Desde el enfoque de la ensefianza para la diversidad, el concepto de entorno
educativo incluye los aspectos estructurales, didacticos y relacionales que
expresan, la atencion de los estudiantes. Es por eso que el entorno educativo es
mucho mas que el espacio fisico donde tiene lugar el acto educativo.

Segun Contreras, R. (2010). Argumenta que:

Es un concepto reciente con respecto al mundo del intercambio de materiales
educativos y herramientas, inspirado en un modelo de produccion de cédigo
abierto, el cual tiene una larga historia con proyectos como el sistema operativo
Linux. Goetz menciona que cuando se habla de la ideologia del cddigo abierto
‘mas que compartir informacion como en los sistemas de intercambio de
canciones MP3, estamos hablando de una produccién en pares, (p. 5)

El entorno educativo se refiere a los espacios dignos y agradables para la

ejecucion de las actividades del proceso educativo.
Segun Pérez, M. y Telleria, M. (2012). Dice:

El problema tiene que ver con la posibilidad de interrogar el fenémeno de las TIC
en la educaciéon con la idea de buscarle sentido en lo educativo, en lo
sociocultural y describir los presupuestos que se derivan del uso de las TIC, a
través de los diversos escenarios dispuestos para la interaccion educativa. (p.
87)

Segun los autores el entorno educativo son los espacios donde los estudiantes
se desenvuelven en la practica de sus actividades haciendo uso de materiales
del contexto. En los centros educativos es importante ensefarles a los
estudiantes que deben hacer uso de materiales del contexto asi mismo de los

convencionales para la realizacion de sus diferentes actividades.
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2.2.5 Teoria de Taylor

La teoria de Taylor se enfoca en la gestion del trabajo y los trabajadores, se le
llama teoria cientifica, ya que este cientifico elaboro una teoria muy importante
basandose en el estudio sobre el movimiento y el tiempo que incrementan la
eficiencia de un proceso. La teoria de Taylor cuenta con cuatro principios estos
son. Planeacion, preparacion, control y ejecucion.

Segun Rhenals, R. y Saldarriaga, J. (2008). Indica que:

La revolucion de las expectativas racionales fue sin duda trascendental, la idea
de la optimalidad de las reglas de politica fue uno de sus resultados.8 Estas
reglas permiten predecir el comportamiento de los mercados; en consecuencia,
deben tener objetivos claros y las politicas econémicas deben estar sujetas a
pautas institucionales precisas. (p. 14)

La teoria de Taylor se enfoca en la gestion del trabajo de los trabajadores y para
elaboré una teoria cientifica sobre movimiento y tiempo que incrementan la

eficacia.

Segun Campo, M. y Labarca, C. (2009). Indican que:

Luego se procede a comparar las diversas categorias, de manera que se pudiera
clarificar lo que se percibe de la informacién, buscando las diferencias y
similitudes entre las diversas categorias y establecer lo que es uniforme y estable
(Locke, 2001) dentro de la informacién recogida y clasificada. (p. 48)

Segun los autores la teoria de Taylor nos relata la historia de un cientifico que se
enfoca en la gestion de los trabajadores, ya que este cientifico se dedico a
elaborar una teoria muy importante basandose en el estudio sobre el
movimiento.

2.2.6 Teoria de Henry Fayol

Esta teoria hace referencia al campo laboral en el area administrativa para

mantener una mejor coordinacion con el personal para que se adquieran mejores
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resultados en la empresa o institucién de igual manera el estricto mantener el
estricto cumplimiento a las normas establecidas para logara los objetivos
propuestos.

Segun Ganga, F. y Pifiones, M. y Valderrama, C. (2014) Expresan que:

Al realizar reflexiones respecto de los eventos acaecidos en el desarrollo de las
innovaciones tedricas en el ambito de la gestibn administrativa, necesariamente
se debe recordar al Sr. Robert Owen, considerado por muchos estudiosos del
ambito de la administracion, como el auténtico padre de la administracion
moderna de personal y un gran innovador del management moderno. Owen
concebia que el incremento de la produccion tenia directa relacion con el nivel de
satisfaccion que las personas mantenian de sus respectivos trabajos (p. 12)

La teoria de Henry Fayol se basa en el area administrativa, para mantener una

mejor coordinacion con el personal.

Segun Viloria, N. y Luciani, L. (2015). Mencionan que:

Taylor y Fayol se identifican con la corriente denominada “Administracion
Cientifica”, quienes argumentan que el objeto de estudio de la administracion es
la organizacién, visualizando a la misma como “maquinas engranadas” bajo
criterios de racionalidad basados en: la autoridad, el poder y la influencia para
lograr alcanzar los objetivos organizacionales. Su quehacer, subyace en el
control organizacional con connotaciones éticas y politicas, que favorecen la
subordinacién desde los niveles superiores hacia los niveles inferiores de la
jerarquia organizacional. (p. 121)

Segun los autores la Teoria de Henry Fayol se refiere al area laboral y la
presentacion que debe tener el personal administrativo, establecer buenas
relaciones con todos los compafieros y asi obtener los resultados esperados. En
los centros educativos debemos inculcarles a los estudiantes que deben tener
buenas relaciones con todos sus compafieros de estudio ya que de esto

depende el éxito en el centro educativo.
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2.2.7 Teoria de Katz y Khan

Las teorias de estos autores se enfocan en un modelo de organizacion amplia y
compleja basada en la teoria de los sistemas, ya que se dirige a la preparacion
industrial y a las necesidades de un sistema. De acuerdo con este modelo la
organizacion presenta las siguientes caracteristicas tipicas de un sistema

abierto.
Segun Lopez, J. (2006). Revela que:

La primera fundacion de un campo especifico para el estudio de las
organizaciones tiene lugar a principios del siglo XX, impulsada por la importancia
y la complejidad que han adquirido ya las grandes corporaciones industriales, asi
como por la necesidad de formar adecuadamente a sus directivos. (p. 2)

La teoria de Katz y Khan desarrolla un modelo de organizaciones amplias y

complejas.
Segun Ayala, P. (2014). Dice que:

El punto en ambos casos es que las necesidades en los seres humanos toman
diferentes matices y la manera en que se manifiestan son variadas y a veces
muy complejas; convirtiéendose en un verdadero desafio para quienes buscan en
el interior de las organizaciones los cambios que ayuden en la transformacion de
lineas productivas o tecnologias que hagan mas y mas competitivas a las
industrias. (p. 128)

2.2.8 Teoria de los sistemas

Esta teoria trata sobre conceptos y principios de amplia aplicacion en cualquier
nivel de todos los campos de la investigacion ya que un sistema se define como

una entidad y con partes interrelacionadas.

Segun Pereda, C. (2003). Expresa que:

Varias investigaciones de la Ultima década han dado cuenta de la influencia del
nivel socioeconémico y cultural de los hogares en los aprendizajes de los nifios.
Los estudios realizados por CEPAL Oficina de Montevideo (CEPAL, 1991 y
1993) y por la Unidad de Medicion de Resultados Educativos de la
Administracion Nacional de Educacién Publica (ANEP/UMRE, 1996, 1997a,
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1997b y 1999), dan cuenta de la determinacion sociocultural de lo aprendizajes
alcanzados por los nifios. (p. 2)

La teoria de los sistemas se encarga de estudiar los principios aplicables a la

investigacion.

Segun Vanegas, J. y Gil, L. (2007). Indican que:

De aqui se pueden inferir varios conceptos que contribuyen a la evolucién sobre
la reflexion de la discapacidad, ellos son la independencia entre enfermedad y
discapacidad, es decir, que la discapacidad ya no es necesariamente una
consecuencia de la enfermedad, lo cual implica, que se puede estar enfermo sin
estar en situacion de discapacidad o se puede estar en situacion de discapacidad
sin estar enfermo. (p. 54)

Segun los autores la teoria de los sistemas se encarga de los estudios de todas
las investigaciones que se realizan tomando en cuenta la evolucién en y reflexiéon

en todos los sistemas que se utilizan, para monitorear las actividades.
2.2.9 Teoria de las organizaciones

Esta teoria se enfoca en las estructuras administrativas y sistemas
administrativos creadas para lograr metas y objetivos con el apoyo de las
personas involucradas.

Segun Pereda, C. (2003). Expresa que:

Los abordajes realizados tanto en el marco de la investigacion como de la
intervencion socioeducativa han aportado elementos sobre la incidencia de la
familia y la escuela en los aprendizajes y diversas apreciaciones sobre cémo
debiera ser la relacién entre la escuela y la comunidad. (p. 4)
La teoria de las organizaciones se fundamenta en la forma que desarrollan sus
funciones cada miembro de la misma con el fin de alcanzar un propdsito en

beneficio propio o colectivo de un grupo determinado, a lo que, Segun Gutiérrez,
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L. y Flores, M. (2011). Indican que “Luego de haber planteado el problema que
se abordara, presentado los objetivos a alcanzar y el método y las técnicas de
investigacion a utilizar, se procedera a presentar las secciones contentivas de los
resultados del presente trabajo.” (p. 476). Segun los autores esta teoria se
enfoca en las organizaciones de cada institucion, para la realizacion de todas las
actividades en beneficio de una institucion, con la finalidad de beneficiar a todos

los involucrados en la realizacion de un proyecto.

2.3 Andlisis Estratégico

2.3.1 Técnica DAFO

Es una técnica que se utiliza para identificar los problemas que estan afectando
a una institucion, tomando en cuenta las debilidades, amenazas, fortalezas y
oportunidades, ya que se hace un analisis interno y otro externo, para solucionar
los problemas que afectan. Segun Casas, J. y Herrerias, R. y Gutiérrez, N. y
Herrerias, J. (2000). Manifiestan que. “Que en este apartado se realiza un
diagnostico de la situacion actual del sector en base a la metodologia
denominada DAFO (iniciales de las siglas Dificultades, Amenazas, Fortalezas y
Oportunidades)” (P. 32)

La técnica DAFO se utiliza para realizar los analisis internos y externos de los

problemas que estan afectando una institucion.
Segun Suéarez, M. y Sanchez, M. y Garcia, M. (2016).Manifiestan que:

Los puntos fuertes y débiles detectados en los servicios de empleo
Considerando la informacién analizada, y una vez elaborada la matriz DAFO,
pueden apreciarse las principales debilidades y fortalezas relativas a la
dimensién interna de los servicios, como también ciertas amenazas Yy
oportunidades atendiendo a la dimensién externa de los mismos (P 53)
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2.3.2 Técnica MINIMAX

La técnica MINIMAX ayuda en la solucién de problemas ya que va minimizando y
buscando las posibles soluciones, en la ejecucion de un proyecto que beneficiara
a muchas personas. Segun Lépez, H. y Lopez, R. (2010). Manifiestan que:“Que
la formulacion del problema de optimizacién por metas cuadratico y Mini-max La
norma aplicada a los modelos de regresion lineal multiple tiene por objetivo

minimizar la siguiente funcién objetivo” (P.150)*

La técnica Minimax se utiliza con la finalidad de buscar posibles soluciones a un
problema que esta afectando.
Segun Hernandez, J. y Garcia, M. “(2007) Indican:
Que, al hablar de maximizacién, aunque sea de satisfacciones de turistas, hace
pensar en Investigacion de operaciones, y por lo cual surge la interrogante de si

no sera posible hacer uso de algoritmos para maximizar la satisfaccion de los
turistas, que con ciertos fines bien definidos visitan un determinado lugar. (P.122)

La técnica Minimax ayuda en la minimizacion de los problemas que estan
afectando una institucion.

Segun Jiménez, M. y Rivas, J. y Zubia, M. (2008). Manifiestan que:

En cuanto al enfoque MINIMAX, que busca la minimizacion de la maxima
desviacion  de entre todas las desviaciones posibles, no parece adecuado su
uso, ya que en nuestro modelo trabajamos con metas muy heterogéneas, como
el presupuesto, el nivel de actividad o la estancia media, lo cual hace que no
tenga mucho sentido la minimizacion de la distancia maxima. (P.78)

Segun los autores narran respecto al MINIMAX como una técnica para poder
minimizar los problemas en una institucion y esta permite buscarle posibles

soluciones a los problemas que estan afectando.
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2.3.3  Vinculacion Estratégica

Es un instrumento que se utiliza para buscar las posibles soluciones de un
problema, ya que se traza un camino que permita alcanzar los objetivos trazados

y permite la toma de decisiones en una institucion.
Segun, Manzano, J. y Moming, J. y Carrere, J.(2013). Dice que:

En el andlisis de las variables asociadas al nivel de desarrollo de este tipo de
actividad directiva, se pone de manifiesto su vinculacion con el liderazgo para el
aprendizaje al que se concede una mayor potencialidad por su contribucion al
éxito educativo. (p.292)

La vinculacion estratégica se refiere a un instrumento que se utiliza para buscarle

solucion a un problema que esta afectando.
Segun Pedraja, L. y Rodriguez, E. y Rodriguez, J. (2006). Expresa:

Que, en este contexto, el presente trabajo pretende construir un modelo
integrador, original y Unico que muestra los alcances especificos del estilo de
liderazgo sobre el disefioc e implementacion de la estrategia v,
consecuentemente, sobre la eficacia de la organizacién. (P.578)

La vinculacion estratégica se refiere a la implementacion de actividades para
lograr los objetivos trazados. Segun Jiménez, K. (2009). Expresa. “Que segun
los aspectos positivos y negativos que se identifique es necesario  puntualizar
algunos acontecimientos no deseables, que pueden suceder en caso de no
trabajar la estrategia con una proyeccion adecuada.” (P. 76). Segun los autores
dicen que la vinculacion estratégica son modelos integradores a seguir en la
solucion de problemas que estan afectando a una institucion, ya que pueden ser
aspectos positivos 0 negativos que permiten visualizar acontecimientos no

deseados.
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2.3.4 Linea de Accidn Estratégica

Las lineas de accion estratégicas son herramientas de orientacién y organizacion
de diferentes actividades relacionadas en la solucion de diferentes problemas
gue estan afectando a una institucion. Segun Salas, C. (2011). Interpreta. “Que
Surge ante una preocupacién de una estrategia competitiva que le permita a la
organizacion en una sociedad global, y de nuevas tecnologias, generar un capital
de identidad, confianza y legitimidad con sus diversos grupos de interés”. (P.241
Y 242)

Las lineas de accion estratégicas son herramientas que se utilizan en la solucion
de problemas. Segun Echeverria, J. (2008). Expresa que: “Que Ello implica
diversas acciones estratégicas a llevar a cabo, entre las cuales destacaremos las
siguientes: Garantizar y Formar personas capaces de sobrevivir en al mundo”.
(P.178). Segun los autores narran que las lineas de accidn son estrategias que
se utilizan para la solucion de problemas, que garantizan la formacion de
personas capaces de enfrentar los obstaculos y poder vencerlos para tener una

convivencia pacifica.

2.3.5 Proyecto

Un proyecto es una actividad que se realiza con una planificacion detallada para
llevar el control de todas las actividades que se van a realizar en la ejecucion de
un proyecto, beneficiando a muchas personas con su ejecucion. Segun Dubs, R.
(2002). Expresa que: “Que define el proyecto como un conjunto de ideas
organizadas que pretenden alcanzar un obijetivo, para lo cual se realiza una serie

de actividades en forma planificada.” (P. 2)
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Los proyectos son actividades que se realizan en beneficio de muchas personas
al momento de su ejecucion. Segun Diez, J. y Flecha, R. (2010). Expresa:“Que
Comunidades de Aprendizaje es un proyecto global de transformacion
educativa y social que implica e impacta a muchos agentes, sistemas y procesos
sociales.” (P.25). Segun los autores narran que los proyectos son un conjunto de
actividades organizadas que se utilizan para alcanzar los objetivos trazados, que
beneficiard a muchas personas con su realizacién en la institucion, para ello

realizando un presupuesto estimativo para verificar su costo.

2.4. Diseiio del Proyecto.

241 Plan de sostenibilidad

Es una planificacion que se realiza para garantizar el proyecto que se esta
realizando y poder darle un seguimiento al proyecto ejecutado en una institucion,
gue esta beneficiando a muchas personas. Segun Aznar, P. y Ull, M. y Pifiero, A.
y Martinez, M. (2014). Expresan. “Que, asi como las directrices de la
Conferencia de Rectores de las Universidades espafiolas sobre la introduccion

de la sostenibilidad en la docencia.” (P 150).

El plan de sostenibilidad se realiza con la finalidad de darle seguimiento al
proyecto realizado en la institucion. Segun Casares, J. y Arca, J. (2002).
“Expresa Que sostenibilidad es la capacidad de un proceso para conservar los
recursos y el medio ambiente en buen estado para las generaciones futuras.” (P.
3)

El plan de sostenibilidad se realiza con el objetivo de darle seguimiento a un
proyecto realizado en una instituciéon Segun Sanchez, J. (2004). Expresa:“Que el
Plan de Desarrollo Sostenible que ahora se empieza a gestionar se ha realizado
después de que se pusieran a tono metodologias especificas y novedosas,

especialmente en lo tocante a los mecanismos de participacién social.” (P.212)
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El plan de sostenibilidad garantiza la durabilidad de un proyecto realizado en una
institucién en beneficio de muchas personas. Segun Castellano, H. (2004).
Expresa que:“El Plan se fundamenta en el paradigma del desarrollo sostenible,
en cuyo entorno se estan consolidando dos conceptos operativos intimamente
relacionados: el de capital social y el de desarrollo endégeno” (P. 150). Segun
los autores el plan de sostenibilidad es la capacidad de un proceso para
conservar la utilizacion de un proyecto realizado en una institucion, para darle
mantenimiento el plan de desarrollo sostenible se gestiona después de la

realizacion de varias actividades y con ello lograr un proyecto.

2.4.2 Cronograma de Gantt

Es una herramienta que se utiliza para llevar el control de todas las actividades
gue se van a realizar durante la ejecucion de un proyecto en una institucion y con
ello beneficiando a muchas personas. Segun Cosio, J. (2010). Expresan: “En el
diagrama se pueden apreciar en barras de color entero las actividades que son
parte de la ruta critica y en barras sombreadas las actividades que no lo son, las
primeras se caracterizan por no contar con holguras.” (P.182). Segun el autor
narra que un cronograma se utiliza con la finalidad de llevar el control de todas
las actividades que se van a realizar con una fecha establecida marcando con
barras de colores las actividades que se van realizando en la ejecucién de

proyecto que beneficiara a muchas personas.

2.4.3 Presupuesto

Es una actividad que se realiza para poder detallar todas las actividades que se
van a realizar y con su respectivo costo, ya que esto nos ayudara a conocer
cuanto se va a gastar en la ejecucion del proyecto en beneficio de todos los

involucrados. Segun Pérez, H. (2015). Expresa que: “Que la planeaciéon del
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presupuesto en la administracion publica es una tarea que se realiza cada afio.”
(P. 80)

El presupuesto se realiza con la finalidad de conocer cuanto invertiremos en la
ejecucion del proyecto. Segun Gutiérrez, A. (2015). Expresan que: “El gasto
publico se refiere al conjunto de erogaciones que efectian los Poderes de la
Union y las entidades gubernamentales.” (P. 13). Segun los autores dicen que el
presupuesto es una tarea que se realiza con la finalidad de conocer los gastos
gue se llevaran a cabo en la realizaciéon del proyecto en beneficio de todos los

involucrados, en la ejecucion del proyecto en una institucion.

2.4.4 Monitoreo

Es una actividad que se realiza para llevar el control de todas las actividades que
se van a llevar a cabo para la ejecucion de un proyecto y poder tener el control
debido en todo lo que se va a llevar a cabo, con la finalidad de beneficiar a todos
los involucrados. Segun Vega, L. y Nieves, A. (2016). Expresan: “Que La
evaluacion y el monitoreo son herramientas de politica que forman parte del
ambiente inherente a la toma de decisiones, tiene un mecanismo claramente
politico.” (P3). G

El monitoreo es una herramienta que se utiliza para llevar el control de todas las
actividades que se realizan. Segun Fernandez, S. y Cordero, J. (2005). Expresa
“‘Que, en este sentido, el presente trabajo tuvo como objetivos evaluar la
efectividad de una trampa artesanal utilizando diferentes alcoholes como
atrayentes alimenticios en el monitoreo y control de la broca del café.” (P. 114).
Segun los autores dicen que el monitoreo es una herramienta que se utiliza en la
toma de decisiones para llevar el control en todas las actividades que se
realizan, ya que se encarga de evaluar los objetivos que se trazaron para la

ejecucion del proyecto que beneficiara a muchas personas.
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2.4.5 Evaluacion de proyectos

Es un proceso que se realiza con la finalidad de verificar si se llevaron a cabo
todas las actividades que estaban programadas en la ejecucion de un proyecto y
verificar los cambios que este estd ocasionando. Segun Séanchez, N. (2007).
Expresa: “Que partiendo de arriba abajo. Obtener los fines del proyecto, siendo

esto una descripcion de la solucion de problemas”. (P. 337)

La evaluacion es un proceso que se realiza para verificar si se realizaron todas

las actividades en beneficio de todos los involucrados.
Segun Morles, V. (2011). Expresa:

Que evaluacion del problema: El plan de investigacion debe incluir las razones
justificatorias de su ejecucién. Los criterios para evaluar un problema son:
importancia (teérica o practica), novedad, (en contenido, en enfoque o en
condiciones), interés por parte de los ejecutores, y factibilidad o posibilidad real
de verificacion empirica. (P. 136)

La evaluacion se utiliza con la finalidad de verificar si se lograron todas las

actividades planteadas.
Segun Tamara, A. $ Aristizabal, R. (2012). Indica:

Que Técnicas de evaluacion de proyectos: Para evaluar financieramente un
proyecto tradicionalmente se ha contado con los flujos de caja que se derivan de
la inversion inicial que se haga en él y con base en esta herramienta se han
venido aplicando diversas metodologias de evaluacion, entre las mas comunes:
el valor presente neto (VPN), la tasa interna de retorno (TIR), el periodo de
recuperacion (PR), entre otras. (P.31)

Segun los autores dicen que la evaluacion dice que la evaluacion se utiliza con la
finalidad de verificar la ejecucion de todas las actividades que se realizaron, ya
gue son técnicas que se utilizan para la evaluacion de proyectos y con su

ejecucion beneficiar a muchas personas.
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2.4.6 Indicador

Es una caracteristica especifica que se utiliza para detectar los problemas que
estan afectando a una institucion, al conocerlos se pueden buscar las posibles
soluciones para poder minimizar los problemas encontrados. Segun Garrocho, C.
y C, J. (2006). Expresan que: “Que los indicadores de accesibilidad que reporta
la literatura pueden clasificarse en cinco categorias: de separacion espacial, de
oportunidades acumulativas, de interaccién espacial, de utilidad y espacio-

temporales”. (P. 9)

El indicador es un instrumento que se utiliza para detectar los problemas que

estan afectando a una institucion.

Segun Langer, A. $ Bobadilla, J. y Schlaepfer, L. (1990). Expresan:

Que de todos indicadores que pueden construirse para medir la salud de
una sociedad, la mortalidad infantil (Ml) es considerada como uno de los
gue reflejan méas sensiblemente las condiciones de vida de una poblacion y

el acceso de ésta a servicios de salud preventivos y curativos. (P.467)

Un indicador es un instrumento que se utiliza con la finalidad de detectar los
problemas que estan afectando en una institucion. Segun Gonzalez, B. (2015).
Expresa.“Qué en resumen, la evidencia sugiere que Twitter mas que un
indicador de opinion publica es un buen canal de difusion y una buena
herramienta de comunicacion”. (P.136). Segun los autores los indicadores son
instrumentos que se utilizan para demostrar o indicar algo que esta perjudicando
a una institucion y para buscarle una solucién tenemos que investigar cuales son

las causas que ocasionan el problema.
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2.4.7 Metas

Es el resultado deseado que una persona o una institucion desea y se
compromete a lograrlo, ya que con la ejecucién del proyecto se beneficia a
muchas personas, es un punto final en el logro de todos los objetivos trazados,
ya que permite la implementacién de técnicas y estrategias. Segun Valle, A. y
Cabanach, G. y Rodriguez, S. y Nufiez, J. y Gonzélez, J. (2006). Expresan que:
“‘Qué De todas formas, en los casos en que hay diferencias significativas,
siempre es el grupo con metas altas el que presenta un mayor uso de cada una

de las estrategias” (P.167).

Las metas son el resultado de algo esperado en la culminacion de un proyecto.
Segun Gonzélez, J. y Nufiez, J. y Gonzélez, S. y Alvarez, L. y Roces, C. y
Garcia, M. y Gonzalez, P. y Cabanach, R. y Valle, A. (2000). Expresan:“Qué
Por ultimo, no se encuentran diferencias significativas entre ambos grupos de
estudiantes en cuanto a las metas de rendimiento o su interés por conseguir un

logro académico especifico.” (P.553)

Las metas son el resultado esperado en la finalizacion de un proyecto en

beneficio de una institucion.
Segun Marchesi, A. (2009). Expresa:

Qué para dar cumplimiento a todos estos acuerdos, la OEIl ha elaborado un
documento titulado Metas Educativas 2021. La educacion que queremos para la
generaciéon de los bicentenarios. Como se indica en el propio texto, se trata de
una primera versién cuyo objetivo es facilitar el debate que haga posible llegar a
un acuerdo entre todos los paises sobre la educaciéon que queremos para esa
generacién de jovenes. (P. 89).

Segun los autores dicen que para el logro de las metas se deben utilizar
diferentes estrategias para lograr su objetivo trazado, ya que cada estudiante
tiene diferentes metas por cumplir, y estas se logran con la implementacion

de nuevas metodologias que involucren a todos los estudiantes.



122

2.5. Teorias del Aprendizaje

2.5.1. Técnicas

Es el conjunto de procedimientos que utilizamos en la realizacion de actividades
gue se realizan en el proceso educativo, con el objetivo de facilitar el aprendizaje
con la utilizacion de diferentes medios para logara involucrar a todos los
estudiantes en las actividades que se realizan para mejorar la calidad educativa
del establecimiento.

Al respecto, Vasquez, J. (2017). Indica que las técnicas:

Son maneras, procedimientos 0 medios sistematizados que sirven para organizar
y desarrollar la actividad de un grupo sobre la base de conocimientos
suministrados por la teoria de la dinamica de grupos. Para Cabanillas (1999), las
técnicas didacticas son actos parciales de un método. Apenas se cumplen con
las fases parciales del aprendizaje. Lo que significa que las técnicas didacticas
constituyen el todo; pero éste necesita de aquellas para cumplir sus objetivos
integrales de caracter pedagdgico. El conjunto de técnicas didacticas puede
clasificarse en diversos grupos, que se diferencia por su importancia que en cada
uno de ellos se da a los principios y objetivos didacticos o pedagdégicos. (Pag. 37)

Las técnicas son el conjunto de herramientas que se utilizan en la realizacion de

diferentes actividades.
Por lo tanto, Peldez M. (2009). Opina que:

Se entiende por técnica una habilidad o instrumento, que facilita la tarea a la cual
se aplica. Posee un significado de medio, o instrumental, adecuado a la
consecucion de una accién, con lo cual con lo técnico se da siempre un sentido
de eficacia, de logro, de conseguir lo propuesto por medios mas adecuados a los
especificamente naturales, de ahi que se haya afirmado “que la técnica siempre
se interpone entre el hombre y la naturaleza... “En el mismo contexto se afirma
que: “la técnica ha pasado de ser entendida como un determinado procedimiento
a ser considerada como el conocimiento del procedimiento que hay que aplicar,
por lo que, al centrarse también en el conocimiento, se enlaza también con la
tematica de la ciencia hasta tal punto que hoy en dia hablar de técnica es lo
mismo que decir ciencia aplicada en cursos de accion”. Pag. 30
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Segun los autores las técnicas son procedimientos que se utlizan en la
realizacion de actividades con los estudiantes ya que esta permite el desarrollo
de habilidades y destrezas para lograr los objetivos trazados durante la
planificacion, es un instrumento utilizado en el proceso educativo, para facilitar el
proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes, logrando involucrarlos a
todos para obtener resultados positivos, con ello mejorando la calidad educativa
del establecimiento.

2.5.2. Estrategias

Es un plan que se utiliza con la finalidad de dirigir una actividad o asunto con los
estudiantes en los centros educativos y su objetivo es lograr las metas trazadas
a largo o corto plazo, las estrategias son procedimientos que se utilizan en el
desarrollo del proceso educativo, adaptandolas a las necesidades de los

estudiantes.

Por lo tanto, Javaloyes M. (2013). Manifiesta que:

El concepto de estrategia de aprendizaje surge al amparo de la corriente
cognitiva de la psicologia, puesto que el conductismo en el que tanto la
psicologia como la educacion estaban instaladas, hacia imposible plantearse la
existencia de estrategias de aprendizaje, ya que éste se consideraba una
respuesta a los estimulos y refuerzos del ambiente propiciados por el maestro. El
aprendizaje era una conducta, se trataba de ser capaz de dar la respuesta
adecuada. El aprendizaje era algo que le ocurria al estudiante y pesa a la
existencia de diferencias individuales, se pretendia que éste fuera homogéneo,
igual para todos los estudiantes. El cerebro era una caja negra, no se sabia
cémo funcionaba y tampoco importaba mucho puesto que podiamos modificar la
conducta y lograr las respuestas adecuadas.( Pag. 11).

Las estrategias de aprendizaje son utilizadas con la finalidad de alcanzar los

objetivos trazados.
Por lo tanto, Suni, R. y Vaquez, A. (2018) Mencionan que:

Las estrategias de ensefianza es el nombre de la primera variable que se
considera en el estudio. Son procedimientos que el agente de ensefianza utiliza
en forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos
en los alumnos. Las estrategias de ensefianza son los diferentes procedimientos
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posibles para promover aprendizajes significativos (un nuevo aprendizaje para
nuestros alumnos). La estrategia se va a dar segun la realidad del alumno. Cada
estrategia es dada por el profesor seguin su creatividad que permite conseguir un
objetivo de aprendizaje. (Pag. 29).

Segun los autores las estrategias de aprendizaje son herramientas que se
utilizan con la finalidad de motivar a los estudiantes en la realizacion de
diferentes actividades en el proceso educativo, con ello lograr involucrar a todos
los estudiantes en el proceso ensefianza aprendizaje, logrando los objetivos

trazados.

2.5.3. Actividades ludicas

Son aquellas actividades que se pueden realizar para el desarrollo del proceso
educativo, con el objetivo de lograr involucrar a todos los estudiantes en la
realizacion de las tareas educativas, ya que son actividades practicas que nos

ayudan a motivar a los educandos y mantenerlos en un ambiente agradable.
Segun, Moyolema, C. (2015) Expresa que:

El aprendizaje ludico enriquece la capacitacion mediante un espacio dindmico y
virtual que propicia lo significativo de aquello que se aprende al combinar la
participacién, la colectividad, la comunicacion, el entretenimiento, la creatividad,
la competicion, el trabajo cooperativo, el andlisis, la reflexion, el uso positivo del
tiempo y la obtencion de resultados en situaciones probleméaticas reales; el
resultado: un proceso de ensefianza-aprendizaje efectivo. Es necesario no
confundir el aprendizaje ludico con juego. El juego es ludico, pero no todo lo
ludico es juego; es también imaginacion, motivacion y sobre todo, estrategia
didactica. ( Pag. 92).

Las actividades ludicas son juegos educativos que se realizan con los

estudiantes.
Por lo tanto, Gomez T. y Molano O. y Rodriguez, S. (2015). Manifiestan que:

Las actividades ludicas llevadas al aula se convierten en una herramienta
estratégica introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en
ambientes agradables de manera atractiva y natural desarrollando habilidades.
Por lo anterior se generan nifios felices dando como resultado habilidades
fortalecidas, nifios afectuosos, con disposicion a trabajar en el aula, curiosos,
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creativos en ambientes que propician y amplian su vocabulario y la convivencia,
cautivando a su entorno familiar y con ello el interés de los padres hacia los
eventos escolares. Las expresiones ludicas no solamente han beneficiado al
hombre en su historia, si bien, otras especies manifiestan comportamientos
ludicos, es de suponer que desde los comienzos de la prehistoria el hombre ya
jugaba, buscaba el goce, el placer, la creatividad, y atencién. (Pag. 11).

Segun los autores dicen que las actividades ludicas, son estrategias que se
utilizan para lograr un espacio agradable y dinamico con los estudiantes, con ello
logrando los resultados que se desean alcanzar mediante la participacion activa
de los estudiantes.

2.5.4. Metodologia

Es el conjunto de procedimientos planificados, utilizados para alcanzar un
objetivo de una investigacion de determinado tema o problema, en la educacion
es un tema muy amplio, en la que se utilizan variedad de metodologias,

adecuandolos a las diferentes habilidades y necesidades de los estudiantes.
Al respecto De Leodn, G. (2013) Aduce que:

Se define metodologia como el proceso que parte de una idea central para
obtener un aprendizaje significativo en donde el alumno es el protagonista de su
propio aprendizaje y el profesor un facilitador del mismo. El docente es el que
propone a los alumnos actividades de clase, tareas, trabajos grupales, que
desarrollen el pensamiento critico como el pensamiento creativo y la
comunicacion como parte importante del proceso de aprendizaje. A través de la
metodologia activa el docente puede fomentar la experimentacion, el trabajo en
equipo y también que el alumno desarrolle la capacidad de autoevaluarse. Para
gue la metodologia activa se pueda aplicar es necesario el uso de métodos
activos los cuales serviran para que el estudiante desarrolle la capacidad de ser
auténomo y a construir su propio aprendizaje. (pag. 23).

La metodologia permite el uso de técnicas y estrategias para facilitar el

aprendizaje de los estudiantes, para lograr resultados positivos.
Segun Aguilera, R. (2013). Menciona que:

La importancia de la metodologia consiste en que se avoca a estudiar los
elementos de cada método relacionados con su génesis, fundamentacion,
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articulacion ética, razonabilidad; su capacidad explicativa, su utilidad aplicada,
los procedimientos de control que utiliza, por ejemplo, en el trabajo empirico y el
modo en que se estructura para producir resultados. Si los métodos tienen
pasos, reglas y procedimientos para llevar a cabo la manipulacién inteligente de
la realidad categorizada como problema, la metodologia se encamina a su
andlisis y comprension, con el fin de verificar sus fortalezas y debilidades. La
aportacion de la metodologia se orienta por el lado de incursionar la eficiencia de
los métodos cuando se aplican en el trabajo de investigaciéon. Esto significa que
los métodos no son infalibles, sino que estan expuestos (pag. 87)

Segun los autores la metodologia es el proceso que se utiliza en el ambito
educativo, ya que permite la utilizacion de diferentes herramientas con la
finalidad de lograr mejores resultados, realizando diferentes actividades que
permiten el apoyo entre los mismos estudiantes cuando trabajan en equipo, ya
gue ello fortalece la socializacion e interaccion dentro y fuera del establecimiento

con las personas que conviva.

2.5.5 Capacitaciones con padres de familia

Las capacitaciones con padres de familia, son organizaciones con fines
educativos, que buscan elevar la calidad educativa de la poblacion en general,

buscando el fortalecimiento en las metodologias implementadas.
Reyes, J. (2015). Menciona que:

“El rol de los padres en la educaciéon de sus hijos”, indica que “la familia es
importante su aporte y apoyo a los procesos educativos, invirtiendo en los hijos
un tiempo de calidad, el rendimiento educativo, en el desarrollo de la inteligencia
emocional, en las formas de pensar, en la salud, entre otras”. La familia y la
escuela comparten un objetivo comun; la formacién integral y arménica del nifio a
lo largo de los distintos periodos del desarrollo humano y del proceso educativo,
las dos agencias de socializacidon aportaran los referentes que les permitan
integrarse en la sociedad. Indiscutiblemente, estos sistemas de influencias
necesitan converger para garantizar la estabilidad y el equilibrio para una
formacion adecuada de nifios y adolescentes. Pag 46
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Las capacitaciones continuas con los padres de familia son necesarias para
mantener informados los padres de familia acerca de los resultados obtenidos en

el proceso ensefianza aprendizaje.

Mateo, J (2017). Exponen que:

Cuando los padres participan activamente en las actividades que realiza la
escuela los resultados esperados son eficientes y llenos de expectativas para el
futuro de sus hijos e hijas. 11 La participacion de los padres de familia en el
proceso de aprendizaje, se define como la participacion dindmica, colaborativa e
incluyente de la familia en la educacion y es uno de los principales factores para
el éxito académico de los alumnos. Segun Deming (1988, p. 36) “participar
implica la posibilidad de incidir, decidir, opinar, aportar y disentir’. Por ello, al
hablar de participacion, es necesario remitirse al tema del poder, pues para
participar se debe contar con el poder para que la voz de quien habla tenga un
“status” que le permita ser escuchada y cuyas ideas, opiniones y acciones
tengan la posibilidad de influir. Participar no es asistir a reuniones en las cuales
el rol de las madres y padres es escuchar o realizar las actividades que los
docentes proponen, tal como las han planificado, o aportar con los recursos
requeridos por el dirigente vecinal o solamente trabajar voluntariamente en cierto
programa educativo. (pag. 10y 11)

Los padres de familia son los encargados de apoyar a sus hijos en todas las

actividades que realizan.
Segun: Camacho, A. (2013). Expone que:

Enfatiza que los primeros responsables de la educacién de los hijos son los
padres y madres. Han de dar una educacion integral basada en las virtudes y los
valores que se desarrollen en la medida de lo posible en cada uno de los
hogares. La familia es el primer medio de formacién natural para la educaciéon de
los hijos, los padres son los que se comprometen para la implementacion de los
valores en un clima educativo donde padres e hijos progresen y se desarrollen
de manera integra a la vida familiar. Los esposos tienen la misién de cooperar
desde el amor. Por eso, con el didlogo cercano en lo humano y cristiano, se
esfuerzan por formarse un juicio y asi atender su propio bien personal, al de sus
hijos, discernir las circunstancias de los tiempos, el bien de la comunidad familiar
y de la sociedad. (pag. 20).

Segun los autores: La relacion que deben tener los estudiantes con los padres

de familia es muy importantes ya que de esto depende el resultado de sus hijos
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en el proceso educativo, los nifios se sienten apoyados a la hora que sus padres
les dedican tiempo para realizar las actividades en el hogar.

2.5.6 Capacitaciones a directora con grados.

La capacitacion a directora con grados es una actividad muy importante ya que
nos ayuda a actualizarnos constantemente en técnicas y estrategias y asi poder
implementarlas con los estudiantes logrando con ello cambios significativos en la

educacion.
Segun: Villagran, E. (2,000). Explica que:

La capacitacion docente se define como proceso técnico, debe ser vista como
aplicaciéon de conocimientos generados por la ciencia y la experiencia. Es decir,
el desarrollo de la capacitacién es una cuestion de la tecnologia educativa. La
capacitacion es una forma de operar para promover modificaciones. En tal
sentido, las afirmaciones que se hagan de ella en su conjunto o de sus
elementos, se encuentran en la categoria dicotomica de eficiente o insuficiente,
acuerdo o desacuerdo. Las acciones de capacitacion en cuanto a eventos de
ensefianza aprendizaje, relnen las caracteristicas de todo proceso de esta
naturaleza. Por tal razén deben ser disefiadas, ejecutadas y evaluadas,
recogiendo los aportes de la pedagogia, psicologia del aprendizaje, de la teoria
de la comunicacién y de otras ciencias humanas (pag. 12.)

Las capacitacione debe ser constante ya que nos ayudan a conocer nuevas

técnicas y estrategias para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.
Segun: Zabala, A. (2013). Menciona que:

La capacitacion docente es el estudio que permite aprender algo referido
concretamente al quehacer o a las necesidades del medio (Garcia, D. 2009). Se
refiere al desarrollo de habilidades practicas y/o a la adquisicidon de competencias
de instrumentos de trabajo. La capacitacion es una forma de mejoramiento
profesional que es realizada a través de diferentes estrategias y actividades
como cursos formales y estudios, talleres, grupos de Interaprendizaje y otras.
Tomando en cuenta la definicion de Garcia (2009), se deduce gue s un proceso
consciente, deliberado, participativo y permanente implementado por un sistema
educativo o una organizacion, con el objeto de mejorar desempefios vy
resultados; estimular el desarrollo en campos académicos, profesionales o
laborales; y reforzar el espiritu de compromiso de cada persona para con la
sociedad y particularmente para con la comunidad en la que se desenvuelve, los
programas de capacitacion también requieren de un cumplimiento docente
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reflejado en el salén de clase, con innovaciones a través de habilidades y reflejo
de nuevos conocimientos.( Pag. 33).

Segun los autores: la capacitacién docente debe ser constante ya que de ello
depende el éxito de los estudiantes y poder lograr cambios significativos en la
educacion, al implementar nuevas técnicas y estrategias con los estudiantes
ellos se motivan y participan en el desarrollo de las diferentes actividades que

facilitan el proceso ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias.

2.5.7 Actividades desarrolladas con los estudiantes

Los juegos educativos son técnicas disefiadas para ensefiar a los estudiantes de
una forma préactica y poder involucrar a todos los nifios en la realizacion de las
actividades sobre un tema especifico y desarrollar habilidades y destreza en los

educandos.
Segun Garcia, P. (2013). Expone que el juego educativo:

Es una técnica participativa de la ensefianza encaminada a desarrollar en los
estudiantes; métodos de direccion y conducta correcta, que estimula la disciplina
con un adecuado nivel de decision y autodeterminacién; es decir, no solo
propicia la adquisicién de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que
ademas contribuye al logro de la motivacién por las asignaturas; y constituye una
forma de trabajo docente que brinda una gran variedad de procedimientos para
el entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones para la solucion de
diversas problematicas. Para tener un criterio mas profundo sobre el concepto de
juego se toma uno de sus aspectos mas importantes, la contribucion al desarrollo
de la capacidad creadora en los jugadores, toda vez que este influye
directamente en sus componentes estructurales. (Pag. 8.).

Los juegos educativos se realizan con la finalidad de facilitar el proceso

ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

Al respecto, Gastelu, L.y Padilla, D. (2017). Establecen que:

El juego es el valor relevante para el proceso educativo en todos sus aspectos,
tanto por que desarrolla en lo fisico como en lo biolégico, en el aspecto social y
en el desarrollo cognitivo, puesto que el alumno inicia y prepara para el
desarrollo de los procesos mentales 42 mentales, como la inteligencia,
pensamiento abstracto, el lenguaje, la imaginacion, la creatividad que le va a dar
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capacidades, potencialidades, destrezas, habilidades de razonamiento,
induccion, deduccién, analisis, sintesis, abstraccion, reflexién, evaluacién de
estos procesos Y finalmente, llegamos a la capacidad de mas alta jerarquia que
viene a ser la Meta cognitiva, que es el conocimiento sobre el conocimiento Pag.
42

Segun los autores los juegos educativos son técnicas que se utilizan con los
estudiantes en el desarrollo de las actividades practicas que se realizan para
despertar el interés por aprender, ya que los juegos inician y prepara a los
estudiantes en el desarrollo de los procesos mentales, como también permite
gue los estudiantes aprendan jugando, ya que se crea un espacio dinamico y
participativo.

2.5.8 Actividades realizadas en casa con acompafiamiento de los padres de

familia.

En el proceso educativo es necesario realizar actividades con los padres de
familia para que ellos puedan apoyar a sus hijos en la realizacion de las
diferentes actividades que se realizan con los estudiantes en la casa, ya que los
padres de familia cumplen un compromiso apoyando a sus hijos en la realizacion

de las tareas educativas.
Por lo tanto, Krolow, B. (2016). Aduce que:

Tradicionalmente ha sido la familia la institucién encargada de la formacion de
los mas pequefos, cumpliendo las funciones de mantenimiento, reproduccién y
socializacion. En los comienzos de la historia de la humanidad, ellas eran Unicas
las encargadas de educar a las nuevas generaciones y de ensefar y perpetuar
en el tiempo los legados histoéricos y culturales. A lo largo de la historia se han
producido importantes cambios en las relaciones entre familia y escuela. Asi, las
primeras escuelas mantenian una estrecha relacion con la comunidad.
Posteriormente, se empez6 a considerar que las responsabilidades de la familia
y escuela eran distintas. Los padres debian ensefiar a sus hijos buen
comportamiento, mientras que era responsabilidad de los maestros la ensefianza
de la lecto-escritura, célculo y conocimientos humanisticos y cientificos. (pag. 24)
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Es muy importante el rol que juegan los padres de familia en la educacion de sus
hijos ya que son los encargados de apoyarlos en las diferentes tareas

educativas.
Segun Moha, A. (2013). Expresa que:

Es necesario que las familias conozcan la relevancia de la Educacion Preescolar
en el marco de la Educacién Basica y el sentido que tienen las actividades
cotidianas que ahi se realizan para el desarrollo de los alumnos; comprender
esto es la base de la colaboracién familiar. Por ejemplo: asegurar la asistencia
regular de las nifias y los nifios, la disposicién para leerles en voz alta, conversar
con ellos, atender sus preguntas, y apoyarlos en el manejo de dificultades de
relacion interpersonal y de conducta”, segun el Programa de Educacion
Preescolar, (2011: 26). En sintesis, la participacién plena de la familia es
fundamental para el aprendizaje de los nifios. (pag. 39)

Segun los autores dicen que la familia es la institucion encargada de la formacién
de los mas pequefios, los padres son los encargados de ensefiar un buen
comportamiento a sus hijos y de los maestros la responsabilidad de la
enseflanza de lecto-escritura, es muy importante que las familias conozcan la
relevancia de la educacién ya que se realizan diferentes actividades para el

desarrollo de los estudiantes, con la colaboracion de los padres de familia.

2.5.9 Retencion de los aprendizajes

La retencion de los aprendizajes es un factor que perjudica a los estudiantes en
el proceso educativo ya que no retienen los contenidos trabajados, para erradicar
este problema tenemos que utilizar actividades practicas con los estudiantes y

con ello mejorar la retencion.

Al respecto Lopez, L. (2013). Expresa que:

El aprendizaje tendria repercusiones en la retencion de los estudiantes, segun la
evidencia que muestran los hallazgos de algunos investigadores, (Braxton et al.,
2000; Severiens& Schmidt, 2008; Tinto, 1997a, 2003; Zepke et al., 2006). El
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abordaje que han utilizado para explorar el vinculo entre aprendizaje y retencion
ha consistido en investigar los modos de experimentar y abordar las situaciones
de aprendizaje que tendrian los estudiantes. Sus resultados sugieren que la
calidad de la experiencia académica es importante en la persistencia estudiantil.
Los hallazgos encontrados apuntan a que estar centrados en el alumno, que los
estudiantes sientan que pertenecen a una cultura institucional donde la
experiencia en la ensefianza es de buena calidad y tengan apoyo en su
aprendizaje mejora la retencion (Braxton et al., 2000; Braxton, 2000; Yorke&
Thomas, 2003). De esta forma, el enfoque tomado por una institucion puede ser
fundamental para dar o no soporte a los estudiantes (Yorke, 2004). Después de
una revision de treinta afos, Pascarella y Terenzini (2005), concluyen que
operan multiples fuerzas que influencian el aprendizaje y la retencién. (Pag. 7.)

La retencion de los aprendizajes, es indispensable para mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes en el proceso educativo.

Por lo tanto, Rivera, D. (2011). Manifiesta que:

Existen varios modelos que intentan explicar la retencion en los cursos a
distancia. A continuacién, se describen algunos de ellos. 28 ElI modelo de
retencién de Tinto. El modelo de retencién de Tinto (1975) establece que el
abandono de los cursos por parte del estudiante estd centrado entre los
estudiantes y otros individuos de la comunidad universitaria y en la interpretacion
gue los estudiantes le dan a estos contactos para afectar su decisibn de no
persistir en el curso. Segun el modelo, la integracién social y académica es
esencial para la retencién de estudiantes. El modelo de la causa de la desercion
estudiantil. Este modelo fue desarrollado por Vasquez y Rodriguez (2007)
adaptado del modelo de Tinto (1975). Dicho modelo establece que la integracion
social es una variable que estd en directa relacion con la variable de
compromiso, tanto institucional como individual. De esta surge que el
compromiso debe tener una doble vertiente donde la institucion debe promover,
dotar y contribuir a que el estudiante tenga todos los recursos institucionales
disponibles para el logro de sus metas individuales, por otro lado la segunda
vertiente responde al compromiso que parte de la dimension individual y
relacionada con las expectativas y proyectos que se haya trazado el estudiante.
Cuando la integracion del estudiante es débil, no logra acomodarse ni sentirse
apoyado en la relacion, esto logra empujarlo a la falta de compromiso y luego a
desertar. (Pag. 27.)

Segun los autores la experiencia y la actualizacién docente es indispensable
para la aplicacion de técnicas y estrategias para que los estudiantes aprendan de

una forma préctica utilizando juegos educativos para despertar el interés por
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aprender implementando actividades motivadoras en el proceso educativo con

los estudiantes.
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CAPITULO IlI

PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1Titulo del PME.

Realizar juegos educativos para fortalecer el aprendizaje significativo con

estudiantes.

3.2Descripcion del PME

El Presente Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado generar
estrategias de juegos educativos en el primer ciclo de educacién primaria a los
maestros que permitan fortalecer el aprendizaje en el area de Comunicacion y
Lenguaje, aprovechando el apoyo de las ONGs. SINAE, municipalidad, programa
del Ministerio de Educacion leamos juntos mediante talleres de formacion de
maestros incluyendo a los padres de familia como entes de apoyo. El presente
proyecto se llevara a cabo en la Escuela Oficial Rural Mixta ubicada en El
caserio El Tablero del municipio de Canilld del departamento de Quiché, el
proyecto estd enfocado en generar estrategias de actividades juegos educativos,

en el primer ciclo de educacién del nivel primario.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se realizara en el primer ciclo de
educacion primario, en la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero del
Municipio de Canilla del departamento de Quiché, el contorno nos brinda un

ambiente adecuado y un clima agradable para la ejecucién de juegos educativos
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dentro del proceso educativo, ya que en los salones de clase se puede observar
rincones de aprendizaje, tendederos pedagodgicos como también aulas letradas,
todo esto se puede realizar con materiales que nos brinda el contexto como
también con materiales que podemos adquirir en las librerias, también contamos
con espacios disponibles para la ejecucion de diferentes actividades con juegos
educativos, se cuenta con el apoyo de la directora en el desarrollo del proceso

educativo ensefianza aprendizaje.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se realizara en el primer ciclo de
educacion primario, en la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero del
Municipio de Canilla del departamento de Quiché, el contexto nos brinda un
ambiente agradable y un clima adecuado para la realizacion de juegos
educativos dentro del proceso educativo, ya que en los salones de clases se
puede observar rincones de aprendizaje, tendederos pedagogicos como también
aulas letradas, todo ello se puede hacer con materiales que encontramos en
nuestro medio como también podemos hacer uso de materiales que podemos
adquirir en las librerias, también contamos con espacios disponibles para la
ejecucion de diferentes actividades de juegos educativos, se cuenta con el apoyo
de la directora en el desarrollo del proceso educativo, en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se realizara con la finalidad de
disminuir los indicadores educativos que van afectando el proceso educativo
debido a que no se utiliza una metodologia adecuada dentro del proceso
educativo, para mantener activos a los estudiantes, entre los indicadores que se
han encontrado con un porcentaje no apto al rendimiento educativo se pueden
mencionar los siguientes: el indicador de proceso ya que este da a conocer el
alto indice de fracaso escolar en los alumnos ya que no se logra un alto
porcentaje en la promocién de los estudiantes, debido a la falta de preparacion

de los maestros para mejorar el proceso educativo y una desactualizacion en la
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utilizacion de nuevas metodologias de aprendizaje, Para obtener resultados
positivos en el proceso educativo, se deben implementar juegos educativos en el
proceso ensefianza aprendizaje, para despertar el interés a los estudiantes,
como también lograr mejores porcentajes en las pruebas estandarizadas
establecidas por el Ministerio de Educacién a los estudiantes de Comunicacion y
Lenguaje para el establecimiento.

Realizando un estudio situacional en la escuela se pudo detectar que los
factores que mas perjudican el proceso ensefianza aprendizaje es por no tener
un clima adecuado a los educandos haciendo uso de juegos educativos, donde
los niflos se sientan comodos y seguros, y participen activamente en las
diferentes actividades dentro y fuera de los salones educativos, para que no se
utilice siempre un aprendizaje tradicionalista y este provogue una conducta
inadecuada en los educandos creando bullying con sus compafieros de clase y
esto hace que los nifios se retiren del centro educativo y afecta la educacion ya
gue se gueda estancada, para ello es importante que el MINEDUC genere de
materiales didacticos en las bibliotecas de las escuelas para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje y también utlizar y manejar el CNB para

implementar una planificacion contextualizada.

Este Proyecto de Mejoramiento Educativo se efectuara con el proposito de
implementar juegos educativos dentro del proceso ensefianza aprendizaje con
los estudiantes y asi lograr involucrar a todos los estudiantes, para obtener
cambios significativos dentro del proceso educativo, utilizando una metodologia
gue permita la participacion de todos los estudiantes, utilizando una planificacion
contextualizada adaptada a las diversas necesidades de los estudiantes,
logrando con ello disminuir el indice de repitencia en el primer ciclo de educacién

primaria.
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Los actores directos que seran favorecidos con el Proyecto de Mejoramiento
Educativo son los estudiantes ya que se utilizaran juegos educativos en la
ejecucion de las diferentes actividades dentro del proceso ensefianza
aprendizaje en la construccion de sus aprendizajes, también los maestros
implementaran nuevas técnicas y estrategias para involucrar a todos los
estudiantes, activamente en el proceso educativo. Con el apoyo de padres de
familia, autoridades educativas, Ministerio de Educacion y comunidad educativa
para la ejecucion de diferentes actividades practicas en la ensefianza
aprendizaje. Ayudandonos con las diferentes instituciones existentes en el
municipio como apoyo para la realizacion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo en beneficio de toda la comunidad educativa.

El problema que se pretende minimizar es el tradicionalismo ya que con la
implementacion de juegos educativos se lograra la participacion activa de los

estudiantes.

En las debilidades se pudo observar que no hay uso de juegos educativos en la
ejecucion de diferentes actividades, dentro y fuera del aula. En las amenazas se
puede mencionar que no hay actualizaciones constantes para docentes, como
también no hay material adecuado para la realizacion de juegos educativos. En
la fortaleza se pudo encontrar que existen docentes egresados del PADEP/D
para utilizar nuevas técnicas y estrategias en el proceso educativo. En la
oportunidad se pudo detectar que hay asesores pedagodgicos para gestionar
talleres metodoldégicos sobre técnicas y estrategias para utilizar los juegos

educativos en el proceso ensefianza aprendizaje.

En las vinculaciones se pudo observar que no se cuenta con un clima adecuado
para la ejecucion de diferentes actividades préacticas, debido a que no existen
actualizaciones constantes en una metodologia activa participativa utilizando
nuevas técnicas y estrategias para realizar una planificacion contextualizada

para el desarrollo de actividades practicas y también se cuenta con maestros
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actualizados para implementacion de técnicas y estrategias en la realizacion de
los juegos educativos, teniendo la participacion de asesores pedagoégicos para la
la implementacion de talleres metodoldgicos dentro del proceso ensefianza
aprendizaje. Pero el Ministerio de Educacion no apoya con materiales para la
realizacion de juegos educativos y también se cuenta con docentes que hablan
el idioma materno de los educandos y esto ayuda a obtener un mejor aprendizaje

con un enfoque constructivista.
La linea de accién estratégica que se identificO como prioritaria es la
implementacion de técnicas y estrategias en la realizacion de juegos educativos

en el area de Comunicacion y Lenguaje L1.

El PME identificado es poco interés por aprender sin juegos educativos.

3.3 Concepto del PME.

Construir estrategias de juegos educativos.

3.4 Objetivos.

A. Objetivo General

Reforzar el rendimiento escolar de los educandos del primer ciclo del nivel
primario de la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El Tablero del municipio
de Canilla, mediante la utlizacion de técnicas y estrategias para la
implementacion de juegos educativos, contando con el apoyo de ONGs,

Ministerio de Educacién y de padres de familia.
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a. Objetivos especificos

Coordinar talleres de capacitacion sobre juegos educativos a directora con
grados, estudiantes y padres de familia de los estudiantes del primer ciclo
aprovechando el apoyo de las Organizaciones No Gubernamentales y del
Ministerio de educacion.

Implementar técnicas y estrategias sobre juegos educativos con directora con
grados y padres de familia, por medio de talleres, desarrollados por ONGs y
Ministerio de Educacion.

Utilizar estrategias y técnicas sobre juegos educativos, durante los periodos de

clase con los estudiantes del primer ciclo de educacion del nivel primario.

Establecer a padres de familia en comunidades de aprendizaje para que les
brinden acompafamiento a sus hijos e hijas en el hogar para que mejoren su

rendimiento académico en el proceso educativo.

3.5 Justificacion.

En base a estudios realizados sobre los indicadores que van afectando el
proceso ensefianza aprendizaje con los educandos del primer ciclo de educacion
del nivel primario, en el establecimiento educativo no se cuenta con un
porcentaje alto en rendimiento académico en el area de Comunicacion y
Lenguaje, esto se debe a que en el establecimiento no se hace uso adecuado de
técnicas y estrategias como también de una metodologia adecuada para la
implementacion de juegos educativos, para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje, con la implementacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo se
pretende disminuir el poco interés de los educando por aprender sin la utilizacion

de juegos educativos y con esto contribuir el mejoramiento de ensefianza
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aprendizaje para obtener mejores resultados y poder incrementar los porcentajes
educativos que afectan dentro del establecimiento.

El proceso ensefianza aprendizaje se ve perjudicado por varios indicadores
educativos que afectan el proceso educativo. El Proyecto de Mejoramiento
Educativo se realizar4 con la finalidad de disminuir los indicadores educativos
gue van afectados el proceso educativo debido a que no se utliza una
metodologia adecuada dentro del proceso educativo, para mantener activos a los
estudiantes, entre los indicadores que se han encontrado con un porcentaje no
apto al rendimiento educativo se pueden mencionar los siguientes: el indicador
de proceso ya que este da a conocer el alto indice de fracaso escolar en los
alumnos ya que no se logra un alto porcentaje en la promocion de los
estudiantes, debido a la falta de preparacion de los maestros para mejorar el
proceso educativo y una desactualizacion en la utlizacion de nuevas

metodologias de aprendizaje.

Para obtener resultados positivos en el proceso educativo, se deben implementar
juegos educativos en el proceso ensefianza aprendizaje, para despertar el
interés a los estudiantes, como también lograr mejores porcentajes en las
pruebas estandarizadas establecidas por el Ministerio de Educacion a los

estudiantes de Comunicacion y Lenguaje para el establecimiento.

Al realizar un estudio situacional en la escuela se pudo detectar que los factores
gue mas perjudican el proceso ensefianza aprendizaje es por no contar con un
clima adecuado a los educandos haciendo uso de juegos educativos, donde los
nifos se sientan comodos y seguros, y participen activamente en las diferentes
actividades dentro y fuera de los salones educativos, para que no se utilice
siempre un aprendizaje tradicionalista y este provoque una conducta inadecuada
en los educandos creando bullying con sus comparfieros de clase y esto hace
gue los nifios se retiren del centro educativo y afecta la educacion ya que se

gueda estancada, para ello es importante que el MINEDUC genere de materiales
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didacticos en las bibliotecas de las escuelas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje y también utilizar y manejar el CNB para implementar

una planificacion contextualizada.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se ejecutara con el proposito de implementar
juegos educativos dentro del proceso ensefianza aprendizaje con los estudiantes y asi
lograr involucrar a todos los estudiantes, para obtener cambios significativos dentro del
proceso educativo, utilizando una metodologia que permita la participacion de todos los
estudiantes, utilizando una planificaciébn contextualizada adaptada a las diversas
necesidades de los estudiantes, logrando con ello disminuir el indice de repitencia en el

primer ciclo de educacion primaria.

Al realizar el DAFO en las debilidades se pudo observar que no hay uso de
juegos educativos en la ejecucion de diferentes actividades, dentro y fuera del
aula. En las amenazas se puede mencionar que no hay actualizaciones
constantes para docentes, como también no hay material adecuado para la
realizacion de juegos educativos. En la fortaleza se pudo encontrar que existen
docentes egresados del PADEP/D para utilizar nuevas técnicas y estrategias en
el proceso educativo. En la oportunidad se pudo detectar que hay asesores
pedagodgicos para gestionar talleres metodolégicos sobre técnicas y estrategias

para utilizar los juegos educativos en el proceso ensefianza aprendizaje.

Con el Proyecto de Mejoramiento Educativo, los actores directos que seran
favorecidos con el Proyecto de Mejoramiento Educativo son los estudiantes ya
gue se utilizaran juegos educativos en la ejecuciéon de las diferentes actividades
dentro del proceso enseflanza aprendizaje en la construccion de sus
aprendizajes, también los maestros implementaran nuevas técnicas y estrategias
para involucrar a todos los estudiantes, activamente en el proceso educativo.
Con el apoyo de padres de familia, autoridades educativas, Ministerio de
Educacién y comunidad educativa para la ejecucion de diferentes actividades

practicas en la ensefianza aprendizaje. Ayudandonos con las diferentes
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instituciones existentes en el municipio como apoyo para la realizacion del
Proyecto de Mejoramiento Educativo en beneficio de toda la comunidad

educativa.

3.6 Distancia entre el Disefio del Proyecto y el Emergente.

Desde el inicio del proyecto de Mejoramiento Educativo se habia ejecutado un
plan con las actividades que se iban a realizar de acuerdo a los indicadores y el
contexto de los educandos, las actividades se realizaron de acuerdo al contexto
para facilitar el aprendizaje de los educandos con juegos educativos,
involucrando actividades préacticas e innovadoras con el apoyo incondicional de
padres de familia, directora y maestra de grados del plantel educativo del primer
ciclo, fue una gran experiencia poder compartir técnicas y estrategias educativas
para fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje de los educandos y poder

obtener cambios positivos en la educacion.

Al inicio de la llegada de la pandemia del COVID 19 vino a interrumpir todas las
actividades que se iban a realizar durante la realizacion del Proyecto de
Mejoramiento Educativo las cuales no se pueden llevar a cabalidad organizacion
y capacitacion de técnicas sobre juegos educativos a padres de familia para que

le den acompafiamiento a sus hijos en juegos educativos en su casa.

Las actividades que no se pudieron realizar se sustituiran por las siguiente,

visitas domiciliarias para continuar con las actividades planificadas.
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3.7 Plan de Actividades.

A. Objetivos

Informar a los padres de familia que se le da continuidad al Proyecto de
Mejoramiento Educativo, mediante visitas domiciliarias y apoyo de los padres de

familia haciendo uso de materiales del contexto.

a. Objetivos especificos.

Reactivar las actividades faltantes segun lo panificado del Proyecto de

Mejoramiento Educativo, a través de visitas domiciliarias.

Utilizar los espacios adecuados y necesarios para terminar el Proyecto de

Mejoramiento Educativo.

Establecer actividades estratégicas emergentes para la aplicacion de juegos

educativos, debido a la pandemia del COVID 19.
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Tabla 34 Plan emergente

obtenidos en

de evaluacion

No. | Fase Duracion | Actividad Tareas Sub- Tareas Responsable

1 Planificacion | 1 dia Organizacion | Ejecucién de | Preparar la | Docente
y visitas capacitacion | estudiante
capacitacion | domiciliarias |y realizar la
a padres de | a padres de | visita.
familia sobre | familia.
como apoyar
a  sus hijos Utilizar
en su casa en material
la realizacion didactico
de juegos
educativos.

2 Ejecucion 1dia Coordinar Manipulacién | Visita Docente
con padres | de diferentes | domiciliaria Estudiante
de familia la | materiales para la
realizacion de | didacticos manipulacion
juegos de los
educativos. diferentes

materiales
didacticos

3 Ejecucion 1 dia Coordinar Presentacion | Visita Docente
con padres | de diferentes | domiciliaria Estudiante
de familia | materiales para la
sobre el uso y | didacticos presentacion
manejo de los de los
juegos materiales
educativos en didacticas
el proceso de Realizar
ensefianza llamadas
aprendizaje. telefdnicas.

4 Evaluacion 1 dia Analisis  de | Ejecucién de | Aplicar lista | Docente
los resultados | herramientas | de cotejo Estudiante
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la realizacion
de juegos
educativos,
para llevar a
cabo las
correcciones
de mejoras
en los
problemas
encontrados
en los

aprendizajes.

Fuente: Elaboracion Propia

Cronograma de actividades

Tabla 35 Cronograma de actividades emergentes

No.

TIEMPO

ACTIVIDADES

Mes de mayo de 2020

Primera

semana

FASE 1. Organizacion
y capacitacion a padres
de familia sobre como
apoyar a sus hijos en su
casa en la realizaciéon
de juegos educativos.
v' Ejecucion de visitas
domiciliarias a

padres de familia.

FASE 2. Coordinar con
padres de familia la

realizacion de juegos

Segunda

semana

Tercera

semana

Cuarta

Semana
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educativos.

v" Manipulacién de
diferentes
materiales

didacticos

3 FASE 3. Coordinar con
padres de familia sobre
el uso y manejo de los
juegos educativos en el
proceso de ensefianza
aprendizaje.
v" Presentacion de
diferentes
materiales

didacticos

4 EVALUACION

Analisis de los
resultados obtenidos en
la realizacion de juegos
educativos, para llevar
acabo las correcciones
de mejoras en los
problemas encontrados

en los aprendizajes.

v'  Lista de cotejo.

Fuente: Elaboracion propia

3.7.1. Fases del Proyecto.

El proyecto de Mejoramiento Educativo se realiz6 con estudiantes del primer
ciclo del nivel primario de la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio El Tablero,
del Municipio de Canilla, Departamento de Quiché. En el proceso del proyecto de
Mejoramiento Educativo como fase inicial se realizaron las visitas a barrias
instituciones con el objetivo de obtener materiales de apoyo para realizacion de

juegos educativos en el proceso ensefianza aprendizaje.
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A. Fase de inicio

a. Coordinacién con ONG's y OG’s que promuevan los juegos

educativos

i. Elaboracion Entrega de solicitud a la direccion.

Se realizdé una solicitud a la directora de la Escuela Oficial Rural Mixta, del
Caserio El Tablero, Profa. Merari Samai Girén Ortiz con el propésito que me
autorizara la ejecucion de mi Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado
realizar juegos educativos para fortalecer el aprendizaje significativo con
estudiantes, del primer ciclo de educacion primaria, y asi poder tener cambios

significativos en el proceso ensefianza aprendizaje.

Por su parte, la directora del centro educativo se sinti6 motivada y agradecida
por tomar en cuenta el centro educativo en la realizacion de tan importante
proyecto, al mismo tiempo manifestdé todo su apoyo para que éste se lleve a
cabo, ya que esta segura que con todas estas actividades a realizar se estara
mejorando la calidad educativa de los estudiantes especialmente en el aspecto
de implementacion de juegos educativos y asi, mejorar los resultados de
aprendizaje de las evaluaciones que el Ministerio de Educacién realiza en los
centros educativos. Tomando en cuenta lo anterior, fue autorizada la solicitud el
11 de julio del afio 2019.
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Imagen No. 1 Entrega de solicitud a directora con grados

L { :
.fA | =N |

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.

La estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega esta haciendo entrega de la solicitud a la directora
del establecimiento de la E.O.R.M, del Caserio El Tablero, del Municipio de Canilla.

ii. Elaboraciény entrega de invitaciones, para la promocién del

proyecto.

De acuerdo al cronograma de actividades se entregaron invitaciones para la
promocion del Proyecto de Mejoramiento Educativo, dicho evento fue ejecutado
en la primera semana del mes de enero del afio lectivo, En el mencionado
evento se realiz6 la socializacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo a una
directora con grados del centro educativo, a dos instituciones y una licenciada
especializada en juegos educativos con presencia en el municipio y doce padres

de familia.

En dicha actividad se les dio a conocer a los presentes sobre la importancia que
contiene la implementacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado
Realizar juegos educativos para fortalecer el aprendizaje significativo con
estudiantes. Pero para que todo este proceso se pueda realizar de la mejor

manera posible, es necesario contar con el apoyo de cada uno de los presentes,
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ya que se pretende dotar de manera conjunta de estrategias lidicas a directora
con grados y padres de familia para poder despertar el interés de los educandos
en los procesos de juegos educativos en el area de comunicacion y lenguaje L1,
y con ello mejorar la calidad educativa, y al mismo tiempo mejorar los resultados
en las evaluaciones que suministra el Ministerio de Educacién a los estudiantes

del nivel primario.

iii. Presentacion del plan y cronograma de actividades.

Se entreg6 el plan y cronograma de actividades del Proyecto de Mejoramiento
Educativo a los involucrados, actividad ejecutada en la segunda semana del mes
de enero del afio en curso, en donde se logré entregar a una directora con
grados del centro educativo, a dos instituciones y una licenciada especializada
en juegos educativos, con presencia en el municipio y doce padres de familia, la
planificacion y cronograma de actividades que se realizaran durante todo el

proceso educativo.

Los presentes manifestaron que estos documentos recibidos son de suma
importancia ya que los mismos les serviran para llevar un control de cada una de
las actividades a realizar, y asi no perderse ningun solo detalle de todo lo
programado, por lo que los presente se siente motivados, y a la vez agradecidos
por haber sido tomados en cuenta en la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo, indicando que brindaran su total apoyo en la realizacion de todas las

actividades programadas.

iv. Gestion en Instituciones y comercios

Se realizé la gestidon ante instituciones y comercios de la localidad, por medio de

solicitudes para recibir algunos recursos econémicos, para poder impartir talleres
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sobre juegos educativos en el &rea de Comunicacion y Lenguaje L1, y a la vez
poder cubrir con los gastos que conlleva la realizacion del proyecto de
mejoramiento educativo, esta actividad se llevé a cabo en la tercer semana del
presente afo lectivo, los lugares a donde fueron dirigidas las solicitudes son los
siguientes: Libreria Quifionez, MINEDUC, Libreria Zapeta, Ferreteria Noriega,
distribuidora Honda Canill4, variedades Sarai, Municipalidad, los cuales todos se
mostraron interesados a colaborar econémicamente e indican que para el
mejoramiento de la calidad educativa es responsabilidad de todos, ya que segun

manifiestan un pueblo con valores es un pueblo con desarrollo.

B. Fase de planificacion

a. Planificacion de talleres, y presupuesto estimativo

Se planifico el lanzamiento, y el presupuesto estimativo y la realizacion de los
talleres con el tema de juegos educativos dirigido a padres de familia y directora
con grados del centro educativo en la cuarta semana del mes de enero y primera
semana del mes de febrero del afio en curso con el proposito de mejorar la
calidad educativa de los educandos en el area de Comunicacion y Lenguaje L1.
dichos eventos se realizaran en la segunda semana del mes de febrero del afio
2020.

b. Lanzamiento del PME, a padres de familia, directora y SINAE,

sobre técnicas y estrategias de juegos educativos.

Se llevo a cabo el Lanzamiento del Proyecto de Mejoramiento Educativo PME,
denominado Implementacién de Estrategias Ludicas que permitan aplicar juegos
educativos en el area de Comunicacion y Lenguaje L1. Este evento se realiz6 en
la segunda semana del mes de febrero del presente afio lectivo a una directora

con grados del centro educativo, dos instituciones, y doce padres de familia lo
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representa un 100% del total de participantes , mediante una agenda
desarrollada para el efecto, en donde se dieron a conocer los objetivos que se
pretenden alcanzar asi como una explicacion del desarrollo del plan de
intervencion educativa, el cual, de forma sencilla se le explicé para una mejor
comprensién de los padres de familia, y una directora con grados y autoridades

presentes.

Expresa la asesora Pedagodgica la encargada de impartir los talleres
metodoldgicos, del SINAE, Licda. Amarilis Cruz como representante del
MINEDUC, su total apoyo al proyecto, enfatizando que va en beneficio de la
calidad educativa de la nifiez atendida, al mismo tiempo manifesté su apoyo en
la realizacién del proyecto de mejoramiento educativo, haciendo énfasis que la
intervencion educativa va con la finalidad de resolver problemas educativos
evidentes en la escuela, y que con la implementaciéon del PME se pretende
innovar el proceso de formacion y el desarrollo de actividades de juegos
educativos en el area de comunicacion y lenguaje L1. en los nifios y nifias del

establecimiento.

Imagen No. 2 Lanzamiento del PME

Fuente: Merari Samai Giron Ortiz.

La maestra estudiante, Esperanza Yaneth Sical Noriega, Realizando el lanzamiento del PME, en
la Escuela Oficial Rural Mixta, de Caserio El Tablero.
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c. Planificacién de talleres dirigido a padres de familia y directora
con grados.

Con fecha de la segunda semana del mes de febrero, se realizé la planificacion
docente sobre la aplicacion de estrategias Iudicas, sobre la implementacién de
juegos educativos, a padres de familia y una directora con grados del centro

educativo, para el mejoramiento del proceso educativo.

C. Fase de ejecucion

a. Capacitacion sobre técnicas y estrategias de juegos educativos.

I. Capacitacion a padres de familia.

Se realizdé una capacitacion siendo impartida por la licenciada Marilis Craz con
padres de familia sobre juegos educativos la cual se hizo con la finalidad de
involucrar a los padres de familia en el proceso de ensefianza aprendizaje de sus
hijos, dicha actividad se ejecutd en la segunda semana del mes de febrero del
afio 2020, en la misma participo la docente estudiante y 12 padres de familiay la

conferencista invitada.

Para la ejecucion de la actividad se elaboraron diferentes materiales didacticos
para trabajar con los padres de familia del primer ciclo de educacién primaria el
tema del género masculino y femenino los cuales fueron utilizados por las

personas involucradas que fueron los padres de familia, estos materiales les
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parecieron muy importantes porque todos los padres se veian entusiasmados al
participar en las diferentes actividades ya que en el pasado las clases eran muy
tradicionalistas.

Los padres de familia manifestaban que la educacion en el pasado era muy
tradicional porque solo el docente era quien tenia voz y voto en las aulas y los
estudiantes no tenian participacion, pero nos podemos dar cuenta que la
educacion ha cambiado en gran manera ya que ahora todo se realiza de una

forma practica.

Los padres de familia se sintieron muy emocionados en las actividades que se
realizaron y se comprometieron en apoyar a sus hijos e hijas en las actividades
educativas que realizan en su casa para que se sientan motivados y tengan un

mejor rendimiento académico.

Con dicha actividad se logré que los padres de familia se involucren en los
procesos de actividades educativas de sus hijos, ya que la mayoria de padres
de familia expusieron que por situaciones de trabajo no le han dedicado tiempo
al estudio de sus hijos, pero a partir de este momento los padres de familia
iniciaron a involucrarse en la educacion de sus hijos, hacen un compromiso que
todos los dias apartaran tiempo para sus hijos a revisarles las tareas y al mismo
tiempo poder compartir ejercicios sencillos de juegos educativos utilizando

materiales de la comunidad.

Manifiesta: Elvira Dubon madre de familia que este tipo de capacitaciones les
ayuda a poder conocer como se desarrolla el proceso educativo en la escuela

para que luego ellos puedan apoyar a sus hijos en casa.
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Asi mismo otra madre de familia manifest6: Que si todas las clases se
desarrollan de esta manera estaria excelente, ya que los nifios participan todos

de una forma espontanea.

Los padres de familia agradecen a la profesora Esperanza Yaneth Sical Noriega
por haberlos tomado en cuenta en el presente proyecto, ya que como padres de
familia tienen un gran compromiso con sus hijos en poder brindarles una
educacion de calidad, por lo que estdn anuentes a participar en todas las
actividades programadas ya que estan convencidos que los resultados de la
presente intervencion sus hijos seran los beneficiados en mejorar su

conocimiento en juegos educativos.

Imagen No. 3 Capacitacion a padres de familia

Fuente: Merari Samay Giron Ortiz.

La maestra estudiante,Esperanza Yaneth Sical Noriega, la Licda. Amarilis Cruz impartiendo el
primer talller del Proyecto de Mejoramiento Educativo a los padres de familia de la E.O.R.M, del
Caserio El Tablero, del Municipio de Canilla, del Departamento del Quiché.

ii. Capacitacion a directora con grados

Se realizé una capacitacion con la directora con grados del establecimiento

educativo impartida por la Licda. Amarilis Cruz con el propésito de darle a
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conocer nuevas técnicas y estrategias para la implementacion de juegos
educativos, para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, realizando actividades
préacticas, dicha actividad se realiz6 la segunda semana del mes de febrero del
afio en curso, en la misma participd la docente estudiante, la directora con

grados y la docente especializada en juegos educativos.

Para la ejecucion de la capacitacion se hicieron diferentes materiales didacticos
con el tema de implementacién de juegos educativos. A la hora de realizar las
actividades se le explicé a la directora con grados, la mecénica de la utilizacién
de los materiales educativos en el proceso educativo.

La directora con grados del establecimiento educativo se sinti6 muy emocionada
al tener materiales ladicos y poder utilizarlos para facilitar el aprendizaje de los

estudiantes.

Con esta actividad realizada se logré que la directora con grados se involucrara
en los procesos dinamicos y participativos, ya que esta consciente que, con su
participacion e intervencion en este Proyecto de Mejoramiento educativo,
ayudard a mejorar la calidad educativa y lograr la participacion activa de los
estudiantes, la directora con grados se comprometié en implementar las

actividades realizadas, llevandolas a la practica con sus estudiantes.
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Imagen No. 4 Capacitacion a la directora con grados

Fuente: Amarilis Cruz

La maestra estudiante, Esperanza Yaneth Sical Noriega, capacitacion a la directora con grados
de la E.O.R.M, del Caserio El tablero, Municipio de Canilla, del Departamento de Quiché.

b. Aplicar estrategias de juegos educativos, durante los periodos de
clases con alumnos del centro educativo del nivel primario.
Con los estudiantes del primer ciclo de educacién primaria se
realizaron diferentes actividades practicas en la tercera y cuarta
semana del mes de febrero y primera y segunda semana del mes
de marzo del afio 2020 para despertar el interés de los
educandos a través de la implementacion de estrategias ladicas
para la implementacion de juegos educativos y asi obtener

resultados positivos en la educacion.

i. Juego de la ruleta del género masculino y femenino.

En base al cronograma de actividades se inicié con la implementacion de juegos
educativos iniciando con el juego de la ruleta de los géneros masculino y

femenino por lo que es importante la realizacion de estas actividades ya que con
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ellos logramos involucrar a todos los estudiantes de una forma practica y

motivadora.

Con los educandos del primer ciclo de educacion primaria se realizaron grupos
de trabajos ellos se rotaban para poder participar en las diferentes actividades
donde ellos muy motivados participaron en todos los juegos que se realizaron
con el tema del género masculino y femenino en el area de comunicacién y
lenguaje L1. El objetivo de este juego es que los estudiantes distingan el género

masculino del femenino.

Imagen No. 5 Juego de la ruleta

Fuente: Merari Samai Giron Ortiz.

La estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega, esta realizando el juego de la ruleta con sus
estudiantes.

ii. Clasificacion de imagenes.

Esta actividad se realizé con el fin que los estudiantes se motiven y distingan lo

gue es el género masculino y femenino se hacen grupos de trabajo donde a cada
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integrante del grupo se le entrega una figura donde el estudiante debera ir a
colocarla a un cartel que esté colocado en la pared y colocarla en el lugar que le
corresponde ya sea femenino o masculino y si el estudiante la coloca en el lugar

equivocado se le corrige y se le orienta a que genero pertenece.

Con esta actividad se pretende que los estudiantes reconozcan y clasifiquen de

una manera adecuada los géneros.

Imagen No. 6 Clasificacion de imagenes.

Fuente: Merari Samai Girén Ortiz.

La maestra estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega esta realizando la actividad de la
clasificacion de imagenes de los géneros masculino y femenino con los estudiantes.

iii. Memoria de género masculino y femenino.

Este juego se realizd con el propdsito de que el estudiante aprenda lo que es el
género masculino y femenino se inicia haciendo grupos de trabajo donde se les
entrega un juego de memoria a cada grupo donde los integrantes deberan

colocar las imagenes boca abajo sobre una mesa cada nifio levanta dos tarjetas
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y si encuentra la pareja este debera seguir jugando pero si no encuentra la
pareja este nifio perdera su turno y le tocard al siguiente compafiero y asi

sucesivamente ganara el nifio que mas parejas llegue a obtener.

El objetivo de esta actividad es mejorar la retencion de los aprendizajes en los

estudiantes.

Imagen No. 7 Memoria del género masculino y femenino

Fuente: Merari Samai Gir6n Ortiz.

La estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega esta realizando la actividad con los nifios de lo
gue es la memoria del género masculino y femenino.

iv. Clasificacion de figuras segun su género.

Esta actividad se realizdé con el propdsito de motivar a los estudiantes en la
ensefianza de lo que es el género masculino y femenino se hacen grupos de
trabajo y se les hace entrega de una hoja en blanco y unas figuras donde los
nifios deberan doblar la hoja por la mitad y escribir en una parte la palabra

femenino y en la otra masculino luego deberan buscar las figuras segun su
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género y colocarla en el lugar que le corresponde en la hoja, el grupo que méas

luego termine sera el ganador.

El propésito de esta actividad es que los estudiantes distingan el género

masculino del femenino.

Imagen No. 8 Clasificacion de figuras segun su género.

Fuente: Merari Samai Girén Ortiz.

La maestra estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega, los estudiantes estan realizando la
actividad de la clasificacién de figuras segln su género.

v. La hoja de los géneros

Esta actividad se realizé con el propésito de motivar a los estudiantes en el
proceso ensefianza aprendizaje se hacen grupos de trabajo donde se les hace
entrega de una hoja que contiene varias palabras plasmadas de lo que es el
género masculino y femenino las cuales debera cambiarlas de género en la linea
gue esta a la par de cada palabra, el grupo que mas luego termine sera el
ganador siempre y cuando haya establecido con las instrucciones y acertado con

los diferentes géneros.
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Con el desarrollo de esta actividad se pretende que los estudiantes utilicen el

articulo adecuado al momento de nombrar una palabra.

Imagen No. 9 Actividad de la hoja de los géneros.

Fuente: Merari Samai Girén Ortiz.

La maestra estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega, los estudiantes estan desarrollando la
actividad de la hoja de los géneros.

c. Estrategias emergentes para finalizar el desarrollo del Proyecto de

Mejoramiento Educativo.

I. Coordinacién con padres de familia para realizar visita

domiciliarias.

Por causa de los problemas del COVID diecinueve ya no se pudo llevar a
cabalidad con lo planificado sobre el Proyecto de Mejoramiento Educativo ya que
por instrucciones de Gobierno presidencial se suspendieron todas las actividades
educativas ya que este virus es contagioso y no puede haber mucha
aglomeraciéon de personas ya que esto se propaga, debido a ello se continuara
con el PME, realizando visitas domiciliarias para coordinar la entrega de hojas de

trabajo y presentacion de los materiales concretos en su lugar de habitacion, y
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llamadas telefénicas a los padres de familia para poder darle seguimiento a
nuestro Proyecto de Mejoramiento Educativo, para asi poder lograr cambios

significativos en la educacion asi poder culminar con nuestro proyecto.

Para continuar con la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo se
realizaron visitas domiciliarias con padres de familia de los estudiantes, con el
objetivo de capacitar sobre técnicas y estrategias de juegos educativos, que
fortalezcan el apoyo de los padres de familia a sus hijos en proceso educativo,
para que tengan un mejor rendimiento académico, estas actividades se

realizaron durante el mes de mayo.

Imagen No. 10 Visita domiciliaria a madre de familia.

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar

Coordinacién con padres de familia para las llamadas. La maestra estudiante, Esperanza Yaneth
Sical Noriega, la madre de familia esta apoyando a su hija en la realizacion de las actividades en
casa.
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ii. Coordinacién con padres de familia para realizar llamadas

telefénicas

Se coordiné con los padres de los estudiantes para poder realizar las llamadas
telefénicas, para verificar el avance académico de los estudiantes, para ello
realizando las actividades en la casa, utilizando los diferentes materiales ladicos
para que sus hijos tengan un mejor rendimiento académico en el proceso

educativo, estas actividades se realizaron durante el mes de mayo.

Imagen No. 11 Llamada a padres de familia para entrega de hojas de trabajo.

Dona Emi

«»

£

Bluetooth

Altavoz Silenci Teclado

Fuente: Esperanza Yaneth Sical Noriega.

Maestra estudiante, coordinando con padres de familia para entrega de hojas de trabajo a sus
hijos en casa.

D. Fase de monitoreo

a. Capacitaciones sobre técnicas y estrategias de juegos

educativos.
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i. Monitoreo de la capacitacion de padres de familia

Se monitored la capacitacion de padres de familia sobre el tema de juegos
educativos, lo cual se llevé a cabo mediante una lista de cotejo, en donde se
tomaron los siguientes aspectos: aceptan el plan y agenda del PME, se
involucran con interés, participan activamente, demuestran buena relacion y
comunicacion, se comprometen por apoyar a sus hijos en casa en las diferentes

actividades que se realizan.

Esta actividad se ejecutd durante la segunda semana de febrero de 2020, en la
misma participo la docente estudiante, quien llevd su monitoreo de la actividad
con el instrumento arriba descrito, logrando con ello, la aceptacion de las
diferentes actividades del plan y agenda del PME, se involucran con interés,
participan activamente, demuestran buena relacion y comunicacion, se
comprometieron por apoyar a sus hijos en su casa en las diferentes actividades

del proceso educativo. Contando con el apoyo de 12 padres de familia.
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Imagen No. 12 De monitoreo de la capacitacidn a padres de familia.

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.

La maestra estudiante Esperanza Yaneth Sical Noriega, monitoreo la capacitacion con padres de
familia de la E.O.R .M, Caserio el Tablero.

ii. Monitoreo de la capacitacion de directora con grados.

Se monitoreé la capacitacion de directora con grados del establecimiento
educativo, con el tema de técnicas y estrategias de juegos educativos, la cual se
llevé a cabo mediante una lista de cotejo, en donde se evaluaron los siguientes
aspectos: realiza las actividades con interés, sigue los lineamientos en el
desarrollo de las actividades, estd anuente al cambio, participa activamente, se
compromete a llevar a la practica lo aprendido, para facilitar el aprendizaje de los
estudiantes en el aula, haciendo uso de diferentes herramientas, para facilitar el

proceso educativo.
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Imagen No. 13 De monitoreo de la capacitacion a directora con grados.

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.

La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la capacitacion de la directora
con grados de la E.O.R.M, Caserio El Tablero.

Dicha actividad se realizé durante la segunda semana del mes de febrero del
afo 2020, en la misma participé la docente estudiante, quién llevdé su monitoreo
de la actividad con una lista de cotejo, logrando con ello la realizacion de las
actividades con interés, siguiendo los lineamientos en el desarrollo de las
actividades, esta anuente al cambio, participa activamente y se comprometié a
llevar a la préactica lo aprendido, con ello se logré el involucramiento de la

directora con grados.

b. Monitoreo de actividades realizadas con los estudiantes sobre

juegos educativos.

Dichas actividades se realizaron durante la tercera y cuarta semana del mes
de febrero y primera y segunda semana del mes de marzo del afio en

curso.
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i. Utilizacién de la ruleta del género masculino y femenino.

Se monitored el desarrollo durante la utilizacion del juego de la ruleta con los
estudiantes, utilizando actividades ludicas con ello facilitando el proceso
educativo, esta actividad fue evaluada mediante una lista de cotejo, en donde
se tomaron los siguientes aspectos, observa detenidamente las imagenes,
escucha con atencion al emisor, es responsable en la realizacion del juego, es
respetuoso con sus demas comparfieros, anima y apoya a sus compafieros en
la realizacién de las actividades, los estudiantes demostraron satisfaccién al
realizar esta actividad de una forma préctica, ya que se aprende jugando.

En la misma participo la docente estudiante, quien llevé su monitoreo de la
actividad con el instrumento arriba indicado, logrando con ello comprobar que
los estudiantes observan detenidamente las imagenes, escuchan con atencion
al emisor, son responsables en la realizacion del juego siguen las
instrucciones dadas son respetuosos con sus demas compaferos, anima y
apoya a sus comparferos en la realizacion de las actividades, los 12
estudiantes se involucraron en el desarrollo de todas las actividades en el

aula.
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Imagen No. 14 Utilizacion de la ruleta del género masculino y femenino..

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de la
rulela realizada con estudiantes de la E.O.R.M, Caserio El Tablero

ii. Utilizacion de la clasificacion de imagenes del género

masculino y femenino.

Se monitored el desarrollo durante la utilizacion de la clasificacion de
imagenes con los estudiantes, sobre el tema de juegos educativos, la cual se
llevo a cabo creando un ambiente motivador con los estudiantes, esta
actividad fue evaluada mediante una lista de cotejo, en donde se tomaron en
cuenta los siguientes aspectos observa detenidamente las imagenes, escucha
con atencion al emisor es responsable en la realizacion del juego, sigue las
instrucciones dadas, es respetuoso con sus comparieros, anima y apoya a sus
compafieros, aplican lo aprendido, los estudiantes demostraron satisfaccion al
realizar las actividades de una forma dinamica ya que cuando se involucran

los juegos con los educandos se motivan se interesan mas por dicho proceso.

En la misma participd la docente estudiante de la escuela, quien llevé su

monitoreo de la actividad con el instrumento arriba indicado, logrando con ello
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comprobar la participacion activa de los estudiantes, donde observan
detenidamente las imagenes, escuchan con atencion al emisor, son
responsables en la realizacién del juego siguen las instrucciones dadas son
respetuosos con sus demas compafieros, anima y apoya a sus compafieros
en la realizacion de las actividades, aplica lo aprendido, los 12 estudiantes se

involucraron en el desarrollo de las actividades.

Imagen No. 15 Clasificacion de imagenes por su género.

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de la
clasificacion de imagenes del género masculino y femenino, realizada con estudiantes
de la E.O.R.M, Caserio El Tablero

iii. Utilizacion de la memoria de imagenes del género masculino

y femenino.

Se monitore6 el desarrollo durante la utilizacion de la memoria de imagenes
con los estudiantes, sobre el tema de juegos educativos, la cual se llevo a
cabo creando un ambiente motivador con los estudiantes, esta actividad fue
evaluada mediante una lista de cotejo, en donde se tomaron en cuenta los

siguientes aspectos: observa detenidamente las imagenes, sigue las
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instrucciones dadas, retiene la informacion observada, respeta los
lineamientos del juego, aplica lo aprendido, demostraron satisfaccion al
realizar las actividades de una forma practica ya que se involucran en la

realizacion de los juegos y aprenden jugando.

En la misma participd la docente estudiante de la escuela, quien llevé su
monitoreo de la actividad con el instrumento arriba indicado, logrando con ello
comprobar la participacion activa de los estudiantes, observan detenidamente
las imagenes, escuchan con atenciébn al emisor, son responsables en la
realizacion del juego, siguen las instrucciones dadas, retiene la informacion
observada, respeta los lineamientos del juego, aplica lo aprendido,
demostraron satisfaccion al realizar las actividades de una forma practica ya
gue al involucrar juegos los estudiante se motivan mas por aprender.

Imagen No. 16 lista de cotejo sobre la memoria del género

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de la
memoria del género masculino y femenino, realizada con estudiantes de la E.O.R.M,
Caserio El Tablero

iv. Utilizacion de clasificacién de figuras segun su género.
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Se monitoreo el desarrollo durante la utilizacion del juego de la clasificacion de
figuras segun su género con los estudiantes, utilizando actividades ladicas con
ello facilitando el proceso educativo, esta actividad fue evaluada mediante una
lista de cotejo, en donde se tomaron los siguientes aspectos, observa
detenidamente las imagenes, escucha con atencion al emisor, es responsable
en la realizacion del juego, es respetuoso con sus demas compariero, anima y
apoya a sus compafieros en la realizacion de las actividades, los estudiantes
demostraron satisfaccion al realizar esta actividad de una forma préactica, ya

gue se aprende jugando.

En la misma participo la docente estudiante, quien llevé su monitoreo de la
actividad con el instrumento arriba indicado, logrando con ello comprobar que
los estudiantes observan detenidamente las imagenes, escuchan con atencién
al emisor, son responsables en la realizacion del juego siguen las
instrucciones dadas son respetuosos con sus demas compaferos, anima y
apoya a sus compafieros en la realizacion de las actividades, aplican lo
aprendido los nifios y nifias, se involucraron los 12 estudiantes en el desarrollo

de la actividad.
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Imagen No. 17 Lista de cotejo sobre la clasificacion de imagenes segln su género

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de la
utilizacién de clasificacion de figuras segun su género, realizada con estudiantes de la
E.O.R.M, Caserio El Tablero

v. Utilizacién de la hoja de los géneros masculino y femenino.

Se monitore6 el desarrollo durante la utilizacion del juego de la hoja de los
géneros con los estudiantes, utilizando actividades ludicas con ello facilitando
el proceso educativo, esta actividad fue evaluada mediante una lista de cotejo,
en donde se tomaron los siguientes aspectos, observa detenidamente las
palabras, escucha con atencién al emisor, es responsable en la realizacion del
juego, es respetuoso con sus demas comparfieros, anima y apoya a Sus
compafieros en la realizacion de las actividades, los estudiantes demostraron
satisfaccion al realizar esta actividad de una forma préactica, ya que se

aprende jugando.

En la misma particip6 la docente estudiante, quien llevd su monitoreo de la
actividad con el instrumento arriba indicado, logrando con ello comprobar que

los estudiantes observan detenidamente las palabras, escuchan con atencion
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al emisor, son responsables en la realizacion del juego siguen las
instrucciones dadas son respetuosos con sus demas compafieros, anima y
apoya a sus compafieros en la realizacién de las actividades, aplican lo
aprendido con los estudiantes se involucraron los 12 estudiantes en la

realizacion de la actividad.

Imagen No. 18 Lista de cotejo de la hoja de los géneros

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de la hoja
de los géneros masculino y femenino, realizada con estudiantes de la E.O.R.M, Caserio
El Tablero

c. Monitoreo de la utilizacién de estrategias emergentes.
i. Visitas domiciliarias
Se monitoreo el desarrollo de las visitas domiciliarias con padres de familia sobre

la utilizacién de juegos educativos, con los estudiantes aprovechando el apoyo

con los padres de familia, para mejorar el rendimiento académico en el proceso
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educativo, esta actividad fue evaluada mediante una lista de cotejo, en donde se
tomaron los siguientes aspectos: apoya a sus hijos en la realizacién de las
actividades, se auxilia con el docente en el desarrollo de las actividades,
comparte sus experiencias con otros padres de familia, refleja el nifio su avance
académico, trabaja en armonia en el desarrollo de las actividades, los padres de
familia se comprometieron a apoyar a sus hijos en la realizacién de tareas que se
llevan a cabo en casa, mostrando interés y satisfaccion al realizar esta actividad

de una forma practica la ensefianza aprendizaje de sus hijos.

Imagen No. 19 Visita domiciliaria.

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de las
visitas domiciliarias a padres de familia realizada con estudiantes de la E.O.R.M,
Caserio El Tablero.

Dicha actividad se llevo a cabo durante el mes de mayo del afio 2020, en la
misma participé la docente estudiante quien llevd su monitoreo de la
actividad con el instrumento arriba indicado, logrando con ello comprobar
gue los padres de familia, utilizan adecuadamente los materiales

educativos, se interesan por el desarrollo de las actividades, comparten sus
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experiencias con otros padres de familia, reflejan los nifios su avance
académico, trabajan en armonia en el desarrollo de las actividades, los
padres de familia se comprometieron a apoyar a sus hijos en la realizacion
de tareas que se llevan a cabo en casa, se logré la participacion de 12
estudiantes y 12 padres de familia que se comprometieron a apoyar a sus

hijos en su casa.

ii. Llamadas telefénicas

Se monitored el desarrollo de llamadas telefénicas con padres de familia sobre
la utilizacion de juegos educativas con los estudiantes aprovechando el apoyo de
los padres de familia, para mejorar el rendimiento académico en el proceso
educativo, esta actividad fue evaluada mediante una lista de cotejo, en donde se
tomaron los siguientes aspectos: esta atento a las llamadas telefonicas, escucha
el mensaje dado por el docente, comprende el mensaje, aplica lo escuchado con
su hijo, presenta evidencia de lo trabajado, los padres de familia se
comprometieron a apoyar a sus hijos en la realizacién de tareas que llevan a
cabo en casa, mostrando interés y satisfaccion al realizar esta actividad de una

forma practica en la ensefianza aprendizaje de sus hijos.

Dicha actividad se llevé a cabo durante el mes de mayo del afio 2020, en la
misma particip6 la docente estudiante, quien llevdé su monitoreo de la actividad
con el instrumento arriba indicado, logrando con ello comprobar que los padres
de familia, estan atentos a las llamadas telefénicas, escuchan el mensaje dado
por el docente, comprenden el mensaje, aplican lo escuchado con sus hijos,
presentan evidencia de lo trabajado, con ello se logrd la participacion activa de
12 padres familia de los 12 estudiantes, ya que se sintieron motivados en la

realizacion de las actividades que se realizan en la casa.
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Imagen No. 20 Llamada telefonica a madre de familia

Fuente: Mirna Edelmira Alvarado Montufar.
La maestra estudiante, Esperanza yaneth Sical Noriega, monitoreo la actividad de las
llamadas telefénicas a padres de familia para darle seguimiento a nuestro PME, con
estudiantes de la E.O.R.M, Caserio El Tablero.

E. Fase de evaluacion

En la fase de evaluacion se utilizo la lista de cotejo para el acompafiamiento a
los nifios durante el proceso de las diferentes actividades del Proyecto de
Mejoramiento Educativo, se hizo uso de dicho material para la implementacion
de juegos educativos se realizaron los siguientes materiales: Ruleta, memoria,
hoja de los géneros, clasificacion de imagenes, clasificar y pegar géneros todo
esto se llevd a cabo gracias al apoyo de los padres de familia él avance del

proceso educativo.
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F. Fase de cierre del proyecto
Finalizando el Proceso del Proyecto de Mejoramiento Educativo con éxito y
dificultades, pero con la ayuda de Dios venciendo todos los obstaculos los
cuales se fueron solucionando por medio de la ejecucion, todo esto se logré
gracias al apoyo de los padres de familia, ya que ellos son parte importante
para que dicho proceso se hiciera realidad, de esta forma poder alcanzar las
metas trazadas, el objetivo es utilizar los materiales por un lapso de tiempo
los cuales fueron construidos por los nifios en la Escuela Oficial Rural Mixta,
Caserio El Tablero, la actitud del docente es muy importante de esto depende
el éxito de los estudiantes, ya que haciendo uso de técnicas y estrategias
adecuadas los estudiantes desarrollan el interés de realizar juegos educativos.

Es importante mencionar, una de las dificultades que se vivid durante el
proceso del Proyecto de Mejoramiento Educativo, fue la pandemia COVID 19,
pero gracias a las visitas domiciliarias que realice me ayudaron a seguir
trabajando los juegos educativos con apoyo de los padres de familia, en el
curso de comunicacion y lenguaje L1, ya que las actividades se adecuaron a
las necesidades de los educandos, para finalizar con el proyecto de
Mejoramiento Educativo, se realizé una video llamada a la directora con
grados del establecimiento, Merari Samai Giron Ortiz para evidenciar los
resultados obtenidos del PME, haciendo uso de técnicas y estrategias de

implementacion de juegos educativos en el proceso educativo.

Para culminar con el Proyecto de Mejoramiento Educativo, se realizdé una
video llamada a la directora con grados del establecimiento, Merari Samai
Girén Ortiz para evidenciar los resultados obtenidos del PME, utilizando
técnicas y estrategias de actividades educativas para el desarrollo de
actividades précticas en el proceso educativo, también se dieron a conocer los
materiales educativos que serdn entregados cuando se retomen las
actividades educativas, para que sean utilizados por los estudiantes, directora

del establecimiento con el propésito de aprender jugando, Asi mismo se
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motivo a la directora para que este Proyecto de Mejoramiento Educativo sea
incluido en el POA, para darle sostenibilidad a lo ejecutado, se realizé una
video llamada para darle a conocer a los actores potenciales la divulgacion y
cierre del proyecto.

se le agradece principalmente a la directora con grados y nifios y nifias del
primer ciclo de educacién primaria, a los padres de familia, la OPF, y las
Licda. Amarilis Cruz asesora pedagoégica por su apoyo incondicional en la
realizacion de los talleres del PME.

Imagen No. 21 Video llamada realizada a la directora para la entrega del PME

i o <

Se le realiz6 una video llamada a la directora con grados para explicarle que cuando se regrese a
clases se le hard entrega de los materiales utilizados en el PME, y los resultados obtenidos en

dicho proyecto los cuales seran utilizados con los estudiantes del centro educativo.



179

CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

La Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio el Tablero, Municipio de Canilla,
departamento de Quiché, Jornada Matutina ubicada en el area rural, tiene una
infraestructura adecuada para la practica pedagdgica cuenta con &areas
recreativas para que los estudiantes tengan libertad a la hora del recreo o al
momento de tener tiempo libre, se imparten clases de primero a sexto primaria,
las secciones son multigrados ya que solo somos dos maestras la directora con
grados y la maestra estudiante de la licenciatura, se cuenta con el gobierno
escolar ya que ellos velan por las mejoras del establecimiento se cuenta con
docentes actualizadas en el programa PADEP/D, cumpliendo con su labor
educativa, estableciendo buenas relaciones humanas entre Directora, docente y

estudiantes, participacion de padres de familia , espacios dignos y agradables.

Dentro de los salones de clases se encontraron diferentes dificultades con el
aprendizaje de implementacion de juegos educativos, la mayoria de los
educandos del establecimiento educativo, lo que causo la perdida de interés por
superarse y asi se observé el bajo resultado de las pruebas que el Ministerio de
Educacion ejecuta en los centros educativos, muchos padres de familia se ven
obligados a sacar a sus hijos e hijas de la escuela por motivo de no contar con
un trabajo estable para mantener a su familia, tienden a emigrar hacia otro
departamento o pais, todo con el propésito de buscar mejores oportunidades
para su familia, pero algunos estudiantes aun contindan sus estudios en otros
centros educativos, mientras otros ya no cuentan con la oportunidad de

superacién, de forma que son barrios los factores los que afectan en los bajos
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resultados de aprendizaje, de los educandos no sean los esperados en el

proceso educativo.

En la revision de los indicadores educativos se pudo observar la debilidad en los
resultados de ensefianza aprendizaje se pudo comprobar la debilidad en los
resultados de los indicadores de resultado de escolarizacién eficiencia interna y
resultados de aprendizaje y un porcentaje alto poca aplicacion de juegos
educativos, en los grados del primer ciclo de educacion primaria, especialmente
en el area de comunicacion y lenguaje L1, lo que demostrd estrecha relacion con
los niveles bajos de resultados , producto de las vinculaciones estratégicas se
decidi6 iniciar del fortalecimiento de juegos educativos con educandos a traves

del uso de materiales ludicos en la ejecucion de juegos educativos.

Reflexionando la situacion vivencial en la escuela seleccionada se decidio
Desarrollar el Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado implementacién
de juegos educativos que permitan aplicar actividades ladicas constantemente,
este busca mejorar la calidad educativa de los estudiantes de una forma practica

y lograr involucrar a todos los nifios en las diferentes actividades.

De manera que se desarroll6 un plan de actividades en el que se involucro a los
actores directos, indirectos y potenciales, al inicio del PME, fue evidente el bajo
nivel en que se encontraban los indicadores de la escuela, debido a la poca
aplicacion de actividades educativas del curso de comunicacion y lenguaje L1,
como docente consiente de esta realidad y preocupada de esta problematica se
ejecuto la implementacion de juegos educativos para el mejoramiento de juegos
lidicos en el curso de comunicacién y lenguaje L1 para estimular la motivacion,
observacion y la imaginacion en los estudiantes al momento de ejecutar sus

actividades dentro del proceso educativo.
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Es importante capacitar a los padres de familia para que ellos puedan apoyar a
sus hijos en casa, ya que esto permite reforzar la relacion entre padres de
familia, escuela y maestros y con ello lograr la formacion académica de sus hijos
esto les servira a los padres de familia a no sentirse desorientados al afrontar la
educacion de sus hijos y llevar siempre el control de todas las actividades que se
desarrollan tanto dentro y fuera del establecimiento.

Las capacitaciones contribuirdn positivamente en el proceso ensefianza
aprendizaje, y que, por medio del involucramiento de los padres de familia en el
proceso educativo, los estudiantes obtendran aprendizajes significativos en el
desarrollo de las diferentes actividades, los nifios se sienten motivados ya que
sus padres estan atentos a las tareas asignadas en casa dandole continuidad al

proceso ensefianza aprendizaje.
Segun Reyes, J (2015). Menciona que:

El rol de los padres en la educacion de sus hijos”, indica que “la familia es
importante su aporte y apoyo a los procesos educativos, invirtiendo en los hijos
un tiempo de calidad, el rendimiento educativo, en el desarrollo de la
inteligencia emocional, en las formas de pensar, en la salud, entre otras”. La
familia y la escuela comparten un objetivo comun; la formacion integral y
armonica del nifio a lo largo de los distintos periodos del desarrollo humano y del
proceso educativo, las dos agencias de socializacibn aportardn los
referentes que les permitan integrarse en la sociedad. Indiscutiblemente, estos
sistemas de influencias necesitan converger para garantizar la estabilidad y el
equilibrio para una formacién adecuada de nifios y adolescentes. Pag 46

Se realizaron talleres metodoldgicos sobre técnicas y estrategias enfocados a la
implementacion de juegos educativos con padres de familia de estudiantes del
primer ciclo de educacién primaria, para que los sigan implementando con sus
hijos en casa y con estas actividades se logré la aceptacion del PME, apoyo de
todos los padres de familia hacia a sus hijos, compromiso de los padres de
familia, y mejores resultados en el proceso educativo, y se logré la participacion

activa de todo los involucrados al 100%.
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En la realizacion del PME se pudo verificar que del cien por ciento de los padres
de familia que participaron solo el ochenta y tres por ciento de padres de familia
comprendio y realiz6 las diferentes actividades y el diecisiete por ciento no llevo
acabd las actividades programadas por motivo que no todos los padres tienen la
debida preparacion académica.

Es importante capacitar a la directora con grados del establecimiento educativo
para que ella aprenda nuevas técnicas y estrategias de juegos educativos y
luego las ponga en practica con sus estudiantes en el aula ya que esto permite
obtener resultados positivos en la educacion.

Las capacitaciones con directora con grados ayudaron a mejorar la calidad
educativa de los estudiantes, ya que con la implementacion y ejecucion de
juegos educativos los educandos participaron activamente en todas las

actividades desarrolladas en el entorno educativo.
Segun: Villagran, E (2,000). Explica que:

La capacitacion docente se define como proceso técnico, debe ser vista como
aplicacion de conocimientos generados por la ciencia y la experiencia. Es decir,
el desarrollo de la capacitacion es una cuestion de la tecnologia educativa. La
capacitacion es una forma de operar para promover modificaciones. En tal
sentido, las afirmaciones que se hagan de ella en su conjunto o de sus
elementos, se encuentran en la categoria dicotémica de eficiente o insuficiente,
acuerdo o desacuerdo. Las acciones de capacitacidbn en cuanto a eventos de
enseflanza aprendizaje, relnen las caracteristicas de todo proceso de esta
naturaleza. Por tal razén deben ser disefiadas, ejecutadas y evaluadas,
recogiendo los aportes de la pedagogia, psicologia del aprendizaje, de la teoria
de la comunicacion y de otras ciencias humanas Pag. 12.

Con estas capacitaciones se logréo que la directora con grados aceptara los
cambios, se interesara por implementar las actividades practicas, participacion
activa, y acept6 el compromiso de seguir implementando técnicas y estrategias

con los estudiantes en un 100%.
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Es importante desarrollar actividades practicas con los estudiantes ya que con
ello logramos la participacion activa participativa al implementar juegos

educativos con los nifios y nifias en el proceso ensefianza aprendizaje.

Las actividades desarrolladas con los estudiantes contribuyeron a despertar el
interés, a motivarlos en el desarrollo de las actividades practicas creando un
ambiente agradable en el proceso ensefianza aprendizaje y tener resultados
positivos en la educacién, las actividades ejecutadas son: Juego de la ruleta,
Clasificacion de imagenes, Memoria de género masculino y femenino,
Clasificacion de figuras segun su género, La hoja de los géneros, al implementar
actividades de juegos educativos logramos la participacion activa de todos los

educandos.

Segun: Garcia, P (2013). Expone que el juego educativo:

Es una técnica participativa de la ensefianza encaminada a desarrollar en los
estudiantes; métodos de direccion y conducta correcta, que estimula la disciplina
con un adecuado nivel de decision y autodeterminacién; es decir, no solo
propicia la adquisicién de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que
ademas contribuye al logro de la motivacién por las asignaturas; y constituye una
forma de trabajo docente que brinda una gran variedad de procedimientos para
el entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones para la solucion de
diversas problematicas. Para tener un criterio mas profundo sobre el concepto de
juego se toma uno de sus aspectos mas importantes, la contribucion al desarrollo
de la capacidad creadora en los jugadores, toda vez que este influye
directamente en sus componentes estructurales. Pag 8.

Se realizaron actividades practicas con los estudiantes del primer ciclo de
educacion primaria enfocados en la implementacion de juegos educativos para el
desarrollo de las diferentes teméticas de CNB, logrando con ello la participacion
activa de los estudiantes, en un 100% despertando el interés por aprender
aunado a ello se minimizé la inasistencia creando un clima agradable, logrando

una convivencia armoniosa obteniendo el desarrollo de habilidades y destrezas.
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Es muy importante que se ejecuten actividades practicas con padres de familia
para que puedan ser realizadas en casa, ya que con el apoyo de los padres se
mejora el rendimiento académico de los educandos, esto hace que los padres se

sientan motivados en apoyar a sus hijos en casa.

Los padres de familia contribuyeron en el acompafiamiento con sus hijos en las
diferentes actividades educativas que se realizan en el proceso educativo, ya
gue la familia es la encargada de la educacion y formacién de los mas pequefios,
la participacion de los padres de familia ayuda a mejorar el rendimiento

académico con los estudiantes.
Segun: Krolow, B. (2016). Aduce que:

Tradicionalmente ha sido la familia la institucion encargada de la formacion de
los mas pequefios, cumpliendo las funciones de mantenimiento, reproducciéon y
socializacion. En los comienzos de la historia de la humanidad, ellas eran Unicas
las encargadas de educar a las nuevas generaciones y de ensefar y perpetuar
en el tiempo los legados historicos y culturales. A lo largo de la historia se han
producido importantes cambios en las relaciones entre familia y escuela. Asi, las
primeras escuelas mantenian una estrecha relacion con la comunidad.
Posteriormente, se empezo6 a considerar que las responsabilidades de la familia
y escuela eran distintas. Los padres debian ensefiar a sus hijos buen
comportamiento, mientras que era responsabilidad de los maestros la ensefianza
de la lecto-escritura, calculo y conocimientos humanisticos y cientificos. Pag. 24

Con todas las actividades que se desarrollaron con los padres de familia se logro
la aceptacion de todas las actividades asignadas, apoyo incondicional a sus
hijos, dedicacién a sus hijos en el desarrollo de las actividades, dedicacion a sus
hijos en el desarrollo de diferentes habilidades y destrezas, logrando un

aprendizaje cooperativo.
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CONCLUSIONES

Con la organizacion y capacitacion con directora con grados y padres de familia
sobre la implementacion de juegos educativos, con los estudiantes del primer
ciclo de educacion primaria se logré involucrar a todos los estudiantes en la
realizacion de las diferentes actividades para si poder tener cambios

significativos en la educacion.

Se implementaron técnicas y estrategias con los estudiantes y directora con
grados y padres de familia del primer ciclo de educacién primaria logrando con
ello la participacion activa de todos los involucrados por medio de los talleres
desarrollados por ONGs y Ministerio de educacion logrando alcanzar los

objetivos trazados en la educacion.

Utilizar estrategias y técnicas metodoldgicas sobre la implementacion de juegos
educativos durante los periodos de clases con los estudiantes del primer ciclo de
educacion primario para lograr la participacion de todos y obtener un mejor

resultado académico.

Establecer comunidades de aprendizaje con padres de familia para que les
brinden el apoyo necesario a sus hijos e hijas en el desarrollo de las actividades
en su casa y asi poder lograr cambios significativos en el proceso ensefianza
aprendizaje, debido a la pandemia del COVID 19 se utilizaron las estrategias

emergentes para culminar con el PME.
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PROPUESTA DE SOSTENIBILIDAD

Parte Informativa.

Asesor: Nelson Orlando de Ledn Urizar

Aspectos generales:

Docente/Estudiante: Esperanza Yaneth Sical Noriega

Titulo del PME: Generar estrategias y técnicas de juegos educativos.
Entorno Educativo: Primer ciclo de educacion del nivel primario.
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta,

Periodo de ejecucion: De enero a octubre de cada ciclo escolar

Actores involucrados: Municipalidad, SINAE, docente especializado en juegos

educativos.

1. Introduccién

El presente trabajo tiene como finalidad realizar el plan de sostenibilidad del
Proyecto de Mejoramiento Educativo, utilizando como apoyo en tiempo de la
implementacion de estrategias y técnicas sobre juegos educativos con los
estudiantes del primer ciclo de educacién primaria en donde van plasmadas las
actividades sobre juegos educativos garantizando una educacion de calidad
haciendo uso de las estrategias y técnicas con los educados de la Escuela
Oficial Rural Mixta, Caserio El Tablero del municipio de Canilla departamento de
Quiché, en donde aprovecharé el apoyo de la directora con grados del
establecimiento educativo, padres de familia, estudiantes y las instituciones
involucradas en el proceso educativo, al mismo tiempo involucrar a los
estudiantes para vencer los obstaculos que se les presenten en su vida

cotidiana.
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Para tener una educacion de calidad, se deben tener buenos principios con los
estudiantes del primer ciclo de educacién primaria, ya que es la base
fundamental en la formacion de sus conocimientos, y demostrando sus
habilidades y destrezas, en la realizacién de los juegos educativos y con ello
lograr un aprendizaje educativo de calidad, para ser mejores en el futuro, hoy en
dia como docentes debemos actualizarnos constantemente para brindar una

mejor educacion a los estudiantes.

2. Objetivo

A. Objetivo general

Mantener la durabilidad del Proyecto de Mejoramiento Educativo en la
realizacion de estrategias y técnicas de juegos educativos, en el primer ciclo de
educacion del nivel primario, de la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El

Tablero del municipio de Canilla, Departamento de Quiché.

a. Objetivos especificos.

Establecer con la directora con grados, y padres de familia de la Escuela Oficial
Rural Mixta, para que todos mantengan un ambiente agradable a la

sostenibilidad del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

Incentivar a la directora con grados y padres de familia de la Escuela Oficial
Rural Mixta, del municipio de Canilla, sobre la implementacion de estrategias y

técnicas de juegos educativos.

Mantener el cumplimiento del presente plan y estabilidad del Proyecto de
Mejoramiento Educativo, aun, cuando el maestro del PADEP/ D ya no esté

laborando en la escuela.
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3. Justificacion:

El propdsito del plan de sostenibilidad es promover que los logros alcanzados en
la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo en el centro educativo,
permanentes en la ejecucién de estrategias y técnicas sobre juegos educativos,
practicando actividades con los educandos y asi poder observar mejores

resultados en el proceso ensefianza aprendizaje.

siendo sostenibles y como guia para la ejecucion en la realizacion de diferentes
actividades, que permitan alcanzar los objetivos planeados, durante la
socializacion y realizacion del plan del Proyecto de Mejoramiento Educativo, esto
se ejecutara con la ayuda de ONGs que ayudan por el bienestar de la educacion
y mejorar cada dia, siendo los beneficiados los educandos, directora con grado y
padres de familia, esto con la finalidad de mejorar los resultados educativos con

la realizacion de juegos educativos en el proceso ensefianza aprendizaje.

El derecho a la educacion es un pilar para la construccion de las sociedades, ya
gue tener acceso a la educacién es muy importante para todo ser humano, ya
gue es un aspecto que influye en el desarrollo de los seres humanos, por lo que
la realizacion del plan del Proyecto de Mejoramiento Educativo en ejecucion
estaremos haciendo uso de estrategias y técnicas en la implementacién de
juegos educativos en el area de Comunicacion y Lenguaje del primer ciclo del
nivel primario, el cual cambiara los resultados en el proceso ensefianza

aprendizaje, realizando los juegos educativos dentro del proceso educativo.

El plan de sostenibilidad tiene como finalidad, lograr cambios significativos en la
educacion realizando actividades préacticas, para despertar el interés en los

estudiantes y mantenerlos despiertos en la realizacion juegos educativos de
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aprendizaje en diferentes areas curriculares, en el curso de Comunicacion y
Lenguaje, haciendo uso de estrategias y técnicas, asi mismo de una metodologia
activa participativa, con un enfoque constructivista, esto se logra haciendo uso
de las competencias planteadas en el Curriculo Nacional Base, realizando una
planificacion contextualizada.

4. Plan de sostenibilidad

Tabla 36 Plan de sostenibilidad

Fases Actividades Estrategias Responsables
Coordinacion con | Promocion del Incluir el proyecto en | Directora'y Comision
diferentes ONGs y | proyecto de el proceso de de Evaluacion.
docente mejoramiento actualizacion del
especializada en | educativo a una POA.

Comunicacion y | directora, con i
Lenguaje L1 que | grados del centro Organizar una
promueve los juegos | educativo, a dos cpmlsmr?,de Directora con grados
educativos. instituciones y una divulgacién del
docente proyecto del PME.

especializada en
comunicacién y
Lenguaje L1, con
presencia en el
municipio y padres

de familia
Actualizacion del Revisar las fechas
plan y cronograma de ejecucion de las | Directora y Comision
de actividades del actividades del | de Educacion.
proyecto de cronograma del
mejoramiento proyecto de
educativo mejoramiento

educativo.
Gestionar ante | Firma de carta de | Directora con
instituciones compromiso entre | grados, Comision de
Gubernamentales y | escuela e | Educacion.

No Gubernamentales | instituciones
material de apoyo | educativas.
para implementar
talleres para
fortalecer los juegos
educativos.
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Organizacion y
capacitaciones a
directora con grados
y padres de familia
sobre juegos
educativos en el area
de Comunicacion y
Lenguaje L1.

Planificacion y
organizacion de
talleres de juegos
educativos dirigidos
a padres de familia y
docentes del centro
educativo.

Concientizando a
padres de familia 'y
docentes de la
importancia de la
aplicacion de
estrategias ludicas
para el
fortalecimiento de los
juegos educativos,
por medio de notas.

Directora con grados
y Comision de
Evaluacion

Ejecucion de talleres
de juegos educativos
a directora con
grados y padres de
familia del centro
educativo.

Por medio de la
docente
especializada en
juegos educativos.

Directora, con
grados Conferencista
invitada y Padres
de Familia.

Aplicacion de
estrategias ludicas
de juegos educativos
en el area de
Comunicacion y
Lenguaje L1.

Planificacion sobre la
aplicacion de
estrategia ludicas de
juegos educativos en
el area de
Comunicacion y
Lenguaje L1, con
estudiantes del

Compromiso
administrativo de
revisar la
planificacion de la
directora con grados
sobre la utilizacién
de estrategias y
técnicas de juegos

Directora, Comision
de Evaluacion.

establecimiento educativos.

educativo.

Desarrollo de

estrategias  ludicas | Aplicacion y | Directora Alumnos y

de juegos educativos

del area de
Comunicacion y
Lenguaje L1. con
estudiantes del

centro educativo en
el aula en base al
CNB, del nivel
primario

ejercitacién de
juegos educativos en

el area de
Comunicacion y
Lenguaje L1.

Organizacion de
eventos de
implementacion  de

juegos educativos en

el area de
Comunicacion y
Lenguaje L1.

Padres de Familia.

Verificacion sobre el

logro de las
competencias de
juegos  educativos

con la aplicacién de
estrategias  ludicas
implementadas en el
aula con estudiantes
del centro educativo
mediante

Aplicacién de
instrumentos de
evaluacion para
verificar el logro de
las competencias de
los estudiantes.

Directora con grados
y Comision de
Evaluacion.
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instrumentos de

evaluacion

Analisis de los
resultados obtenidos
en juegos educativos
en el area de
Comunicacion y
Lenguaje L1. para
realizar las
correcciones de
mejoras en los
problemas
encontrados en los
aprendizajes.

Reuniones con
comunidades de
aprendizaje con
directora con grados
para la elaboracion
del plan de mejora
de acuerdo al
andlisis de
resultados.

Directora, Comision
de Evaluacion.

Organizacion y
capacitacion a
padres de familia
para que le brinden
acompafiamiento a
sus hijos en casa
sobre juegos
educativos en el area
de Comunicacion y
Lenguaje L1.

Realizar cronograma
de reuniones con
padres de familia
para monitorear y
verificar los avances
de la implementacion
de juegos educativos
de los estudiantes
del establecimiento
educativo.

Programar reuniones
con padres de familia
para socializar sobre
el resultado del
monitoreo de los
avances de
implementacion de
juegos educativos en
el area de
Comunicacién y
Lenguaje L1. de sus
hijos.

Directora, con
grados y Comision
de Evaluacion.

Realizar  reuniones | Establecer planes de | Directora, Comisién
con padres de familia | mejora de la | de Evaluaciony
para analizar las | implementacion de | Padres de Familia.
dificultades juegos educativos en
encontradas durante | el area de
el  monitoreo y | Comunicacion y
plantear alternativas | Lenguaje L1. para
de solucién. los estudiantes del

centro educativo
Evaluar el Por medio de | Directora Comision
funcionamiento de comunidades de | de Evaluacion y
las comunidades de | aprendizaje, dan a | Padres de Familia.
aprendizaje, en la conocer los logros

implementacién del
acompafiamiento a
sus hijos en casa en
ejercicios de juegos
educativos en el &rea
de Comunicacion y
Lenguaje L1.

obtenidos con sus
hijos durante todo el
acompafiamiento
hecho en casa.

Recursos
Humanos Materiales
= Directora = Juegos educativos (Ruleta del
= Estudiantes género  masculino y femenino,
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Gobierno Escolar

Consejo Educativo

Padres de familia

Instituciones involucradas

Docente especializada en juegos
educativos en el éarea de
Comunicacion y Lenguaje L1.

Clasificacion de imégenes, memoria
de género masculino y femenino,
Clasificacion de figuras seglin su
género, La hoja de los géneros.)
Hojas de papel bond

Marcadores

Fotocopias

Computadora

Cafionera

Material de reciclaje

Libro de Comunicacion y Lenguaje
L1

Mantas vinilicas

Lapicero

Lapiz

Sacapuntas

Borradores

Fuente: Elaboracién propia

5. Evaluacion:

Se utilizara una lista de cotejo o escala de rango, para identificar las acciones
realizadas y la calidad de la ejecucion de las mismas, analizando los resultados y

tomar acciones pertinentes si fuera necesario.
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7. Cronograma de sostenibilidad

Tabla 37 Cronograma de actividades de sostenibilidad

Cronograma de Actividades

Actividades

Responsable

Afios 2021-2023

Enero
Febrero
Marzo
Abril
Mayo
Junio
Julio

Agosto

Septiemb

re

Octubre

Coordinaciéon con
diferentes ONGs
y OGS docente
especializada en
implementacion

de juegos
educativos en el
area de
Comunicacién vy
Lenguaje L1.

Promocion del
proyecto de

mejoramiento
educativo a una
directora con
grados del centro
educativo, a dos
instituciones y una
docente
especializada en la
implementacion de
juegos educativos
con presencia en
el municipio y
padres de familia

Directora y Comisién de Evaluacion

Actualizacion  del
plan y cronograma
de actividades del
proyecto de
mejoramiento
educativo

Directora 'y
Comision de

Evaluacion
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Gestionar ante | <

instituciones 2

Gubernamentales =

y No | 8

Gubernamentales >

material de apoyo | &

para implementar | g

talleres para | o

fortalecer la| 5.5

implementacion de | © g

juegos educativos gc_f;

en el éarea de S 3

Comunicaciéon  y | £ ¢

Lenguaje L1. 0o

Actividad - 5
% o S o e g g
2 |8 |5 |8 |z [2]g|le |8 |8 |3
& G (8 |2 |2 2|3 |3 |2 |8 48

Organizacion vy

capacitaciones a

directora con

grados, padres de

familia sobre

estrategias de

juegos

educativos en el

area de

Comunicacién vy

Lenguaje L1.

Planificacion y

organizacion de

talleres de £

implementacion de uo§'§

juegos educativos 'g%

en el érea de| o3

Comunicacién y §%

Lenguaje Ll | © 5

dirigidos a padres | £ @

de familia y| & g

directora con | © ;_)

grados del centro
educativo.
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en el aula en base
al CNB, del nivel
primario

Ejecucion de
talleres de | >
implementacion de | § ©
juegos educativos | § E
en el éarea de| 28
S o
Comunicacion y | 8©
Lenguaje L1, a| © §
directora y padres % ?L
de famiia del | £
centro educativo.
Aplicacién de
estrategias
ludicas de juegos
educativos en el
area de
Comunicacién vy
Lenguaje L1, en
el aula
Planificacion al o
directora con 'g
grados sobre la :g
aplicacion de | €
estrategias ludicas | 3 .
de juegos | , &
educativos en el | S §
area de g%
Comunicacion  y | S
Lenguaje L1, con 3
estudiantes del | &
establecimiento g
educativo. a
Desarrollo de
estrategias ludicas |
de implementacion | 2
de juegos | §
educativos en el <E“E
area de | & o
Comunicacion  y| B o
Lenguaje L1 con| © o
estudiantes  del § £
centro  educativo | © &
ke
o
=

Actividad

Responsable

Enero

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Septiembre

Octubre
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Verificacion  sobre
el logro de las
competencias de
implementacion de
juegos educativos
en el éarea de
comunicacion y
Lenguaje L1. con
la aplicacion de
estrategias lUdicas
implementadas en
el aula con
estudiantes del
centro  educativo
mediante

instrumentos  de
evaluacion

Directora con grados, Comisién de Evaluacion

Andlisis de los
resultados

obtenidos en la
implementacion de
juegos educativos
en el area de

[}
©
c
S
1)
S
@}
O ¢
comunicaciéon 'y é 2
lenguaje L1. para g‘_:u
. [@20]
realizar las | ¢ 2
correcciones  de | 3
mejoras en los g
9
problemas 3
P
encontrados en los | J
aprendizajes.
Organizacién vy
capacitacion a
padres de familia
para que le c
brinden N
acompafiamiento | &
a sus hijos en | = o
>
casa sobre | IS
ejercicios de la 29
implementacion c =
de juegos | ‘2
educativos en el | g
area de | 8

Comunicacién vy
Lenguaje L1.
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Actividad
Q@
o]
[
£ o
(@] Q
x o o = o
& o o Q _ o o @ 2 g
218 |5 |5 2|5 |2|8 |58 |8
m |L (= |< |= |3 |” |< |0 o
Realizar
cronograma de
reuniones con
padres de familia
para monitorear y
verificar los
avances de la >,g
) - =
implementacion de | & §
juegos educativos 8.%’
, >
en el éarea de| g
. ., >
Comunicacion vy | W
Lenguaje L1. de | 3
los estudiantes del | §
establecimiento g
ivo. Q
educativo S

Realizar reuniones
con ’‘padres de

S5

L
familia para | E &
analizar las | © B
dificultades g O
encontradas 3>
durante el| 28&
monitoreo y| 8 &
plantear g 73 3
alternativas de | B W=
solucion. £ [N %

NoWw
Evaluar el | co
funcionamiento de % ©
las  comunidades | € 3
de aprendizaje, en | © §
la implementacion | & &
del 8>
acompafiamiento a | o &
sus hijos en casa | 3 &
en ejercicios de gc_g 3
implementaciéon de g w E
juegos educativos. -5 2 G

Fuente: Elaboracion propia
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8. Presupuesto del Plan de Sostenibilidad

Tabla 38 Presupuesto de plan de sostenibilidad

Actividades Tipo de recurso | Cantida Precio Precio total Fuente de
d unitario financiamient
. o.
tiempo
Promocion del Materiales
proyecto de .
mejoramiento Afiches 75 Q. 1.00 Q. 75.00
educativo - a  una I"Egtocopias 100 Q.025 | Q. 25.00
directora con
grados, del centro | Hojas de papel | 1 resma Q. 40.00 Q. 40.00
educativo, 2 | bond
instituciones  con ___ MINEDUC
presencia en la Trifoliares 50 Q. 2.00 Q. 100.00
comunidad, una
docente
especializada  en Subtotal Q. 240.00
juegos educativos
y 12 padres de
familia.
Promocion del Humanos.
proyecto de | . i
mejoramiento Directora 1 Q. 240.00 | Q. 240.00 Ferrgtena
educativo a una Renresentantes 2 Q.250.00 | Q. 500.00 Noriega
directora €ON | e instituciones
grados del centro
educativo, 2 | Padres de 12 Q. 50.00 Q. 600.00 | MINEDUC
instituciones  con | familia
presencia en la
Comunidad, una SINAE 2 Q 350.00 Q 700.00 Libreria
docente Zapeta
especializada  en Ir5 r e Q.100.00 | Q. 100.00 Libreria
juegos educativos o o
y 12 padres de esp_euahzada Quifionez
familia. en Juegos
educativos en el
area de
Comunicacion y
Lenguaje L1.
Subtotal Q. 2,140.00
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Presentacion  del Materiales 1
plan del proyecto a . computa
todos los Alql_uler de dora Q. 25.00 Q. 100.00
involucrados equipo de por hora
cémputo, (4
mobiliario y horas)
sonido 1 Q. 50.00 | Q.200.00
proyecto | por hora
r4
horas)
6 Q. 10.00 Q. 60.00
mesas
30 Q. 1.00 | 0.3000 Libreria
sillas Quifonez
Sonido Q. 50.00 Q. 200.00
4 horas
Refacciones 30 Q. 5.00 Q. 150.00 Ferreteria
refaccio Noriega
nes
Subtotal Q. 740.00
Presentacion del Humanos
plan del proyecto a | . S
todos los Directora 1 Q. 240.00 Q. 240.00 | Municipalida
involucrados d
Representantes 2 Q. 250.00 | Q. 500.00
de instituciones
MINEDUC
Padres de 12 Q. 50.00 Q. 600.00
familia ’
Ferreteria
Docente 4 Q. 100.00 Q. 400.00 Noriega
especializada
en juegos
educativos en el
area de
Comunicacion y
Lenguaje L1.
SINAE 2 Q. 350.00 | Q. 700.00 MINEDUC
Subtotal Q. 2,440.00
Presentacion del Institucionales
plan del proyecto a Alquiler de ]
todos los Salén 2 dias Q. 100.00 Q. 200.00
involucrados Planta eléctrica | 8horas | Q. 10.00 | Q. 80.00 | Variedades
Sarai
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Subtotal Q. 280.00
Actividades Tipo de recurso | Cantida Precio Precio total Fuente de
d unitario financiamient
0.
ftiempo
Coordinacion  con | Implementacion
instituciones para la | de talleres de .
realizacion de las | estrategias de la 4 Q. 100.00 Q. 400.00 | Distribuidora
capacitaciones implementacion Honda
de juegos Canilla
educativos en el
area de
Comunicacion y
Lenguaje L1. a
directora con
grados y padres
de familia
Equipo de | 4 horas Q. 50.00 Q. 200.00
sonido i
Ferreteria
Proyector 4 horas Q. 50.00 Q. 200.00 Noriega
Computadora 4 horas Q. 25.00 Q. 100.00
Sillas 30 Q. 1.00 Q. 30.00
Maskin tape 3 Q. 10.00 Q. 30.00
Fotocopias 100 Q.0.25 Q. 25.00
Papeldgrafos 65 Q. 1.00 Q. 65.00 | Curiosidades
Sarai
Marcadores 50 Q. 4.00 Q. 200.00
Refacciones 40 Q. 5.00 Q. 200.00
Subtotal Q. 1,450.00
Total General del Presupuesto de Sostenibilidad Q. 7,290.00

Fuente: Elaboracién Propia
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ANEXOS

Canilla, Quiché, 12 de julio de 2019
Oficio No. 02-2019
Ref. MSGO/msgo
Prof. (a).

Esperanza Yaneth Sical Noriega

Respetable Prof. (a)

La Direccién de la Escuela Oficial Rural Mixta, ubicada en el Caserio El Tablero,
del municipio de Canilla, departamento de Quiché, Cédigo 14-18-0014-43, tiene a
la vista la solicitud presentada por la profesora: Esperanza Yaneth Sical Noriega,
por lo que esta dependencia AUTORIZA a la docente en mencién para que realice
el Proyecto de Mejoramiento Educativo, en las fechas comprendidas del 2 de
noviembre de 2019 al 9 de mayo de 2020, en el mencionado establecimiento
educativo, mismo que servira para mejorar la calidad educativa de los educandos

del establecimiento.

Atentamente.

Vow rancisco Vicente Ichop

Coordinador Distrital 14-18-01
Canilla, Quiché.
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LA INFRASCRITA DIRECTORA CON GRADOS DE LA ESCUELA OFICIAL
RURAL MIXTA JM UBICADA EN CASERIO EL TABLERO DEL MUNICIPIO DE
CANILLA, DEPARTAMENTO DE QUICHE, CERTIFICA: TENER A LA VISTA EL
LIBRO DE ACTAS NUMERO UNO QUE SE LLEVARA EN DICHO
ESTABLECIMIENTO EN LA QUE A FOLIOS NUMERO CIENTO CINCUENTA Y
CINCO Y CIENTO CINCUENTA Y SEIS APARECE EL ACTA NUMERO TRES
DOS MIL VEINTE LA QUE COPIADA LITERALMENTE DICE:

Acta No. 03-2020

En el Caserio El Tablero, municipio de Canilld, departamento de Quiché,
cuando son las diez de la mafiana con quince minutos del dia miércoles veintiséis
de febrero del afio dos mil veinte, constituidas en la direccion de la Escuela Oficial
Rural Mixta, del lugar arriba indicado la profesora Merari Samai Girén Ortiz directora
del establecimiento educativo y la profesora Esperanza Yaneth Sical Noriega con el
propésito de dejar constancia de lo siguiente. PRIMERO: la directora del
establecimiento Profa. Merari Samai Giron Ortiz brinda una atenta y cordial
bienvenida a los presentes, al mismo tiempo informa que en base a una solicitud
presentada por la profesora Esperanza Yaneth Sical Noriega en déonde indica que
se autorice la ejecucién del Proyecto de Mejoramiento Educativo llamado: Construir
juegos educativos para fortalecer el aprendizaje significativo con estudiantes en el
area de Comunicacion y Lenguaje L1, el cual se desarrollara con el apoyo de padres
de familia, SINAE, directora con grados, licenciada en Educaciéon Bilingie
Intercultural y municipalidad, con el proposito de mejorar la calidad educativa de los
estudiantes del centro educativo, dicho proyecto se estara realizando a partir de la
presente fecha hasta finales del mes de mayo. SEGUNDO: Después de analizar
ampliamente sobre lo expuesto se le autoriza la planificacién y ejecucién del
Proyecto de Mejoramiento Educativo mismo que viene a fortalecer la
implementacion de juegos educativos para mejorar el aprendizaje de los estudiantes
realizando actividades practicas, por lo que esta direccion agradece a la profesora
Esperanza Yaneth Sical Noriega por la ejecucién de su PME en la escuela, ya que
nos ayudara a mejorar el aprendizaje de los estudiantes. TERCERO: No habiendo
mas que hacer constar se da por finalizada la presente quince minutos después de
su inicio, firmando para legal constancia quienes en ella intervenimos.

Y PARA REMITIR A DONDE CORRESPONDE SE EXTIENDE FIRMA Y SELLA
LA PRESENTE ACTA CERTIFICADA EN UNA HOJA UTIL DE PAPEL BOND
TAMANO CARTA CON EL MEMBRETE DE LA INSTITUCION, EN EL CASERIO
EL TABLERO DEL MUNICIPIO DE CANILLA DEPARTAMENTO DE QUICHE, A
VEINTISEIS DIAS DEL MES DE FEBRERO DEL ANO DOS MIL VEINTE.
Certifico:

Directora EORM Caserlo El Tablero
Tel. 46956963
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LA INFRASCRITA DIRECTORA CON GRADOS DE LA ESCUELA OFICIAL RURAL
MIXTA JM UBICADA EN CASERIO EL TABLERO DEL MUNICIPIO DE CANILLA,
DEPARTAMENTO DE QUICHE, CERTIFICA: TENER A LA VISTA EL LIBRO DE
ACTAS NUMERO UNO QUE SE LLEVARA EN DICHO ESTABLECIMIENTO EN LA
QUE A FOLIOS NUMERO CIENTO CINCUENTA Y SIETE Y CIENTO CINCUENTA Y
OCHO APARECE EL ACTA NUMERO CUATRO DOS MIL VEINTE LA QUE COPIADA
LITERALMENTE DICE:

Acta No. 04-2020

En el Caserio El Tablero, municipio de Canilla, departamento de Quiché, cuando son
las diez de la mafiana con quince minutos del dia viernes veintinueve de mayo del afio dos
mil veinte, constituidas en la direccién de la Escuela Oficial Rural Mixta, del lugar arriba
indicado la profesora Merari Samai Girén Ortiz directora con grados del establecimiento
educativo y la profesora Esperanza Yaneth Sical Noriega estudiante universitaria de la
carrera de Licenciatura en Educacién Primaria Intercultural con Enfasis en Educacion
Bilingtie, con el propédsito de dejar constancia de lo siguiente. PRIMERO: La directora con
grados del establecimiento educativo Profa. Merari Samai Girén Ortiz brinda una atenta y
cordial bienvenida a la Profa. Esperanza Yaneth Sical Noriega, al mismo tiempo informa
que en base al cronograma de actividades de la implementacion del Proyecto de
Mejoramiento Educativo por parte de la docente anteriormente descrita, manifiesta que en
la presente fecha se finaliza con la realizaciéon de todas las actividades programadas, de
dicho proyecto de mejoramiento educativo, manifestando a la Profa. Esperanza Yaneth
Sical Noriega que todas las actividades fueron desarrolladas de la mejor manera posible e
indicando que los resultados fueron satisfactorios en beneficio de toda la comunidad
educativa del establecimiento. SEGUNDO: Después de deliberar ampliamente sobre lo
expuesto la directora con grados del establecimiento educativo Profa. Merari Samai Girén
Ortiz agradece en nombre de toda la comunidad educativa a la docente por el esmero y
dedicacion proporcionado en la ejecucion del PME, al mismo tiempo indica que desde ya
se pueden observar los cambios de actitud de los padres de familia y estudiantes en la
realizaciéon de las diferentes actividades educativas tanto dentro como fuera del centro
educativo. TERCERO: No habiendo mas que hacer constar se da por finalizada la presente
en el mismo lugar y fecha quince minutos después de su inicio, leida y ratificada firmando
para legal constancia quienes en ella intervenimos.

Y PARA REMITIR A DONDE CORRESPONDE SE EXTIENDE FIRMA Y SELLA LA
PRESENTE ACTA CERTIFICADA EN UNA HOJA UTIL DE PAPEL BOND TAMANO
CARTA CON EL MEMBRETE DE LA INSTITUCION, EN EL CASERIO EL TABLERO DEL
MUNICIPIO DE CANILLA DEPARTAMENTO DE QUICHE, A VEINTINUEVE DIAS DEL
MES DE MAYO DEL ANO DOS MIL VEINTE.

Certifico:

77

Profa. Merari Samai Girén Ortiz
Directora EORM Caserio El Tablero
Tel. 46956963
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USAC @

TRICENTENARIA
Universidad

de San Carlos de Guabemsia EFPEM
la de Formacion de Prof de Ensefianza Media S PROGRAMA ACADEMICO DE
Unidad de Investigacion y DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE
Dep > de Estudios de Postg

Guatemala 20 de noviembre 2020
Licenciado
Alvaro Marcelo Lara Miranda
Secretario Académico de la EFPEM-USAC

Estimado Licenciado Lara:

Con un atento saludo, a la vez le informo que luego de trabajar con la estudiante,
Esperanza Yaneth Sical Noriega, Carné No: 201226419, las mejoras a su informe
final del proyecto de mejoramiento educativo, derivadas del examen privado de la
carrera Licenciatura en Educacién Primaria Intercultural con Enfasis en Educacién
Bilingtie, brindo mi aprobacién a su trabajo titulado: “Realizar juegos educativos para
fortalecer el aprendizaje significativo con estudiantes”

Por lo anterior considero que el trabajo puede continuar el proceso final para
Examen Publico.

Atentamente, Q

No. d¢ Colegiado Activo 15,503
C.c. Archivo

Avenida Petapa y 32 Calle, Ciudad Universitaria Zona 12
E-mail: investigacionefpem@gmail.com y postgradoefpem@gmail.com
Teléfono: 2418-8790 Ext. 228
www.efpem.usac.edu.gt
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APENDICE

TRICENTENARIA Universidad de San Carlos de Guatemala —USAC -
Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media —-EFPEM-
Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente -PADEP/D-

Curso: Los Proyectos de Mejoramiento Educativo.

Canilla, Quiché 11 de julio de 2019.

Profa. Merari Samai Giron Ortiz
Director. (a) Escuela Oficial Rural Mixta
Caserio El Tablero, Canilla, Quiché

Distinguido. (a)
Prof. (a)

Respetuosamente me dirijo a su persona, deseandole éxitos en sus labores
diarias.

El motivo de la presente es para manifestarle que soy maestro (a)-estudiante de
la Carrera de Licenciatura en Educacién Primaria Intercultural con Enfasis en
Educacién Bilinglie, de la Universidad de San Carlos de Guatemala -USAC-
IEscuela de Formaciéon de Profesores de Ensefianza Media —.EFPEM-/Programa
Académico de Desarrollo Profesional Docente -PADEP/D- con sede en el municipio
de Canilla, departamento de Quiché, y para culminar mis estudios es requisito
indispensable planificar y ejecutar un Proyecto de Mejoramiento de Educativo en un
centro educativo del nivel primario, el proyecto se ejecutara en la fechas del 2 de
noviembre 2019 al 9 de mayo de 2020.

En virtud de lo expuesto anteriormente, SOLICITO a usted la autorizacién
correspondiente a efecto a que yo como estudiante de dicha carrera, pueda ejecutar mi
Proyecto de Mejoramiento Educativo en el establecimiento que usted dighamente
representa.

Por su consideracién a la presente, quedo de usted altamente agradecido (a).

Esperanza Yaneth Sical Noriega
Estudiante USAC.
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LIS ACT

TRICEINT ENARIA

Universidad de Sanm Carlos de Guatemrmaia

Canilla 24 de febrero de 2020

Lic. Francisco Vicente Ichop
Coordinador Distrital SINAE
Presente.
Por medio de la presente le envio un afectuoso y cordial saludo.

El motivo de la presente es para SOLICITAR su apoyo econémico para la
ejecucién del proyecto denominado: REALIZAR JUEGOS EDUCATIVOS PARA
FORTALECER EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO CON ESTUDIANTES, a
realizarse en la Escuela Oficial Rural Mixta, del Caserio El Tablero, del municipio
de Canilla, ya que soy estudiante de la Universidad de San Carlos de Guatemala
en la carrera de Licenciatura de Educacién Primaria Intercultural con Enfasis en
Educacién Bilingte.

A continuacion, se le detalla un listado de materiales a utilizarse.

Materiales Cantidad Precio Unitario Precio Total
Pago de asesores 2 Q350.00 Q700.00
pedagégicos
asistentes al taller
metodoldgico.

Total Q700.00

Desde ya le agradezco su apoyo incondicional, para la ejecucién del taller

metodolégico.

Esperanza Yaneth Sical Noriega

F.

Estudiante USAC
Carnet 201226419
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INSTRUMENTO DE MONITOREO

LISTA DE COTEJO DE ACTIVIDAD EMERGENTE, REALIZADA CON LOS
ESTUDIANTES ENFOCADA EN JUEGOS EDUCATIVOS PARA FORTALECER
EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO CON ESTUDIANTES DEL PRIMER CICLO
DE EDUCACION PRIMARIA DE LA E.O.R.M, CASERIO EL TABLERO.

Nombre del estudiante /'/’/31,1(),1 NOSE ',17(;'%93 16(5//}
Grado: ﬁ@[ gm Seccion: ”/,4//

Tematica: llamadas telefénicas

No. | ASPECTO A EVALUAR NO | OBSERVACION

-

Esta atento a las llamadas telefénicas

2 Escucha el mensaje dado por el
docente

Comprende el mensaje

Aplica lo escuchado con su hijo

O bW
PR P2

Presenta evidencia de lo trabajado

¥

Prof. Esperanza Yaneth Sical Noriega
Estudiante del PADEP/D
Carné:201226419
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INSTRUMENTO DE MONITOREO

LISTA DE COTEJO DE LA CAPACITACION EJECUTADA CON PADRES DE
FAMILIA, SOBRE LA REALIZACION DE JUEGOS EDUCATIVOS PARA
FORTALECER EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES
DEL PRIMER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA E.O.R.M, CASERIO EL
TABLERO.

Nombre del padre de familia Felix LP’(’W") Ko 0/)’/57 /ez.
Grado que cursa su hijo:___ 1Y) Seccion: ”A”

0. | ASPECTO A EVALUAR

Acepta el plan y agenda del PME

Se involucran con interés

Participan activamente

Demuestran buena relacion y
comunicacion

Se comprometen a apoyar a sus hijos en
casa

NO | OBSERVACION

BlwN|a|z

(&)}

> > e x|@

Prof. Esperanza Yaneth Sical Noriega
Estudiante del PADEP/D
Carné 201226419
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