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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se ejecuto en la Escuela Oficial Rural Mixta
en su jornada vespertina del canton Juchanep, municipio y departamento de
Totonicapan. En el centro educativo funcionan los niveles de preprimaria y primaria,

cada uno con su respectiva organizacion de estudiantes y padres de familia.

Revisando los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje alto de
repitencia en los grados de primaria, especialmente en el area de Comunicacion y
Lenguaje y Matematicas. Ante la situacion que se vive en la escuela se optd por
desarrollar el Proyecto de mejoramiento educativo que pone en practica la politica
educativa No. 2 Calidad del proceso pedagogico para asegurar que todas las
personas sean sujetos de una educacion pertinente y relevante, propuesta en las

Politicas educativas del Ministerio de Educacion de Guatemala.

El proyecto tuvo como propdsito que el docente investigara, clasificara y aplicara
con los estudiantes diferentes estrategias matematicas ludico pedagogicas. Con las
gue se trabajo las cuatro operaciones basicas, siendo estos temas donde se ha
observado deficiencia, logrando asi minimizar el problema identificado. El desarrollo
de cada estrategia logro que en los estudiantes se despertara el interés por las

matematicas, alcanzando asi un aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

The Educational Improvement Project was carried out at the Official Mixed Rural
School on its afternoon session in the Juchanep canton, municipality and department
of Totonicapan. The pre-primary and primary levels operate in the educational

center, each with its respective organization of students and parents.

Reviewing the educational indicators it is found that there is a high percentage of
repetition in the primary grades, especially in the area of Communication and
Language and Mathematics. Given the situation in the school, it was decided to
develop the Educational Improvement Project that implements educational policy
No. 2 Quality of the pedagogical process to ensure that all people are subjects of a
relevant and relevant education. Proposal in the Educational Policies of the Ministry

of Education of Guatemala.

The purpose of the project was for the teacher to research, classify and apply with
the students different pedagogical playful mathematical strategies. With which the
four basic operations were worked, being these issues where deficiencies have been
observed, thus managing to minimize the identified problem. The development of
each of the strategies achieved that the students managed to awaken the interest in

mathematics and thus achieving significant learning.
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INTRODUCCION
La carrera de Licenciatura de Educacion Primaria con Enfasis en Educacion Bilingle
tiene como requisito para graduarse, el desarrollar un trabajo denominado Proyecto
de mejoramiento educativo. Esta opcion tiene mucho sentido, pues le permite al

estudiante devolverle al entorno educativo que lo apoyo.

El desarrollo del Proyecto de mejoramiento educativo se ejecutdo en la Escuela
Oficial Rural Mixta jornada vespertina del canton Juchanep, del municipio vy
departamento de Totonicapan. El centro educativo atiende los niveles educativos
de preprimaria y todos los grados del nivel primario, cada grado con una seccion.
Ademas, posee gobierno escolar que esta integrado por un estudiante de cada

grado y con una organizacion de padres de familia.

Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje alto de
repitencia y desercion escolar en todos los grados del nivel primario, especialmente
en las areas de Comunicacion y Leguaje y Matematicas, lo que tiene relacion con
los niveles bajos de resultados en Matematica y Lectura en las pruebas que aplica
el MINEDUC.

Dentro de las circunstancias del contexto se encuentra que la poblacion que asiste
al centro educativo es indigena. Los alumnos tienen poco interes por el aprendizaje
de las matematicas. Considerando los elementos anteriores se decidié seleccionar
el area de Matematica en el grado de sexto primaria. Después se procedio a realizar
el analisis correspondiente, mismo que se efectud con la elaboracion del arbol de
problemas, en el cual se establecieron las causas y consecuencias.

Se procedid a la aplicacion de técnicas, mismas que sirvieron para realizar un
estudio estratégico del problema priorizado. El FODA se uso para el analisis de las
fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas que afectan al problema.

También se uso la técnica del MINIMAX que sirvioé para relacionar las fortalezas con



oportunidades; las debilidades con las oportunidades; las fortalezas con las
amenazas Y las debilidades con las amenazas todo con el fin de encontrar respuesta

0 solucion a determinada problematica existente.

El proyecto tiene como propdsito que el docente investigue, clasifique y aplique
estrategias matematicas ludicas, que ayuden a los estudiantes a trabajar
especificamente las cuatro operaciones basicas, consiguiendo asi un aprendizaje
significativo. Siendo en estos temas donde se ha observado la deficiencia que ellos

presentan, logrando asi minimizar el problema identificado.

El desarrollo de estrategias matematicas logra un aprendizaje significativo con los
estudiantes, por lo que es importante que los docentes las implementen dentro de
su metodologia, asi evitar que las matematicas sean aburridas, repetitivas vy
tediosas para ellos. El proyecto se desarrollé en cuatro capitulos que a continuacion

se presentan:

El capitulo | esta estructurado por el plan del proyecto de mejoramiento educativo,
que a su vez contiene el diagnodstico institucional, los antecedentes del centro
educativo y la comunidad, el marco del contexto educacional, el marco de politicas,
el analisis situacional que sirvié para determinar los problemas que afectan a la
Institucion, asi mismo los actores involucrados. Como también se encuentra el
analisis estratégico en el que se aplicaran diferentes técnicas para determinar
fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas, lineas de accion y que sirvieron
para ejecutar un proyecto. Ademas, forma parte de este capitulo el disefno del

proyecto.

Seguidamente se encuentra el Capitulo |l con la fundamentacion tedrica que brinda
soporte tecnico al proyecto de mejoramiento educativo, el cual corresponde al
desarrollo de estrategias matematicas para el logro del aprendizaje significativo,
aplicado al segundo ciclo del nivel primario, de acuerdo con lo investigado en

distintas fuentes de informacion.



En el capitulo lll se presentan los resultados obtenidos del proyecto de
mejoramiento educativo, con el fin de contribuir con las necesidades detectadas en
el centro educativo del nivel primario, realizandolo por fases y actividades segun el

cronograma planteado en este apartado.

Posteriormente en el capitulo IV se encuentra el analisis y la discusion de los
resultados que se obtuvieron al finalizar la ejecucion del proyecto, todo de acuerdo
a la realizacion de las actividades planificadas y ejecutadas, ademas se encuentran
las conclusiones y el plan de sostenibilidad que se usara para darle continuidad al

proyecto.



CAPITULO | PLAN DE PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1 Marco organizacional

1.1.1 Diagndéstico institucional

A. Aspectos generales de la institucion

Nombre del establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Canton Juchanep
Naturaleza de la institucion
Sector: Oficial
Area: Rural
Plan: Diario
Modalidad: Bilingue
Tipo: Mixto
Categoria: Pura
Jornada: Vespertina

Ciclo: Anual

La escuela cuenta con una organizacion de padres de familia denominada OPF que
se organiza de manera voluntaria para apoyar a ninos del establecimiento
educativo. Dentro de sus atribuciones se pueden mencionar administrar con
transparencia los fondos que distribuye el Ministerio de Educacion para cuatro
programas de apoyo, y su principal funcion es brindar alimentacion escolar a nifios

de preprimaria y primaria de la escuela.

Asi mismo cuenta con una organizacion de estudiantes que es conocida como
gobierno escolar, que tiene como propdésito que los alumnos planifiquen y ejerzan

puestos de liderazgo en el centro educativo, al mismo tiempo que sean capaces de



eleqgir, apoyar y aprobar o desaprobar actividades. De esta manera se practica la

democracia.

La escuela tiene como vision, ser un centro educativo con alto nivel de capacidad
profesional y responsabilidad que contribuya a desarrollar integralmente a los nifios
gue estudian en la jornada vespertina, para que al concluir el ciclo primario sean
ninos de bien. Y apoyen a la mejora de la calidad educativa, con capacidad

suficiente de ser competitivos para el desarrollo del pais.

El establecimiento tiene como misidon ser una propuesta educativa moderna e
innovadora, adecuada a las exigencias de la sociedad actual, fortaleciendo el
analisis critico y desarrollar el espiritu de responsabilidad en el alumno que estudia
en la jornada vespertina; al servicio de la comunidad totonicapense y de la sociedad

en general.

Dentro de las estrategias de abordaje el centro educativo utiliza la planificacion, la
metodologia y la evaluacion ya que son los requerimientos que el Ministerio de
Educacion solicita, asi mismo se utiliza el enfoque constructivista como modelo

educativo que es el que se centra en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Ademas, se desarrolla el programa leamos juntos, teniendo como objetivo promover
la lectura con los estudiantes, involucrando a todos los elementos de la comunidad
educativa. También cuenta con programas de apoyo, siendo estos, la gratuidad de
la educacion la oportunidad de tener los programas de la gratuidad de la educacion
recibiendo por estudiante Q 40.00, mismos que son destinados para cubrir los

gastos de materiales y suministros para el funcionamiento.

Otro de los programas con que cuenta el centro educativo es el de alimentacion
escolar que tiene como proposito el apoyo a la nutricion que cada uno de los ninos

recibe desde su hogar, brindandole a cada uno la cantidad de Q 3.00 por dia. Cabe



mencionar que este programa es ejecutado por las OPF que son los encargados de

comprar, preparar y servir los alimentos a los estudiantes.

B. Indicadores educativos
A nivel departamental los indicadores educativos demuestran que Totonicapan ha
tenido un avance significativo en lo que se refiere a cobertura en el nivel pre primario
y primario. El primer grado de primaria continua siendo uno de los mas
problematicos en cuanto a promocion, repitencia y desercion. Los datos del Sistema
Nacional de Indicadores Educativos del Ministerio de Educacion para el ano 2012
el porcentaje de promocion para este grado fue de 74.5.1%, mientras que la tasa de
fracaso escolar fue el 31.5 Este ultimo indicador se refiere al porcentaje que se

iInscriben y no concluyen ciclo.

Tabla No.1 Poblacion por rango de edades

Edad en anos §) V4 8 9 10 (11 | 12 13 14 15
Estudiantes 11 (12 | 23 | 24 19 |17 | 13 5 2 1
Total 127

Fuente: Archivo del establecimiento

En la tabla se observan la cantidad total de estudiantes matriculados en el
establecimiento educativo, distribuidos de acuerdo a la edad. Los datos son

Importantes para tener una idea general de las edades de cada uno.

El indice de Desarrollo Humano del municipio o departamento mide, en una
definicibn mas amplia, el bienestar y ofrece una medida compuesta de tres

dimensiones basicas del desarrollo humano: salud, educacion e ingresos.



Tabla No.2 indice de desarrollo humano del departamento

Municipio IDH Salud Educacion | Ingresos
Totonicapan 0.623 | 0.683 0.605 0.582
San Cristobal Totonicapan 0.631 | 0.802 0.534 0.556
San Francisco El Alto 0.565 | 0.665 0.487 0.543
San Andres Xecul 0.533 | 0.607 0.450 0.543
Momostenango 0.485 | 0.449 0.474 0.533
Santa Maria Chiquimula 0.380 | 0.309 0.314 0.516
Santa Lucia La Reforma 0.427 | 0.547 0.243 0.492
San Bartolo Aguas Calientes 0.566 | 0.564 0.581 0.552

Es importante conocer el desarrollo humano del departamento de Totonicapan por
consiguiente en la tabla se presentan los datos de cada municipio, reflejando

aspectos como: salud, educacion y los ingresos de las personas, estos son

Fuente: INDH 2005, Guatemala

iIndispensables para trabajar el proyecto de mejoramiento educativo.

Tabla No.3 Distribucion de cantidad de alumnos por grados

Es importante tener conocimiento de la cantidad de estudiantes matriculados en la

escuela, por tal razon se presenta la tabla en la que se puede observar los diferentes

Grado Seccion | Cantidad
Preprimaria A 28
Primero A 21
Segundo A 19
Tercero A 25
Cuarto A 26
Quinto A 15
Sexto A 21
Total 127

Fuente: Archivo del establecimiento

grados y la cantidad de alumnos en cada uno.




Tabla No.4 Cantidad de docentes vy distribucion por grados

Grado Docentes

Preprimaria 1

Primero
Segundo

Tercero

Cuarto

Quinto
Sexto
Total 7

Fuente: Archivo del establecimiento

— ] — ] — ] ] — ] —

En esta tabla se observa la cantidad de docentes que labora en el establecimiento
educativo distribuidos en el nivel preprimario y primario y grado que imparte cada

uno.

La relacion alumno/docente es buena ya que el educador propicia un ambiente
agradable, ademas del trabajo en equipo, el respeto mutuo, el desarrollo y la
practica de valores humanos, se ha observado el interés y empenfo por parte de los
estudiantes. Es importante mencionar que cada maestro tiene la cantidad adecuada

de estudiantes para que puedan ser atendidos de la mejor manera.

Dentro de los indicadores de proceso se pude hacer mencion la asistencia de los
alumnos. El indice que mide la proporcion de estudiantes que concurren al
establecimiento en un dia de una visita aleatoria al centro educativo, del total de

ninos matriculados en el ciclo escolar, 5 se ausentan a nivel general.

El porcentaje de cumplimiento de dias de clase se puede evidenciar a traves del
indice que mide el numero en los que los alumnos reciben clase. Del total de dias
habiles en el ano segun el ciclo escolar establecido por ley: 100% que corresponde

a los 180 dias. El idioma utilizado como medio de ensenanza es el idioma espanol.



Tabla No. 5 Textos recibidos por parte del MINEDUC

o |3 o o o
Textos e = S s c £
[ )
o % |q—J (3 e/ %
Comunicacion y Lenguaje 20 | 18 25 0 0 0
Matematicas 20 | 18 25 0 0 0
Lectura 50 | 50 50 50 50 50

Fuente: Archivo del establecimiento

Es importante conocer la cantidad y tipo de textos con los que cuenta la escuela,
por consiguete en la tabla se presenta el nombre de los textos y cantidades que se

reciben en el ciclo escolar.

Los indicadores de resultados de escolarizacion de la eficiencia interna de proceso
de los ultimos 5 anos, la escolarizacion oportuna. Tomando en cuenta la edad de
los estudiantes y el grado en el que se encuentran el 96% de ellos se encuentra en
el nivel de acuerdo a su edad. Y el 4% se encuentra fuera de su edad para el nivel

que cursa.

Respecto a la escolarizacion por edades simples, se cuenta con 23 estudiantes que
por su edad estan aptos para incorporarse a primero primaria. Mientras tanto 17
estudiantes de siete anos de edad se encuentran inscritos en el grado de acuerdo

a los requerimientos del Ministerio de Educacion.

La sobre edad es la proporcion que existe entre la cantidad de estudiantes inscritos
en los diferentes grados de la ensefianza primaria y secundaria con dos o0 mas anos
de atraso escolar, por encima de la edad correspondiente al grado de estudio, se
encontro 14 estudiantes los cuales se encuentran distribuidos en los diferentes
grados. La tasa de promocion anual de los alumnos que finalizaron el grado y lo
aprobaron es: de 10 alumnos inscritos, 9 aprobaron el ciclo escolar. La cantidad de

alumnos que reprobaron es de un alumno por grado.
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Conservacion de la matricula de los estudiantes inscritos en un afo base y que
permanecen dentro del sistema educativo completando el ciclo correspondiente en
el tiempo estipulado para el mismo. La cantidad es de 120 alumnos durante los
ultimos 5 anos, con una tendencia a subir 0 a bajar, pero una cantidad considerable.
El numero de promovidos en el grado final de un nivel o ciclo por cada 100 alumnos
de la poblacion de la edad esperada para dicho grado. Repitencia por grado o nivel:
En el ano 2019 se tuvo una repitencia de 12 estudiantes. En el ano 2019 se tuvo la

desercion de 9 estudiantes.

Resultados SERCE: 3° y 6° Primaria, Lectura y Matematicas, se aplicaron pruebas
de Lectura, Escritura y Matematica a una muestra representativa del pais,
conformada por 6,300 estudiantes de tercer grado y 5,646 estudiantes de sexto
grado, pertenecientes a 244 establecimientos del nivel de educacion primaria. En
tercero y sexto primaria, tanto en Lectura como en Matematica, el promedio de
TERCE obtenido por los estudiantes guatemaltecos muestra un incremento

significativo en comparacion con el promedio de SERCE.

Tabla No. 6 Resultados de las pruebas aplicadas a 1°, 3° y 6°

Porcentaje de
Porcentaje de Matematicas | Comunicacion y Lenguaje

Grados Aprobado | No aprobado Aprobado | No aprobado
Primero 55.96 44.04 35.09 64.91
Tercero 35.52 44 .48 32.11 67.89
Sexto 45.07 52.93 37.66 62.34

Fuente: Archivo del establecimiento

En la tabla se muestran datos de los resultados de las pruebas aplicadas a
estudiantes de 1°, 3° y 6° primaria a nivel nacional y departamental, mismos son

Importantes para tener una base para el proyecto de mejoramiento educativo.
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1.1.2 Antecedentes
En el tema de educacion, el canton Juchanep cuenta en el centro de la comunidad
con una escuela de educacion primaria fundada en el aino 1902 funcionando en
jornada matutina, posteriormente en el ano 2001 por el incremento de alumnos se
logra inaugurar la jornada vespertina, un Instituto de Educacion Basica por

Cooperativa, y una escuela en el paraje Xoljuchanep.

La Escuela Oficial Rural Mixta jornada vespertina del cantoén Juchanep, fue creada
en el ano dos mil uno, empez6é a funcionar con una seccion de primer grado
atendiendo a 30 alumnos y debido a la super poblacion escolar de la jornada
matutina, se traslada una seccion de cuarto primaria de 40 estudiantes, ante la
aceptacion de padres de familia. Se atendieron, entonces en esa fecha dos grados
con su respectivo docente lograndose en los anos subsiguientes la implementacion
de un grado por ciclo escolar atendiendo primaria completa y la seccion de parvulos,
siendo atendidos en su mayoria por docentes del renglon 021 y un docente del

renglon 011.

A partir del afnio dos mil nueve se cuenta con 7 docentes del renglon 011, en donde
se atienden dos niveles, cada uno con su codigo de identificacion escolar, asi como
su organizacion padres de familia, cabe mencionar que la matricula estudiantil se
ha podido mantener, aunque bien es cierto como en todo establecimiento existen
estudiantes que renuncian, pero, asi como se retiran siempre hay estudiantes que

llegan a inscribirse a la jornada.

Es importante hacer mencion que se comparte el edificio escolar con la jornada
matutina y un Instituto Basico por Cooperativa que realiza su formacion académica
en la misma jornada. Se tienen carencias en cuanto a: aulas propias, cocina,
servicios sanitarios, bodega, libreras para cada grado y catedras para cada docente,
servicios y necesidades muy importantes para la formacion académica e integral de

los alumnos.
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La direccion del establecimiento cuenta con un espacio reducido, finalmente cabe
mencionar que se tiene un patio el cual es empleado para las actividades recreativas
y deportivas que tambien se comparten con los establecimientos mencionados. A
pesar de todo la jornada ha logrado formar estudiantes que se han preparado para

llevar una vida estudiantil y han llegado a ser grandes profesionales.

1.1.3 Marco epistemologico
A. Teorias educativas
La teoria del aprendizaje por descubrimiento propicia la participacion activa del
alumno durante el proceso de ensenanza considerando que el aprendizaje efectivo
se logra cuando el estudiante se enfrenta a un problema no sélo para buscar su

solucidn sino para transferirlo.

La teoria del aprendizaje significativo propone que el ser humano solo aprende lo
que tiene sentido y I6gica. Para aprender un concepto debe existir previamente una
cantidad basica de informacion, de tal manera que el alumno relacione los nuevos
conocimientos con los que ya posee, en este sentido el profesor tiene como funcion

lograr que los estudiantes relacionen ambos conocimientos.

El cognitivismo, cuyo objeto es estudiar como la mente interpreta, proceso y
almacena la informacion en la memoria. La psicologia cognitivista se ocupa de los
procesos a traves de los cuales el individuo obtiene conocimiento del mundo y toma
conciencia tanto de su entorno como de sus resultados. Se nutre de diversas
disciplinas como el tratamiento de la informacion, la inteligencia artificial y la ciencia

del lenguaje.

Tomando como referencia las diferentes teorias, se propone que los docentes del
establecimiento trabajen con la teoria del constructivismo, siendo ejemplo los que
participan del programa de desarrollo profesional docente, ya que esta teoria

plantea que el docente debe facilitar el conocimiento, otorgando a los alumnos las
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bases necesarias para acceder, lograr, alcanzar y como resultado construir

aprendizajes significativos.

B. Modelos educativos
Uno de los modelos usado en el establecimiento es el tradicionalista, también
conocido como modelo de transmision, que concibe la ensenanza como un
verdadero arte y al profesor como un artesano, y su funcion sera explicar y explorar
claramente sus conocimientos, enfocandose de manera central en el aprendizaje y

memorizacion del alumno.

En este modelo el estudiante es visto como una pagina en blanco que hay que
llenar. El alumno es el centro de la atencion en la educacion tradicional. Es un
metodo expositivo, la evaluacion del aprendizaje es reproductiva, y se centra en la
calificacion del resultado. La relacion profesor-alumno es autoritaria, se fundamenta
en la concepcion del nino como receptor de informacion. El educador tradicional es

analitico, sintético y logico.

En el aula se limita la individualidad y la creatividad de los alumnos, ya que tienden
a ser sujetos pasivos, con poca iniciativa, inseguridad y poco interés en el proceso
de aprendizaje. Algunas caracteristicas de la pedagogia tradicional son el
magistrocentrismo: el maestro es el pilar fundamental para que se lleva a cabo la
educacion. Es quien garantiza el conocimiento, y es un modelo al que se le debe

obedecer e imitar.

Otro modelo empleado por un grupo pequeio de docentes es el modelo
constructivista que es el que brinda las herramientas al alumno para que sea capaz
de construir su propio conocimiento, resultado de las experiencias anteriores
obtenidas en el medio que le rodea. Es decir, el estudiante interpreta la informacion,
las conductas, las actitudes o las habilidades adquiridas previamente para lograr un
aprendizaje significativo, que surge al descubrir de su motivacion y compromiso por

aprender.
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C. Enfoques educativos
Entre los enfoques usados dentro del centro educativo se pueden nombrar el
conductista que propone que la base fundamental de todo proceso de ensefnanza-
aprendizaje se halla representada por un reflejo condicionado, es decir, por la
relacion asociada que existe entre la respuesta y el estimulo que la provoca. Los
conductistas definen la ensefanza como la adquisicion de nuevas conductas o

comportamientos.

En el conductismo, el sujeto que ensena es el encargado de provocar dicho estimulo
que se encuentra fuera del alumno y por lo general, se reduce a premios y el
refuerzo negativo a castigos (para lo que, en la mayoria de los casos, se utilizaron
las calificaciones). La finalidad del conductismo es condicionar a los estudiantes
para que por medio de la educacion supriman conductas no deseadas, asi alienta
en el sistema escolar el uso de procedimientos destinados a manipular las

conductas, como la competencia entre alumnos.

Otro enfoque utilizado es el constructivista en donde el alumno es el responsable
de su propio proceso de aprendizaje. Es el quien construye el conocimiento, quien
aprende. La ensenanza se centra en la actividad mental constructiva del estudiante,
no es solo activo cuando manipula, explora, descubre o inventa, sino también
cuando lee o escucha. La actividad mental constructiva se aplica a los contenidos

qgue el posee en un grado considerable de elaboracion.

En este enfoque el profesor se convierte en un facilitador, que debe orientar esta
actividad con el fin de que la construccion del alumno se acerque de forma
progresiva a lo que significan y representan los contenidos como “saberes

culturales”, basandose en el aprendizaje significativo.
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1.1.4 Marco del contexto educacional
A. El entorno sociocultural
Como parte de la historia cuenta don Toribio Tzul Velasquez de 70 anos de edad
que el Canton Juchanep pertenece al municipio de Totonicapan, Canton Juchanep
se divide en 14 parajes. El nombre del Canton Juchanep, proviene de la union de
dos palabras en idioma K'iche’, “Jucha” significa “Linea”, y “Nep”, significa “Caida”
la union de las dos palabras conforman el nombre de Juchanep. Otras de las
versiones que cuentan las personas hace mencion don Toribio que es sobre el
significado del nombre, que se debe a cuando una mujer resbala y cae sentada en
la superficie, Jucha = resbaldén y Nep, caida. Entre las familias de la comunidad

predominan los apellidos de Tzul, Gutierrez, Velasquez, Alvarado, Lacan y Baquiax.

Las familias se dedican a diferentes actividades econdmicas entre las que destacan
el comercio y la agricultura: sembrando maiz, habas, papas y frutas tales como:
manzanas, duraznos, ciruelas, entre otros. También se dedican a la elaboracion de
productos artesanales sobresaliendo muebles, alfareria y tejidos tipicos. Otras de
las actividades econdmicas para el sustento familiar es la crianza de animales
domeésticos: vacas, gallinas, ovejas y cerdos. En la actividad de produccion manual
el oficio de tejedor, es una de las actividades econdmicas de mayor importancia
social en Juchanep, se da por medio de la fabricacion de: cortes, guipiles, telas

tipicas y cintas.

Ademas, la comunidad cuenta con un gran desarrollo, que se puede evidenciar con
la apertura de varias tiendas de consumo diario, molinos de nixtamal, farmacias,
centro de convergencia, centros de internet, teléfonos publicos, transporte publico,
como también se cuenta con una organizacion comunal que vela por la seguridad y

bienestar de todos los vecinos.

Entre los aspectos psicoldgicos, don Santos Bulux Tzul de 57 anos de edad, cuenta
que anteriormente dentro de la comunidad, aproximadamente en los anos 90’ se

podia observar a los ninos, jovenes y personas adultas con buenas conductas y
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modales ya que ellos saludaban, se miraba mucho mas respeto a las personas
mayores, pero todo esto ha cambiado, ya que actualmente los nifios y jovenes ya
no tiene respeto a sus mayores, pasan por las calles sin saludar y si es posible
empujando a las personas de la tercera edad, pero todo esto a consecuencia de la

influencia de los medios de comunicacion que han venido a dafnar a la comunidad.

Tomando en cuenta los aspectos sociologicos, segun dona Estefana Velasquez de
65 anos de edad narra que conforme la comunidad evoluciona, se han observado
diferentes problemas que dia a dia aumentan. Es importante mencionar que hace
unos 20 anos atras no se tenia problema para encontrar trabajo, quiza porque no
eran muchos los habitantes, pero en la actualidad existe mucho desempleo por tal
razon hay vecinos que ha tenido que emigrar a otros lugares como: la capital o a los
Estados Unidos para poder sacar adelante a la familia. Otro aspecto que esta

afectando a la comunidad es la pérdida de valores.

Entre los aspectos culturales don José Santos Bulux de 57 afnos de edad, narra
puede que se ha perdido la practica del idioma materno que es el k'iche’, el uso del
traje tipico, como también las costumbres y tradiciones que se practicaban
anteriormente han ido cambiando adoptando la de otras culturas. Lo anterior ha
afectado de una forma negativa en la formacion de los estudiantes y en su

rendimiento académico.

Mientras que, a nivel comunitario, segun los registros estadisticos de la escuela en
los ultimos anos se ha reportado en los grados la promocion de un 95% de
promocion de los estudiantes, pero también se puede observar que esta afectando
la repitencia y desercion escolar, esto en la mayoria de grados. En relacion al
desarrollo humano a nivel del departamento de Totonicapan ha ido creciendo de

manera rapida puesto que se ha observado en los ultimos 40 anos.

En relacion a la alta vulnerabilidad se toma en cuenta la violencia e inseguridad que

atenta contra la vida de los estudiantes, tanto a nivel del establecimiento como lo
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son las condiciones fisicas del mismo, gradas en mal estado, paredes agrietadas,
asi mismo a nivel de la comunidad, siendo estas el transito de vehiculos de todo

tipo, que ponen en riesgo la vida de los alumnos.

1.1.5 Marco de politicas
A. Descripcion de las politicas
Las politicas son de interés nacional y de aplicabilidad para el sector publico y
privado. Tienen como fin principal orientar las lineas de trabajo presentes y futuras,
para la consecucion de los objetivos que tienden al desarrollo integral del ser
humano a través de un sistema nacional de educacion de calidad, incluyente,
efectivo, respetuoso de la diversidad del pais y que coadyuve al fortalecimiento de
la formacion de los ciudadanos guatemaltecos. La gestion descentralizada, el uso
efectivo e integro de los recursos publicos y la rendicion de cuentas a la sociedad,

son fundamentales para el logro de las mismas.

B. Politicas Publicas
La solidaridad pretende orientar y coordinar las acciones del desarrollo social y
municipal de manera integral. Un mecanismo para lograrlo es el Consejo de
Cohesion Social, el cual es una instancia de coordinacion interinstitucional para
producir resultados inmediatos en la reduccion de la pobreza extrema en
Guatemala. Como resultado de ello, se tiene una reorientacion del gasto hacia lo
social, y los ambitos geograficos, priorizando la atencion en los municipios con

mayores niveles de pobreza extrema.

También se encuentra la gobernabilidad que contribuye a la seguridad integral y el
Estado de derecho; el desarrollo democratico y la legislacion e intermediacion
necesarias para responder a las necesidades de las mayorias. Las acciones en
materia de seguridad y justicia se fundamentan en la libertad, la igualdad, la justicia
social y la solidaridad. Asi mismo se impulsa el modelo democratico global que
promueve la convivencia social, buscando la coexistencia pacifica entre la poblacion

guatemalteca.
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Otra politica es la productividad que pretende impulsar el desarrollo econémico de
los guatemaltecos y guatemaltecas. Busca promover y mantener las condiciones
para que las unidades productivas generen riqueza en forma sostenida, de manera
que se traduzca en un desarrollo econdmico equitativo y sustentable que beneficie
a la poblacion guatemalteca, reduciendo la pobreza y la desigualdad en la
distribucion de la riqueza y el consumo, objetivos que deberan alcanzarse bajo un

modelo socialdemodcrata de economia mixta.

Ademas, se puede mencionar la regionalidad que busca potenciar el liderazgo de
Guatemala en Ila agenda internacional. Consiste en posicionar al pais
iInternacionalmente con liderazgo y credibilidad, de manera que pueda incidir en el
escenario regional y mundial, que logre una nueva imagen mejorada ante la
comunidad internacional. Al mismo tiempo, se busca que esta politica coadyuve a
mejorar la cooperacion externa, como medio para alcanzar resultados cada vez mas
favorables a los intereses economicos, sociales, culturales y ambientales de toda la

sociedad guatemalteca.

C. Politicas educativas
Las politicas educativas son una herramienta que tienen los gobiernos para
Involucrarse en el modo en el cual se producen y distribuyen los conocimientos en
una sociedad. Es importante tener en cuenta que el acceso a la educacion es un
derecho humano que todos los Estados deben garantizar. En definitiva, establecen
pautas de actuacion y crean marcos legales en el plano de la educacion. Involucran
a leyes, resoluciones y reglamentos que determinan la doctrina pedagogica de la

nacion y fijan sus objetivos.

Las politicas son el resultado de un trabajo conjunto realizado por los representantes
de cada una de las instituciones y organizaciones que conforman el Consejo
Nacional de Educacion. Trabajo en el que se ha tomado como base lo expuesto en

el Disefio de Reforma Educativa de 1998, el cual contiene politicas y estrategias
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para resolver los desafios educativos del pais y que después de mas de diez anos

siguen vigentes.

La cobertura garantiza el acceso, permanencia y egreso efectivo de la ninez y la
juventud sin discriminacion, a todos los niveles educativos y subsistemas escolar y
extraescolar. Asi mismo la calidad promueve el mejoramiento del proceso educativo
para asegurar que todas las personas sean sujetos de una educacion pertinente y

relevante.

Otra politica educativa es el modelo de gestion que origina la consolidacion
organizada de los mecanismos de efectividad y transparencia en el sistema
educativo nacional. El recurso humano suscita el fortalecimiento de la formacion,
evaluacion y gestion del recurso humano. También se puede nombrar la educacion

bilingue multicultural e intercultural.

El aumento de la inversion educativa se refiere al incremento de la asignacion
presupuestaria, hasta alcanzar lo que establece el Articulo 102 de la Ley de
Educacion Nacional, (7% del producto interno bruto). Asi como la equidad que
garantiza la ensefianza con calidad que demandan las personas que conforman los
cuatro pueblos, especialmente los grupos mas vulnerables, reconociendo su

contexto y el mundo actual.

El fortalecimiento institucional y descentralizacion, se refiere a reforzar el sistema
educativo nacional y la participacion desde el ambito local para garantizar la calidad,
cobertura y pertinencia social, cultural y linguistica en todos los niveles con equidad,

transparencia y vision de largo plazo.

1.1.6. Seleccion del entorno educativo a intervenir
Después de haber realizado el diagnostico institucional, se procede a seleccionar el
entorno educativo a intervenir siendo la Escuela Oficial Rural Mixta en su jornada

vespertina, que se encuentra ubicado en el canton Juchanep del municipio y
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departamento de Totonicapan. Tomando en cuenta que es el centro educativo
donde se labora, por lo que se aprovechara para brindar un aporte a la educacion

de los estudiantes del establecimiento.

1.2 Analisis situacional

Se realiza con el fin de establecer y determinar los principales problemas que estan
afectando al establecimiento educativo, para después priorizar uno y establecer sus
causas Yy efectos. Por eso en esta etapa se establece el estudio del entorno en que

se desenvuelve la escuela.

1.2.1 Identificacion de problemas del entorno educativo a intervenir
Para identificar el problema a trabajar es necesario realizar la presentacion de los
diferentes problemas que afectan a los estudiantes del establecimiento educativo
sobresaliendo: el bajo rendimiento acadéemico en el area de matematicas, baja
compresion lectora, asi mismo la desercion escolar, ademas se determind que los

ninos poseen baja fluidez lectora.

Entre otros problemas que se determinan se pueden mencionar, el poco tiempo que
los ninos dedican al estudio de las matematicas, como tambien, bajo interés por
parte de los padres de familia que tiene hacia el rendimiento escolar de los nifios, la
baja preparacion academica que el docente posee provocando asi estudiantes

desganados y la desercion provocada por varias causas.

1.2.2 Priorizacion de problemas
Después de haber nombrado los problemas que afectan a los estudiantes del centro
educativo que se selecciond, se procede a priorizar uno de ellos, utilizando una
matriz, siendo esta una herramienta en la que se establecen diferentes criterios
atribuyendole a cada uno de ellos una ponderacion, misma que servira para elegir

uno.
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Tabla No. 7 Matriz de priorizacion de problemas

CRITERIOS

AN
CRITERIOS 3:'
|_
O
—~~ ) I_
" m 210 |5
> - < L | »
5 13 |2 o | = Gl |2
E g |C|olE|2 |wjw|ld |2
502 5/2/o|b |G|2|b |5
28 |2/22 k|2 8|8 kE
PROBLEMAS =g - | = H|e 5 =195 |55
<Ol m Ol | wW| wm w | Ol wm N+
Poco tiempo que le dedican los ninos 2 2 2 (2 |1 19 2 |2 |4 13
a las matematicas
Poco interés por interés por aprender 2 2 2 |12 |1 ]9 2 |2 |4 13
las matematicas
Baja comprension lectora 2 2 2 |12 |1 ]9 2 |2 |4 13
Baja fluidez lectora 2 2 2 12 |1 |9 2 |2 |4 13
Poca practica de valores 1 1 2 |1 (2 |7 1 (2 |3 10
Bajo interés por parte de padres de
familia 1 1 1 1 12 |6 1 11 |2 8
Baja preparacion acadéemica del
docente 2 1 1 1 (2 |7 1 1 |2 9
Bajo rendimiento académico en el
area de matematica 2 2 2 |2 |2 |10 |2 |2 |4 14
Estudiantes desganados 2 1 1 1 12 |7 1 1 |2 9
Desercion escolar 2 1 1 1 12 |7 1 1 |2 9
Estudiantes desmotivados 2 2 2 |1 1 |18 1 1 |2 10
No utilizacion de materiales didacticos | 1 1 1 1 1 |5 1 (2 |3 8
Repitencia escolar 2 1 1 1 |2 |7 1 1 |2 9
Habitos de estudio 1 1 1 1 1 |5 1 1 |2 V4
Poco interés de parte del estudiante
para estudiar 2 2 2 (2 |1 19 2 |2 |4 13

Fuente: Elaboracion propia

1.2.3 Seleccion del problema

Tomando en cuenta la magnitud del inconveniente y la consecuencia que trae en

los estandares educativos se selecciona el problema: bajo rendimiento acadéemico
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en el area de matematica que afecta a los estudiantes de sexto primaria de la

Escuela Oficial Rural Mixta del canton Juchanep.

1.2.4 Analisis del problema prioritario
Seleccionado el problema a trabajar, es necesario realizar una lista de causas y
consecuencias que se originan a raiz del inconveniente, se realiza a traves de un

arbol de problemas que a continuacion se presenta

llustracion 1 Arbol de problemas
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alos + del ﬂridﬂ '1 deficiente gigmﬁcat'{m
b L] i "
Aphcac@n de Metodologia | | Conformisrio Bajo. | o P | y—
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10s nifios V| aprendizaje de los
v ' 1 / AlImnNS
CAUSAS Bajo rendimiento académico en el drea de matematica en los alumnos de quinto primaria de la EORM JV del
cantdn Juchanep del municipio y departamento de Totonicapan
— 3 A
E;;USL'IZTSS Repitencia Poco interés por Poco apoyo de
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Fuente: Elaboracion propia
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1.2.5 |Identificacion de demandas
A. Sociales
Dentro de las demandas sociales que presenta la comunidad educativa se pueden
nombrar las siguientes: la integracion familiar, el empleo, practica de valores,
seguridad ciudadana, las relaciones intrapersonales, eliminacion de estereotipos,

Igualdad de oportunidades y la superacion personal.

B. Institucionales
Como institucion la escuela presenta las siguientes demandas: la dotacion de utiles
escolares y textos para cada uno de los estudiantes en el tiempo indicado, asimismo
la asignacion de docentes que impartan las areas especificas, y el aumento del
presupuesto econdmico para el Ministerio de Educacion, la cobertura de la

educacion, la infraestructura adecuada y la matricula escolar.

C. Poblacionales
Dentro de las demandas poblacionales se pueden mencionar las siguientes:
creacion de escuela de padres de familia, atencidon a ninos con capacidades

especiales, educacion personalizada y actualizacion de los docentes.

1.2.6 Identificacion de actores
A. Directos
La escuela cuenta con los actores que se ven involucrados directamente dentro del
entorno a intervenir se pueden mencionar los siguientes: el alumno, docente, y
padres de familia de los estudiantes, mismos que son los que se ven afectados con

el problema seleccionado.

B. Indirectos
Es importante identificar a los actores indirectos que se ven inmersos en el entorno
a intervenir se pueden nombrar: |la directora del establecimiento, el personal
docente, consejo educativo y las autoridades comunales, mismos se ven

involucrados y beneficiados desde un segundo plano.
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C. Potenciales
Dentro de la comunidad se encuentran actores que apoyan a la educacion mismos
gue son considerados como potenciales: Cooperativa de ahorro y credito, emisoras
de radio local, que brindan espacios para los estudiantes, siendo ellos los que de

una u otra forma apoyan a la educacion de la nifiez de la comunidad.

D. Analisis de actores
Tomando en cuenta que los actores directos involucrados en el problema
especificamente son los estudiantes, los padres de familia y los docentes siendo los
tres elementos principales en el proceso den ensenanza aprendizaje, y cada uno
juega un papel muy importante, es oportuno resaltar que en las manos del docente
esta una gran responsabilidad de usar estrategias ludico pedagogicas que utiliza
para lograr un aprendizaje significativo y asi cambiar los resultados de los

estandares educativos que actualmente se presentan.

Pero no solo es tarea del docente, sino que también influye demasiado la buena
voluntad del estudiante en querer aprender, mejorar y cambiar lo que a él le
corresponde; no se debe olvidar que los padres de familia también juegan un papel
muy importante en este proceso, especificamente brindando el apoyo necesario a
cada uno de sus hijos, por tal razén son los tres elementos importantes que son los

iIndicados para proporcionar los resultados positivos y mejoras a este problema.

Por otro lado, influyen demasiado los actores potenciales que se encuentran dentro
de la comunidad, influyendo hasta cierto punto en forma positiva porque motivan a
los ninos a seguir estudiando, como tambiéen promueven actividades educativas que
contribuyen al mejoramiento de la educacion de la comunidad, por otro lado, se
cuenta con otro actor potencial que es una cooperativa que de cierta manera apoya

y promueve actividades educativas que ayudan a la nifez de la comunidad.
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Tabla No. 8 Analisis de actores

Directos Indirectos Potenciales

Entre estos actores se | Son los que de unau | Los actores
encuentran inmersos los | otra forma se | potenciales influyen
estudiantes, padres de | involucran de forma positiva
familia y el docente de | indirectamente en el | porque motivan a los
grado. Siendo ellos los | proceso del | ninos a continuar
que tienen relacion | aprendizaje de los | estudiando.
directa con el problema. | estudiantes y su

intervencion  puede | Asimismo, también
Considerando a ellos | ser positiva O | promueven espacios
como los elementos | negativa para los |y actividades
principales del del | mismos. educativas que
proceso ensenanza contribuyen al
aprendizaje. Entre ellos se | mejoramiento de la

encuentran: la | educacion de la nifez

directora, el personal | de la comunidad.

docente, consejo

educativo y las

autoridades

comunales

Fuente: Elaboracion propia

E. Analisis de fuerza de los actores
Tomando en cuenta que cada uno de los actores involucrados (directos, indirectos
y potenciales) tienen gran incidencia y responsabilidad en la educacion de los nifios
de la comunidad, es importante que cada uno asuma el rol y responsabilidades que
les corresponden. Haciendo y uniendo esfuerzos se lograr cambios que se quieren
en el campo de la educacion de la comunidad y asi alcanzar una educacion de

calidad.
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Diagrama No. 1 Relacion de actores

Alumno
Docente de grado

Padres de familia de
los estufiantes

Indirectos £ 1
La direccion

Potenciales

Radios
Personal docente comunitaria
Consejo educativo Coooperativa

Fuente: Elaboracion propia

1.3 Analisis estrategico

Es el proceso mediante el cual se realiza un estudio para determinar las técnicas y
estrategias o herramientas, las cuales serviran para buscar fortalezas, amenazas,
debilidades y oportunidades con las que cuenta el centro educativo en el que se

ejecutara el proyecto.

1.3.1 Analisis del FODA problema seleccionado
Es parte del problema priorizado el cual se analiza utilizando la técnica del FODA,
que es una herramienta que permite considerar las fortalezas, debilidades,
oportunidades y amenazas que presentan los estudiantes de sexto primaria de la

escuela seleccionada.

1.3.2 Matriz DAFO
Es una técnica en la cual se establecen las diferentes debilidades, amenazas,

fortalezas y oportunidades. Asimismo, para determinar los factores internos como

externos.
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Tabla No. 9 Matriz DAFO Factores internos y externos

Factores internos

Fortalezas Debilidades
1. Puntualidad 1. Pocas estrategias usadas
2. Disponibilidad de cambiar 2. Desactualizacion del docente
3. Clima de clase 3. Desinterés de los nifios
4. Infraestructura adecuada 4. Inasistencia de los nifnos
5. Actitud positiva del docente | 5. Irresponsabilidad del
6. Ninos con ganas de estudiante
aprender 6. Ninos desganados

7. Apoyo de padres de familia | 7. pocos habitos de estudio
8. Accesibilidad a materiales 8. Distraccion por parte del

didacticos estudiante

9. Nifos perseverantes 9. Ausentismo

10. Docente comprometido con | 10. Estudiantes memoristicos

lo que hace
Factores Oportunidades Amenazas Factores
positivos negativos

1. Actualizacion del docente 1. Mala alimentacion

2. Aplicacion de estrategias 2. Distraccion por medios de

3. Utilizacion de juegos comunicacion

didacticos 3. Abuso del uso de la

4. Apoyo de padres de familia |tecnologia

5. Apoyo de la direccion del 4. Poco apoyo de los padres de

establecimiento familia

6. Elaboracion de materiales 5. Trabajo infantil

didacticos 6. Desintegracion familiar

7. Concientizacion a padres de | 7. Emigracion del padre de

familia familia

8. Disponibilidad de 8. Analfabetismo de padres de

estudiantes familia

9. Aceptacion de estrategias 9. Actividades extracurriculares
10. Estudiantes con ganas de | 10. Apatia de padres de familia
aprender

Factores externos

Fuente: Elaboracion propia

1.3.3 Técnica MINI-MAX
El MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las
oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las

amenazas Y las debilidades con las amenazas todo esto con el fin de que por medio
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de la vinculacion de cada uno de estos criterios se busque dar respuesta o solucion

a determinada problematica existente.

Tabla No. 10 Técnica MINI-MAX

Oportunidades (Externas, positivas) Amenazas (externas, negativas)

Estrategia: Fortalezas -Oportunidades | Estrategia: Fortalezas — Amenazas
F3 Clima de clase V O3 Utilizacion de | F1 puntualidad V A5 trabajo infantil.
juegos didacticos.
F2 Disponibilidad de cambiar V A4 Poco
F2 Disponibilidad de cambiar V O2 apoyo de padres de familia.

aplicacion de estrategias.
F3 Clima de clase V A1 Mala
F1 Puntualidad V O5 Apoyo de la alimentacion.

direccion del establecimiento.
F4 Infraestructura adecuada V A10
F4 Infraestructura adecuada V O4 Apatia de padres de familia.
Apoyo de padres de familia.
F5 Actitud positiva del docente A6
F5 Actitud positiva del docente V O1 Desintegracion familiar.
Actualizacion docente.
F6 Nifios con ganas de aprender V A9
F6 Ninos con ganas de aprender V O8 | Actividades extracurriculares.
Disponibilidad de los estudiantes.
F7 Apoyo de padres de familia V A8
F7 Apoyo de padres de familia V O10 | Analfabetismo de padres de familia.
Estudiantes con ganas de aprender.

FORTALEZAS (Internas, positivas)

F8. Accesibilidad a materiales didacticos

F8 Accesibilidad a materiales V A3 Abuso de la tecnologia.
didacticos V O9 Aceptacion de
estrategias. F9 Nifos perseverantes V A7

Emigracion del padre de familia.
F9 Nifos perseverantes V O7
Concientizacién a padres de familia. F10 Docente comprometido con lo que
hace V A2 Distraccion por medios de
F10 Docente comprometido con lo que | comunicacion.

hace V O6 Elaboracion de materiales
didacticos.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla No. 11 Técnica MINI-MAX

Estrategia: Debilidades — Estrategia: Debilidades — Amenazas
Oportunidades
D1 Pocas estrategias usadas V A9
D1 Pocas estrategias usadas V O1 Apatia de padres de familia.
Actualizacion del docente.
D2 Desactualizacion del docente V A3
D2 Desactualizacion del docente V O3 | Abuso del uso de la tecnologia.
Utilizacion de juegos didacticos.
D3 Desinterés de los nifos V A4 Poco
D3 Desinterés de los nifios V 02 apoyo de padres de familia.
Aplicacion de estrategias.
D4 Inasistencia de los ninos V A6
D4 Inasistencia de los ninos V O10 Desintegracion familiar.
Estudiantes con ganas de aprender.
D5 Irresponsabilidad del estudiante V
D5 Irresponsabilidad del estudiante V' | A7 Emigracion del padre de familia.
O4 Apoyo de padres de familia.
D6 Nifios desganos V A1 Mala
D6 Ninos desganos V O6 Elaboracion | alimentacion.

de materiales didacticos.
D7 Pocos habitos de estudio V A8
D7 Pocos habitos de estudio V O7 Analfabetismo de padres de familia.
Concientizaciéon a padres de familia.

Debilidades (Internas, negativas)

D8 Distraccion par parte del estudiante
D8 Distraccion par parte del V A2 Distraccion por medios de
estudiante V O8 Disponibilidad de comunicacion.

estudiantes.
D9 Ausentismo V A5 Trabajo infantil
D9 Ausentismo V O5 Apoyo de la
direccion del establecimiento. D10 Estudiantes memoristicos V A10
Apatia de padres de familia.

D10 Estudiantes memoristicos V O9
Aceptacion de estrategias.

Fuente: Elaboracion propia

1.3.4 Lineas de accion estratégica
Despues de la realizacion del analisis de cada una de las vinculaciones estrategicas
se definieron varias lineas de accion, de las cuales se aprovecharon: el clima de
clase es agradable debido a la utilizacion de juegos didacticos, la disponibilidad de
cambiar permite la aplicacion de estrategias, la actualizacion del docente promueve
la utilizacion de juegos didacticos, como también el interés de los nifios se logra por

la aplicacion de estrategias.
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Habiendo seleccionado las lineas de accion y considerando la situacion que se vive
en la escuela seleccionada, se decide desarrollar un PME que pusiera en practica
la linea estratégica No. 3 de las propuestas en el Plan Estratégico 2016-2020:

educacion de calidad para todos.

1.3.5 Posibles proyectos
Entre los proyectos identificados se encuentran: el clima de clase es agradable
debido a la implementacion de juegos didacticos en las matematicas, el desarrollo
estrategias ludico pedagodgicas promueven el logro del aprendizaje significativo, la
ejecucion de estrategias promueve la accesibilidad y aplicacion de materiales

didacticos.

Otros proyectos encontrados son: el docente comprometido con lo que hace
promueve elaboracion de materiales educativos, actualizacion del maestro
promueve la aplicacion de juegos didacticos y la implementacion de estrategias

matematicas permite despertar el interés de los estudiantes.

1.3.6 Seleccion del proyecto
Para seleccionar el proyecto se toman en cuenta los resultados que se obtuvieron
tanto en la aplicacion de la matriz DAFO, como en las otras de analisis,
posteriormente se aplica la técnica MINIMAX en la que se establecieron diferentes
lineas de accion sobre las cuales se obtuvieron cinco posibles proyectos de los
cuales se selecciona el desarrollo estrategias matematicas ludico pedagogicas que

promueven el logro del aprendizaje significativo.

1.4 Disefio de proyecto
1.4.1 Titulo del proyecto

Desarrollo de estrategias matematicas para el logro del aprendizaje significativo
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1.4.2 Descripcion del proyecto
Los indicadores que se tienen en el area de matematica son preocupantes y por
consecuencia se deben tomar acciones que ayuden a mejorar estos resultados. Por
tal razon se toma en consideracion el proyecto educativo denominado desarrollo de
estrategias matematicas que logren un aprendizaje significativo en los estudiantes,

mismas que puedan ayudar a minimizar los resultados que actualmente se tienen.

El proyecto consiste en la aplicacion de una serie de estrategias matematicas ludico
pedagogicas, que buscan erradicar la educacion tradicionalista, innovando vy
facilitando el proceso de ensefianza del area de matematicas, logrando asi un
aprendizaje significativo, en el que los estudiantes puedan encontrarle sentido,
evitando asi un aprendizaje memoristico. Mismas que seran ejecutadas en el
desarrollo de los temas de las cuatro operaciones basicas, ya que es donde se ha
observado mayor dificultad y por consecuencia el bajo rendimiento académico en el

area curricular.

1.4.3 Concepto

Estrategias matematicas para aprendizaje significativo

1.4.4 Objetivos
A. General
a. Establecer el uso de estrategias matematicas logran un aprendizaje

significativo en los estudiantes de sexto primaria.

B. Especificos
a. Demostrar que el uso de estrategias matematicas logra un

aprendizaje significativo en los estudiantes de sexto primaria.

b. Seleccionar estrategias matematicas que ayuden a fortalecer el

aprendizaje significativo en los estudiantes de sexto primaria.
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c. Emplear con los estudiantes de sexto primaria estrategias

matematicas ludico pedagogicas que ayuden al aprendizaje significativo.

d. Establecer el uso de estrategias matematicas logran un aprendizaje

significativo en los estudiantes de sexto primaria.

1.4.5 Justificacion
El presente proyecto de mejoramiento educativo se implementa con los estudiantes
de sexto primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta del canton Juchanep del
municipio y departamento de Totonicapan con el fin de desarrollar estrategias
matematicas que ayuden a los estudiantes a lograr un aprendizaje significativo y
mejorar los indicadores educativos que actualmente se tienen tanto a nivel de

establecimiento, municipio y nivel del departamento.

El proyecto educativo se realiza con la finalidad de facilitar el aprendizaje a los
estudiantes, asi mismo proponer una serie de estrategias que se puedan utilizar
para la ensenanza de las matematicas, evitando asi que el docente utilice

estrategias que promueven un aprendizaje aburrido y memoristico.

1.4.6 Actividades a desarrollar por fases
A. Inicio
Para dar inicio con el proyecto de mejoramiento educativo fue necesario establecer
las fechas, que sirvieron como guia para llevar el control de cada una de las
actividades, ademas se tuvo que redactar una solicitud de permiso dirigida a la
direccion del establecimiento para la respectiva autorizacion. También fue
fundamental investigar las diferentes estrategias matematicas ludico pedagogicas,

posteriormente se selecciono y prepard cada una.

B. Planificacion
Entre las actividades que se realizaron se encuentra la socializacion del proyecto a

la direccion del establecimiento, padres de familia y estudiantes de sexto primaria,
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quienes manifestaron que estaban dispuestos a brindar el apoyo necesario.
Inmediatamente se redacto la evaluacion diagnodstica, misma que fue aplicada con

los alumnos involucrados en el proyecto.

C. Ejecucion
En esta fase se socializo con los estudiantes y padres de familia los resultados de
la evaluacion diagndstica, asi mismo se presentdo a los alumnos las diferentes
estrategias matematicas, entre las que se encuentran el juego de la oca, la loteria

matematica, el rompecabezas matematico y piedra papel, papel o tijera.

D. Monitoreo
Es importante llevar una revision del avance de cada una de las fases de proyecto,
por tal razon se debe de hacer un monitoreo de ellas, el cual se realiza cada dos

meses. Este proceso se realizo a traves de la observacion.

E. Evaluacion
Esta fase es sustancial ya que es aqui donde se puede identificar y valorar los
avances Y resultados obtenidos en el desarrollo del proyecto, asi como los posibles

cambios 0 mejoras que se puedan aplicar.

F. Cierre del proyecto
Esta etapa se realizo por medio de la socializacion a la direccion de la escuela de
los resultados que se obtuvieron después del desarrollo del proyecto de
mejoramiento educativo aplicado con los estudiantes, realizandose a través de una

reunion.

1.4.7 Cronograma de actividades
Para la ejecucion del proyecto es necesario estipular una ruta de trabajo por tal
razon se debe de elaborar un cronograma de actividades mismo que servira para

poder llevar un mejor control del desarrollo de cada una de ellas. Empezando con
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las actividades de inicio que incluyen la elaboracion de un cronograma y finalizando

con las actividades de evaluacion.

1.4.8 Criterios de monitoreo y evaluacion
Para monitorear y evaluar el proyecto es necesario establecer una herramienta que
consiste en una lista de cotejo, contemplando en ella varios criterios que se van

verificando durante el desarrollo de monitoreo y la evaluacion del proyecto.

1.4.9 Presupuesto
El presupuesto permite tener un control de los gastos que implica la realizacion del
proyecto educativo, en el cual se debe tener en cuenta los recursos materiales,
como impresiones, hojas, fotocopias, entre otros. Humanos e institucionales,
considerando la cantidad, como precio de cada uno, asi prever gastos innecesarios
o elevados. Por lo mismo es necesario establecer un presupuesto para la ejecucion

del mismo.

1.4.10 Propuesta de sostenibilidad
Al finalizar la ejecucion del proyecto de mejoramiento educativo denominado
desarrollo de estrategias matematicas para el logro del aprendizaje significativo, que
se aplicé en la Escuela Oficial Rural Mixta del canton Juchanep en su jornada
vespertina. Se tiene como finalidad seguir contribuyendo con el uso de estrategias

en el area de matematicas, por tal razon se propone el plan de sostenibilidad.

Observando que los resultados obtenidos durante el desarrollo del proyecto fueron
positivos, por tal razon se establece una propuesta de sostenibilidad del proyecto
gue servira para darle seguimiento a la implementacion de las estrategias y no
unicamente se realice durante el desarrollo del mismo. Ademas, ir socializando y
compartiendo con los companeros del establecimiento y docentes de otros centros

educativos, y asi realizar cambios en el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
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es importante hacer mencion que el plan de sostenibilidad se puede encontrar en la

parte final del presente informe.

1.4.11 Propuesta de divulgacion
Con el fin de dar a conocer los resultados que se obtuvieron durante Ia
Implementacion del proyecto denominado desarrollo de estrategias matematicas
para el logro del aprendizaje significativo, aplicado con los estudiantes de sexto
primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta del canton Juchanep del municipio y

departamento de Totonicapan se establece un plan de divulgacion.

Teniendo como objetivos dar a conocer el proyecto denominado uso de estrategias
matematicas que logran un aprendizaje significativo a los actores involucrados en
su desarrollo y a los principales beneficiarios. Ademas, informar y comunicar los
resultados del proyecto a la comunidad educativa del establecimiento y divulgar los

resultados obtenidos durante la implementacion y ejecucion del proyecto.

En el cronograma se contemplan una serie de actividades, mismas que serviran
para la divulgacion del proyecto, entre las que se pueden encontrar la elaboracion
y publicacion de un trifoliar, que se estara compartiendo a través de un mensaje de
WhatsApp tanto a la directora, personal docente y padres de familia de los

estudiantes involucrados.
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CAPITULO Il FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Técnicas de administracion educativa

A. La teoria constructivista
Esta teoria se enfoca en el alumno, busca la participacion activa. Ayuda a los
estudiantes a interactuar, con herramientas o recursos para que este inicie la
construccion de su propio aprendizaje. Tomando en cuenta el contexto del aula en

esta teoria el docente es un facilitador que promueve el aprendizaje.

Tal como lo define ECURED (2019) constructivismo “como una corriente
pedagogica” creada por Ernest Von Glasersfed, basandose en la teoria del
conocimiento constructivista, que postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas (generar andamiajes) que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica que sus

ideas se modifiquen.

El constructivismo educativo propone un paradigma en donde el proceso de
ensefanza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dinamico, participativo e
interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica construccion

operada por la persona que aprende (por el "sujeto cognoscente").

Teniendo una buena orientacion, los estudiantes aprenden y desarrollan destrezas
y conocimientos. Y por consiguiente el aprendizaje es mas significativo, por lo que
ellos aprenden para enfrentarse a situaciones que se les presente en la vida
cotidiana, transformando la informacion en nuevos aprendizajes. El constructivismo

tiene como finalidad lograr la participacion activa, asi como cambiar las clases
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tradicionales, promoviendo la interaccion para desarrollar distintas capacidades vy

destrezas.

Piaget (2016) menciona que:

“El conocimiento se construye por interaccion entre la persona y el ambiente. La
relacion con el medio provoca constantes desequilibrios que obliga a modificar y
reorganizar continuamente nuestras estructuras psicologicas (esquemas). El
desarrollo cognitivo y el aprendizaje se producen por adaptacion mediante procesos
de equilibracion.” (s. p.)

Por lo anteriormente mencionado es necesario tomar en cuenta el constructivismo
como base para la ensenanza de las matematicas, ya que esta teoria se basa en la
resolucion de problemas, ademas busca la participacion activa de los estudiantes.
Por consiguiente, el proyecto de mejoramiento educativo se basa en el desarrollo
de los nifos, facilitandoles estrategias ludicas, mismas que serviran para lograr un

aprendizaje significativo.

B. Modelo constructivista
Este modelo se apoya en la teoria del conocimiento, brindandole al estudiante las
herramientas necesarias que le permitiran construir sus propios procedimientos

para resolver problemas que se le presenta en su diario vivir.

Florez Ochoa (s.f.) afirma que los “modelos pedagodgicos representan formas
particulares de interrelacion entre los parametros pedagodgicos. El sentido de
parametros pedagodgicos es, en el concepto, de este autor el trasfondo de
explicaciones acerca de una concepcion del ser humano especifica y de una idea
claramente determinada de la sociedad”. (p.162)

El modelo constructivista propone que el docente facilite las herramientas
necesarias que impulsen al alumno a crear su propio conocimiento, para poder
resolver problemas que se le presenten. En este modelo el maestro sirve como
mediador entre el conocimiento y el aprendizaje, tiene como finalidad formar
estudiantes reflexivos, analiticos, criticos; ademas, promueve el interés con la

estimulacion con métodos activos que facilita el aprendizaje
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C. Enfoque constructivista
Para el enfoque constructivista el saber no se descubre, sino que se construye, por
lo que el alumno forma sus conocimientos a partir de su propia forma de ser, pensar
e interpretar la informacion, es por eso que, el estudiante debe ser responsable,

ademas que participe activamente en su proceso de aprendizaje.

Driver (1986) citado por Santiuste “subraya el papel esencialmente activo de quien
aprende. Este papel activo esta basado en las siguientes caracteristicas de la vision
constructivista: La importancia de los conocimientos previos, de las creencias y de
las motivaciones de los alumnos.” (p.1)

El enfoque del constructivismo busca explicar la naturaleza del conocimiento
humano y a su vez, busca ayudar a los estudiantes a comprender y estructurar la
transformacion de Ila informacion nueva; teniendo como fin primordial Ila

transformacion de las experiencias en nuevos aprendizajes.

D. Politica Educativa
Se entiende por politicas educativas a todas las acciones que se realizan a favor de
la educacion, buscando el mejoramiento y la calidad de la educacion para lograr un
aprendizaje significativo. Las politicas son el resultado de un trabajo realizado en
equipo, por representantes de cada una de las instituciones y organizaciones que
conforman el Consejo Nacional de Educacion. Estas son de interés nacional y de

aplicabilidad para el sector publico y privado.

El MINEDUC 2010, define las politicas educativas como:

“El resultado de un trabajo conjunto realizado por los representantes de cada una
de las instituciones y organizaciones que conforman el Consejo Nacional de
Educacion que tiene la finalidad de hacer una propuesta que, en forma efectiva, a
mediano y largo plazo, responda a las caracteristicas y necesidades del pais”. (p. 1)

El Ministerio de Educacion establece las siguientes politicas cobertura, calidad,
modelo de gestion, recurso, humano, educacion bilingue multicultural e intercultural,
aumento de la inversion educativa, equidad fortalecimiento institucional vy

descentralizacion. Mismas que vienen a fortalecer el sistema educativo.
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Puellez (1996). “La politica Educativa, es el conjunto de leyes, decretos,
disposiciones, reglamentos y resoluciones, que conforman la doctrina pedagodgica
de un pais y fijan asi mismo los objetivos de esta y los procedimientos necesarios

para alcanzarlas” (p. 7)

Como lo menciona Puellez (1996) que politicas es el conjunto de leyes, decretos
disposiciones, reglamentos y resoluciones, que fijan objetivos que se deben de
cumplir. Estas son promovidas por las autoridades del Ministerio de Educacion y

gue todo docente debe de conocer.

La cobertura garantiza el acceso, permanencia y egreso efectivo de la nifez y la
juventud sin discriminacion, a todos los niveles educativos y subsistemas escolar y
extraescolar. Calidad que se refiere al mejoramiento del proceso educativo para
asegurar que todas las personas sean sujetos de una educacion pertinente vy
relevante. El modelo de gestion promueve el fortalecimiento sistematico de los
mecanismos de efectividad y transparencia en el sistema educativo nacional.
Recurso humano se centra en el fortalecimiento de la formacion, evaluacion y

gestion del recurso humano del Sistema Educativo Nacional.

La educacion bilingue multicultural persigue el fortalecimiento de la Educacion
Bilingue Multicultural e Intercultural. El Incremento de la asignacion presupuestaria
a la Educacion hasta alcanzar lo que establece el Articulo 102 de la Ley de

Educacion Nacional, (7% del producto interno bruto).

La equidad garantiza la educacion con calidad que demandan las personas que
conforman los cuatro pueblos, especialmente los grupos mas vulnerables,
reconociendo su contexto y el mundo actual. Y el fortalecimiento institucional y
descentralizacion refuerzan la institucionalidad del sistema educativo nacional y la
participacion desde el ambito local para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia
social, cultural y linguistica en todos los niveles con equidad, transparencia y vision

de largo plazo.”
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Cada uno de los establecimientos educativos debe velar por el cumplimiento vy
fortalecimiento de cada una de las politicas establecidas por el Ministerio de
Educacion, asi como debe tener y crear sus propias politicas para tener
conocimiento de los limites y acciones que se deben de tener dentro del

establecimiento.

El blog de Jorge Moreno (2010) menciona que:

“Una politica institucional es una decision escrita que se establece como una guia,
para los miembros de una organizacion, sobre los limites dentro de los cuales
pueden operar en distintos asuntos”. Es decir, proporciona un marco de accion
|6gico y consistente. De esta manera se evita, que la direccion, tenga que decidir
sobre temas de rutina una y otra vez en detrimento de la eficiencia. (p. 1)

Es necesario conocer cuales son los desafios, alcances y metas que se tienen
dentro de un establecimiento educativo, para planificar y tomar las acciones
adecuadas y decisiones que se deben aplicar en beneficio de la comunidad
educativa. Debido a que una politica institucional es la toma de decisiones dentro
de la misma, debe crearse como una accidon muy importante, cuando se tiene un
compromiso con la calidad y la mejora para lograr obtener mejores resultados y

buena organizacion.

Para poder realizar el proyecto de mejoramiento educativo se tomo en cuenta la
politica educativa que se centra en la calidad de la ensefianza, misma que e€s uno
de los fines primordiales que persigue la ejecucion del proyecto. Implementado

estrategias ludico pedagogicas en el proceso de ensefianza de las matematicas.

Segun la UNESCO, (2005) la calidad de la educacion “se orienta en la construccion
de conocimiento que proponemos en donde se observa el desarrollo cognoscitivo a
través de entorno de aprendizaje que inciden en la creatividad” (p.19). La realizacion
de ejercicios y actividades en el desarrollo cognitivo del estudiante en la matematica
proporcionara destrezas, habilidades y capacidades al momento de enfrentar

situaciones de la vida cotidiana.
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E. Demandas sociales, institucionales y poblacionales
Se debe tener claro que las demandas son las diferentes necesidades, que se
pueden identificar dentro de los diferentes centros educativos, mismas que sirven
como base para el desarrollo del proyecto que se tiene establecido. Anguiano
(1999), plantea: “La forma mas simple de enunciar el significado de la demanda, de
cualquier demanda, es sin duda concebirla como expresion (suplica, pedido,

rogatoria) de una necesidad, de un deseo o apetencia”. (p. 98)

Por lo tanto, se puede definir como demanda a las distintas necesidades que se
identifican dentro de los centros educativos. Dentro de las peticiones se pueden
identificar las siguientes sociales, institucionales y poblacionales que son las que

mas prevalecen dentro de las comunidades como.

Las demandas sociales son los anhelos, deseos y necesidades que los ciudadanos
poseen y que buscan solucionar. El interés de la comunidad buscando el desarrollo
comunal. Se debe tomar en cuenta que para la elaboracion del proyecto se debe
basar a las demandas sociales, institucionales y poblacionales que se detectan para

determinar que estrategias usar para el desarrollo del proyecto.

René Lourau (s.f.) distingue entre demanda social y requerimiento social. Este autor
define la demanda social como “la carencia o desproporcion existente entre el
estado de las relaciones sociales en un momento dado y el estado de la produccion;
constituye el signo de las relaciones sociales materia prima siempre deben ser

transformadas perpetuamente.” (s.p)

Anguiano (1999), plantea. La forma mas simple de expresar el significado de la
demanda, de cualquier demanda, es sin duda concebirla como expresion (suplica,
pedido, rogatoria) de una necesidad, de un deseo o apetencia. Al respecto es
iImportante saber que dentro de la sociedad existen diversas necesidades que

pueden ser solucionadas por las personas. Para la elaboracion del Proyecto de
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mejoramiento educativo se debe basar en las demandas identificadas, conociendo

la realidad de la comunidad en la que se desarrolla las acciones.

Demandas institucionales, distintos autores ponen de relieve las nuevas demandas
que impone la sociedad del conocimiento al sistema educativo, ya que exige una
redefinicion del contenido escolar, de la concepcion de la ensefianza y del

aprendizaje y de las relaciones formativas.

Estas demandas llevan a una nueva consideracion del concepto de calidad
educativa y a una preocupacion permanente por la mejora de los procesos y de los
resultados. Briones (2002) “sostiene que todas las sociedades contemporaneas
enfrentan un desafio similar: elevar sus capacidades de generar conocimiento, de
adquirirlo y de adaptarlo, de transmitirlo y distribuirlo a la poblacion en su conjunto,

de participar en su evolucion y de comunicarlo™. (p. 2)

F. Monitoreo
Se considera que monitoreo es un proceso continuo de verificacion y recoleccion de
datos a lo largo del ciclo de ejecucion del proyecto, que sirven para establecer si es
necesario realizar ajustes a las actividades durante la intervencion de los resultados

esperados.

Es un proceso metdodico que sirve para recolectar, analizar y utilizar informacion
para hacer seguimiento del cumplimiento de los objetivos. Tambien sirve para guiar
las decisiones de la gestion, se dirige a los procesos en lo que respecta a como,
cuando y donde tienen lugar las actividades, quién las ejecuta y a cuantas personas
o entidades beneficia, se realiza durante todo el proceso de implementacion, puede

ser como proceso, desempefo o evaluacion formativa.

Por otro lado, USAID (2019) aclara que el monitoreo de los programas o

iIntervenciones implica:
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“La recoleccion de datos rutinarios para medir los avances hacia el cumplimiento de
los objetivos del programa. Se utiliza para llevar un registro del desempefio de los
programas a lo largo del tiempo, y su propdsito es ayudar a los interesados
pertinentes a tomar decisiones informadas respecto a la eficacia de los programas
y el uso eficiente de los recursos”. (p.12)

Todo proyecto esta conformado por etapas que deben ser analizadas o
monitoreadas por medio de instrumentos para llevar un control sobre los alcances
y avances obtenidos para tomar decisiones de mejora o cambios que se puedan
realizar. Tomando en cuenta las operaciones de los programas y la provision de
servicios basada en evidencia objetiva, se debe asegurar que los recursos se

utilicen de forma efectiva y eficaz, en la medida de lo posible.

G. Evaluacion
ONU (2010) Menciona que la evaluacion “es una apreciacion sistematica de una
actividad, proyecto, programa, politica, tema, sector, area operativa o desempeno
institucional.” (p.22). La evaluacion se concentra en los logros esperados vy
alcanzados, examinando la cadena de resultados (insumos, actividades, productos,
resultados e impactos), procesos, factores contextuales y causalidad, para
comprender los logros o la ausencia de ellos. La evaluacion pretende determinar la
relevancia, impacto, eficacia, eficiencia y sostenibilidad de las intervenciones y su

contribucion a la consecucion de resultados.

Una evaluacion debe proporcionar informacion basada en evidencia que sea
creible, fidedigna y util. Los datos de las conclusiones, recomendaciones y
lecciones de una evaluacion deben ser usados en los futuros procesos de toma de

decisiones relacionados con el programa.

La evaluacion es un proceso sistematizado que sirve para verificar los procesos y
resultados obtenidos durante la elaboracion del proyecto, asi como analizar los
factores que indican los logros los aciertos positivos 0 negativos para poder realizar

las modificaciones y obtener los resultados esperados.


http://www.oecd.org/dataoecd/29/21/2754804.pdf
http://www.oecd.org/dataoecd/29/21/2754804.pdf
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|. Identificacion de actores involucrados en el entorno a intervenir
La identificacion de autores involucrados dentro de la elaboracion de un proyecto
es indispensable para saber con quiénes se va a trabajar como lo menciona
“Philippe (s.f.), citado por (PADEP/D 2019) “La identificacion de los actores es una
de las primeras tareas al iniciar un nuevo proyecto La colaboracion con los

facilitadores locales es primordial para entender la situacion™. (p. 29)

Alain Touraine (1984) socidlogo citado por (PADEP/D 2019) dice en su ensayo
sociologico:

“Un actor es un sujeto portador de valores, poseedor de un cierto numero de
recursos que le permiten actuar en sociedad con vistas a defender los intereses de
los miembros que lo componen y/o de los individuos que representa, para dar
respuesta a las necesidades identificadas como prioritarias” (p. 26)

Tal como lo dice Alain Touraine (1984) un actor es una persona que pertenece a la
sociedad que esta consiente de la realidad en la que se vive y que esta dispuesto a
compartir experiencias y respuestas a las diferentes necesidades que se
encuentran en la sociedad en la que vive. Todo esto con el fin de velar por el bien

comun de la comunidad.

Por otro lado, Philippe (s.f.), citado por (PADEP/D 2019) plantea que: “La
identificacion de los actores es una de las primeras tareas al iniciar un nuevo
proyecto”. La colaboracion con los facilitadores locales es primordial para entender

la situacion rapidamente. (p. 28)

Los actores son las personas que se involucran y hacen posible a que se realice el
proceso, pueden ser los alumnos, docente, director, padres de familia autoridades
comunales y educativas. Reed et al., 2009, (p.26)

Entonces es importante identificar los actores que tendran participacion directa
dentro del proyecto mismo que se pueden determinar a través de una serie de

técnicas y estrategias.
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2.1.1 Matriz de Priorizacion
De acuerdo con Arenales (2009), citado por Mijangos J. “Se toman los problemas
encontrados y con el apoyo de la matriz se procede a discutir cual de los problemas

es mas importante. Se hace un analisis por comparacion”. (p. 16)

A. Tecnica FODA
Se considera que esta técnica fue originalmente propuesta por Albert S. Humphrey
durante los afnos sesenta y setenta en los Estados Unidos durante una investigacion
del Instituto de Investigaciones de Stanford que tenia como objetivo descubrir por

qué fallaba la planificacion corporativa.

FODA Zambrano (2006) dice que:

“Es una herramienta que facilita la evaluacion situacional de la organizacion, permite
igualmente hacer un analisis de los factores internos, es decir de las fortalezas y
debilidades de la organizacion”. Combinando los factores externos (amenazas vy
oportunidades) y los factores internos (Fortalezas y Debilidades) permite entender
cuales son los factores internos o externos que influyen favorable o
desfavorablemente. (p. 84)

Esta es una técnica que se orienta principalmente al analisis y resolucion de
problemas y se lleva a cabo para identificar y analizar las fortalezas y debilidades
del problema seleccionado, asi como las oportunidades (aprovechadas y no

aprovechadas) y amenazas.

B. Técnica DAFO
Ramos (2018) citado por PADEP/D 2019, menciona que: “El método DAFQO es una
tecnica que aborda esencialmente la capacidad prospectiva del diagnostico social,
es decir, de planteamiento de estrategias de futuro operativas a partir del analisis

de la situacion presente”. (p. 9)

A diferencia del FODA esta técnica inicia con las debilidades y consiste en una tabla
de doble entrada en la que se situa la informacion del problema que se estudiara,

en la cual se escriben las debilidades, las amenazas, las fortalezas y las
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oportunidades que presenta el problema a trabajar, asi tener en cuenta cada uno

de los aspectos y tomar las consideraciones necesarias.

C. Técnica MINI-MAX

Mijangos J. (2013), dice que “esta es una técnica prestada del campo de la
Administracion, pero que es un procedimiento tactico muy util para identificar
estrategias que marquen el camino, ya que nos permite identificar lineas de accion
estratégica y posibles proyectos”. (p. 39)

La técnica MINI-MAX utilizada para relacionar las fortalezas con las oportunidades,
las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las amenazas y las
debilidades con las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la vinculacion
de cada uno de estos criterios se busque dar respuesta o solucion, al problema

planteado.

Arenales citado por Ajcet, (2013) dice que la técnica MINIMAX:

“Es una técnica que permite vincular cada cuadrante de la matriz F.O.D.A., se
procede a evaluar cada cruce teniendo como referente las exigencias del entorno
externo en que se desarrolla el problema (oportunidades y amenazas y su relacion
con la realidad dentro del area de proyeccion (fortalezas y debilidades) permite la
definicion de las estrategias o lineas de accion que permitan resolver el problema

del area de intervencion”. (p.32)

D. Vinculacion
Segun Mijangos J. (2013)” La vinculacion estratégica nos muestra el analisis
estratégico de cada una de las vinculaciones realizadas en la tecnica del MINIMAX,
de las mismas se determinan las lineas de accion que luego daran lugar a los

posibles proyectos a ejecutase” (p. 41)

2.1.2 Técnica de Arbol de problemas
Mijangos J. (2013) “por medio de esta técnica se plasma el problema principal, se
determina cada una de las causas y consecuencias que estan afectando al

problema que se desee resolver”. (p. 24)
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El arbol de problemas es una herramienta fundamental para entender un
determinado problema que se debe resolver. Es un esquema con forma de arbol,
gue expresa todas las condiciones negativas descubiertas por las personas que se

encuentran involucradas en un problema en concreto.

2.2 Fundamentacion del titulo del proyecto

En el diseno curricular se organizan los aprendizajes en areas que integran la
disciplina y la esencia de contenido con los conocimientos generados desde el
contexto. Las matematicas es una de las areas que forman parte del diseno
curricular, su ensenanza debe estar basada, desarrollada y orientada a responder
a las necesidades, demandas y aspiraciones de las y los estudiantes, integrando

los conocimientos.

Segun el CNB (2008) El Area de Matematicas desarrolla en los estudiantes,
habilidades destrezas y habitos mentales como: también calculo, estimacion,
observacion, representacion, argumentacion, investigacion, comunicacion,

demostracion y autoaprendizaje. (p.98)

Ayuda a los y las estudiantes en la construccion de elementos geomeétricos y en la
aplicacion de sus propiedades en la resolucion de problemas, desarrolla la
capacidad de identificar patrones y relaciones, de observarlas y analizarlas no solo

en situaciones matematicas sino en actividades cotidianas.

A. Matematicas, ciencia y tecnologia
Es el componente por medio del cual los y las estudiantes aplican los conocimientos
de la ciencia y la tecnologia en la realizacion de acciones productivas, utiliza
métodos alternativos de la ciencia para construir nuevos conocimientos, etc. El Area
de Matematicas organiza el conjunto de conocimientos, modelos, metodos,
algoritmos y simbolos necesarios para propiciar el desarrollo de la ciencia y la

tecnologia en las diferentes comunidades del pais.
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B. Sistemas numeéricos y operaciones
En este componente se estudian las propiedades de los numeros y sus operaciones
para facilitar la adquisicion de conceptos y la exactitud en el calculo mental.
Considera los fundamentos de las teorias indiscutibles para expresar las ideas por

medio de signos, simbolos graficos y términos matematicos.

C. La incertidumbre, la comunicacion y la investigacion
Utiliza la estadistica para la organizacion, analisis y representacion grafica y la
probabilidad para hacer inferencias de hechos y datos de su cotidianidad. Emplea,
también, la construccion y comunicacion de predicados matematicos y el uso del
razonamiento en la investigacion, para resolver problemas y generar nuevos

conocimientos.

D. Definicion de matematicas
Las matematicas surgen de la necesidad del ser humano por entender y solucionar
los diversos problemas que surgen en su entorno, desde la reparticion de bienes,

ventas, conteo de animales, etc.

E. Razonamiento matematico
Para lograr un aprendizaje de la matematica es necesario desarrollar el
razonamiento matematico, que significa que los estudiantes deben comprendery se
logra por medio de la interaccion y la relacion de circunstancias cotidianas. Es una
habilidad, con la cual se relacionan numeros, comprender ecuaciones basicas vy
simbolos. Esta practica ayuda mucho a problemas reales en la vida cotidiana ya
que es una destreza mental y refuerza a procesar datos e informacion de una

manera mas eficiente y eficaz.

F. Didactica de la Matematica
Es una disciplina que se encarga de la ensefianza de las matematicas. Un conjunto
de relaciones establecidas explicita y/o implicitamente en un alumno o un grupo de

alumnos, un cierto medio (que comprenda eventualmente instrumento u objetos) y
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un sistema educativo (representado por el profesor) con la finalidad de lograr que

se apropien de un saber construido o en vias de construccion.

G. Metodologia
El aprendizaje de las matematicas es un tema complejo pero que se hace factible
con la implantacion de métodos que faciliten el aprendizaje. La metodologia que se
emplea debe ser activa. Se entiende por metodologia activa la que basa el proceso
de ensefanza en la experimentacion por el alumno/a sobre los objetos de su
entorno, en el uso de materiales didacticos apropiados, en las actividades de aula
preparadas al efecto y en la preparacion de situaciones didacticas que lleven al
estudiante a realizar un aprendizaje por descubrimiento basado en sus propias

experiencias.

Es una metodologia que centra el proceso de ensenanza en la actividad creadora
del alumno/a, en su labor investigadora propia, en sus propios descubrimientos,
entendiendo que es el estudiante quien construye sus conocimientos.
Es diferenciada cuando tiene en cuenta que las dificultades para el aprendizaje

difieren en gran medida de los alumnos.

H. Estrategia
Es un plan para dirigir una actividad, se compone de una serie de acciones
planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores resultados
posibles. La estrategia esta orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una pauta de
actuacion que facilitaran un aprendizaje mas significativo. Es la disposicion del
proceso de ensefanza-aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas vy

actividades que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos trazados.

|. Estrategias de ensefianza y aprendizaje
En el area de la educacion se habla de estrategias de ensefianza y aprendizaje para
referirse al conjunto de tecnicas que ayudan a mejorar el proceso educativo. Por

ejemplo, se puede hablar de estrategia de organizacion del contenido para hablar
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de una forma de actuar frente a una tarea utilizando diferentes técnicas como

subrayar, resumir o realizar esquemas.

Bernardo Carrasco (2004) “define la estrategia de aprendizaje como una habilidad,
destreza o0 modo de actuar que facilita el aprendizaje.” (p. 29) Las estrategias de
aprendizaje son una secuencia de operaciones cognoscitivas y procedimentales
para procesar informacion y aprenderla significativamente. Los procedimientos

usados en una estrategia de aprendizaje se denominan técnicas de aprendizaje.

Meza Borja y Lazarte Torriani (2007) quienes conciben a las estrategias de
aprendizaje como “capacidades internamente organizadas de las que se vale una
persona para gobernar sus procesos afectivos y cognitivos y lograr sus objetivos.
Implican planes que se viabilizan a través de acciones, técnicas y procedimientos”.
(p. 35) Depende de la voluntad y motivacion interna hacia el aprendizaje, pero
también de la reflexion), la interaccion de conocimientos (afectivos o cognitivos) y el

uso de acciones concretas (métodos y/o técnicas de estudio).

Son procedimientos mentales que los estudiantes siguen para aprender. Es
Importante que los docentes promuevan en los estudiantes el uso de estrategias de
aprendizaje, apoyado esto a su vez con la ensefanza directa y el modelado. De
igual manera, promover el empleo de estrategias de aprendizaje en los alumnos
favorece en ellos la autorregulacion, la metacognicion, la autoevaluacion, Ila
autonomia y la reflexion continua. Diaz-Barriga y Hernandez, (2010) “se enfocan en

las caracteristicas que deben tener sobre las estrategias de aprendizaje.” (p. 179)

Las estrategias de aprendizaje son una guia flexible y consciente para alcanzar el
logro de objetivos, propuestos en el proceso de aprendizaje. Como guia debe contar

con unos pasos definidos teniendo en cuenta la naturaleza de la estrategia.
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J. Procedimiento
Son los pasos que se siguen para resolver operaciones. Son procedimientos
flexibles que pueden incluir técnicas u operaciones especificas. Su uso implica que
el alumno tome decisiones y las seleccione de forma inteligente de entre un conjunto

de alternativas posibles, dependiendo de las tareas cognitivas que le planteen.

Segun Bernardo Carrasco (2004) citado por (Coll, 1987) el término “procedimiento”
es sinonimo de “estrategia”. «Un procedimiento (llamado a menudo regla, técnica,
metodo, destreza o habilidad) es un conjunto de acciones ordenadas y finalizadas,

es decir dirigidas a las consecuciones de una meta” (p. 154)

K. Aprendizaje significativo
(Ausubel, 1976). Es una teoria de aprendizaje porque ésa es su finalidad. La Teoria
del Aprendizaje Significativo aborda todos y cada uno de los elementos, factores,
condiciones Yy tipos que garantizan la adquisicion, la asimilacion y la retencion del
contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo que adquiera significado

para el mismo.

El aprendizaje significativo ocurre cuando la informacion nueva se relaciona con los
conocimientos previos (esto implica que las nuevas ideas, conceptos vy
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que las
iIdeas, conceptos o proposiciones relevantes ya existentes en la estructura cognitiva
del educando sean claras y estén disponibles, de tal manera, que funcionen como
un punto de anclaje de las primeras). A su vez, el nuevo conocimiento modifica la
estructura cognoscitiva, potenciando los esquemas cognitivos que posibilitan la

adquisicion de nuevos conocimientos.

Ademas, el aprendizaje significativo de acuerdo con la practica docente se
manifiesta de diferentes maneras y conforme al contexto del alumno, a los tipos de

experiencias de cada uno y a la forma en que las relacione.



52

En el aprendizaje significativo los docentes crean un entorno de instruccion en el
que los alumnos entienden la informacion que se les esta mostrando; este tipo de
aprendizaje conduce a la transferencia. Sirve para utilizar lo aprendido en nuevas
situaciones, en un contexto diferente, por lo que mas que memorizar hay que

comprender.

Segun Ausubel (1976), el aprendizaje significativo, se clasifica en categorias:
intrapersonal, situacional, cognoscitivo y afectivo-social. La categoria intrapersonal
se refiere a los factores internos del alumno. Incluye las variables de la estructura
cognoscitiva, que son los conocimientos previos importantes para la asimilacion de
otra tarea de aprendizaje dentro del mismo campo, factores motivacionales y
actitudinales son el deseo de saber, la necesidad de logro y de auto superacion, y

el interés.

Factores de la personalidad, vinculados al tipo de motivacion, ansiedad y de ajuste
personal. La categoria situacional incluye la practica que se refiere a la frecuencia,
distribucion y metodo de realimentacion y condiciones generales. El ordenamiento
de los materiales de ensefianza que incluyen la funcion de cantidad, dificultad,
dimension de los procesos, ldgica interna, secuencia, velocidad y uso de apoyos
didacticos. Ciertos factores sociales y de grupo como el clima psicologico del aula,
cooperacion y competencia, el estrato social, segregacion racial y marginamiento

cultural.

Ausubel considera que hay distintos tipos de aprendizajes significativos: Las
representaciones, es decir, la adquisicion del vocabulario que se da previo a la
formacion de conceptos y posteriormente a ella. Este aprendizaje ocurre cuando se
igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos,
conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes
aludan. Consiste en hacerse del significado de simbolos o de lo que éstos

representan.



53

El aprendizaje significativo en el estudiante se da cuando lo estudiado es relevante

en los intereses personales, es decir el individuo tiende a |la autorrealizacion.

Ausubel (1976) “postula el aprendizaje por recepcion como el mecanismo humano que
se utiliza para adquirir y almacenar ideas e informacion de cualquier campo del
conocimiento. Es un proceso activo porque requiere analizar los conocimientos previos
para trabajar el material significativo, aprender las similitudes y diferencias y reformular
el material de acuerdo al intelecto y vocabulario del alumno.” (p. 53)

L. Materiales didacticos

De acuerdo a la autora Rodriguez M. (2005) los materiales didacticos:

“Son los medios u objetos que se ponen a la disposicion de los nifios en el ambito
escolar o cualquier ambito de ensefianza. Sostiene que la hora del juego ellos hacen
uso y manipulacion de objetos, sin darse cuenta que conocimiento estan
adquiriendo o desarrollando y esto por medio de su imaginacion y su creatividad.”

(p- 28)

Cabero, 2001 dice: que los materiales didacticos son aquellos recursos ya
“mediados” pedagogicamente, ya transformados para hacer mas efectivo el proceso
de ensefianza y aprendizaje”. (p. 30) Los materiales didacticos, son aquellos
instrumentos que son empleados de distintas formas de representacion (simbdlica,
objetos) que ayudan y favorecen a la construccion de conocimiento, dentro de una

estrategia de ensenanza.
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CAPITULO Ill. PRESENTACION DE RESULTADOS
3.1 Titulo

Desarrollo de estrategias matematicas para el logro del aprendizaje significativo

3.2 Descripcion del PME

Los indicadores que se tienen en el area de matematica son preocupantes y por
consecuencia se deben tomar acciones que puedan ayudar a mejorar estos
resultados. Por tal razon se toma en consideracion el proyecto educativo
denominado desarrollo de estrategias matematicas que logren un aprendizaje
significativo en los estudiantes, mismas que puedan ayudar a minimizar los

resultados que actualmente se tienen.

El proyecto consiste en la aplicacion de una serie de estrategias matematicas ludico
pedagogicas, que buscan erradicar la educacion tradicionalista, innovando vy
facilitando el proceso de ensefianza del area de matematicas, logrando asi un
aprendizaje significativo, en el que los estudiantes puedan encontrarle sentido,
evitando asi un aprendizaje memoristico. Mismas que seran ejecutadas en el
desarrollo de los temas de las cuatro operaciones basicas, ya que es donde se ha
observado mayor dificultad y por consecuencia el bajo rendimiento académico en el

area curricular.

3.3 Concepto PME

Estrategias matematicas para aprendizaje significativo
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3.4 Objetivos
3.4.1 General
A. Establecer el uso de estrategias matematicas logran un aprendizaje

significativo en los estudiantes de sexto primaria.

3.4.2 Especificos

A. Demostrar que el uso de estrategias matematicas logra un aprendizaje
significativo en los estudiantes de sexto primaria.

B. Seleccionar estrategias matematicas que ayuden a fortalecer el
aprendizaje significativo en los estudiantes de sexto primaria.

C. Emplear con los estudiantes de sexto primaria estrategias matematicas
ludico pedagdgicas que ayuden al aprendizaje significativo.

D. Establecer el uso de estrategias matematicas logran un aprendizaje

significativo en los estudiantes de sexto primaria.

3.5 Justificacion

El presente Proyecto de mejoramiento educativo se implementa con los estudiantes
de sexto primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta del Canton Juchanep del
municipio y departamento de Totonicapan con el fin de desarrollar estrategias
matematicas que ayuden a los estudiantes a lograr un aprendizaje significativo y
mejorar los indicadores educativos que actualmente se tienen tanto a nivel de

establecimiento, municipio y nivel del departamento.

El proyecto educativo se realiza con la finalidad de facilitar el aprendizaje a los
estudiantes, asi mismo proponer una serie de estrategias que se puedan utilizar
para la ensefianza de las matematicas, evitando asi que el docente utilice métodos

gue promuevan un aprendizaje aburrido y memoristico.

3.6 Distancia entre el diseno proyectado y el emergente
El proyecto de mejoramiento educativo se trabajo de acuerdo a un cronograma de

actividades que sirvio como guia para llevar un control de cada actividad que se
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estaba ejecutando de forma presencial con los estudiantes hasta la segunda

semana de marzo del presente ano.

Es oportuno mencionar que se logro trabajar hasta la ejecucion de estrategias de
forma presencial con los estudiantes, observando resultados positivos e interés por
parte de los mismos al momento de trabajar cada una de ellas, por lo que se puede
decir que el desarrollo de las estrategias matematicas produjo cambios significativos

en los alumnos.

Tomando en cuenta que el tiempo que se tenia establecido para la ejecucion del
proyecto se tuvo que ampliar, por motivo del cambio de modalidad y de las
estrategias que se utilizaron para cumplir con las actividades que se tenian
pendientes. Todo ello se hizo con base en la estrategia aprobada por el Consejo
directivo de EFPEM, se adjunta el documento legal proporcionado por la universidad

qgue literalmente dice:

USAC FRENTE AL

ap

3 < S

A TRICENTENARIA e e v een (COVID-19) PROGRAMA ACADEMICO DE EFPEVI
! Uriversidad de San Carlos de Guabsmals Umounmgcﬂm_nm{m T T R AT [T T

@& USAC

Estrategia de culminacion del PME en el marco de la emergencia nacional por el
covid-19

Objetivos:
Garantizar los espacios necesarios para concluir su proyecto de mejoramiento
educativo.
Finalizar el PME desarrollando las actividades propuestas faltantes, utilizando los

medios de divulgacion propios del contexto local.
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Ruta gestion
Gestionar con los responsables y/o administradores de los diversos medios de
comunicacion local, los espacios para el desarrollo de las actividades del proyecto

y la divulgacion.

Planificacion

Establecer cuales son los medios de comunicacion local

|dentificar a los responsables y administradores de los medios.

Solicitar formalmente los espacios para el desarrollo de las actividades del proyecto

y la divulgacion.

Disefio
Readecuar las actividades propuesta faltantes en el proyecto de mejoramiento
educativo para poderlas desarrollar a través de los diversos medios de

comunicacion, ajustandose a los tiempos permitidos.

En el apartado 3.1 Distancia entre el diseno proyectado y el emergente del capitulo
lll, Presentacion de resultados, informar: Las actividades que no se pudieron realizar
de acuerdo con lo previsto derivado de la suspension de actividades escolares por
la emergencia sanitaria Covid-19. Las gestiones realizadas para readecuar las
actividades propuesta faltantes en el proyecto de mejoramiento educativo y
poderlas desarrollar a través de los diversos medios de comunicacion. La
readecuacion realizada en cada una de las actividades.

La readecuacion realizada a la etapa de divulgacion de su proyecto de mejoramiento

educativo.

Ejecucion
Llevar a cabo las actividades readecuadas cuidando de tener evidencias del
desarrollo de las mismas. (cartas de solicitud, autorizaciones, fotos del momento de

la actividad, captura de pantalla, links, entre otros.)
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Divulgacion del alcance y actividades del proyecto de mejoramiento educativo,
aprovechando los medios de comunicacion del contexto local. (corresponde a la
etapa de divulgacion de su proyecto a la comunidad educativa y miembros de la

demas poblacion).

Por razones del estado de calamidad que se vive a nivel nacional fue necesario
suspender las actividades escolares con los estudiantes, por tal razén también se
cambio la modalidad de la ejecucion de las que estaban pendientes, entre ellas la
aplicacion del post test, la socializacion de los resultados a la direccion, padres de
familia y estudiantes, la elaboracion de propuesta de divulgacion, el plan de

sostenibilidad.

Estas actividades se replantearon y ejecutaron empleando la tecnologia a través del
uso de las redes sociales especificamente el WhatsApp ya que es la forma en la
que se tiene comunicacion con los estudiantes, padres de familia y docentes, asi
mismo se elaboro un trifoliar que se compartio con la directora y padres de familia.
De esta manera ejecutdo las actividades pendientes. Todo se hace con el
cumplimiento de la estrategia de culminacion del PME en el marco de la emergencia
nacional por el COVID-19.

3.7 Plan de actividades
3.7.1 Fases del proyecto
A. Fase de inicio
En la fase de inicio del proyecto se contempla varias actividades que se ejecutaron
durante los meses de noviembre y diciembre del ano 2019. Empezando por la
elaboracion de un cronograma mismo que sirvid como guia para llevar un orden

|6gico y cronoldgico de cada una de las semanas que se establecieron.

Posterior a eso, la redaccion de solicitud dirigida a la direccion del establecimiento
para la respectiva autorizacion de la ejecucion del proyecto. Como actividades

siguientes: la investigacion y la seleccion de las estrategias matematicas ludico
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pedagogicas que se utilizaron con los estudiantes de sexto primaria, despueés de se
preparo cuatro estrategias que son las que se emplearon durante esta fase del
proyecto.

Fotografia No. 1 Solicitud entregada a direccion

Canton Juchanep 03 enero de 2020

A

Directora de ia EORM JV del Canton Juchanep
Licenciada

Paola Johana Chavaloc Soch

Reciba usted un calido y afectuoso saludo deseandole 1oda clase de éxios
en sus labores administrativas y bendiciones de Dios

Yo Marvin Eduardo Pérez Tzoc, estudiante de la carera de Licenciatura Er
Educacién Primaria Intercultural Con Enfasis en Educacion Primaria Bilingle, del
del Programa Académico de Desamolio Profesional Docente PADEP/D-, de la
Universidad San Carios de Guatermala. SOLICITO gue me pueda autonzar realizar
El Proyecto de Mejoramiento Educatvo (PME) dentro del Establecimeento
educativo a su cargo

Agradecendo a atencion prestada a la presente, y en espera de una
respuesia positiva a la peticion, se despde de usted

Deferentemente

4
! Y ’
Prof h!nf‘l"zé.xa';,o Pérez Tzoc

CAné 199951082

o

Fuente: Elaboracion propia

Tabla No. 12 Cronograma de actividades

SEMANAS

ACTIVIDAD

12
a
3a
42
5a
62
7a
ga
ga
10°
112
122
132

Establecimiento de fechas
para la ejecucion del
proyecto
Redaccion de permiso
dirigida a la direccion de la
escuela

Investigacion de estrategias
matematicas ludico
pedagogicas

Seleccion de estrategias
matematicas ludico
pedagogicas

Preparacion de las
estrategias matematicas
ludico pedagogicas
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Socializacion del proyecto a
direccidon del
establecimiento

Socializacién del proyecto a
padres de familia

Socializacion de proyecto a
estudiantes de sexto

Elaboracidon de evaluacion
diagnostica

Aplicacion de la evaluacion
diagnostica a estudiantes

Socializacion de resultados
de la evaluacion diagnostica

Aplicacion de estrategias
matematicas Juego de la
oca

Monitoreo de las actividades

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla No.13 Cronograma de actividades

MPO

ACTIVIDAD

SEMANAS

142

152
162
172
182
192

20°

212

22°

23°
242

25°
26°

Aplicacion de estrategias
matematicas Juego de la
oca

Juego de la loteria
matematica

Rompecabezas matematico

Piedra, papel o tijeras de las
matematicas

Aplicacion de post test

Socializacion de resultados
del post test con los
estudiantes

Socializacion de resultados
de post tes con padres de
familia y direccion de la
escuela

Elaboracion de propuesta
de divulgacion

Elaboracion de plan de
sostenibilidad

Divulgacion del PME

Evaluacion del PME

Monitoreo

Fuente: Elaboracion propia
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B. Fase de planificacion
Indudablemente la planificacion es una fase importante para las actividades que se
desean realizar, todo con el fin de llevar un orden l6gico de cada una. Esta fase se
inicié con la socializacion del proyecto a direccion, padres de familia y estudiantes,
luego se procedio a la preparacion y aplicacion de la evaluacion diagnostica, como

tambien se elaboré el presupuesto de los gastos que implica la ejecucion del

proyecto.
Tabla No.14 Presupuesto de recursos materiales
No. | Recursos materiales Cantidad Precio Precio total
unitario
1 Hojas de papel bond 84 Q 0.10 Q 8.40
2 Impresiones 84 Q 0.25 Q21.00
3 Tijeras 1 Q 3.50 Q 3.50
4 Pliego de cartén 2 Q 7.00 Q 14.00
5 Dados 5 Q 1.00 Q 5.00
6 Resistol 1 Q 8.00 Q 8.00
TOTAL Q 37.90

Fuente: Elaboracion propia

Es sustancial tener un presupuesto de los recursos materiales que genera la
ejecucion del proyecto, por tal razon en la tabla se observan los diferentes recursos

a utilizar para la ejecucion del mismo.

Tabla No. 15 Presupuesto de recursos humanos

Cantidad/ Precio
No. Recursos humanos Tiempo unitario Precio total
1 Docente/estudiante 140 d Q100.00 Q14,000.00
2 Padres de familia 3 hrs Q 40.00 Q 560.00
TOTAL Q 14,560.00

Fuente: Elaboracion propia
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En la tabla se observa los diferentes recursos humanos y precio que genera la

ejecucion del proyecto.

Tabla No.16 Presupuesto institucional

Precio
No. Recursos Cantidad unitario Precio total
institucionales
Ciento de papel bond
1 carta 100 Q0.10 Q10.00
2 | Escritorios de paleta 14 Q75.00 Q1,050.00
3 | Pizarréon 1 Q 500.00 Q 500.00
TOTAL Q 1560.00

Fuente: Elaboracion propia

Tener una idea clara de los diferentes recursos institucionales que se usan para la

aplicacion del proyecto.

Tabla No. 17 Presupuesto general

No. Rubros Precio total
1 Recursos materiales Q 37.90
2 Recursos humanos Q14,560.00
3 Recursos institucionales Q 1560.00
TOTAL Q 16157.00

Fuente: Elaboracion propia

Es imprescindible disponer de una vision general de los diferentes gastos que se
realizan para la ejecucion del proyecto por esa razon en la tabla se presenta un

resumen de los costos que implica la realizacion del mismo.
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C. Fase de ejecucion
Esta fase es la que tanto esperaban los estudiantes ya que se les habia adelantado
de lo que trataba el trabajo, consistiendo en la implementacion de una serie de
estrategias ludico pedagdgicas durante el horario de las actividades escolares. Es
iImportante resaltar que cada uno de ellos demostro interés por aprender las
matematicas especialmente las cuatro operaciones basicas. No hubo necesidad

usaran el aprendizaje memoristico.

El juego de la oca se trabaja en grupos de 3 0 4 estudiantes, es un juego de mesa
que consiste en un tablero, conteniendo diferentes operaciones matematicas. Para
su desarrollo se necesita un dado y una ficha por estudiante. Por turnos lanzan el

dado, para avanzar deben resolver la operacion que se le presente.

Fotografia No.2 Estrategia juego de la oca
g

Fuente: Marvin Pérez

Otra estrategia que se utilizo es la loteria matematica, este es un juego de mesa
que se trabaja de forma individual, consiste en un carton en el que se encuentran
las respuestas de diferentes operaciones. A cada nifio se hizo entrega de un carton,

junto a unas semillas de maiz. Conforme se cantaba la operacion ellos debian
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encontrar la respuesta en su tarjeta, ganando el estudiante que llene primero su

carton gritando jloteria!

Fotografia No.3 Estrategia juego de la loteria

Fuente: Marvin Pérez

Tambien se aplico |la estrategia el rompecabezas matematico, consiste en una hoja
de papel bond, en la que se encuentra una serie de operaciones junto a una imagen.
Cada estudiante debe resolver cada una para después recortar, pegar y armar el

rompecabezas. Se debe estipular un tiempo prudencial para que los nifios trabajen.

Fotografia No.4 Estrategia rompecabezas

——

Fuente: Marvin Pérez
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Ademas, se utilizo la estrategia denominada el juego piedra, papel o tijera
matematico. Se forman dos grupos con la misma cantidad de estudiantes,
formandose en filas, cada uno por turnos pasa, para responder las interrogantes
que el docente plantea, gana el grupo que acumule mas puntos. A esta estrategia

se le pueden hacer las variantes que el docente considere necesarias.

Fotografia No.5 Estrategia piedra papel o tijera
~ W

P 5 3 ‘.«z‘; .:!:" ASLR
Fuente: Marvin Pérez

D. Fase de monitoreo
En esta fase del proyecto se elabord un instrumento el cual sirvido para llevar un
control bimestral de la ejecucion de cada una de las actividades que estaban
establecidas en el cronograma, todo esto con el fin de tener una revision de cada
una y reflexionar del avance del proyecto y si fuese necesario realizar alguna
adecuacion de fechas. Asi mismo se elabor6 una lista de cotejo que se utilizo para

la evaluacion del proyecto.

Tabla No.18 Instrumento de monitoreo

No. Criterios Sl NO | Observaciones

1 Se cumplié con la elaboracién del establecimiento
de fechas para la ejecucion del proyecto
2 Se redacto el permiso en la semana indicada
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No. Criterios Si NO | Observaciones

3 Se investigaron las estrategias matematicas Iludico
pedagogicas en la semana establecida

4 Se seleccionaron las estrategias matematicas
ludico pedagogicas en la semana establecida

5 Se prepararon las estrategias matematicas ludico
pedagogicas en la semana establecida

6 Se socializo el proyecto a la direccion del
establecimiento en la semana indicada.

7 Se socializo el proyecto a padres de familia en la
semana indicada

8 Se socializo el proyecto a estudiantes de sexto en
la semana indicada

9 Se elaboro la evaluacion diagnostica en la semana
indicada

10 | Se aplico la evaluacion diagnostica a estudiantes en
la semana indicada

11 | Se socializ6 los resultados de la evaluacion
diagnostica en la semana indicada

12 | Se Aplicaron las estrategias matematicas en las
semanas indicadas

13 | Se aplicd el post test a los estudiantes en la
semana establecida

14 | Se socializo los resultados del post test a los
estudiantes en la semana indicada

15 | Se socializo los resultados del post test con padres
de familia en la semana indicada

16 | Se llevo la evaluacion de proyecto

17 | Se realizé el monitoreo de cada una de las
actividades
18 | Se aplicd el post test en la semana indicada

19 | Se socializ6 los resultados del post test con los
estudiantes

20 | Se socializo los resultados del post test con padres
de familia y direccion de la escuela

21 | Se elaboro la propuesta de divulgacion en la
semana indicada

22 | Se elaboro el plan de sostenibilidad en la semana
indicada

23 | Se divulgo proyecto de mejoramiento Educativo en
la semana indicada

24 | Se evaluo el proyecto de mejoramiento educativo
en la semana indicada

Fuente: Elaboracion propia

E. Fase de evaluacion
Esta fase al igual que las anteriores, es de suma importancia para la ejecucion del

proyecto, ya que es el momento que se determina la funcionalidad y los resultados
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gue se obtuvieron con los estudiantes en la parte de la ejecucion del proyecto. Para
aplicar la evaluacion fue necesario elaborar una lista de cotejo, considerando varios
criterios que sirvieron para determinar los resultados de las diferentes estrategias

matematicas que se utilizaron con los alumnos.

Tabla No.19 Instrumento de evaluacioén

No | Criterios Sl | NO | OBSERVACIONES
Los estudiantes demostraron interés
1 por aprender

Se logré un aprendizaje significativo
2 con la aplicacion de las estrategias.

Fue mas facil el aprendizaje de las
3 matematicas por parte los estudiantes

Los estudiantes se interesaron por
4 aprender por su propia cuenta

Se despertd en los estudiantes el
3 interés por aprender las matematicas.

Fuente: Elaboracion propia

F. Fase de cierre del proyecto
Esta fase se realizd con una propuesta de divulgacion donde se dan a conocer los
resultados que se obtuvieron durante la ejecucion del proyecto educativo, misma
que se compartio tanto a la direccion del establecimiento, estudiantes de sexto y
padres de familia de los nifos involucrados, por medio de un trifoliar que se
distribuyo a cada uno a traves de un mensaje de texto via WhatsApp. Al mismo
tiempo se agradecio a cada involucrado por la colaboracion prestada al desarrollo

del proyecto.
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CAPITULO IV. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Se presenta el analisis y discusion de resultados que se obtuvieron del proyecto de
mejoramiento educativo que se desarrollo en la Escuela Oficial Rural Mixta en su
jornada vespertina, del canton Juchanep, que se encuentra ubicada a 7 kilometros

de la ciudad del municipio y departamento de Totonicapan.

La escuela tiene los niveles de preprimaria y primaria, cuenta con una organizacion
de padres de familia (OPF), asi mismo con un gobierno escolar, actualmente se
ejecutan programas leamos juntos, alimentacion escolar entre otros, mismos que

promueve el Ministerio de Educacion.

El establecimiento educativo atiende los seis grados de primaria. Tomando en
cuenta que en la comunidad funciona una escuela primaria en jornada matutina y
un colegio, este ultimo pertenece a la iniciativa privada prestando sus servicios
educativos, cobrando una cuota econoOmica mensual, no asi lo escuela lo hace en

forma gratuita.

Cada uno de los estudiantes esta entre el rango de edad establecida por el
MINEDUC, pero existe un minimo porcentaje de estudiantes que se ubican fuera

del mismo, ya sea que estan por debajo de la edad o sobrepasan la establecida.

Al revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un porcentaje alto de
repitencia en los primeros grados de primaria, especialmente por el area de
Matematicas lo que tiene relacion con los niveles muy bajos de resultados en las

pruebas que aplica el MINEDUC.



69

Haciendo una relacion con los resultados de las pruebas que administra el
MINEDUC, coinciden tanto a nivel municipal como departamental y los problemas
son los mismos. También se toma en cuenta las diferentes circunstancias que
presenta la realidad contextual de la comunidad donde se encuentra ubicada la
escuela, se determind que todas las personas que viven en ella son indigenas,
usando el espanol como idioma de comunicacion, dejando de hablar el idioma

K'iche’, un porcentaje de los pobladores adultos son analfabetas.

Los habitantes de la comunidad se dedican a varias actividades economicas en las
que los ninos se involucran directamente, entre las que sobresalen la tejeduria,
carpinteria, el comercio informal, la ganaderia y la agricultura. Entretanto un
porcentaje minimo ha migrado a EEUU, dejando a los hijos al cuidado de hermanos,

tios o abuelos.

Los padres de familia se dedican la mayoria del tiempo, a las actividades
economicas, descuidado a los hijos, razon por la cual los ninos no cuentan con el
apoyo y acompafiamiento necesario en lo que corresponde a su formacion
académica, teniendo como consecuencia los resultados encontrados en
Comunicacion y Lenguaje y Matematicas. Tomando como base los resultados
obtenidos se decide trabajar el proyecto en el area de Matematicas del segundo

ciclo, especificamente en el grado de sexto primaria.

Ante la situacion que se vive en la escuela que se selecciono, se opto por desarrollar
el Proyecto de mejoramiento educativo que pone en practica la politica educativa
No. 2. Calidad, que se enfoca en el mejoramiento del proceso educativo para
asegurar que todas las personas sean sujetos de una educacion pertinente vy
relevante, propuesta en las politicas educativas del Ministerio de Educcion de

Guatemala.

Tomando como referencia La Ley de Educacion Nacional, Decreto Legislativo 12-

91, articulo 66; es responsabilidad del Ministerio de Educacion garantizar la calidad
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de la educacion que se imparte en todos los centros educativos del pais, tanto
publicos, privados y por cooperativas. La calidad de la educacion radica en que la
misma es cientifica, critica, participativa, democratica y dinamica. Para ello sera
necesario viabilizar y regular el desarrollo de procesos esenciales tales como: la
planificacion, la evaluacion, el seguimiento y supervision de los programas

educativos.

Se procedio a establecer los problemas que aquejan al centro educativo; priorizando
los que afectan directamente a los estudiantes siendo ellos: el tiempo que le dedican
los ninos a las matematicas, la comprension lectora, fluidez lectora, la practica de
valores, desinterés por parte de padres de familia, falta de preparacion académica
del docente, el bajo rendimiento académico en el area de matematica, estudiantes

desganados, la desercion escolar, estudiantes desmotivados, entre otros.

Después de haber elaborado el listado de los diferentes problemas que perjudican
a la institucion seleccionada, se opt6 por el bajo rendimiento academico en el area
de matematica. Sabiendo que es un inconveniente que esta afectando a los
estudiantes a nivel de escuela, de municipio y departamento; tal como lo revelan los
resultados de los indicadores educativos de las pruebas que realiza el Ministerio de
Educacion. Luego se procedio a realizar el analisis de la dificultad, mismo que se
efectud con la elaboracion de un arbol de problemas en el cual se establecieron una
serie de causas y consecuencias que son los factores que contribuyen e influyen en

la magnitud del problema.

Bien se sabe que en todo problema existen personas que se ven afectas directa o
indirectamente, por tal razon es necesario determinar los individuos que se veian
Implicados en el inconveniente encontrado. Entre los que se pueden mencionar los
actores directos como los alumnos, el docente, y padres de familia. Indirectos
(docentes, consejo educativo, autoridades comunales). Se pudo determinar que es
importante que unan esfuerzos para lograr grandes cambios y tener una educacion

de calidad.
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Seguidamente se aplico una serie de técnicas, mismas que sirvieron para realizar
un estudio estratégico del problema priorizado. Entre ellas el FODA que proporciono

las diferentes fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas del mismo.

Entre las oportunidades se pueden enumerar: la actualizacion del docente, la
aplicacion de estrategias, el apoyo de padres de familia, la disponibilidad de
estudiantes y con ganas de aprender, ademas se pudo determinar las debilidades
con las que cuenta, algunas de ellas son: pocas estrategias usadas, el desintereés,
la inasistencia de los nifios, la distraccion por parte del estudiante, estudiantes
memoristicos y como amenazas se pueden nombrar la mala alimentacion, el abuso

del uso de la tecnologia, el poco apoyo de los padres de familia entre otros.

También se uso la técnica del MINIMAX que sirvio para relacionar las fortalezas con
las oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las
amenazas Yy las debilidades con las amenazas todo con el fin de que por medio de
la vinculacion de cada criterio se busque dar respuesta o solucion a determinada
problematica existente. Tanto con el FODA y el MINIMAX se tuvieron que tomar en

cuenta los factores internos y externos, positivos y negativos.

Algunas de las vinculaciones que se realizaron son las siguientes: disponibilidad de
cambiar vinculado con la aplicacion de estrategias, docente comprometido con lo
gue hace vinculado con la elaboracion de materiales didacticos. Actitud positiva del
docente vinculado con la desintegracion familiar, pocas estrategias usadas
vinculado con la actualizacion del docente. Es asi como se fueron determinado las
relaciones que tenian cada una de las fortalezas, las oportunidades, las debilidades

y las amenazas.

Por medio de la realizacion del analisis de cada una de las vinculaciones
estratégicas establecidas, se definieron lineas de accion. Algunas de ellas son: el

clima de clase es agradable debido a la utilizaciobn de juegos didacticos, la
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disponibilidad de cambiar permite la aplicacion de estrategias, la actitud positiva del
docente se ha logrado cambiar gracias a la actualizacion, las estrategias usadas
son adquiridas en la formacion académica del maestro, la metodologia usada junto

al apoyo de padres de familia, entre otras.

Después de haber realizado el analisis de cada uno de los posibles proyectos en
los que se establecieron tanto los efectos positivos como negativos, se decidio a
seleccionar el proyecto con el nombre de desarrollo estrategias matematicas ludico
pedagogicas que promueven cambios significativos dentro del aula. Ya que se tiene

la conviccion que al desarrollar el proyecto se estara beneficiando a los estudiantes.

El proyecto tiene como propdsito que el docente investigue, clasifique y aplique con
los estudiantes diferentes estrategias matematicas. Con las que se trabaje
especificamente las cuatro operaciones basicas, siendo estos temas donde se han
observado deficiencia, logrando asi minimizar el problema identificado. Todo
proyecto debe de contar con una meta que persigue, por tal razon éste no es la
excepcion, por consiguiente, se procedio a establecer los objetivos tanto general,
como especificos, para tener claro lo que se perseguia y qué resultados se

deseaban alcanzar.

El presente proyecto de mejoramiento educativo se implementa con los estudiantes
de sexto primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta del canton Juchanep del
municipio y departamento de Totonicapan con el fin de desarrollar estrategias
matematicas que los ayude a lograr un aprendizaje significativo y mejorar los
indicadores educativos que actualmente se tienen. En la planificacion del proyecto
de mejoramiento educativo, se seleccionaron y establecieron las actividades
divididas en cuatro fases, mismas que sirvieron para llevar un control del tiempo,

para la ejecucion y no caer en la improvisacion.

Se desarrolldo un plan de actividades en el que se involucré al docente, los

estudiantes y padres de familia. Las acciones desarrolladas que incluyeron
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estrategias matematicas ludico pedagdgicas logro que los estudiantes se motivaran
y al final de la ejecucién se alcanzd que subiera en un 75% los resultados en el Area

Matematicas.

Partiendo con la fase de inicio que se ejecutd con el desarrollo de las actividades
siguientes: establecimiento de fechas para la ejecucion del proyecto, aqui es donde
se elaboro un cronograma para llevar un control de cada una a realizar,
posteriormente se tuvo que redactar la solicitud dirigida a la direccion de la escuela,
para la respectiva autorizacion de la ejecucion del proyecto de mejoramiento

educativo.

La investigacion de estrategias matematicas ludico pedagodgicas, la seleccion y la
preparacion de las mismas fue una de las actividades importantes, ya que aqui se
tuvo la oportunidad de investigar y conocer varias que se pueden aplicar en el
aprendizaje de las matematicas, pero por cuestion del tiempo establecido para la
ejecucion del proyecto se tuvo que seleccionar unicamente cuatro estrategias que

facilitaran en los estudiantes el aprendizaje de las operaciones basicas.

Luego se presento a la direccion la solicitud para la autorizacion para la ejecucion
del proyecto, misma que se recibio y autorizo. Haciendo ver que se contaba con el
apoyo de la directora por cualquier situacion que se presentara durante la
realizacion. De la misma forman se socializo con los padres de familia, quienes

manifestaron apoyar por que el beneficio era para los nifios.

Los estudiantes se motivaron al momento que se les presentdo el proyecto
manifestando que se empezara desde ya a trabajar, se les explicé que se tenia que
aplicar una evaluacion diagnostica, posteriormente de su aplicacion se determino
que la mayoria de alumnos presentaba cierta dificultad para resolver las

operaciones que se presentaron.
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Entrando a la fase de ejecucion en la que se encuentran la aplicacion de las
estrategias seleccionadas siendo las siguientes: el juego de la oca, la loteria
matematica, los rompecabezas matematicos y el juego piedra, papel o tijera
matematico. Se logro evidenciar que los alumnos estudiaban jugando, logrando asi

un aprendizaje significativo.

Cada una de las estrategias tienen como propdésito fomentar el interés por las
matematicas. Suelen ser actividades que despiertan las ganas de hacer y de
ensenarle a otros. Posibilitan el trabajo individual, adaptandose a las necesidades
de cada alumno, y el trabajo en equipo ya que dan lugar al debate y al trabajo

colectivo.

De igual forma son de gran utilidad para trabajar capacidades y habilidades que son
necesarias para la resolucion de operaciones matematicas, mismas se pueden
realizar las adaptaciones para los temas que asi lo deseen. Ayudan a romper con
“bloqueos”. Es una realidad que en la etapa de primaria estudiantes tienen
dificultades con esta area, es una forma diferente de trabajar con ellos a través de

actividades ludicas cambiar la forma de aprender.

Estas estrategias ayudan a potenciar las habilidades mentales mediante el juego,
es una opcion atractiva para los estudiantes. Mejoran el rendimiento en el area de
matematicas, que requiere una mayor capacidad de reflexion que las puramente
teoricas. El juego de la oca se utilizé para trabajar el tema de las multiplicaciones.
Con esta estrategia los alumnos se organizaron en grupos para su desarrollo. Cada
uno demostro interés por aprender las matematicas especialmente las cuatro

operaciones basicas.

Los estudiantes presentaron un gran avance ya que lo hacian totalmente diferente
a la forma tradicional. Los resultados fueron visibles, mientras jugaban cada vez
aprendian. Se notdo que se logré que un 90% de ellos lograron un aprendizaje

colectivo y significativo.
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El juego de la loteria es otra estrategia que se utilizo para trabajar y afianzar el tema
de las cuatro operaciones basicas, se desarrollé de forma individual. El docente es
quien “canta” las operaciones y los estudiantes en su carton buscan la respuesta,
gana el juego, quien llene primero el carton. Con el desarrollo se logré un alcance
del 90% en los resultados propuestos, porque los nifios evidenciaron un aprendizaje
significativo. Fue tanto el interés que manifestaron que ellos pidieron jugar la loteria
en su tiempo de receso. Donde se turnaban para ver quién era el nino que dirigia

(cantaba) la loteria.

Otra de las estrategias que se desarrolléo para trabajar las operaciones con los
estudiantes fue el rompecabezas matematico, es importante mencionar que se
aplico de dos maneras: de forma individual y en parejas. Se les entrego a los nifios
un juego, en el que se encontraban varias operaciones matematicas acompanadas
de partes de imagenes, para que ellos las resolvieran, para encontrar la respuesta
y después recortar y armarlo. Esta técnica motivo cada vez mas a los estudiantes,
por lo que ellos propusieron realizar competencias, para resolver y armarlos. Como

también sugirieron que se les proporcionara una copia para jugar en casa.

Se logro determinar que con el desarrollo de esta estrategia se alcanzé un 90% de
resultados positivos en los que cada vez mas los estudiantes aprendian jugando,
consiguiendo cierto estandar de asertividad en lo que se refiere a las operaciones

basicas y ademas el gusto por las matematicas.

El juego de piedra, papel o tijera matematico, se aplico con los alumnos para trabajar
los temas: sistema de numeracion decimal y las cuatro operaciones basicas, por
supuesto aplicandole variantes y modificaciones a las reglas que comunmente se
conocen para este juego. Se organizaron los estudiantes en dos equipos, formados
en filas, se colocdé una mesa, que sirvio como base para dar las respuestas. El
docente tenia en sus manos varios papelitos con diferentes preguntas. Con el
desarrollo de esta estrategia se pudo lograr un 90% de resultados positivos por lo

que se observo el rendimiento y aprendizaje que cada uno de ellos evidenciaba.
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Habiendo desarrollado estrategias matematicas se observo que los estudiantes
lograron un aprendizaje significativo en lo que se refiere a esta area curricular, por
lo que se puede decir que la ejecucion del proyecto de mejoramiento educativo tuvo
un 90% de resultados positivos que beneficiaron a los alumnos de sexto primaria.

Es importante que los docentes puedan implementar el uso de estrategias ludicas.

Haciendo uso de estrategias matematicas se logra que los estudiantes obtengan un
aprendizaje significativo, y asi mejorar los resultados de los estandares educativos
gue actualmente se manejan. También es importante hacer mencion que el docente
puede realizar las variantes, adaptaciones o modificaciones que desee aplicarle a
cada una de ellas para que no se vuelvan repetitivas, segun las necesidades del

contexto en que se encuentre.

Para determinar el avance de cada fase del proyecto fue necesario realizar un
monitoreo que se ejecuto durante el desarrollo del mismo. Asi mismo se aplico una
evaluacion del proyecto en la que se determiné que los resultados obtenidos durante
el desarrollo del mismo fueron positivos y que valorados en un porcentaje se puede

expresar que se logré un 90%.

Corresponde resaltar que la ultima fase del proyecto no se logré ejecutar de forma
presencial con los estudiantes, direccion y padres de familia, debido al estado de
calamidad que se vive a nivel nacional. Por lo mismo se cambio algunas
modalidades de ejecucion de las actividades pendientes. A pesar de los cambios,

se logro cumplir con las actividades pendientes
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CONCLUSIONES
Con la implementacion de estrategias matematicas se mejoran los indicadores
educativos logrando asi demostrar que la aplicacion de las mismas justifica avances

notables en los estudiantes de sexto primaria.

Con el desarrollo de estrategias se observo que los estudiantes demostraron un
90% de avance en el area de matematicas. La ejecucion del proyecto de

mejoramiento educativo tuvo resultados positivos.

El desarrollo de estrategias matematicas logra una ensenanza relevante en los
estudiantes, por lo que es importante que los docentes implementen dentro de su
metodologia, asi evitar que esta area curricular sea aburrida, repetitiva y tediosa

para los alumnos.

Es importante compartir con los docentes las estrategias matematicas para que los
estudiantes a nivel del centro educativo logren cambios en su ensenfanza y que

encuentren el gusto por aprender las matematicas.

Haciendo uso de diferentes estrategias se logra un aprendizaje significativo con los
estudiantes, y asi optimizar los resultados de los estandares educativos que

actualmente se manejan.

Se trabajaron estrategias matematicas para demostrar que el uso de las mismas
logra un cambio en la preparacion academica de los estudiantes de sexto primaria

de la escuela Oficial Rural Mixta.

Con la aplicacion de estrategias matematicas se logro la participacion activa de los

estudiantes como actores directos del proceso ensefianza-aprendizaje.

Con el desarrollo del proyecto de mejoramiento educativo se logro obtener cambios

significativos en el rendimiento académico educativo en el area de matematicas.
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PLAN DE SOSTENIBILIDAD

Desarrollo de estrategias matematicas para el logro del aprendizaje significativo
|dentificacion del proyecto: Desarrollo de estrategias matematicas para el logro del
aprendizaje significativo

|ldentificacion de la Escuela: EORM JV del Canton Juchanep, municipio vy
departamento de Totonicapan

Responsable: Marvin Eduardo Pérez Tzoc

Objetivos
General:
Dar seguimiento al desarrollo de estrategias matematica para el logro del

aprendizaje significativo de los estudiantes de la EORM JV del cantén Juchanep.

Especifico:
Compartir con los companeros de la escuela las estrategias matematicas que logran

el aprendizaje significativo con los estudiantes.

Aportar con los companeros de la escuela estrategias matematicas que ayuden al

aprendizaje significativo en los estudiantes.

Justificacion

A continuacion, se presenta el plan de sostenibilidad del proyecto de mejoramiento
educativo, en él se encuentran plasmadas las actividades que se implementaran.
Con el fin de darle seguimiento al proyecto denominado desarrollo de estrategias
matematicas para el logro del aprendizaje significativo, mismas que se estaran
promoviendo con los docentes de los diferentes grados y secciones de la Escuela
Oficial Rural Mixta en su jornada vespertina del municipio y departamento de
Totonicapan. Se proponen para que puedan ser aplicadas, haciéndoles las

adaptaciones necesarias de acuerdo a los contenidos que se deseen trabajar.
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Tabla No. 20 Cronograma de sostenibilidad

Dimensio Estrategias Actividade . Periodo
n de Resultados Impactos de Indicador
. " L s de de
sostenibili esperados positivos sostenibilida Ei . esperado : .
dad g jecucion ejecucion
Sostenibili | Destrezas  y | Gestidn Orientar a | Implement | El 90% de | De junio
dad actitudes que | frente a la | los padres | areluso de | nifos de 2020,
Institucion | promueven el | direccion y | sobre estrategias | utilizan por un
al razonamiento personal formas para | ludico estrategia | periodo
matematico, docente vy | acompanar | pedagogic | s de 5 afnos
desarrolladas padres de | a los nifios | as. matematic
familia en casa. as para
que logren
Incorporaci | Uso Establecer | un
on del | adecuado lineamient | aprendizaj
equipo de las | os para el | e
docente vy | estrategias uso de las | significativ
padres de | matematica | estrategias | o
familia S
Sostenibili | Enriquecer las | Ayuda de | Apoyo de | Planificar El Inicio de
dad aulas con | las docentes estas proyecto cada
financiera | estrategias institucione | para el | actividades | se ciclo
ludico S que | enriquecimi | desde el | sostiene lectivo
pedagogicas existen en | ento de las | inicio de | enun 80% | por 3
con aporte de | la estrategias. | cada ciclo anos
los docentes. comunidad. lectivo
Contextual
zar y
adaptar las
estrategias
Sostenibili | Ambiente El proyecto | Promover el | Usar los | El Inicio de
dad protegido a | conlleva el | cuidado del | materiales | proyecto cada
ambiental | través de | aprovecha medio de forma | se ciclo
de la | acciones miento de | ambiente, adecuada. | sostiene lectivo
sostenibili | especificas recursos en un 95% | por 5
dad puestas en | del anos
practica por | contexto.
personal
docente,
padres de
familia
Sostenibili | Se cuenta con | Utilizacién Aprovecha Adaptacion | El Inicio de
dad los equipos y | de la | miento de la | de proyecto cada
tecnologic | los  accesos | tecnologia | tecnologia estrategias | se ciclo
a tecnologicos para la de acuerdo | sostiene lectivo
investigacio al contexto. | un 80% por 3)
n de anos

estrategias
ludico
pedagogica
S.
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Dimensio

Estrategias

n de Resultados Impactos de Actividade Indicador Periodo
. . e s de de
sostenibili esperados positivos sostenibilida Ei . esperado : .
dad g jecucion ejecucion
Sostenibili | Se cuenta con | la campana | Recopilacié | Incorporar | El Inicio de
dad social | el apoyo e | de n de | a los | proyecto cada
padres de | divulgacion | estrategias | docentes se ciclo
familia Inclusion de | ludico para la | sostiene lectivo
padres pedagogica | investigaci | enun 90% | por 5
S que se | On de anos
adapten a | estrategias
los

contenidos.
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ANEXOS

Estrategias aplicadas

Juego de la oca

Puede utilizarse tanto para aprender las tablas de multiplicar o cualquier otra
operacion matematica, asi mismo para repasarlas. Consiste en un tablero y de unas

iInstrucciones sencillas. Pueden jugar hasta cuatro jugadores.

Forma de jugar: se lanza el dado y se avanzan tantas casillas como marque el dado.
Al caer en una casilla, el nino o la nina tiene que acertar el resultado de la
multiplicacion que aparece en la casilla. Si acierta, se queda en la casilla; si no
acierta o no sabe el resultado, entonces tendra que retroceder hasta la casilla "taller”
mas proxima. Si, por el contrario, llegara a una casilla "oca", dira: "de oca a oca y

tiro porque me toca", y volvera a tirar el dado.

Fotografia No. 6 Tablero juego de la oca

l:) 5X3 f]a 10X7 6X2 "0_ 5X8 4X7 7X8 SXZI
» — -_ L) e— 7X9
10- l9X9 2X4 7X1 "O_ 9X3 4X4 .?L 1X6l

6X9 2X10 LAOCADELAS 4X3
TABLAS £

fbl‘_ 10X3 7x5 | iHas ganado! " ©  6X6
B . “- — as

: A 8X3
5X6 |8X8 6X1 % 2X2|CL%% 7X9| 3X1 3X6
- > - —. = -

1 =) =
EIEd 3x4 7x5 3x2 2X8 9X4 ‘;é_' 4X2 9X5 ?‘?‘I
Fuente: Elaboracion propia

Q-

Juego de la loteria

Las matematicas y las operaciones basicas dejaran de ser aburridas con este
sencillo, pero practico juego de mesa. trabajo colaborativo o solo.

Esta estrategia facilita el aprendizaje de las tablas de multiplicar o cualquiera de las
operaciones basicas.

A cada estudiante se le entrega un carton e incluir los granos para marcar.
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En las primeras rondas el docente es quien “canta la loteria”, las diferentes
operaciones, para que a su vez los estudiantes busquen la repuesta en el carton y
marquen con un grano de maiz.

Gana el estudiante que primero llene el carton y debe gritar “loteria”, el docente

junto a los alumnos procede a verificar los resultados.

Fotografia No. 7 carton juego de loteria
LOTERIA DE MULTIPLICACIONES

I \J
|

&2
Oy 5. 7
e

Fotografia No. 8 fichas recortables juego de loteria

Ox2 | 9x3 | 9x4

) . P.. T ) . 9.

- - 'J.-:" - 2 ..“‘ -:-’ o

9x8 | 9x9 |9x10

o D ) " f‘) _— '.‘,)7.

’ -

e WY e e - s

Fuente: Elaboracion propia
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Rompecabezas matematico

Es una estrategia que tiene como fin trabajar operaciones matematicas, ademas
despiertan principales habilidades y destrezas desarrollando: capacidad de analisis
y sintesis, coordinacion oculo-manual, vision espacial. motricidad. pensamiento

|6gico. Creatividad. muchos beneficios.

Fotografia No. 9 Rompecabezas matematico

Rompecabezas de dwisiones

Resuelve las divisiones y pega en el lugar que corresponda
la imagen con el Recortoble X.

resultado

} A~ Vv 3082.59 ' %1192 L
R [ I
97653 | 98643 37645 87642 i = ; ; e

+12 +32 +45 +20

47289 | 64295 | 64567 | 98764 |
+15 £13 =14 +50 7
805

‘ 8569.72 813775 y
93427 | 94265 | 94267 | 5700 A |
+61 +82 =11 +15 t
f N
, SR peoe '

10800 | 48300 | 353540 [6853386 49457 é
+25 +60 +55 +73 >Y ;

432

6423

Fuente: www.material para maestros.com

Piedra, papel o tijera matematico

Tiene como proposito ayudar a los estudiantes promover la agilidad y habilidad
mental para responder de manera inmediata interrogantes que se les plantee. En
este caso se usaron fichas que contenia operaciones. Se trabajaron preguntas
sobre los temas sistema de numeracion decimal y operaciones basicas. Los
estuantes se forman en dos grupos, colocados en fila pasando uno por uno a

responder la pregunta que se plantee, gana el grupo que mas aciertos tenga.
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Fotografia No. 10 Fichas recortables para el juego piedra papel o tijera

..........................................................

: .
i I
' -
i l
R [Tt — T .. ....................
|

| 9x3* 8x2§ 4x1§
x4 § 10x1 | 9x5
8x2§ 7x7§ 6x3 |

-.---._.-.-.---.-.-.L.---.-.-._.—.-.----L.-.---._--.-.-.---.?

Fuente: Elaboracion propia
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PLAN DE DIVULGACION

Nombre del proyecto: Desarrollo de estrategias matematicas para el logro del

aprendizaje significativo.

Justificacion: El presente plan de divulgacion del proyecto de mejoramiento
educativo, se realiza con el fin de proporcionar a los actores involucrados, los
resultados que se obtuvieron durante la implementacion del proyecto denominado
desarrollo de estrategias matematicas para el logro del aprendizaje significativo en
los estudiantes de sexto primaria, de la Escuela Oficial Rural Mixta del Canton

Juchanep del municipio y departamento de Totonicapan.

Objetivos:
Promover el proyecto denominado uso de estrategias matematicas que logran un
aprendizaje significativo a los actores involucrados en su desarrollo y a los

principales beneficiarios.
Comunicar los resultados del proyecto de mejoramiento educativo a organizaciones
publicas y privadas de la comunidad y departamento que aportaron a su

iImplementacion.

Divulgar los avances realizados y los resultados obtenidos durante Ila

iImplementacion y ejecucion del proyecto

Tabla No. 21 Cronograma de actividades de divulgacion

Publico a Tiempo
quien va Mayo Junio
No. Actividad dirigida Recursos | 1 |23/ 4|1 | 2| 3| 4
Elaboracion de | Director Computa
1 trifoliar para la | Personal dora
divulgacion de | docente Internet
resultados Impresora
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Publico a Tiempo
quien va Mayo Junio
No. Actividad dirigida Recursos 2/3 41|23
Informacion a | Padres de
direccibn de los | familia de | Celular
2 resultados por medio | estudiantes | Internet
de un trifoliar
Informacion a padres
3 de familia de los | Padres de | Celular
alumnos de los | familia Internet
resultados a traves
un trifoliar de
WhatsApp.
Campana de Celular
divulgacion del | Personal Internet
4 proyecto a través de | docente
trifoliar

Fuente: Elaboracion propia
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Trifoliar de divulgacion

Desarrollo de estrategias
matematicas para el logro del
a aprendizaje significativo

La matematica es la ciencia
deductiva que se dedica al estudio
de las propiedades de los entes
abstractos y de sus relaciones. Esto
quiere decir que las matematicas
trabajan con numeros, simbolos,

figuras geométricas, etc.

Aplicadas con estudiantes de sexto
primaria de la EORM JV del Canton
Juchanep

Prof. Marvin Eduardo Pérez

Las estrategias utilizadas Rompecabezas Matematico

tuvieron un buen porcentaje l

de respuesta y se logré un
Piedra, papel o tijera

| aprendizaje significativo con
estrategias los estudiantes.
ca para ei
Juego de la oca
significativo . -

Los materiales concretos ——
__son herramientas practicas Juego de la Loteria
que ayudan a los
estudiantes a descubrir
problemas matematicos
simples o complejos.

BT -



