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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo desarrollado en la Escuela Oficial Rural
Mixta de Aldea la Soledad del municipio de San Lorenzo departamento de
Suchitepéquez la cual cuenta con un gobierno escolar, consejo educativo para
verificar el cumplimiento escolar en los programas de apoyo que envia el
MINEDUC.

Existe un alto porcentaje de repitencia en el primer ciclo las areas que mas
afectan son: Matematicas, comunicacion y lenguaje enfatizando con bajos
resultados especialmente en las tablas de multiplicar debido a que es prioridad
aprenderlas para resolver operaciones de multiplicacion, division y resolucion de
problemas.

En su mayoria los habitantes de la comunidad son mayas su idioma materno es
el K’iche’, pero muy pocas personas, el idioma que predomina es el espaiiol.
Segun los problemas presentados en el entorno educativo se evidencio el
problema que presentan los estudiantes en el area de matematicas
especialmente en el aprendizaje de las tablas de multiplicar. Se elogi6 como
proyecto la implementacion de actividades ludicas para facilitar el aprendizaje de
las tablas de multiplicar.

Los estudiantes se motivaron, mostraron interés, se involucraron de forma
participativa y creativa a través del proyecto de Mejoramiento Educativo se

lograra superar los resultados en matematicas a nivel municipal y departamental.
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ABSTRACT

The Educational Improvement Project developed in the Official Mixed Rural
School of Aldea la Soledad in the municipality of San Lorenzo, department of
Suchitepéquez, which has a school government, educational council to verify
school compliance in the support programs sent by MINEDUC.

There is a high percentage of repetition in the first cycle, the areas that most
affect are: Mathematics, communication and language, emphasizing with low
results, especially in the multiplication tables, since it is a priority to learn them to
solve multiplication, division and problem solving operations.

The majority of the community's inhabitants are Mayan, their mother tongue is
K'iche ', but very few people, the predominant language is Spanish.

According to the problems presented in the educational environment, the problem
presented by students in the area of mathematics, especially in the learning of
multiplication tables, was evident. The implementation of recreational activities to
improve the learning of multiplication tables was praised as a project.

The students were motivated, showed interest, and were involved in a
participatory and creative way. Through the Educational Improvement project,
they will be able to overcome the results in mathematics at the municipal and

departmental level.
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INTRODUCCION
La carrera de Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con énfasis en
educacioén Bilingle, tiene como requisito para graduarse elaborar y desarrollar un
Proyecto de Mejoramiento Educativo, el cual permite al estudiante ayudar a
mejorar el nivel de educacion en la poblacion. Para poder desarrollar el Proyecto
de Mejoramiento Educativo se determiné ejecutar en la Escuela Oficial Rural
Mixta de Aldea la Soledad del municipio de San Lorenzo, del departamento de
Suchitepéquez.
La escuela brinda educacion en el nivel pre primario y primario en los grados de
primero a sexto, tienen dos secciones con un docente para cada una. El
establecimiento es grande cuenta, con un gobierno escolar bien integrado
también posee con una Organizacién de Padres de Familia, que se encargan de
velar porque se cumplan de una manera transparente los programas de apoyo
gue envia el Ministerio de Educacion.
Los indicadores educativos resaltan en un grado de repitencia en los primeros
tres grados de escolaridad siendo las mas afectadas el area de matematicas y
comunicacion y lenguaje.
Dentro del contexto muchos padres de familia emigran a Estados Unidos por las
circunstancias precarias que vive la poblacién dejando a la deriva a sus hijos, la
mayor parte de la poblacién son mayas, su idioma materno es el K'iche’, a los
padres de familia en la actualidad no les interesa transmitirles el aprendizaje de
su idioma natal a sus hijos debido a que en la comunidad predomina el idioma
espafiol, existe un alto indice de analfabetismo la mayoria de padres se dedican
al comercio y a la agricultura.
Los estudiantes no cuentan con apoyo necesario de sus padres lo que
contribuye a la problematica en el area de matematicas especialmente en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar, un factor muy importante para realizar
operaciones matematicas como multiplicaciones, divisiones y problemas

matematicos en el grado de tercero primaria.



Después de realizar hojas de trabajo, material de apoyo, actividades ladicas y
creativas para que los estudiantes muestren interés por aprender las tablas de
multiplicar se puede disminuir la debilidad que los estudiantes tienen en el area
de matematicas. Con la realizacion del DAFO y el arbol de problemas se
identificO la Linea de Accion Estratégica para seleccionar el proyecto:
Realizacion de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en el grado de tercero primaria.

Las actividades desarrolladas con el acompafiamiento de la docente respecto al
proyecto de las tablas de multiplicar que se llevaron a cabo de una forma activa
utilizando: Tan Gram, multiplicando con tapitas, multiplicando con el dado,
domino de multiplicacién y otros se logré que los estudiantes se motivaran e
interesaran desarrollando el pensamiento légico.

Importancia de saber multiplicar "La circunstancia de que la multiplicacion se
plantee a los nifios desde la ensefianza de su operatividad simbdlica genera, en
la planeacion curricular, una apariencia de logro alcanzable en un corto periodo,
puesto que, en el mejor de los casos, un alto porcentaje de los nifios acaba por
aprenderse las tablas de multiplicar. No obstante, enfrentados a situaciones
problema en las que no son directamente visibles las dos cantidades que se van
a multiplicar, estos chicos evidencian la ausencia de significado de los tres
términos involucrados en dicho tramite.
"(L.Loreto,E.Andrade,L.Andrade,2011,p44)

Es importante que los estudiantes aprendan a multiplicar o se aprendan las
tablas de multiplicar debido a que de esa manera puedan realizar distintas
operaciones en las que no se les dificulte, esto les serviria para poder realizar
cualquier tipo de operacibn como lo son divisiones que requiere de
multiplicaciones y la raiz cuadrada que son operaciones que necesitan ser

multiplicadas para poder ser realizadas.



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO

1.1 Marco organizacional

1.1.1 Diagnéstico de la institucion
En la Escuela Oficial Rural Mixta de Aldea La Soledad, San Lorenzo,
Suchitepéquez. Trabaja plan diario en jornada matutina, su modalidad es

monolingle, categoria pura y ciclo anual.

Junta escolar (OPF)

La escuela mencionada arriba cuenta con un Consejo Educativo el cual se
conforma de la siguiente manera: presidente, tesorera dos vocales. Personas
gue administran con transparencias fondos que distribuye el Ministerio de
Educacion para los cuatro programas de apoyo a escuelas del sector oficial.
También velan por el beneficio de la escuela resuelven necesidades y

problemas que esta podria presentar.

El gobierno escolar

Es el encargado de mostrar y decidir las normas para que no haya conflicto
entre personas y estudiantes, esta integrado por: presidenta, vicepresidenta,
secretaria, tesorera, vocal |, vocal Il, vocal Ill, son estudiantes de cuarto
grado seccidén “B” han logrado realizar un jardin para crear un ambiente
agradable, crear botes de basura para ayudar al medio ambiente, un
botiquin, comidas tipicas de la comunidad. Su partido politico es UPP que

significa Unidad Para la Prosperidad.

Vision

La vision es formar al estudiante en forma integral, capaz, respetuoso,
orgulloso de su pueblo, creencias y tradiciones, con principios y valores,
preparados para enfrentar retos y desafios del mundo actual, siguiendo un

enfoque integrador del conocimiento propio y del contexto.



Mision

Somos una institucién educativa, con proyeccién comunitaria, comprometida
a impulsar el desarrollo del municipio, pais y sociedad a la cual servimos,
para fortalecer el potencial de cada estudiante, mediante el enriquecimiento
de las areas de aprendizaje dentro y fuera del establecimiento, para adquirir
conocimientos, actitudes y aptitudes para el desarrollo de su espiritu creativo

y critico de su entorno.

Estrategias de abordaje

Dentro de las estrategias de abordaje la mayoria de los docentes estan
actualizados egresados de PADEP, y otros por graduarse quienes dia a dia
trabajan brindando una educacion de calidad, utilizan planificacion, se
implementan circulos de calidad, a través de gestiones y programas de
apoyo empleando diferentes metodologias activas y dindmicas para
trabajar a través de las técnicas, métodos, y juegos ludicos en donde se
promueve la participacion, principios y se interactian los valores para
elaborar con entusiasmo y armonia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Trabajan en conjunto con el director, docentes, alumnos y
padres de familia, se lograra alcanzar la visién y mision de la escuela de la
Soledad.

Modelos educativos

En los modelos educativos en la escuela se trabaja utilizando el aprendizaje
constructivista, debido a que es una corriente pedagodgica basada en la teoria
del conocimiento constructivista, que postula la necesidad de entregar al
estudiante las herramientas necesarias que le permitan construir sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo que implica que

sus ideas puedan verse modificadas y siga aprendiendo.

El constructivismo considera holisticamente al ser humano programas que



actualmente estén desarrollando. También se practica el aprendizaje
colaborativo porque los estudiantes trabajan de forma grupal para obtener
los mejores resultados de aprendizaje tanto en lo individual como en los
demas.

Algunos docentes realizan actividades basadas en el aprendizaje
significativo, el cual consiste en que el docente aplica los conocimientos
previos y el estudiante asocia la informacion nueva con la que ya posee
reconstruyendo ambas informaciones en el proceso, se puede trabajar de

forma individual o grupal.

Programas educativos

e Dentro de los programas que se encuentran en la comunidad educativa se
desarrollaron programas que ayudan al fortalecimiento de los estudiantes
entre ellos estan: la estrategia 360° con el equipamiento tecnoldgico, para
aplicarla en las clases, con el fin de desarrollar los contenidos tedricos con el
recurso digital que amplie el conocimiento de los alumnos. El programa
Leamos juntos se basa en la importancia de la lectura. Contemos juntos es
un programa donde los estudiantes aprenden matematicas a través de

juegos tradicionales y se lleva a cabo las olimpiadas de matematica.

e Vivamos juntos en armonia donde los nifios practican valores personales,
sociales, civicos, éticos, espirituales y ecologicos. También integramos a los

padres de familia en este programa.

e Los programas que se recibe por medio del consejo educativo como:
Gratuidad de la educacion, utiles escolares, valija didactica para los
docentes, cuenta cuentos como parte de leamos juntos, y el gobierno
escolar.

Dentro de los programas en desarrollo tenemos: Aula virtual es una
modalidad educativa nueva que surge a partir de la tecnologia para

actualizar el proceso de ensefianza. Yo decido, es un programa que tiene



como objetivo que los estudiantes identifiquen valores y descubran sus

habilidades de liderazgo.

Programas por desarrollar se tiene el remozamiento es una ayuda que
brinda el Ministerio de Educacién para mantenimiento de infraestructura de
las escuelas. Lapices y promesas es una organizacion no gubernamental
que construyen aulas modelos para el aprendizaje de los estudiantes,
también construyen servicios sanitarios con sus respectivos lavamanos,

velando por la cobertura institucional y la demanda que este presenta.

Dicha institucion trabaja de forma tripartita el 50% es apoyo de la misma un,
25% aporta la municipalidad, el otro 25% aporta la comunidad educativa el

. seguro médico escolar que esti en proceso para beneficiar a los alumnos
velar por el bienestar y salud de cada estudiante.

Indicadores

> Indicadores de contexto

Poblacién por rango de edades

Dentro de los indicadores de contexto se encuentran la poblacion de
rango en la escuela oficial rural mixta de “Aldea La Soledad” ubicada en
el municipio de San Lorenzo Suchitepéquez cuenta con 2,800
habitantes. De cero a tres afios de edad hay ciento tres nifios, inscritos
en la escuela no hay, el cien por ciento no estudian. De cuatro a seis
afnos inscritos hay ciento catorce, en edad pre-escolar hay un total de
150 nifios el ochenta y dos por ciento estudian y hay un dieciocho por
ciento que no estudian. De siete a diez afos inscritos hay doscientos
tres, es el primer ciclo escolar hay un total de estudiante de doscientos

cuarenta y nueve el noventa y uno por ciento estudian y el nueve por



ciento no. De once a quince afos de edad es el segundo ciclo escolar,

inscritos hay ciento cincuenta y cinco.

Hay un total de alumnos de doscientos setenta y seis, el veinte por
ciento estudian y el ochenta por ciento no, si nos damos cuenta en este
indice de poblacién no les interesa el estudio porque algunos han
perdido el grado y debido a que ya estan grandes les da verglienza
seguir estudiando, también porque los padres de familia tienen la

mentalidad que sus hijos estudien solo la primaria.

El indice de Desarrollo Humano (IDH)

Es un indicador sintético que expresa tres dimensiones basicas del
desarrollo humano: salud, educacion y nivel de vida. El valor del indice
del desarrollo humano puede ser entre 0 y 1, donde 0 indica el mas bajo
nivel de desarrollo humano, y 1 indica un desarrollo humano alto.
Basado en los estandares del IDH demostramos una elevacion en salud,

pero la educacién e ingresos estan bajos.

» Indicadores de recursos

Cantidad de alumnos matriculados

Dentro de los indicadores de recursos tenemos la cantidad de alumnos
matriculados: La cantidad de alumnos inscritos en la Escuela Oficial
Rural Mixta de aldea “La Soledad” es de 354 alumnos. Distribucion de la
cantidad de alumnos por grados o niveles: en primero primaria hay
setenta y cinco alumnos, en segundo grado sesenta y ocho, en tercero
sesenta, cuarto cincuenta y siete, quinto cincuenta y dos y sexto
cuarenta y ocho. En los grados mas altos disminuye la cantidad de

alumnos.

Distribucion de la cantidad de alumnos y docentes

En la Escuela Oficial Rural Mixta de aldea “La Soledad” Jornada



Matutina en el nivel primario se cuenta con una cantidad de 13 maestros
del renglén 0-11 presupuestario tomando en cuenta al director
distribuidos de la siguiente manera. En primero seccion A, B y C hay un
total de setenta y cuatro alumnos, en segundo grado seccién “A “y “B”
hay treinta y siete alumnos, en los grados de tercero A y B hay un total
de cincuenta y nueve alumnos, cuarto A y B un total de cincuenta y ocho,

quinto A y B sesenta alumnos y sexto de A un total de cuarenta y siete.

Relacion alumno/docente:

El indicador que mide la relacion entre el nimero de alumnos
matriculados en un nivel o ciclo educativo y el numero total de docentes
asignados a dicho nivel o ciclo en el sector publico. Maestros en primaria
hay un total de doce, alumnos en total son trescientos cincuenta y
cuatro, hay un promedio de treinta alumnos por docente.

» Indicadores de procesos

Asistencia de los estudiantes

Entre los indicadores de proceso estan: asistencia de los alumnos: indice
gue mide la proporcion de los alumnos que asisten a la escuela en el dia
de una visita aleatoria a la escuela, del total de los nifios inscritos en el
ciclo escolar. Los alumnos que asistieron en todos los grados el dia
jueves 25 de julio de 2019, fue de 311 alumnos de 360 que estan
legalmente inscritos. Debido a lo analizado asisten a clases la mayoria

de nifos.

Porcentaje de cumplimiento de los dias de clases

En el ciclo escolar 2019 de la Escuela Oficial Rural Mixta de aldea “La
Soledad” hasta la fecha se laboraron un total de 122 dias, dando a
conocer que se trabajé mas del 100% de lo que la ley establece que son
180 dias, quedando distribuido de la siguiente manera: enero 19 dias
laborados equivale a un 16%, febrero 17 dias laborados es un 14%,



marzo 17 dias laborados es un 14%, abril 16 dias laborados es un 13 %,
mayo 21 dia laborado es un 17%, junio 10 dias laborados es un 8%,

julio 22 dias laborados es un 18%.

Idioma utilizado

La Escuela Oficial Rural Mixta. de aldea “La Soledad” los docentes
imparten las clases en idioma espafiol debido a que es el idioma que se
domina en la aldea de igual manera la mayoria de estudiantes hablan el
idioma espafiol, porque han perdido su idioma materno que era el
Quiché, el cual en la actualidad lo hablan Unicamente algunos bisabuelos
de los estudiantes porque en el hogar ya no lo practican. La mayoria de
padres de familia perdieron el interés y la importancia que es seguir

conservando el idioma Quiche, por eso no se los ensefian a sus hijos.

Textos y materiales

La disponibilidad de textos y materiales con los que cuenta la Escuela
Oficial Rural Mixta de Aldea La Soledad es con: Curriculo Nacional Base
es una de las herramientas que favorecen grandemente a la educaciéon
donde a través de ello los docentes se les facilita brindar sus clases
planificadas para que todas las clases que se realicen a los estudiantes
sean bien estructuradas. También cuenta con Santillana Integral, guias
de Gua tematica, Comunicacion y lenguaje, libros de texto los que
manda el MINEDUC. Los materiales con los que cuenta la escuela son:

mini biblioteca, computadoras, cafionera y reproductor.

Organizacion de padres de familia (O.P.F.)

Se encargan de la administracion de los fondos publicos destinados a la
refaccion de los nifios y nifias, gratuidad que sirve para remodelaciones y
reparaciones minimas también Utiles escolares de los nifios y nifias y
para valija didactica de los maestros. Hay cuatro integrantes en la

organizacién de padres de familia, presidente, tesorera y dos vocales.
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» Enlosindicadores de resultado de escolarizacion

la escolarizacién oportuna,

Existe una Proporcion de alumnos inscritos, ingresaron a estudiar un
77% y el 23%, inscritos en el nivel primario, se cuenta con 316
estudiantes. En el primer ciclo de la edad de 7 a 10 afios hay 249 de
poblacion escolar, sin embargo, inscritos en el centro educativo hay 203,
en el segundo ciclo de las edades de 11 a 15 afios segun la poblacion es
de 256, inscritos en la escuela hay 207 nifios estudiando. Pienso una

mayoria de la poblacion estudia y se prepara para la vida.

En la escolarizacion por edades simples

Los estudiantes que lograron finalizar su primaria fueron un 58% en el
ciclo escolar 2014 a 2018, es lamentable el resultado. Creo que los
docentes deberiamos de investigar en donde estid el problema para
darles solucién y nuestros estudiantes mejoren por su propio bien. El
problema por el cual la minoria de estudiantes no culminan la primaria es
porque los padres no les dan estudio por haber reprobado el grado y
creen que es una pérdida de tiempo ir a la escuela y los mandan a
trabajar, y los alumnos por ser grandes de edad ya no quieren continuar

sus estudios.

Proporcion de los alumnos de 7 afios

Dentro de los estudiantes que se encuentran inscritos en la Escuela
Oficial Rural Mixta. Aldea la Soledad de la edad de siete afios hay
cincuenta y dos alumnos inscritos, en esta edad inicial. En este primer
ciclo inscriben a la mayoria de nifios porque los padres de familia tienen
la creencia que es el grado en el que el nifio aprende a leer y escribir y
muchos padres se conforman con que el nifio se quede con ese poco

aprendizaje.
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Sobre edad

En la escolarizacion de sobre edad escolar en el grado de primero
primaria en el afio 2017 hubo un 73% de estudiantes inscritos, en el
2018 un 48%,en el grado de segundo en el afio 2,017 hubo un 48% y en
el 2018 un 29%, en tercero en el 2,017 hubo un 46% y en el afio 2,018
un 53%, en el grado de cuarto en el afio 2017 hubo un 68% y en el 2,018
un 56%, en quinto en el 2,017 hubo un 37% y en el 2,018 un 52%, en
sexto grado en el 2,017 hubo un 40% y en el 2,018 un 43%.

Latasa de promocién anual.

Los estudiantes promovidos son aquellos que llegan a finalizar el ciclo
escolar y cumplen con los requisitos minimos para inscribirse en el grado
0 etapa superior. En el afio 2,018 se inscribieron un total de 354alumnos
y aprobaron el ciclo escolar un total de 328. En primero primaria
aprobaron 59 alumnos, en segundo aprobaron 58, en tercero
aprobaron54, cuarto 54, quinto 49 y sexto 54, equivale a un total de 91%

aprobados.

Fracaso escolar.

Los estudiantes repitentes son aquellos que cursan anteriormente un
grado determinado y no logran concluirlo exitosamente por una u otra
razon, por lo que actualmente se reinscriben en el grado no aprobado.
En el afo 2,018 se inscribieron de primero a sexto 360 alumnos,

reprobaron 35 lo que equivale a un 9% de repitentes.

Conservacion de la matricula.

La matricula final es la cantidad de estudiantes que logran al final del
ciclo escolar, sin importar el resultado obtenido en las evaluaciones. En
el afio 2,018 ingresaron 360 alumnos inscritos, permanecieron durante el

ciclo escolar de primero a sexto 352 alumnos, un promedio del 95%.
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Finalizacion de nivel.

Es el logro alcanzado por los estudiantes de una fase o etapa. En el ciclo
escolar 2,018 en el primer nivel finalizaron 54 alumnos, y en el segundo
finalizaron 54 la misma cantidad de alumnos.

Repitencia por grado o nivel. En la Escuela Oficial Rural Mixta de Aldea
la Soledad, de San Lorenzo, Suchitepéquez hubo un grado menor de
Repitencia en el afio 2,018. En el grado de primero hubo el 12.33%, en
segundo 16%, en tercero 16.46%, cuarto 4.92%, quinto 1.67%, sexto
0%.

Desercion por grado o nivel.

La tasa de desercion nos indica la cantidad de estudiantes que
abandonan el establecimiento educativo por una u otra razén antes de
concluir el ciclo escolar. En el afio 2018 en primer grado la desercion fue
del 1.59%, en segundo 2.94%, de tercero 6.56%, cuarto 9.09%, quinto
12.07%, sexto 6.9%. Un total del 5.88% de Repitencia en el afio

mencionado arriba.

» Losindicadores de resultado de aprendizaje Resultados de
lectura.
En tercero primaria en el afilo 2014 hay un 54.1% se puede decir que se

logré, veo que vamos mejorando.

Resultados de matematicas.
En tercero primaria en el ailo 2014 el porcentaje de existe en un 37% en
el cual no se logr6 muy baja la tasa de porcentaje, debemos mejorar y

reforzar dicha area.
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Resultados de lectura.

En el grado de sexto primaria del afio 2014 existe un 32% en el cual los
estudiantes no lograron alcanzar el porcentaje deseado debido a la
debilidad que existe en esta area, o por el falte de interés del mismo

estudiante.

Resultados de Matematicas:

En el grado de sexto grado primaria del afio 2,014 los estudiantes
obtienen un 7.69 % esto significa que no se logrd, debido a las
debilidades que tienen los alumnos en este curso por la falta de una

metodologia los docentes quiza por falta de interés del propio estudiante.

Resultados SERCE

La Escuela Oficial Rural Mixta aldea soledad del municipio de san
Lorenzo departamento de Suchitepéquez, la escuela cuenta con
“‘inscripcion de 354 alumnos de los cuales muchos se han tenido que
retirar por motivos que muchas familias se estan desintegrando a
consecuencia de la migracion de personas hacia los estados unidos esto
también incide el fracaso de desercion escolar ya que los nifios y nifias

se sienten solo o la madre nos los cuida como debe ser:

Estos problemas se reflejan en las evaluaciones de matematicas y
lenguaje ya que muchos no superan estas evaluaciones por falta de
apoyo de sus padres ya que también ellos recienten la ausencia de los
que se van, ello afecta en todos los niveles. Resultado de lectura y
matematicas segun SERCE: en tercero primaria en lectura es muy bajo
el 1.91% y en sexto 4.99%. Matematicas en tercero 2.08%, sexto 1.96%
Los antecedentes encontrados en la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea la
Soledad, se ha realizado un buen trabajo en la comunidad educativa
porque se trabaja de una manera unida y colaborativa, se toma en

cuenta la participacion
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de los estudiantes. También se involucran a padres de familia para que
el proceso de ensefianza aprendizaje sea eficiente e integral basandose
en la planificacion y en el Curriculo Nacional Base. Existe una junta
escolar que involucra a los padres de familia, nifios y adolescentes que
se desempefian de una mejor manera en la escuela también para velar

por la alimentacion de los estudiantes.

El gobierno escolar en la escuela ayuda a los alumnos a desenvolverse
mejor, a crear proyectos por ellos mismos a tomar con responsabilidad el
estudio. El modelo tradicional no se evidencia en las aulas de la escuela,
debido a que la mayoria de los docentes son egresados del PADEP y

otros se han actualizado a través de capacitaciones y talleres.

1.1.2 Antecedentes

El resultado presentado de la Escuela Oficial Rural Mixta fue de acuerdo a
las necesidades de los estudiantes, dicha escuela fue fundada en el afio de
1,958 por la necesidad de educacién de los nifios y nifias de esa época,
puesto que la escuela mas cercana quedaba en el casco urbano y tenian
gue caminar 6 kilbmetros a pie por veredas que eran muy peligrosas, por ello
se construy6 la escuela, como toda escuela se decidié formar una junta
escolar o la OPF, para poder involucrar a los padres de familia en las
actividades académicas de los estudiantes, tomando en cuenta gestiones
educativas que exige el gobierno, como los programas educativos de los
Utiles escolares y alimentacion que proporciona el gobierno, también tiene un
gobierno escolar por un acuerdo gubernamental que exige en todas las
escuelas un gobierno escolar, porque crea la participacién ciudadana y la

democracia en los estudiantes.

En la escuela Oficial Rural Mixta de Aldea La Soledad de San Lorenzo, aun
educan algunos docentes que utilizan los métodos tradicionales, por el

hecho de que no les interesa actualizarse o que se les facilita mas el hecho
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de ensefar de la misma manera que lo han hecho siempre, con modelos
tradicionales, y esto no logra resultados tan eficaces por como los actuales,
aunque la mayoria de docentes que laboran en el establecimiento educativo,
se capacitan constantemente, y muchos son egresados del PADEP o
estudiantes del PADEP, por lo que busca erradicar el método tradicional

como una opcion de ensefanza.

Dicha escuela tiene muy buen equipo de docentes, sin embargo, la mayoria
de estudiantes presentan deficiencia en el ambito matematica, enfocase
principalmente en las tablas de multiplicar, por varios afos ha sido una
deficiencia en los estudiantes ingresados y egresados, por ello se debe de

reforzar y buscar nuevas técnicas y meétodos.

1.1.3 Marco epistemoldgico

La escuela oficial rural mixta fue fundada en el afio de 1,958 por la
necesidad de educacion de los nifilos y nifias de esa época, puesto que la
escuela mas cercana quedaba en el casco urbano y tenian que caminar 6
kilometros a pie por veredas que eran muy peligrosas. El primer profesor que
impartio el pan del saber en dicho establecimiento fue el profesor Tedfilo
Valenzuela y posteriormente el profesor Daniel. Iniciaron con 30 nifios de
primer grado, en una choza que ellos mismos construyeron, con la ayuda de
algunos padres de familia.

Posteriormente, se construyeron unas galeras con laminas y forradas con
tela metalica tipo “gallinero” en 1968, con un total de 65 alumnos, ya que en
esa época no habia muchos habitantes en la comunidad. Los nuevos
docentes fueron: Juan German Quifionez, Haroldo Lopez y Telma

Monterroso de Lopez.

En la comunidad los padres de familia tienen la creencia que solo a los
varones se les da estudio porque en el momento que se casa es él, el que
debe trabajar y llevar el sustento a la casa, por ello a las nifias casi no les
dan estudio. Se creen que por la misma razén solo les dan estudio hasta
sexto grado, ellas deben permanecer en casa atendiendo a la familia.
También dicen que no les dan estudio a las nifias porque tienen que

guedarse en la casa para cuidar a sus hermanitos y hacer los oficios de la
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misma.

En lo social la comunidad Aldea La Soledad, del municipio de San Lorenzo
del departamento de Suchitepéquez, hay varias familias que tienen familiares
en Estados Unidos, debido a los escases de oportunidad de trabajo y falta de
estudio se ven obligados a emigrar para el norte, hasta los nifios se han ten
ido que ir para estar con sus papas. En la comunidad se marca mucho el
trabajo infantil por la falta de dinero los nifios de 10 afios en adelante los
mandan a trabajar y no a la escuela, desgranan maiz, cortan la milpa, se van
al rio a camaronear dicen ellos, para vender el camaron. También se dedican

al cultivo de la mania.

En esta comunidad existen varios problemas sociales entre ellos el
analfabetismo, la mayoria de padres de familia y abuelos de los nifios no
saben leer ni escribir y eso no favorece a los alumnos porque no hay apoyo
de parte de los papas para que les expliquen tareas a realizar en casa. Hay
casos de violencia intrafamiliar y alcoholismo, pero son pocos.

La cultura en la comunidad es muy religiosa, creen en Dios asisten a la sala
evangélica como también a la iglesia catdlica, pero predomina el evangelio.
Casi no se conservan las raices solo las abuelas conservan el traje tipico
qgue usan, desde las madres de familia hasta las nuevas generaciones, en la
escuela no hay ningun estudiante que use el traje propio de la comunidad
todas las nifias usan vestido los nifios pantalon, pero la costumbres y
tradiciones no se pierden.

Se dedican a la agricultura, al comercio, a la ganaderia, pero no visten en un
todo como vaqueros es una comunidad bastante poblada y actualizada no

dejan pasar desapercibida la moda.
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1.1.4 Marco del contexto educacional

Se eligi6 la Escuela Oficial Rural Mixta de Aldea La Soledad de San Lorenzo,
Suchitepéquez, para desarrollar el Proyecto de Mejoramiento Educativo, ya
que es el lugar donde labora el estudiante de la licenciatura de PADEP,
debido a que conoce la comunidad educativa, tomandose en cuenta que
como docentes nos debemos actualizar constantemente con los TIC'S y
gestionar recursos para la implementacion de estrategias y técnicas de

ensefanza actualizadas.

Trabajando en el aula con los alumnos se descubrié algunos de los
problemas que intervienen en la educacion como por ejemplo el ambiente
escolar, este es muy importante para poder estudiar en paz, con tranquilidad,
entusiasmo, armonia, sin problemas de bullying, ello puede ser muy
peligroso sino se detecta y soluciona a tiempo, la mente debe estar libre de
preocupaciones para lograr un rendimiento escolar muy productivo. El clima
de clase debe ser agradable, también se eligi6 para poder ayudar a los
estudiantes a reforzar su escasez en conocimiento matematico y en el

aprendizaje de las tablas de multiplicar.

1.15 Marco de politicas

Al hablar de politicas educativas se enfocan en 8, siendo estas 5 politicas
generales y 3 transversales siendo estas Ultimas transversales que busca
identificar sus politicas, todo enfocado en el ambito educativo.

Las politicas educativas hoy en dia deben asegurar que las herramientas,
documentos e instrumentos curriculares respondan a las caracteristicas,
necesidades y aspiraciones de cada uno de los pueblos que conforman
nuestro pais, es necesario que el Estado de Guatemala debe centrar sus

esfuerzos en fortalecer el proceso docente y técnico administrativo.
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La politica de modelo de gestion actualmente los directores son figuras
administrativas que coordinan el desarrollo de las actividades en las
escuelas, sin embargo, es necesario que la figura del director sea fortalecida,
para que realmente se convierta en un lider, que guie el proceso educativo
en el centro de estudios que dirige. Si se enfoca en la realidad los directores
de los centros educativos no llenan el perfil de directores, legalmente tiene a
un pedagogo de director en cuestiones administrativas ante el MINEDUC,
mientras que el que ejecuta este trabajo es otra persona que no llena el perfil
pues para ser un director deberia en primer plano ser Maestro de Educacion
Primaria y luego una Licenciatura en Pedagogia este seria un buen perfil

para ser fortalecida la educacion.

Uno de los elementos que contribuyen a mejorar la calidad, es el acceso a la
tecnologia, este acceso debe ser sustentable y apoyado por la comunidad,
para que se apropien de este tipo de proyectos que tanto benefician a los
estudiantes, facilitando la insercién de la poblacion educativa a los procesos
de globalizacion. Es imperativo fortalecer los procesos que aseguren que los
servicios de todos los niveles de la educacion guatemalteca responden a

criterios de calidad y la incorporacion del estudiante al mundo global.

La calidad en la educacion es un aspecto grande y complicado, pero
enfocandonos en la tecnologia puedo opinar que este elemento ha venido a
facilitar la educacién pero que las instituciones educativas las han hecho
MAas negocio que ensefianza, pues se venden a los estudiantes libros que
nunca terminan de usar durante el ciclo educativo no se ensefia bien las
computadoras son compartidas y también estan dispuestas por lo cual no
pueden ser utilizadas, pero si un padre de familia se queja viene a ser un
padre problematico porque en nuestra cultura pelear algun derecho o
manifiestas tu inconformidad te vuelves un problema para la institucion

educativa.
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Ampliar la cobertura educativa incorporando especialmente a los nifios y
nifas de extrema pobreza y de segmentos vulnerables. La Constituciéon
Politica de la Republica y los compromisos de los Acuerdos de Paz
establecen la obligatoriedad de la educacién inicial, la educacién preprimaria,
primaria, ciclo bésico y nivel medio. Asimismo, la responsabilidad de
promover la educacion diversificada. La educaciéon impartida por el Estado es
gratuita.

En tal sentido el Plan de Educacion 2008-2012, plantea la estrategia de

ampliacion de cobertura en todos los niveles.

La gratuidad de la educacién, es un derecho constitucional, que garantiza
gque mas nifios tengan acceso a la educacién, sin embargo muchos
establecimientos educativos no estan preparados para responder a las
demandas de los estudiantes, ya que su infraestructura es insuficiente, en
muchas escuelas no hay maestros contratados y no tienen suficiente
material didactico, por lo que ampliar la cobertura es un reto que el Estado
de Guatemala debe superar en el corto plazo para lograr incrementar la
cobertura educativa, en todos los niveles del sistema con equidad,

pertinencia cultural y linguistica.

Es importante hacer notar que un programa elaborado para que la nifiez en
condiciones de pobreza y pobreza extrema asista a las escuelas, implica que
se promueva el desarrollo integral de la region en donde se encuentre
ubicada esta poblacion, creando un ambiente seguro para el desarrollo de
actividades economicas que generen beneficios para esta poblacion.

En materia de educacion, en el gobierno de Jimmy Morales incrementar la
cobertura en los niveles de educacién pre primario, primario y medio (ciclos
basico y diversificado), para el efecto, invertiremos y promoveremos la
construccion de centros educativos en coordinacion con las municipalidades

y otros organismos del Estado, por medio del leasing publico.
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Doto el presupuesto para su funcionamiento, se promovera el impulso del
programa de autogestién educativa a través de los padres de familia para
que sean coparticipes de la educacion de sus hijos, consejos escolares,
becas y la asistencia en materia de refaccion escolar.

También mejoro la calidad de la educacion, se orientard el proceso de
Reforma Educativa, con enfoque inclusivo, con pertinencia cultural, que
favorezca el fortalecimiento a las competencias de lectura, matematica,
tecnologia y convivencia en armonia de los sujetos que participan en los
procesos de aprendizaje. Por lo que es indispensable reforzar la Formacion
Inicial Docente y la formacién de los docentes en servicio de todos los
niveles. Es asi como esta el programa PADEP siendo este programa de

profesionalizacién de la ensefianza.

Se Impulsé un sistema de proteccion integral a los nifios en sus

primeros 5 afnos, pertenecientes a familias con mayor vulnerabilidad

Esto se realiz6 tomando en cuenta el area de salud, nutricion, apoyo a
padres y estimulaciébn temprana para facilitar su acceso a la educacion
formal, asi como, el proceso de socializacién para aprender a convivir. Para
lograr los resultados en los componentes del programa implementaremos
procesos de formacion comunitaria, impulsaremos la estrategia de escuelas
saludables, desarrollaremos instrumentos de gestion integrada, con la
finalidad de dar seguimiento y evaluacién respectiva; en coordinacién con el
Ministerio de Salud, Municipalidad, Secretaria de Bienestar Social, Ministerio
de Educacion y la cooperacién nacional e internacional, entre otros aliados

estratégicos.

Una mejora en la calidad educativa publica requiere que los docentes
desarrollen competencias para la ensefianza aprendizaje de las areas
curriculares, por eso impulsaremos la nivelacion gradual de sus

conocimientos, los actualizaremos en funcion de las condiciones del mundo
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moderno, las tendencias internacionales y manejo de la Tecnologia. Se
revisO el Curriculo Nacional Base (CNB), incrementaremos esfuerzos en
cobertura y recursos pedagdgicos, impulsaremos que el cupo maximo por
aula sea de 35 estudiantes, se promovera el uso efectivo de las horas que se
dedican al aprendizaje. Implemento el sistema de evaluacion para que los
docentes mejoren su desempefio, para lo cual tendran la oportunidad de
participar en un proceso de formaciébn continua, mejoraremos las
remuneraciones de los docentes en funcién de resultados y fortaleceremos
las funciones de acompafiamiento y supervision escolar. Propondremos
modificaciones a la Ley de Educacion Nacional, en el contexto de la reforma

educativa orientada a mejorar la calidad de la educacion.

En el gobierno del Dr., Alejandro Giamattei, se le han dado acciones en la
educacion, siendo una de estas 80 escuelas con “aulas tecnoldgicas” que
comenzaron a operar este 20 de febrero en varias escuelas de todo el
departamento de Quetzaltenango se trata de salones de clase que tendran
tecnologia para la enseflanza, desde pizarrones electrénicos hasta
materiales didacticos interactivos. Que en su gobierno dejara para la
educacioén aplicada a todas las escuelas.

Esta trabajando por la Reforma Educativa con la finalidad de mejorar la
educacion, ha entregado alimentos y escritorios en escuelas. Educacién con
seguro médico, para los estudiantes del nivel preprimaria y primaria. Dentro
de las acciones a corto plazo es la entrega de una pdliza de seguro a todos
los estudiantes del sistema publico. Donde ya ha hecho la inversion pero
segun dijo que expertos llegaran a las escuelas a medir y pesar a 2.5
millones de estudiantes de preprimaria y primaria para hacerlos acreedores
de un seguro médico, pero debido a la pandemia no se ha hecho pero muy
bien seria si ya diera a conocer porque hay necesidad de salud para los
nifios especialmente cuando tienen enfermedades terminales una muerte
lenta que hoy los hospitales estan colapsados muy bien vendria el utilizar
ese seguro médico pues es privado.
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Analisis situacional

1.2.1 Identificacién de problemas

El Proyecto de Mejoramiento Educativo es una herramienta o instrumento de
planificacién de trabajo que permite objetivos y acciones que se puedan
realizar complementando los aprendizajes del Curriculo Nacional Base con
actividades que permitan realizar los estudiantes para que nuestros

estudiantes reciban una educacién de calidad.

La finalidad de un PME es la satisfaccibn o soluciébn de un problema
detectado. Entre los problemas educativos estan falta de autoestima, calidad
del trabajo docente, violencia escolar, maestro tradicionalista. Los problemas
gue detecto en mi escuela son falta de atencién de los padres de familia
hacia sus hijos, desintegracion familiar, desnutricion, falta de concentracion y
atencion, falta de habilidad numérica, a los estudiantes se les dificulta leer y

otros.
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1.2.2 Priorizacién de problemas (matriz de priorizacion

Puntuacion obtenida por cada problema = (A+B+C+D+E) x (F+G)

Tabla no. 1 matriz de priorizacion

CRITERIOS CRITERIOS
-
<
|_
o]
|_
B S
3 s
PROBLEMAS © — ~ | 2
) L K] O >
> © Q <t 8 s U)
= c 3] Q = F' " @ N =
S|Ie |5 | |2 |8 |e |g |8 |8
|5 |8 |2 8|8 |2 g |g ¢
= [ = = va o £ O o <
< 0} @) a) L n w O] n Z
Bajo rendimiento en el area de 2 2 2 2 1 9 2 2 4 36
matematicas en tercer grado
primaria.
Perder el ciclo escolar 2 0 1 0 2 5 1 1 2 14
Falta de concentracion 2 2 1 0 0 5 1 1 2 14
Falta de recurso 2 0 2 1 0 5 2 2 4 19
Falta de habilidad numérica 2 1 1 1 1 6 1 1 2 18
CRITERIO ESCALA DE PUNTUACION
2 Puntos 1 Punto 0 Puntos
A. Frecuencia y/o gravedad del Muy frecuente O | Medianamente Poco frecuente o
problema muy grave frecuente o grave grave
B. Tendencia del problema En aumento Estético En descenso
C. Posibilidad  de modificar la | Modificable Poco modificable Inmodificable
situacion
D. Ubicacion  temporal de la | Corto plazo Mediano plazo Largo plazo
solucién
E. Posibilidad de registro Facil registro Dificil registro Muy dificil registro
F. Interés de solucionar el | Alto Poco No hay interés
problema
G. Accesibilidad o ambito de Competencia Del | El estudiante | No es competencia
competencia estudiante puede intervenir, | del estudiante

pero no es de su
absoluta
competencia

Tomado de: Armadolin, 2012. p.2 en: https://es.scribd.com/document/32184509/Priorizacion-y-

Seleccion-de-Problemas.
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1.2.3 Seleccion del problema estratégico

Se detecté en los alumnos la ineficiencia por aprender las tablas de
multiplicacion, siendo el problema el poco interés por aprender a utilizar las
tablas de multiplicar, se selecciond el proyecto en actividades ludicas para
aprender las tablas de multiplicar no les resulte tedioso, aburrido y
complicado memorizarlas y aplicarlas. el indicador de la Repitencia escolar
en los diferentes grados, debido a que las multiplicaciones son un factor muy
importante en el area principal que es matematicas para aprobar el grado y si
los estudiantes no tienen una base bien fundamentada en esta area tienden
a perder el grado, porque las tablas de multiplicar son indispensables para

resolver operaciones y problemas matematicos de multiplicacion y division.
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1.2.4 Andlisis del problema (arbol de problemas) a continuacion se
presenta el arbol de problemas en donde se detectdo el problema del

proyecto a realizar.

Falts O= .
- Por : Trabajo
Timidez Intzrés I Desemples || Ausentisme -
Enfermedad Diel Nite Irif=ntil Dilicnanc
Mo Hay .
.. : Perder El Ciclo Falta De Textos
Participacion En Abandono Escolar E=colar Educalivo
Clase
Es Casa Afencion Echucsanies Faltz D= Materizl
En Claze Agresivos Fedagogico
Bajo rendimiento en el
area de matematicas
del primer ciclo.
Desintegracion Froblemas En El
Familar Hogar
Estrés Pobreza Ambiedte b Mals Alimentacicn
Adecuada
Miziodaokog Falia De Sencén | Dificuliad E1 Eaja Faita De Mo koo
Anemia Ta Mo De Parte D Los D Auto A poyo En Educaiivas
Adecuada Fadres Hada Sus Aprandizaje Eztira El Hogar Especiles
Hijns Mo Cutierias
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1.25 Identificacion de demandas

s Sociales.

Entre la demandas sociales que existen en la Escuela Oficial Rural Mixta
Aldea La Soledad tiene Educacién de calidad porque los docentes se
esfuerzan mucho en impartir las clases de forma actualizada debido a
que hay varios maestros egresados del PADEP tres para graduase de
licenciatura por ello cada docente proporciona lo mejor de si, aunque
siempre hay debilidades para trabajar porque no se cuenta con el
mobiliario en buenas condiciones y los libros que manda el MINEDUC no
estan en la escuela a tiempo ni completos para utilizar uno por
estudiante asi iniciar el ciclo escolar con estos libros. Para poder brindar
una educacion de calidad también es muy importante y necesario
trabajar en valores humanos, sociales y culturales para formar en un
futuro buenos futuros ciudadanos, por ello se cumplen las demandas
sociales al formar a personas preparadas tanto académicamente como

socialmente.

o Institucionales.

En la escuela existe cobertura escolar, se cuenta con 12 docentes en el
nivel primario, director sin grado, maestro de educacion fisica, maestros
municipales que cubren los grados de mayor cantidad de alumnos de
primero a sexto. A los estudiantes se les brinda refaccion escolar y Utiles
cumpliendo con las normas y mends adecuadas brindadas por el
MINEDUC. la escuela cuenta con dos infraestructuras grandes debido a
la demanda de estudiantes, la cual esta dividida en dos médulos norte y
sur por la falta de espacio en el principal predio se tuvo que dividir de

esa manera.
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< Poblacionales.

La poblacion estudiantii es bastante amplia en el afio 2,020 se
inscribieron un total de 503 nifios la escuela recibe a todos los nifios que
deseen estudiar sin discriminacion alguna por lo tanto es inclusiva. Se
les inculca a los estudiantes que deben proteger y cuidar el medio
ambiente, el gobierno escolar trabajo un proyecto de ladinizacion,
estudiantes de la Universidad San Carlos de Guatemala de la carrera de
agronomia realizaron un proyecto sembrando arboles, plantas
alimenticias como chipilin y hierba mora. A los estudiantes se les
fomenta en clase la higiene personal, escolar, dentro de su casa a través

de charlas motivacionales, dramatizaciones y otras actividades.

1.2.6 Identificacion de actores sociales

s Analisis de actores

El establecimiento educativo cuenta con actores directos distribuidos de
la siguiente manera: un director que dirige lo administrativo y esta al
pendiente del proceso de enseflanza aprendizaje, 354 estudiantes
participan en todas las actividades escolares, 13 docentes que se
encargan de fomentar la educacién con principios valores morales
sociales, culturales incluyendo los contenidos que emana el MINEDUC,
involucrando en el proceso de ensefianza aprendizaje a padres de

familia.

Los actores indirectos estan: el COCODE que apoya por mejorar la
institucion educativa en conjunto con el alcalde de San Lorenzo,
Suchitepéquez que envia a maestros municipales a cubrir las
necesidades que se presentan en el establecimiento educativo como

secretaria, conserjes, maestros, cocineras.
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Andlisis estratégico

Los indicadores identificados que afectan a los estudiantes son: repitencia

escolar, bajo rendimiento en el &rea de matematicas, desercion escolar y

ausentismo. Debido a ello se identifica en el arbol de problemas, la dificultad

central bajo rendimiento en la comprensién de las tablas de multiplicar en el

grado de tercero primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta de Aldea la Soledad.

ANALISIS DE LA VINCULACION ESTRATEGICA

A continuacion, se presenta el analisis de vinculacion estratégica de fortalezas

y oportunidades

Tabla no. 3 analisis de vinculacién estratégica

NO. | FORTALEZAS —- OPORTUNIDADES ANALISIS ESTRATEGICO

1.| F1 - apoyo del director; O3 actualizacién Si el director trabaja con el docente
docente planificando, las comisiones, actividades
escolares, las capacitaciones etc. el trabajo
2.| F2 — organizacion de padres de familia; O4 en la escuela sera productivo y de mejor
apoyo economico del estado. calidad y los beneficios seran los
estudiantes también se podrian aprovechar

3.| F3 — gobierno escolar; O5 apoyo econémico

de parte de la municipalidad.

el trabajo que realiza la OPF en la escuela
para manejar de una manera transparente
el apoyo econémico del estado para que
los estudiantes tengan un mejor beneficio
la comunidad

trabajando en conjunto

educativa.

El gobierno escolar es los centros
educativos muy bien se podrian aprovechar
para que los estudiantes practiquen valores
y también podrian realizar alglin proyecto
econémico de la

con el apoyo

municipalidad.
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4./ F4 - docentes con vocacion; Ol | Con la implementacion del PADEP
participacion del PADEP docentes con vocacion se mejora Yy
actualiza la ensefianza- aprendizaje para
mejorar la educacién a través de nuevas

estrategias y metodologia educativas.
5. F5 trabajo colaborativo en el aula; O8 | Con el apoyo de los padres de familia el

colaboracion de parte de los padres de

familia en el proceso - ensefianza

aprendizaje de sus nifios.

rendimiento escolar en los estudiantes es
un 90% productivo ya que para que la
educacion funcione en su totalidad deben
involucrarse: padres de familia nifio y

docente.

LA LINEA DE ACCION

Al contar con el apoyo colaborativo y trabajo en equipo con docente, director,

estudiantes y toda la comunidad educativa el proceso de enseflanza -

aprendizaje serd mejor aprovechado y tendra un excelente rendimiento escolar

los alumnos. Se concluyen que la linea de accion sera:

Favorecer el trabajo en equipo con la comunidad educativa, logrando la

integracion de todos para realizar un trabajo eficiente y eficaz. Capacitar al

docente de tercero primaria para que conozcan estrategias para mejorar el

aprendizaje de las matematicas. Implementar estrategias matematicas para el

programa escolar contemos juntos.

A continuacion,

se presenta el

oportunidades Tabla no. 3 linea de accion

analisis estratégico de debilidades vy

NO. DEBILIDADES - OPORTUNIDADES

ANALISIS ESTRATEGICO

1.| D1 - desinterés de padres de familia; O2
porque atreves de la OPF se involucran
2.| D2 — desinterés de los estudiantes por el

curso de matematicas; O3 actualizacion
docente.

Al involucrar a los padres de familia en los
programas de apoyo de cierta forma se
estan interesando en la educacion de sus
hijos.

Estas debilidades pueden ser superadas y
mejoradas con la participacion  del
personal docente al formar parte del
programa académico
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D3- falta de metodologia para impartir el
curso de matematicas; 04 apoyo
economico del estado.

D6 — fracaso escolar; O8 colaboracion de
parte de los padres de familia en el proceso
ensefianza — aprendizaje de sus nifios.

de desarrollo profesional docente.

Si todos los padres de familia fueran mas
conscientes y les importara la educacion
el futuro de sus hijos y se involucraran en
el proceso ensefianza de sus hijos no
hubiese fracaso escolar

D6 — fracaso escolar; O1 participacion del
PADEP

Una de las debilidades en el fracaso
escolar puede ser que hay docentes
tradicionales y esto hace que el estudiante
pierda el interés por aprender, ya que Si
todos los docentes  estuviésemos
actualizados las clases

serian mas dinamicas y participativas y al
estudiante le interese

Linea De Accién

Al realizar el analisis correspondiente se concluye que la linea de accion sera la

actualizacion docente en el establecimiento educativo a través de talleres y

capacitaciones y los estudios en el programa PADEP

A continuacion, se presenta la linea de accion de fortalezas y amenazas

Tabla no. 4 fortalezas amenazas

NO.

FORTALEZAS - AMENAZAS

ANALISIS ESTRATEGICO

F1- apoyo del director; A8 -
docentes no actualizados.

F4-docentes con ubicacién; A7 — huelga

Las fortalezas se evidencian cuando todos
los docentes cuentan con el apoyo del
director. Trabajado en equipo se puede
ayudar a los docentes no actualizados.

Muchas veces

las huelgas de trabajos

de trabajo

3.| F5 contar con suficiente mobiliario; A5

para inversion en educacion.

afectan a los estudiantes y porque no decir
lo también a la docente con vacacion porque
nos gusta lo que hacemos y no nos gusta
perjudicar a los estudiantes

No se suficiente contar con bastante
mobiliario en el centro educativo también
necesitamos que mande los libros de texto
completos uno para cada estudiante para
gue se pueda trabajar mejor con los nifios.

Otra fortaleza importante del
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4.| F8 — se cuenta con libros de texto para | establecimiento educativo es que se cuenta
todos los alumnos; A9 indiferencia de | con el apoyo econémico del estado para que
las autoridades educativas los nifilos obtengan el beneficio de algunos
textos, utiles, refaccién, escolar, para ayudar

un poco a los padres de familia
5.| F4-docentes con vocacion; | Algunos padres de familia no le dan la

A4 — desintegracion; familia

debida importancia la educacién de sus hijos
por el nivel de escolaridad y la falta de
ingresos econémicos, pero con un maestro
con vacacion puede hacer que los padres de
familia cambien su forma de pensar y asi

apoyar a sus hijos en
sus estudios.

Lineas De Accidn

En conclusidn, las lineas de accion seran: involucrar a los padres de familia en el

proceso ensefianza, aprendizaje, para fortalecer el rendimiento en el &rea de

matematicas.

El siguiente cuadro es una linea de accion de debilidades y amenazas.

Tabla no. 5 debilidades- amenazas

NO. DEBILIDADES - AMENAZAS

ANALISIS ESTRATEGICO

1.

D1- desinterés de padres de familia; A3-
inseguridad en los estudiantes.

D2- desintegre de los estudiantes por el
curso de matematicas; A8- docentes no
actualizados

D3- falta de metodologia para impartir el
curso de matematicas; A8- docentes no
actualizados.

D6- fracaso escolar; A1 — pobreza, A2
—  violencia intrafamiliar, A4 -
desintegracion familiar.

Una de las debilidades que mas afectan a los
estudiantes es no tener el apoyo de sus
padres ni el interés de motivarlos en sus
estudios esto lleva a muchos factores como
el desinterés en el curso de mateméticas,
pieza clave para ganar el ciclo escolar la
ausencia constantemente, el fracaso escolar,
dificultad de aprendizaje y otra debilidad es la
no actualizados, porque no salen de lo
tradicional para ensefiar matematicas y esto

se vuelve tedioso y aburrido para los
alumnos.
Otras debilidades graves para que los

estudiantes no rindan en el estudio son la
pobreza violencia y desintegracion familiar,
estos factores afectan emocional vy
psicolégicamente a los nifios y los conduce
al fracaso escolar.

La falta de aulas con espacios ideales es
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5.| D7 — aulas no adecuadas A9- infidencia de | otro de validad para que él es estudiante
las autoridades educativas. rinda es sus estudios y mas en el area de
matematicas porque no esta a gusto, no
cuenta con un clima de clase adecuado, se
desespera y pierde la concentracion y esta
situacién puede

agravar con indiferencia del personal técnico
administrativo del MINEDUC.

Lineas de accién
Se deduce que la linea de accién sera cuidar a los alumnos a evitar el fracaso

serd ayudar a los alumnos a evitar el fracaso escolar involucrado a la familia.




Mapa de soluciones

Se presenta el siguiente mapa de soluciones

Con actividades

Fuente: esquema proporcionado por la asesora
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1.4  Disefo del proyecto de Realizacion de actividades ladicas para facilitar
el aprendizaje de las tablas de multiplicaren el tercer grado primaria.

El establecimiento educativo tiene como vision, Somos una institucion educativa,
con proyeccidon comunitaria, comprometida a impulsar el desarrollo del municipio,
pais y sociedad a la cual servimos, para fortalecer el potencial de cada estudiante,
mediante el enriquecimiento de las areas de aprendizaje dentro y fuera del
establecimiento, para adquirir conocimientos, actitudes y aptitudes para el

desarrollo de su espiritu creativo y critico de su entorno.

La Escuela Oficial Rural Mixta aldea soledad del municipio de san Lorenzo
departamento de Suchitepéquez, la escuela cuenta con “inscripcion de 360 alumnos
de los cuales muchos se han tenido que retirar por motivos que muchas familias se
estan desintegrando a consecuencia de la migracién de personas hacia los estados
unidos esto también incide el fracaso de desercion escolar ya que los nifios y nifias
se sienten solo o la madre nos los cuida como debe ser estos problemas se reflejan
en las evaluaciones de matematicas ya que muchos no superan estas evaluaciones
por falta de apoyo de sus padres ya que también ellos recienten la ausencia de los
que se van. En general la comunidad es bastante pobre ya que la falta de educacion
de los padres familia no puede administrar bien su finanza haciendo que estos

pierdan el dinero en vicios o por hacer malas inversiones.

Los estudiantes del primer ciclo de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea la Soledad,
note que tienen a través de ejercicios en el cuaderno, hojas de trabajo, dificultades
en el aprendizaje de las matematicas, por lo tanto, es necesario utilizar diferentes
estrategias como los juegos utilizando materiales el medio ambiente e integrarlos
con las herramientas necesarias para obtener y mejorar el aprendizaje en los

estudiantes.

Para la realizacion de este proyecto dinamicas con materiales del medio con el
objetivo de que los estudiantes aprendan a agrupar diferentes cantidades y realizar

las cuatro operaciones basicas.
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Objetivos
General:

Promover un proyecto de matematica creativa en el aprendizaje de las tablas de
multiplicar con los estudiantes del grado de tercero primaria de la Escuela
Oficial Rural Mixta Aldea la Soledad, utilizando estrategias ludicas y dinamicas

para alcanzar un mejor desempefio educativo.
Especificos:

- Motivar a los estudiantes mediante una dinamica para que adquieran
actitudes positivas e involucrarse en un clima de clase agradable,
realizando trabajo individual y de grupo en el proceso de aprendizaje.

- Realizar juegos con materiales de reciclaje para mejorar el aprendizaje de
las tablas de multiplicar.

- Implementar actividades ludicas que ayuden a mejorar el proceso de
aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Justificacion

La matemética, como una de las materias mas importante y dificil durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje escolar, fendbmeno que se da en la
institucion educativa, de la aldea la soledad, como se evidencia en los
resultados de las evaluaciones realizadas por el ministerio de Educacion, en los
grados de primero, tercero y sexto primaria.

Esta dificultad se observa cuando las formas de ensefianza-aprendizaje se
tornan monétonas y aburridas, entorpeciendo asi el proceso de asimilacién de
los diferentes conceptos, en los malos habitos de estudio y actitudes
académicas negativas por parte de los estudiantes y las técnicas y estrategias
que utiliza el docente no son las adecuadas, se recomendod que se implementen
estrategias ludicas para mejorar la ensefianza tradicional, siendo poco atractiva
por parte de los docentes, de tal manera los estudiantes no tengan fracaso en
esa area de estudio, logrando mejorar los resultados en las evaluaciones que

realiza el MINEDUC, asi reducir el indice de repitencia escolar, bajar el
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ausentismo escolar y elevar el rendimiento educativo.

Se mejora el aprendizaje de las tablas de multiplicar en el area de matematicas
con los estudiantes de tercero primaria, el involucramiento de nuevas
actividades en el uso de una estrategia ladica, para facilitar el aprendizaje de
una manera mas dinamica y desarrollar el pensamiento matematico que
conllevo a elevar el nivel académico y el gusto por el area en los estudiantes,
esta ciencia, contribuye a ordenar légicamente la informacién que recibe cada
persona en su vida diaria, a pensar de manera concreta, a ser légicos en los
procedimientos que requerimos para resolver un problema determinado, se

logra que sean habiles y agiles en las actividades educativas.

El proyecto a realizar en el aula, ayuda a mejorar el aprendizaje significativo en
las tablas de multiplicar, en el area de matematicas con los estudiantes de
tercer grado primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea la Soledad,
aplicando estrategias de: juegos con materiales del medio, esto permite que los
estudiantes tengan interés por su aprendizaje con la integracion de los juegos,
la utilizacién de videos, ejercicios, hojas de trabajo que mejoran de manera
significativa el problema presentado por los estudiantes como son las tablas de

multiplicar.

El material didactico a ejecutar motiva a los docentes de la institucion a integrar
actividades ludicas a sus actividades pedagdgicas que favorecen el proceso de
ensefianza aprendizaje y que contribuyan a erradicar posturas el fracaso en el

area de matematica en el grado de tercero primaria.
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Actividades a desarrollar por fases

—Ac Fase de inicio

Redaccion de solicitud al director de la escuela

Impresion de solicitud.

Entrega de solicitud.

Aprobacién de la solicitud.

Informacion a los docentes y padres de familia sobre el proyecto de
mejoramiento educativo.

g Fase de planificacion.

Seleccionar contenidos de estrategias de juegos ludicos
Planificar contenidos a realizar.

Organizar mis estrategias para el aprendizaje de los estudiantes.
Elaboracion del material didactico.

Realizacion de listas de cotejo.

A Fase de ejecucion.

Ambientacion del salon.

Palabras de bienvenida.

Dindmica de la pelota preguntona, para conocimientos previos.
Presentacion del proyecto de mejoramiento educativo.
Actividad del tan gran

Domino

Memoria de multiplicaciones.

Multiplicando con el dado.

Domino de multiplicaciones.

Tarjetas de las tablas de multiplicar.

Multiplicando con tapitas.

Multiplicando con la ruleta.

—hc Fase de monitoreo

Observar a los estudiantes si cumplen con las actividades.
Registro de actividades realizadas e una lista de cotejo.
Organizar los instrumentos de evaluacion.

Control de registro.
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e Verificacion de logros.

e Monitorear las actividades antes, durante y después del proceso.

A Fase de evaluacion.

e Verificar la ejecucion de todas las actividades.
e Evaluar el trabajo en equipo a través de una lista de cotejo.
e Evaluar todas las actividades realizadas a través de una lista de cotejo.

A Fase de cierre.

e Clausura del proyecto desarrollado en el sal6n de clase.
e Entrega al director el informe final en digital.

e Entrega de la guia de actividades para comprender mejor las tablas de
multiplicar.
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Actividades a desarrollar
Fase de inicio
PLAN DE ACTIVIDADES

Objetivos: Solicitar al director su aprobacién para el desarrollo del proyecto.
Metas: Proyecto de estrategias ludicas autorizado en un 100%.
Periodo de ejecucion:

En un periodo de una semana. Equipo Responsable: Docente de grado, director.

Tabla no. 6 fase de inicio

Actividades Subtareas Responsables Observaciones
1 1 dia - -Realizar la solicitud de la carta. Redaccion de la carta.
2 1 Dia - Redaccion de la carta.
Entrega de carta
3 2 Dias - Aprobacién de la solicitud del director.
1di Impresion. )
1a - Inauguracion del proyecto Proyectista.

Notificar a los padres
Se realizar4 una reunién con padres | de familia.
de familia para que se enteren del
proyecto para contar con su apoyo.

[y
=
Q
[
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Fase de planificacion
PLAN DE ACTIVIDADES

Objetivos: Implementacion de estrategias lidicas dentro del salén de clase para un mejor rendimiento de ensefianza-
aprendizaje.

Metas: Lograr que el estudiante aplique los juegos ludicos para su aprendizaje.

Periodo de ejecucion: En un periodo de 10 dias.

Equipo Responsable: Proyectista

Tabla no 7 fase de planificacion

Actividades Subtareas Responsables Observaciones
1 1 periodo de 7dias — Seleccionar los contenidos de | — Laboratorio
estrategias de juegos ludicos.
— Hojas de
e . trabajo
2 1 periodo de 7dias — Planificar  contenidos a
realizar

Proyectista Supervision para que

— Trabajos en el . -
se cumpla la ejecucién

cuaderno
— Organizar mis estrategias
para el aprendizaje de los

— Trabajos en
estudiantes. Equipo

— Realizacion de material
didactico.




PLAN DE ACTIVIDADES

Objetivos: Desarrollar las actividades ludicas con los estudiantes para tener una mejor preparacion en el rendimiento

académico.
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Fase de ejecucién

Metas: El estudiante mejorara sus habilidades en matematicas a través de juegos ludicos.
Periodo de ejecucion: Durante el proceso establecido.
Equipo Responsable: Proyectista.

Tabla no. 8 fase de ejecucion
Tiempo

1 Durante el

proceso  de

la ejecucion.

Actividades

- Tan gram

- Memoria de multiplicaciones

- Aprendiendo a multiplicar con el
dado

- Domino de multiplicaciones
- Tablas de multiplicar en tarjetas

- Multiplicando con tapitas.

- Aprendiendo a multiplicar con la
ruleta

- Tabla pitagérica de la multiplicacién.

Subtareas
Trabajos en equipé
Hojas de trabajo
Pasar a resolver

ejercicios en el
pizarron.

Competencias de
ejercicios

Responsables

Nifos

Proyectista

Observaciones
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Fase de monitoreo

PLAN DE ACTIVIDADES

Objetivos: Supervisar constantemente las actividades realizadas en el salén de clases.
Metas: Que los estudiantes practiquen los juegos ludicos.
Periodo de ejecucion: Durante la practica.

Equipo Responsable: Proyectista.

Tabla no. 9 fase de monitoreo

Tiempo Actividades Subtareas Responsables Observaciones
Durante el| — Observar a estudiantes si — Juegos — Proyectista Verificar que los
proceso cumplen con las actividades. _ _ estudiantes cumplan con
L — Hojas de trabajo —  Estudiantes

d —  Supervision el proceso

elaejecucion. | — Registro de actividades — Trabajos engrupo ejecutado.
realizadas. )
— Portafolio

— Organizar instrumentos de
evaluacion. — Texto paralelo

— Control de registro
— Verificacion de logros.

— Monitorear las actividades por

eje.
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Fase de evaluacion

PLAN DE ACTIVIDADES

Objetivos: Medir los conocimientos adquiridos de los estudiantes.
Metas: Verificar el aprendizaje de los

estudiantes. Periodo de ejecuciéon: En un
periodo de cinco dias. Equipo

Responsable: Proyectista.

Tabla no. 10 fase de evaluacién

Actividades Subtareas Responsables Observaciones
1 Durante el — Verificar a diario las actividades | — Juegos Ludicos — Proyectista Observar que el
proceso . ] ] estudiante cumpla
— Hojas de trabajo — Estudiante o
con los objetivos y
2 . . metas.
— Lista de cotejo - El estudiante

soluciona ejercicios
3 en el pizarron.

— Autoevaluacion

— Trabajo en Equipo




PLAN DE ACTIVIDADES

Fase de cierre
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Objetivos: Evaluar los conocimientos que se adquirieron durante la participacion del proyecto ejecutado.
Metas: Desarrolla sus conocimientos en los juegos ludicos en un 80%.
Periodo de ejecucion: Durante cinco dias.

Equipo Responsable: Proyectista.

Tabla no. 11 fase de cierre

Tiempo

Actividades

Responsables Observaciones

Durante cinco —

dias.

Juega pelota preguntona

Entregar al director el informe
final

Clausura

Subtareas
Evaluacion por
medio de lista
cotejo.

— Proyectista.




Cronograma de actividades

Realizar la solicitud de la carta.
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Redaccién de la Carta.

Aprobacion de la Solicitud.

Inauguracion del Proyecto

Reunion con el director,
maestros y padres de familia
para que se enteren del
proyecto y asi poder contar
€on su apoyo.

Seleccionar los contenidos
para realizar las estrategias
de juegos ludicos

Planificar contenidos a realizar

Realizacion de material

didactico.
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Canciones de multiplicar de juan

pestafias

Tam Gram

Domino

Memoria de las

multiplicaciones

Aprendiendo a multiplicar con el
dado

Realizacion de material
didactico para trabajar

multiplicacion de las tapitas

Tablas de multiplica con tapitas

Tablas de multiplicar con

tarjetas de ventanas

Aprendiendo a multiplicar con
las ruleta.

Multiplicando con el domino.

Tabla  pitagérica de las

multiplicaciones

Loteria de multiplicacion
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Observar a estudiantes si

cumplen con las actividades.

Supervision

Registro de actividades

realizadas.

Organizar  instrumentos  de

Evaluacion

Control de registro

Verificacion de Logros.

Monitorear las actividades por
eje.

Verificar a diario las actividades

Lista de cotejo

Autoevaluacion

Trabajo en equipo

Entrega al director del informe

final

Clausura
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Criterios e instrumentos de monitoreo y evaluacién del PME

Es importante que el Proyecto de Mejoramiento Educativo realizacion de
actividades ludicas para facilitar el aprendizaje de las tablas de multiplicar en el
grado de tercero primaria, tiene como finalidad incentivar y favorecer a los
estudiantes mejorar y despertar el interés por aprender las de las tablas de
multiplicar, a través de actividades ludicas.

Se pretende despertar y desarrollar el pensamiento l6gico matematico, a la vez
aprobar eficientemente las pruebas de mateméticas, por medio de actividades
motivadoras asi lograr disminuir el indice de fracaso escolar en matematica.

Se realizard un monitoreo constante desde el inicio del proyecto, durante la
ejecucion y el desarrollo de todas las actividades a ejecutarse, este proyecto
sera monitoreado por la estudiante de PADEP, promoviendo actividades que
favorezcan a un aprendizaje significativo.

Para realizar el monitoreo se utilizaran los siguientes instrumentos: lista de
cotejo, autoevaluacion, guias de trabajo que tendra que realizar el estudiante con
el objetivo de comprobar el avance del aprendizaje de los estudiantes y a la vez

recopilar informacién para mejorar y comprender las tablas de multiplicacion.
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Organizacién Institucional
Junta Escolar (OPF)
La junta escolar es una organizacion en la cual se da con la participacion
de los docentes y padres de familia donde de manera democratica se
elige a los encargados de la nueva junta educativa, esto implica que la
nueva directiva debe de cumplir con los protocolos establecidos, en la cual
ellos deben de ser los nuevos encargados de las actividades

administrativas y educativas que se realicen en el centro educativo.

“Es una organizacion civil con personeria que integra maestros y padres de
familia para ejecutar proyectos de apoyo o a la escuela. La junta escolar se
organiza con la participacion de padres de familia, directores y maestros y
exalumnos cuando esto corresponda. Estas se constituirdn en los centros
educativos respectivos, mediante la suscripcidon de acta administrativa en el
libro autorizado por la direccién departamental de educacion donde se
especifica los requisitos Acuerdos 565-98 y 209-2003". (Jorge
RubenMarroquin Salazar,2004,p26)

Integracion de la directiva de la junta escolar:

La junta escolar se da a nivel nacional en todos los centros educativos publicos
debido a que es un decreto establecido se realizd a nivel primaria y pre
primaria donde los integrantes son el Director del centro educativo, documentes
y padres de familia que son electos de una manera democratica ya que los
padres de familia realizan una reunién en donde cada uno de ellos eligen por
medio de votacién a los padres de familia que formaran parte de la junta
escolar para que velen por el bienestar de los estudiantes como del centro

educativo.

“Esta actividad se realiza en cada uno de los establecimientos Educativos
publicos de los diferentes niveles, se forma una junta escolar, la que contara
con una junta directiva, que se integrara de la forma siguiente: Para el
establecimiento de los niveles de educacion pre-primaria y primaria. En este
caso la junta escolar estara integrada por el director de la escuela, un maestro
y tres integrantes del comité de padres de familia electos entre ellos. En as
escuela unitarias la junta escolar se integrara con el director y tres padres de
familia. “(Jorge RubenMarroquin Salazar,2004,p28)
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Importanciay funcionamiento de la Junta Escolar:

La junta escolar en una organizacion legalizada en donde los encargados deben
de garantizar el cumplimiento de sus deberes promoviendo la colaboracion
participacion y gestiones de ayudas para el bienestar de los estudiantes. La junta
directiva son los encargados de supervisar los programas del MINEDUC como lo
son la alimentacién, Utiles escolares entre otros para que se cumplan con lo
establecido, realizandose por medio de wuna suscripcion de un acta,

comprometiéndose a velar por cada uno de los estudiantes.

“La organizacion es permanente y tiene respaldo legal, porque se constituyen
en los centros educativos respectivos, mediante la suscripcién de acta de
Educacion segun el articulo 25, 26 — Acuerdo 565-98-326-2003.Propicia la
participacion ciudadana Favorece el trabajo en grupo. Promueve la
colaboracion. Fortalece la honradez. Permite hacer proyectos. Desarrolla
responsabilidades. ldentifica necesidades y problemas y busca soluciones.
Promueve la auto gestién, es decir buscar el apoyo de otras organizaciones
nacionales e internacionales”.(Jorge RubenMarroquin Salazar,2004,p26)

Gobierno Escolar

“La organizacién de los nifios a través del gobierno escolar, persigue
promover la participacion, la formacién en valores civicos y democréticos y
generar actitudes positivas hacia la convivencia, la tolerancia, la solidaridad,
la cooperacion, la ayuda mutua, entre otros; capacitar para la toma de
decisiones responsables, el trabajo cooperativo, la gestion, el liderazgo y
promover la autonomia en los estudiantes; formar para el cumplimiento de
deberes, el ejercicio de sus derechos permitiendo que los estudiantes asuman
el manejo de las diversas actividades que se realizan en la escuela”
(DIGECADE, MINEDUC, 2010,p11).

El gobierno escolar establece la convivencia mutua entre los estudiantes
promueve la solidaridad, la tolerancia y ayuda a que los estudiantes adquieran
responsabilidades como cuidado nos, ya que son derechos que les pertenecen

en la cual ningun ser humano tiene el derecho de violentarlos.

“El Acuerdo Gubernativo 1745-2000, establece crear en todas las escuelas
del pais el gobierno escolar y en la actualidad se estima que existen 4,953
escuelas del nivel primario que lo hacen; no obstante, son pocas las
experiencias que se conocen. Sobresale la experiencia de la Fundacion
Pantaledn con el Programa de Escuelas Visionarias, el gobierno escolar como
mecanismo para la formacion ciudadana en la comunidad educativa, que
formé parte de los hallazgos de Buenas Précticas en Ciudadania, en el
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informe regional 2010 Evaluacién de programas exitosos de Formacion
Ciudadana “(Martinez & Gonzalez, 2010,p 12).

El gobierno escolar fue establecido para que los nifios puedan convivir de una
manera sana y aprendan a adquirir responsabilidades, el gobierno escolar se
formar por medio de estudiantes en la cual participan estudiantes por medio de
votaciones en la que ellos eligen al gobierno escolar quienes seran los que los

representen.

Los objetivos que se plantean en el manual para el funcionamiento del
gobierno escolar

El gobierno se implementd con el objetivo de promover la participacion de
manera democratica, promover la convivencia mutua, desarrollar el liderazgo en
los estudiantes, desarrollar los derechos que como ciudadanos les pertenece,
promover la responsabilidad que cada estudiante debe tener.

“son los mismos que aparecen en el Acuerdo Ministerial 1745-2000 y que se
enlistan a continuacién:a) Contribuir a la formacion civica y democratica de
alumnos y alumnas.b) Promover la participacion y convivencia en
democracia.c) Contribuir a desarrollar y fortalecer la autoestima y liderazgo.d)
Fomentar el ejercicio de derechos y obligaciones.e) Promover Ia
autogestion.f) Desarrollar en los estudiantes la practica de una disciplina
basada en actitudes conscientes e internas y no en acciones coercitivas
externas.g) Apoyar la labor docente.h) Orientar a compafieros y compafieras
en el desarrollo de las diferentes actividades.i) Fortalecer la equidad de
género y autoformacién. J) Promover la solidaridad’(Gobierno de
Guatemala,2010,p15.)

Programas MINEDUC

» Programade alimentacion escolar.
El programa de alimentacion se estd dando en todos los centros
educativos para fortalecer la ayuda econémica de cada estudiante y poder
contribuir con la alimentacion adecuada de los estudiantes para que tenga
un bien rendimiento académico, de igual manera para desarrollar una
buena alimentacion en los estudiantes debido a que en muchas ocasiones

los estudiantes no cuentan con una buena alimentacion y eso impide que
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puedan tener un buen rendimiento académico.

“El Programa de Alimentacion Escolar es un apoyo econdémico que el
MINEDUC proporciona, para la compra de articulos para elaborar la refaccion
escolar diaria de los nifios, con el propédsito de mejorar la nutricibn de los
alumnos y contribuir al rendimiento escolar. “(Ministerio de
Educacion,2018,p20)

e Programade dotacién de Gtiles escolares.

“Programa de Utiles Escolares Este programa cumple con el propésito de que
los alumnos cuenten con materiales para la ejercitacién y practica, que se
desarrolla durante el proceso de aprendizaje, se brinda apoyo econémico a
los centros educativos “(Ministerio de Educacion,2018,p21)

El programa de utiles escolares se da con la finalidad de que los estudiantes
puedan desarrollar todos los trabajos que los docentes impongan y poderlos
ayudar de una manera econdmica, debido a que muchos estudiantes no cuentan
con una buena condicién econdmica, debido a eso el MINEDUC brinda ayuda

los estudiantes para que puedan desarrollar su aprendizaje educacional.

e Programade dotacion de materiales y recursos de ensefianza.

“Es la asignacion econdémica anual por docente en servicio 011y 021 para la
compra de materiales y recursos de ensefianza (valija didactica), para el
desarrollo efectivo de su labor docente, segin Acuerdo Ministerial 1202-
2019”.(Ministerio de Educacion,2018,p22)

Los docentes cuentan con la ayuda de la valija didactica para que puedan
desarrollar sus labores educativas sin ninguna dificultad, ya que son

recursos necesarios para el aprendizaje de los estudiantes.

e Programade gratuidad de la educacion.

“Este programa nace con la emision del Acuerdo Gubernativo No. 226- 2008,
donde se establece que la prestacion del servicio publico de educacion es
gratuita y queda reglamentado en el Acuerdo Ministerial No. 3211-2018,
emitido por el Ministerio de Educaciéon con fecha 2 de noviembre de 2018.
“(Ministerio de Educacion,2018,p23)
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Se realiz6 un acuerdo ministerial donde se establece que todo nifia y nifio cuenta

con una educacién gratuita en la cual sin importar de donde venga tiene derecho

de estudiar en cualquier centro de educacion publica.

Programa de mantenimiento de edificios escolares publicos

“Es un apoyo econdémico que proporciona el Ministerio de Educacién a las
organizaciones de padres de familia para mejorar o prevenir el deterioro de
las escuelas. Contempla el mantenimiento preventivo que permite mantener
en buenas condiciones el edificio escolar y el mantenimiento correctivo que
permite reparar los dafios del edificio por el uso, los fenédmenos naturales o
por el paso del tiempo.” (Ministerio de Educacion,2018,p23)

El Ministerio de Educacion proporciono una ayuda econdmica la cual es

entregada a las juntas padres de familia ya que son los encargados ver lo que se

necesita en el centro educativo para garantizar el bien de los estudiantes, y que

no se encuentre con dificultades.

Indicadores Educativos

Clasificacion de los indicadores

Los indicadores pueden clasificarse, conforme la informacidén que suministran,

en:

“Descriptivos: de los componentes de una actividad y de las
relaciones que se dan entre ellos. Cumplen la funcion de
presentar el estado de situacion en cada momento de la
ejecucion: inicial, durante la puesta en marcha, al final de un
periodo definido. Los principales componentes a describir
son”(UNESCO,2006,P5)

La descripcion es la encargada de ejecutar la informacion del
inicio y de cono se va dando el proceso de gestacion para
que todo marche de la mejor manera hasta la finalizacion de
los proyectos ejecutados.

) (UNESCO,2006,)La demanda: volumen y caracterizacion
de la poblacion que requiere el servicio implicito (potencial) o

explicitamente (real)”.(P5)
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La demanda se implementa en las necesidades que se
adquieren o se dan en el area de la investigacion, pare
ejecutar y solventar las necesidades que caracterizan en la
poblacién.

i) (UNESCO,2006,)”La capacidad instalada: de la correcta
identificaciébn de estas variables, depende la capacidad de
maniobra que tiene el conductor para modificar la gestion.”
(P6)

La capacidad instalada se basa en la capacidad de llevar de
una manera correcta las gestiones que se realizaran para
que tenga un bien funcionamiento yse puedan modificar las
gestiones realizadas.

i) (UNESCO,2006,)Los resultados programados: “son las
metas que se fijan en la instancia de la programacion y hacen
referencia a resultados esperados tanto en la oferta como en
la demanda.”(p6)

Los resultados programados se obtienen cuando una gestion
llega a las metas fijadas por que se tiene un resultado
positivo en las gestiones establecidas o programadas durante
un proceso o determinado tiempo.

V) “Los resultados obtenidos:

“‘muestran los resultados o productos del servicio o actividad
desarrollada. Son variables que permiten responder a: ¢ qué
productos o bienes se obtuvieron como resultado de la
gestion?, ¢,cuantos?, écon qué
caracteristicas?”(UNESCO,2006,)

Los resultados obtenidos se clasifican en la determinacion de
resultados favorecidos a los proyectos en la cual se define un
programa en la que se establece que lo que se quiere lograr
con los proyectos de gestiones en la que se caracterizan en

los resultados esperados.
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Alejandro Monduchowicz,2016)”Explicativos: son aquellos
que, ademas de describir la actividad, permiten acercarnos a
la identificacion de los factores que determinan su estado de
situacion. “(P7)

El factor explicativo se basa en la ampliacion de informacion
fundamentada del proyecto de gestién donde explica de una
manera mas concreta los problemas que se encuentran en la
observacién de investigacibn que se realiza en el area
determinada.

(Alejandro Monduchowicz,2016) Simples: son aquellos
observables, que surgen de la -cuantificacion de las
caracteristicas o atributos que se quieren describir.

Los simples se realizan de manera observaria esto implica
gue son todos a aquellos atributos que se observan mediante
una evaluacion de gestion en la cual deben de ser describia
para tener una mejor caracteristica.

)Elaborados o construidos:

“son funciones de mas de una variable. Surgen de la
aplicacion de algun tipo de algoritmo. Para su obtencién
primero hay que plantearse qué informacion se necesita y, en
virtud del conocimiento que se tiene de la intervencion de las
diferentes variables, se proponen relaciones matematicas
entre ellas”. (UNESCO,2006,p8,)

Se establecen funcionamiento variable en la que se
involucran algoritmos en la que se deben de plantear
informacion de las necesidades que se obtiene y las virtudes
de conocimiento que se plantean.
(UNESCO,2006)Sincronicos: “son aquellos observados o
calculados para el estudio de una situacion o actividad en un

momento determinado, en un corte temporal estatico.”
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Los sincrénicos son todos aquellos aspectos que se observan
y obtiene un calculo para que se prosiga a tener un estudio
de situaciones o actividades en la que se establezcan de
manera estatico.

Diacronicos:

“‘los conforman los indicadores que manifiestan la evolucién
en el tiempo de un fendmeno. Si se presentan en indicadores
observables, son las denominadas series historicas.” (IIPE-
UNESCO, 1998)

Diacronicos se establecen en la recoleccion de informacion o
de la historia del 4rea donde se ejecuta la gestién esto,
permite obtener todo informacion necesaria que fundamente

en los indicadores.

2.2 Teoriay modelos educativos.

Aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo se implemento con la finalidad de que los estudiantes
trabajen en equipo para poder fortalecer no solo su aprendizaje si no que tener
una convivencia sana y basada en los valores, el aprendizaje colaborativo forma
de manera positiva a los estudiantes ya que todos deben que colaborar con las
tareas que el docente les imponga, de esa manera van fortaleciendo el
aprendizaje.
“Estrategia de ensefianza y aprendizaje en la que los estudiantes trabajan
juntos en grupos reducidos para maximizar tanto su aprendizaje como el de
sus compaferos. El trabajo se caracteriza por una interdependencia positiva,
es decir, por la comprensién de que para el logro de una tarea se requiere del
esfuerzo equitativo de todos y cada uno de los integrantes, por lo que

interactian de forma positiva y se apoyan mutuamente.”(ValdezAlejandre
,Javier,2012,p5)
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Aprendizaje significativo.

“El creador de la teoria del aprendizaje significativo es David Paul
Ausubel. Uno de los conceptos fundamentales en el moderno
constructivismo, la teoria en referencia, responde a la concepcion
cognitiva del aprendizaje, segun la cual éste tiene lugar cuando las
personas interactilan con su entorno tratando de dar sentido al mundo
que perciben. Al proceso mediante el cual se construyen las
representaciones personales significativas y que poseen sentido de un
objeto, situacion o representacion dela realidad, se le conoce como
aprendizaje.”(David Paul,1993,p1)

El proceso de aprendizaje significativo

“esta definido por la serie de actividades significativas que ejecuta, y
actitudes realizadas por el aprendiz; las mismas que le proporcionan
experiencia, y a la vez ésta produce un cambio relativamente
permanente en sus contenidos de aprendizaje”(Jorge L,2004,p2)

Teoria conductismo

La teoria conductista se basa en el desempefio que el estudiante tiene
para querer aprender de una manera adecuada, los docentes deben de
implementar adecuaciones en la que permita que las estudiantes cambien
de actitud para poder tener un interés en la que le permita aprender.
“El conductismo ve al alumno como un sujeto cuyo desempefio y
aprendizaje escolar pueden ser arreglados o desarreglados desde el
exterior (la situacion instruccional, los métodos, los contenidos, etc.),
basta con programar adecuadamente los insumos educativos, para

que se logre el aprendizaje de conductas académicas deseables”.
(ValdezAlejandre ,Javier,2012,p6)

Teorias cognitivas

“Las teorias cognitivas se focalizan en el estudio de los procesos
internos que conducen al aprendizaje. Se interesa por los
fendbmenos y procesos internos que ocurren en el individuo
cuando aprende, ingresa la informacién y se transforma en
conocimiento.” (ValdezAlejandre, Javier,2012,p6)

La teoria cognitiva se basa en el aprendizaje que cada individuo adquiere,
la cognitiva estudia el aprendizaje o el proceso en el que el individuo

aprende esto permite que el ser humano tenga un aprendizaje significativo
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ya que la toda informacién que se le da a los estudiantes se convierte en

aprendizaje.

Los principales modelos pedagdégicos son:
Modelo tradicional:

El modelo tradicional se enfoca en los sistemas educativos simples
en la cual no se implementaban métodos o estrategias para que los
estudiantes tengan un aprendizaje significativo si no que todo el
aprendizaje se basaba en la memorizacion en la repeticién de los
temas que les impartian no se implementaban los nuevos

paradigmas ningun otro tipo de aprendizaje.

“El modelo tradicional influyd notablemente en los procesos de
ensefianza y en los sistemas educativos. Este enfoque se originé en la
escolastica, filosofia propia dela iglesia catélica que imperé desde los
siglos IX hasta el siglo XV. En donde el fin primordial de la educacion
estuvo dirigido a la recuperacién del pensamiento clasico. Como
resultado” ( AnaMaria Pintofi,2010,p2)

Modelo conductista

El modelo conductista es clasificado como modelo de posicion ya
gue su objetivo es el aprendizaje bajo el andlisis de conduccién del
aprendizaje. Se basa en el analisis del aprendizaje busca que los
estudiantes aprendan de manera analitica y critica para que tengan

un aprendizaje significativo.

( AnaMaria Pintoi,2010)”El modelo ha sido calificado de positivista en
el sentido en que se toma como objeto del aprendizaje el analisis de la
conducta bajo condiciones precisas de observacion,
operacionalizacion, medicién y control. “

Modelo roméantico/naturalista/experiencial

El modelo romantico, naturalista, experiencial se basa el desarrollo

del educando como parte fundamental para aprendizaje ya que por
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medio del docente el estudiante adquiere conocimientos
espontaneos para su vida diario, el romanticismo se basa en
ideologia humanista que tiene como base fundamental al docente ya
que por medio del desempefio de ellos los estudiantes se

desarrollan en el aprendizaje-

“El modelo romantico parte de una ideologia humanista que pretende
tener en cuenta al educando como parte protagonista y activa del
aprendizaje y centralizado en el mundo interior del menor. Se basa en
la premisa de no directivita y maxima autenticidad y libertad,
suponiendo la existencia de suficientes capacidades internas por parte
del aprendiz para ser funcional en su vida y buscando una metodologia
de aprendizaje natural y espontanea.” ( AnaMaria Pintof,2010,p3)

Modelo cognoscitivista/desarrollista

El modelo cognoscitivista se basa en la capacidad que tiene el
estudiante para aprender de una manera progresiva, establece que
los docentes deben de implementar las metodologias curriculares
para medir las capacidades del estudiante y de qué manera

aprenden.

Basado en la concepcion piagetiana del desarrollo, este modelo se
diferencia de los anteriores en que su principal objetivo no es el de
cumplir con el curriculo, sino contribuir y formar al sujeto de tal manera
que adquiera habilidades cognitivas suficientes para ser auténomo,
independiente y capaz de aprender por si mismo. La educacién se vive
COmo un proceso progresivo en el que se van modificando las
estructuras cognitivas humanas, modificaciones que pueden alterar la
conducta indirectamente. “( AnaMaria Pintofi,2010,p3)

Modelo educacional-constructivista:

Segun la teoria de Vygotsky y Piaget los estudiantes son la base
fundamental para el proceso educativo ya que son elementos de
futuras generaciones, los docentes deben de implementar
estrategias para el desarrollo educativo de los estudiantes para que
cada uno de ellos tenga la capacidad de pensar de manera analitica

y coherente.
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El modelo educacional constructivista es uno de los que mayor
utilizacion y aceptacion tiene en la actualidad. Basado como el anterior
en autores como Piaget pero también junto con las aportaciones de
otros autores destacados como Vygotsky, este modelo centra su
atencibn en el alumno como principal protagonista del proceso
educativo, siendo un elemento activo imprescindible en el aprendizaje.
(De Zubiria, 2006)

2.3. Técnicas de administracién educativa

2.3.1. “Matriz de priorizacion

Es una herramienta que permite la seleccion de opiniones sobre la
base de la ponderaciébn y aplicacion de criterios. Hace posible,
determinar alternativas y los criterios a considerar para adoptar una
decision, clarificar problemas, oportunidades de mejora y proyectos. En
general, establece prioridades entre un conjunto de elementos, para
facilitar la toma de decisiones.”

Las técnicas de Matriz de priorizacion en un conjunto de herramientas
gue se utiliza para poder identificar una serie de problemas, andlisis,
criterios para determinar una mejora en los proyectos, ayuda a mejores

decisiones de proyectos que permitan facilitarlos.

2.3.2 Técnica de Arbol de problemas

La técnica del arbol de problemas es una herramienta que sirve para
desarrollar ideas clasificadas en la cual se busca el problema centras o
las ideas adquiridas, esta técnica facilita el proceso de identificacion de
problemas la cual se deriva de tres componentes problemas ,causas,
efectos las que son bases fundamentales para ordenar las ideas, esta
técnica puedeser utilizada en los centros educativos para poder
identificar los problemas o las debilidades del proceso de ensefianza

aprendizaje.
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“Es una técnica participativa que ayuda a desarrollar ideas creativas
para identificar el problema y organizar la informacion recolectada,
generando un modelo de relaciones causales que lo explican. Esta
técnica facilita la identificacion y organizacién de las causas y
consecuencias de un problema. Por tanto, es complementaria, y no
sustituye, a la informacion de base. El tronco del arbol es el problema
central, las raices son las causas y la copa los efectos. La légica es
gue cada problema es consecuencia de los que aparecen debajo de él
Yy, a su vez, es causante de los que estan encima, reflejando la
interrelacion entre causas y efectos.”(Rodrigo Martinez, Andrés
Fernandez,2010,p2)

2.3.3. DAFO o FODA

“El analisis DAFO, también conocido como analisis FODA o DOFA, es
una herramienta de estudio de la situaciébn de una empresa o un
proyecto. Analiza sus caracteristicas internas (debilidades y fortalezas)
y su situacion externa (amenazas y oportunidades) en un gréafico o una
matriz cuadrada.” (Teresa Garcia, Milagro Cano,1999,p92)

La técnica del DAFO es una técnica de andlisis la cual sirve como
herramienta para poder identificar la situacion en la que se encuentra
un proyecto ya analiza causas de las habilidades y las dificultades que
esto posee, debido a esto es importante utilizar esta técnica para poder

determinar el estado de un proyecto.

¢En qué consiste el DAFO?

“El DAFO es una herramienta que permite al empresario analizar la
realidad de su empresa, marca o producto para poder tomar
decisiones de futuro. EI DAFO puede ser un buen comienzo cuando el
auténomo plantea un nuevo proyecto empresarial. Ayuda a establecer
los puntos en los que hay que centrar las estrategias para que este sea
viable. El DAFO no solo sirve para montar un negocio desde cero. Se
puede convertir también en una herramienta de reflexion sobre la
situacibn de una empresa ya creada.” (Teresa Garcia, Milagro
Cano,1999,p92)

El DAFO en una herramienta que permite a las personas a poder ver
en que estado se encuentra el proyecto gestionado para determinar las
decisiones que debe de tomar en cuando al proyecto, de igual manera
permite reflexionar las situaciones del estado en el que se pueda

encontrar la gestion.
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2.3.4. Técnica Minimax

“El MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con
las oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas
con las amenazas y las debilidades con las amenazas todo esto con el
fin de que por medio de la vinculacion de cada uno de estos criterios
se busque dar respuesta o solucion a determinada problematica
existente”.(JenipherlvonMijango Paredes, 2013,p39)

El Minimax es una herramienta que permite establecer las debilidades
gue tengan los proyectos, la fortaleza que permita el desarrollo
correcto, las amenazas que implique el resultado esperado, el minimax
permite desarrollar criterios de soluciones de problemas, ayuda a
establecer ideas para tener un proceso adecuado en cuanto a lo que

se quiere lograr.

2.4. Teoriadel Proyecto de Realizacion de estrategias ludicas para la

matematica suma, resta, multiplicacion y division. Para 3er grado.

¢, Qué es matematica?

Matematica en una ciencia en la cual permite que el estudiante
analice cantidades numéricas, para fortalecer su habilidad mental en
la cual permite que se le faciliten las operaciones, de igual manera la
matematica en una ciencia que Estrategias para aprender las tablas
de Multiplicar.
“La Matematica es la ciencia que se ocupa de describir y analizar las
cantidades, el espacio y las formas, los cambios y relaciones, asi como
la incertidumbre. Si miramos a nuestro alrededor vemos que esos
componentes estan presentes en todos los aspectos de la vida de las

personas, en su trabajo, en su quehacer diario, en los medios de
comunicacion, etc.”(Gobierno Vasco,2015, p2)
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¢, Qué son las tablas de multiplicar?

“Las tablas de multiplicar son listas que muestran el resultado de
multiplicar nimeros (factores) entre si. En la multiplicacién: 2x4=8, el 2
es conocido como multiplicador y el 4 es el multiplicando, mientras que
8 es el producto. Estos grupos de numeros también se conocen como
familias de operaciones.”(Gobierno Vasco,2015,p2)

La Multiplicacion es fundamental para los estudiantes por medio de
las tablas de multiplicar aprenden a realizar multiples ejercicios,
entre los que se involucran son las divisiones ya que si el estudiante
no se aprende las tablas de multiplicar no puede desarrollar
actividades las cuales son implementos del diario vivir debido a ello
la matematica es un factor que se encuentra en cualquier momento

o lugar

Juegos de multiplicar

Una de las herramientas principales para el aprendizaje es el juego, al
ensefar algo tan complejo para los estudiantes como lo es las tablas de
multiplicar, es importante poder buscar métodos y técnicas que propicien un
aprendizaje significativo, y la mejor manera es utilizar diversos juegos que

enfoquen la multiplicacion y desarrollen habilidades matematicas.

“El juego aparece en las distintas propuestas didacticas de primaria, y hallamos, en
los apartados de matematicas referencias al juego en todos los curriculos del pais.
Pero esto no es una realidad en las aulas, aun se dispone de insuficientes resultados
en este campo. La metodologia tradicional no contempla este aspecto en la
ensefianza, esto pareceria unas clases metodologicas poco serias. Es claro que el
juego crea un vinculo entre los jugadores provocado por una motivacién inicial que
podria utilizarse como un recurso de gran valor educativo, de este modo para los
docentes los juegos estarian orientados al aprendizaje aunque para los discentes el
juego en si ya tiene sentido.”(Mercedes Rodriguez,JoseGonzalez, Raul
Rivilla,2015,p10)

Juego de mesa

Es posible que un juego propuesto con algin objetivo en particular derive en
razonamientos mas alla de lo planificado. El profesor debera estar pendiente de
estas posibilidades, explotando asi todas Las tablas de multiplicar con sabor a
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juego. El juego bueno, el que no depende de la fuerza o mafia fisicas, el juego

que tiene bien definidas sus reglas y que posee cierta riqueza de movimientos,

suele prestarse muy frecuentemente a un tipo de andlisis intelectual cuyas

caracteristicas son muy semejantes a las que presenta el desarrollo matematico.”
(Mercedes

Rodriguez,JoseGonzalez, Raul Rivilla,2015,p10)

Los juegos de mesa son utiles cuando contiene lectura y por lo
mismo ayuda a estimularla, como también apoya en la convivencia

entre estudiantes, logrando la socializacion y lazo en equipo.

Importancia de saber multiplicar

La importancia de saber multiplicar, es algo que debemos de tomar en
cuenta siempre, ya que es algo que nos sirve en muchos ambitos de la
vida, no solo en la escuela, sino que, en situaciones de la vida diaria, por

la tanto es de gran importancia saber multiplicar.

“La circunstancia de que la multiplicacion se plantee a los nifios desde
la ensefianza de su operatividad simbodlica genera, en la planeacion
curricular, una apariencia de logro alcanzable en un corto periodo,
puesto que, en el mejor de los casos, un alto porcentaje de los nifios
acaba por aprenderse las tablas de multiplicar. No obstante,
enfrentados a situaciones problema en las que no son directamente
visibles las dos cantidades que se van a multiplicar, estos chicos
evidencian la ausencia de significado de los tres términos involucrados
en dicho tramite. “(L.Loreto,E.Andrade,L.Andrade,2011,p44)

Es importante que los estudiantes aprendan a multiplicar o se
aprendan las tablas de multiplicar debido a que de esa manera
pueden realizar distintas operaciones en las que no se les dificultaria
en absoluto esto les serviria para poder realizar cualquier tipo de
operaciéon como lo son divisiones que requiere de multiplicaciones y
la raiz cuadrada que son operaciones que necesitan ser

multiplicados para poder ser realizadas.

“En la multiplicacién, a diferencia de las operaciones de suma y resta,
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el nifio debe coordinar tres cantidades en una sola situacion, algo
obvio para el adulto, pero como ya se ha anotado, es un concepto
nuevo para él. Ademas, cada una de esas cantidades encierra un
significado matematico diferente. Segun nuestra propuesta, los tres
significados deben conjugarse en un solo cuadro de significado, como
una sola  situacion. Por ejemplo, 3 x 4 = 12
(L.Loreto,E.Andrade,L.Andrade,2011,p44)

Es importante que los docentes implementen juegos para poder
transmitir las multiplicaciones a los estudiantes para que puedan
llamar el interés en los estudiantes del querer aprender, ya que de
manera repetitiva es un modelo tradicional en la cual ya no se
garantizan resultados positivos debido a que los estudiantes no

prestan la mayor atencion.

En esta expresion hay implicados grupos de cantidades iguales. En
una modelacion con objetos concretos “se veran” los grupos, lo que

aparentemente pareceria obvio de pensar por parte del nifio.

Juego del aco de las tablas de multiplicar
El juego del aco permite la agilizacion de pensamiento y la rapidez
con la que los estudiantes reaccionan para resolver operaciones
mentales, este juego garantiza un aprendizaje significativo, el
estudiante va aprendiendo de una manera divertida y muestra
interés.
“La oca de las tablas de multiplicar» se fomenta y comprueba, tras el
conocimiento de dichas tablas, el dominio, la agilidad y la rapidez en el
célculo mental utilizandolas. Jugando a la oca convencional con los
puntos del dado, pero también con la superacién de las pruebas

propuestas usando la multiplicacién, es divertido, aunque trabajoso,
llegar al final para ganar el juego”.(IdonaOrduna, 2018,p2)

¢,Coémo y cuando ensefar las tablas de multiplicar?

Las tablas de multiplicar deben de ser ensefiadas en un proceso de
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primero o segundo grado ya que a esa edad los estudiantes tienen la
facilidad de aprender por medio de juego en el cual aprenden y se

divierten a la vez.

“El orden en que se ensefan las tablas de multiplicar dependera del
modelo educativo. Siendo mas frecuente comenzar con las tablas de
multiplicar mas faciles como las tablas del 0, 1 y 2. Sin embargo, debes
estar seguro de que tu pequefio domina la suma y la resta, reconoce la
multiplicacion como suma repetida y puede asociarlas con problemas
verbales sencillos antes de iniciarlo en el aprendizaje de las tablas de
multiplicar.”(IdonaOrduna, 2018,p2)

Tipos de juegos

“En Arbol ABC contamos con una variedad de juegos que haran del
aprendizaje de las tablas de multiplicar una experiencia divertida. Los
nifios aprenderan a asociar las operaciones con los resultados a través
de juegos como “jQué desorden!” o “Memoria”. Para los pequefios que
apenas se inician en el aprendizaje de las tablas, contamos con el
juego “Quiz”, que incluye visuales de apoyo que facilitan la memoria
visual de los nifios. Este juego de multiplicar no es a contrarreloj, por lo
gue los nifios no sentiran la presién de terminar en una cierta cantidad
de tiempo. Para los nifios que dominan las tablas de multiplicar,
tenemos juegos de multiplicar a contrarreloj como “Reto” o
“Multiplicando con las estrellas”.(kaleander,2016,p5)

Los juegos de multiplicar ayudan al desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes existe distintos tipos de juegos entre los que estan son los
juegos de memoria, Retos, domino, loterias, Ruletas entre otros que

favorecen el aprendizaje.

Multiplicacion con una carrera de rectangulos.
Este juego ayuda a que el estudiante aprenda de una manera rapida y
divertida sin necesidad de tener que escribir o repetir varias veces las

tablas de multiplicar.

“Solo necesitas un trozo de papel, dos lapices y dos dados. Después
de tirar los dados el jugador debe dibujar en el papel cuadriculado un
rectangulo que tenga de dimensiones los valores que ha obtenido en
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los dados. A continuacion le toca al otro jugador.”(Mitsumasa
Anno,2018,p4)

Tablas de multiplicar.

A muchos nifios les cuesta esta idea y a través de la manipulaciéon y

visualizacion de las sumas y restas lo veran muy claro.

Las tablas de multiplicar se pueden trabajar por medio de ilustraciones
en la que cada estudiante identifique o busque el resultado establecido

esto ayuda a que aprenda las multiplicaciones de manera rapida.

‘Este juego y el material para realizarlo, son ideales para
aprender a calcular multiplicaciones como combinaciones de
otras multiplicaciones mas sencillas, tal y como se ve en la
imagen.”(Mitsumasa Anno,2018,p4)

Juegos de aprendizaje de multiplicacion.

% Canciones de multiplicar de juan pestafias

+«» Tangram

< Domino

+» Memoria de las multiplicaciones

+ Aprendiendo a multiplicar con el dado
 Tablas de multiplica con tapitas

+« Tablas de multiplicar con tarjetas de ventanas
+« Aprendiendo a multiplicar con las ruletas.
 Multiplicando con el domino.

+¢ Tabla pitagorica de las multiplicaciones

+» Loteria de multiplicacion
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CAPITULO Il
PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1 Titulo
Realizacion de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en el grado de tercero primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta,

aldea la soledad, san Lorenzo, Suchitepéquez.

3.2 Descripcién del PME

El proyecto de Mejoramiento Educativo realizado en la Escuela Oficial Rural
Mixta aldea la Soledad del municipio de San Lorenzo departamento de
Suchitepéquez, favorecio a los estudiantes de tercero primaria con la ejecucion
de actividades ludicas para mejorar los procesos de aprendizaje en la

comprension y uso de las tablas de multiplicar.

Segun el diagndstico que se aplicd en el centro educativo y los indicadores de
desercion escolar, ausentismo a clases, carencia de apoyo de los padres de
familia en el proceso educativo, debido a que algunos emigran y los abandonan
con un familiar, eso desfavorece a los estudiantes en su rendimiento educativo.
Entonces el problema que se solucioné en el grado de tercero, es que los
estudiantes presentaron problemas para aprender las tablas de multiplicar a
través de actividades ludicas se resolvio la comprension del uso de las tablas de

multiplicar, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

La escuela cuenta con una “inscripcion de 354 alumnos, de los cuales muchos
se han tenido que retirar por motivos que muchas familias se estan
desintegrando a causa del alcoholismo y en consecuencia de la migracién de
personas hacia los estados unidos esto también incide en el fracaso de
desercion escolar ya que los nifios y nifias se sienten solos o la madre no los

cuida como debe ser.
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Estos problemas se reflejaron en las evaluaciones de matematicas, muchos
estudiantes no superan las evaluaciones por falta de apoyo de sus padres y el
mal uso de los procesos de matematica, en la aplicacion de las tablas de

multiplicar.

Los estudiantes del tercer grado primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea
la Soledad, se evidencio en ellos a través de los ejercicios de las tablas de
multiplicar realizados en el cuaderno y hojas de trabajo, se verificd que existe
dificultades en el aprendizaje de las matematicas especialmente en las tablas de
multiplicar, se necesitd aplicar diferentes estrategias y actividades ludicas
como los juegos utilizando materiales del medio e integrarlos con las
herramientas necesarias para obtener y mejorar el aprendizaje en los

estudiantes.

Este proyecto consistio en facilitar dinAmicas con materiales del medio ambiente,
con el objetivo que los estudiantes aprendan agrupar diferentes cantidades y

realizar las operaciones de multiplicacion

3.3 Concepto del PME

Enriquecer el pensamiento l6gico matematico de las tablas de multiplicar

Lo trazado con el proyecto es la satisfaccion o soluciébn de un problema
detectado. Entre los problemas educativos estan falta de motivacion, falta de
autoestima, calidad del trabajo docente, Vviolencia escolar, maestro
tradicionalista. Los problemas que detecto en mi escuela son falta de atencion de
los padres de familia hacia sus hijos, desintegracion familiar, desnutricién, falta
de concentracion y atencion, falta de habilidad numérica, a los estudiantes se les

dificultad la l6gica matematica, la resolucion de problemas y el razonamiento.
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3.4 Objetivos
General:

Promover matemética creativa en el aprendizaje de las tablas de multiplicar
con los estudiantes del grado de tercero primaria de la EORM Aldea la
Soledad, utilizando estrategias Iudicas y dinamicas para alcanzar un mejor

desempefio educativo.
Especificos:

e Motivar a los estudiantes mediante una dinamica para que adquieran
actitudes positivas e involucrarse en un clima de clase agradable,
realizando trabajo individual y de grupo en el proceso de aprendizaje.

¢ Realizar juegos con materiales de reciclaje para mejorar el aprendizaje
de las tablas de multiplicar.

e Implementar actividades ludicas que ayuden a mejorar el proceso de
aprendizaje de las tablas de multiplicar

3.5 Justificacion

La matematica, como una de las materias mas importante y dificil durante el
proceso de ensefanza-aprendizaje escolar, fendbmeno que se dio en la
institucion educativa, de la aldea la soledad, como se evidencio en los resultados
de las evaluaciones realizadas por el ministerio de Educacién, en los grados de

primero, tercero y sexto primaria.

Esta dificultad se observé cuando las formas de ensefianza-aprendizaje se
tornan monoétonas y aburridas, entorpeciendo asi el proceso de asimilacién de
los diferentes conceptos, en los malos habitos de estudio y actitudes académicas
negativas por parte de los estudiantes y las técnicas, estrategias que utiliza el
docente no son las adecuadas, se remendd que se implemente estrategias
ladicas para mejorar la ensefianza tradicional, siendo poco atractiva por parte de

los docentes, de tal manera los estudiantes no tengan fracaso en esa area de
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estudio, logrando mejorar los resultados en las evaluaciones que realiza el
MINEDUC, asi reducir el indice de repitencia escolar, bajar el ausentismo

escolar y elevar el rendimiento educativo.

Se mejor6 el aprendizaje de las tablas de multiplicar en el area de matematicas
con los estudiantes de tercero primaria, el involucramiento de nuevas actividades
en el uso de una estrategia ludica, para facilitar el aprendizaje de una manera
mas dinamica y desarrollar el pensamiento matematico que conllevo a elevar el
nivel académico y el gusto por el area en los estudiantes, esta ciencia,
contribuye a ordenar I6gicamente la informacion que recibe cada persona en su
vida diaria, a pensar de manera concreta, a ser légicos en los procedimientos
gue requerimos para resolver un problema determinado, se logré6 que sean

habiles y agiles en las actividades educativas.

El proyecto realizado en el aula, ayudd a mejorar el aprendizaje significativo en
las tablas de multiplicar, en el area de matematicas con los estudiantes de tercer
grado primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea la Soledad, aplicando
estrategias de: juegos con materiales del medio, esto permiti6 que los
estudiantes tuvieron interés por su aprendizaje con la integracién de los juegos,
la utilizacion de videos, ejercicios, hojas de trabajo que mejoraron de manera
significativa el problema presentado por los estudiantes como son las tablas de

multiplicar.

El material didactico ejecutado motivando a los docentes de la instituciéon a
integrar actividades ladicas a sus actividades pedagdgicas que favorecen el
proceso de enseflanza aprendizaje y que contribuyan a erradicar posturas el

fracaso en el area de matemética en el grado de tercero primaria.
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3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente

Se llevo a cabo el proyecto de mejoramiento educativo en la escuela Oficial

Rural Mixta Aldea la soledad con los estudiantes de tercero primaria la ejecucion

de varias actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de las tablas de

multiplicacion, e importancia porque a través de ello se logra elevar el

rendimiento estudiantil en el area de matematicas.

Debido al problema del COVID-19 no se pudo realizar una actividad que

consistio en la realizacién del cierre del proyecto la que no se pudo llevar a cabo,

por ello se tomo la medida de actividad en la que la docente de PADEP visito la

casa del director para el cumplimiento de las actividades, y la entrega de la guia.

Tabla no. 11 distancia entre el proyecto y el emergente
No. ACTIVIDADES PROYECTADAS EN | ACTIVIDADES ACTIVIDAD
EL CRONOGRAMA EJECUTADAS EMERGENTE
1 Realizacion de material didactico S|
2 Redaccién de la carta S|
3 Aprobacion de la solicitud S|
4 Inauguracién del proyecto S|
5 Reunion con padres de familia para que S|
tengan conocimiento del proyecto
6 Seleccionar los contenidos para realizar S|
las estrategias de juegos ludicos
7 Redaccién de la carta SI
8 Aprobacién de la solicitud S|
9 Cancion de multiplicacion de Juan S
Pestafias
10 Tam Gram S|
11 Domino S|
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12 Memoria Si
13 Dado pregunton SI
14 Multiplicacion con tapitas Si
15 Tablas de multiplicar con tarjetas de Sl
ventanas
17 Aprendiendo a multiplicar con las ruleta S|
18 Multiplicando con el domino. S|
19 Tabla pitagorica de las multiplicaciones Si
20 Loteria de multiplicacién S|
21 Actividad de cierre No Se le entrego la Guia al
director en su casa

Fuente: elaboracion propia
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3.7 Plan de actividades
3.7.1 Fases del proyecto

A. Fase deinicio:

Se present6 al director del centro educativo la carta de solicitud para
realizar el proyecto de mejoramiento educativo, se dio a conocer el
proceso y el beneficio que les brindara a los estudiantes, el director
autorizO0 a la docente/PADEP realizar y ejecutar el proyecto de
mejoramiento, se organiz6 una reunion al inicio de afio con el claustro de
maestros y padres de familia donde se explicé acerca de la
implementacién de estrategias ludicas para mejorar la ensefianza y
aprendizaje de las tablas de multiplicar.

La Scledsd, San Lorenzo Suchitepbauez, 2 do septiomore de 2019
Director: Victor David Mérida Marin

Reciba mi atanto saludo, desedndole éxitos en sus labores diarias.

Actusimente estoy estudiando la carrera de Licencatura en Educacién Primana
Intercultura! en la Universidad San Carios de Guatemaa, del programa de
profesionalzacién y como parte del irabajo de graduacion. me es preciso realzar
un Proyecto de Mejoramiento Educativo y me dirijo a usted con el motivo de
sofictar su autorizacién para realizado en i Escueia Oficial Rural Moda de Aldea
La Scledad que usled Yiene & su cargo, mismo que serd de beneficio para
contribur 3 mesoramiento educativo de i nstitucion.

Esperando una respuesta positiva, me despido,

Velnda Glodmania Padilla Vaienzueia

Foto No. 1 Reunién con maestros y padres de familia Foto No. 2 Carta de solicitud al director
Fuente: Padilla, V. enero 2020 Fuente: Padilla, V. enero 2020
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B et i

Foto No. 3 carta de informacion del
proyecto
Fuente: OPF

B. Fase de planificacion:

Se elaboré material para desarrollar las actividades del proyecto
utilizando material reciclable, cartulina, papel bond y otros. En la reunién
con el director, claustro de maestros e integrantes de la Organizacion
Padres de Familia, se dio a conocer el proyecto a ejecutar y se explico
la estrategia de cada actividad, disefiando el plan de las actividades a

desarrollar en el salén de clases con los estudiantes.

Se realiz6 un formato de asistencia para registrar la participacion de los
estudiantes en las diversas actividades ejecutadas en el aula, asi
también una lista de cotejo para calificar los indicadores alcanzados por
cada estudiante, en el logro de las actividades realizadas en el

cuaderno.

En el mes noviembre se seleccion6 el contenido de acuerdo a la guia
de matematicas enfocado en las operaciones de multiplicar, haciendo

énfasis en las tablas de multiplicar, en las estrategias de juegos ludicos,



preparando con anticipacion el material didactico para trabajar con los

estudiantes.

Lista de cotejo

Grupo:_3 Curso:__ Mateméticas Fecha: 16/03/2020

Actividad: _ Mulipicando con tapitas
Docente: Velinda Padilla

Grado: Tercero primaria

Indicadores Si No

1. Todos los estudiantes participan en la actividad multplicando con
tapitas. ‘

2. Las instrucciones son claras y concisas para todos los ‘
estudiantes.

3. Los estudiantes utizan adecuadamente el maferial

4. Los alumnos entregan la tarea en el momento adecuado. |

5. El espacio que utiizan los estudiantes para trabajar lo dejan |
I }

[impio y ordenado.

Foto No. 4 lista de cotejo para
calificar
Fuente: elaboracién propia

Escuela Oficial Rural Mixta Aldea La Soledad
Grado: Tercero primaria
Docente: Velinda Padilla Valenzuela

Se A Registro de control de actividades

Tatias de

Tam Gram
Domino.
Dado
Memoria
Tapitas

Ruleta

|
|
— 1
on
tmgonca
| motecaione.

J

Tatia o
deiss

Emanucl Ach Gomez

Brayan Omar Ayala

FHumberto Barrios Garcia

Ivana Marimar Bautista
Victor Bautista
Astrid Bautista

‘Mario Bautista Sem |
‘And Blanco Bautista

9| Fernando tsaiCahvec

10 | Alejandrs Yesenia Cajas

11| Nancy Paota Chan

12| Alan Enrique Cuyuch

13 | Kevin Eduardo deledn

14| Nelson Fuegos Apolonio

15| Yoselin Carolina Futga

16 | Jacksline Caroiina Gomez

22| Luisa Fernanda lsep

23 | Siivia Teresa humata

|
e E
L=

= | |
25| Abner Omar Gomez 1= == 1

Foto No. 5 resultados de
las actividades
Fuente: elaboracion propia

Foto No. 6 planificacion de las actividades

Fuente: imagen propia
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C. Fasede ejecucion:

Se llevaron a cabo las actividades con los estudiantes del tercer grado
primaria seccién B de la Escuela Oficial Rural Mixta Aldea La Soledad.
Actividades ludicas como;

Empecé trabajando con canciones de la multiplicacion y armando
diferentes figuras con tan 77ran, les llevé diferentes piezas y ellos fueron
armando diferentes figuras de forma grupal asi sucesivamente se rotaron

las piezas. Este juego les despierta la inteligencia I6gico matemético.

Foto No. 7 Jugando Tam Gram,
con los estudiantes de 3ro
primaria
Fuente: estudiantes

Se trabajo el domino para que los nifios aprendieran a jugar domino y
luego pasar a jugar el domino de las multiplicaciones, asociandolo para

gue se les facilitara al momento de realizar la siguiente actividad.
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Foto No. 8 juego de
Domino
Fuente: estudiantes

Se trabajé la memoria de las multiplicaciones el cual consiste en una tarjeta
tienen una multiplicacion y otras tarjetas tienen las respuestas, entonces los
nifios levantan una tarjeta y depende de lo que sali6é levantan otra buscando la
respuesta de la multiplicacion sino levantaron la correcta la vuelven a dejar hacia

abajo y asi sucesivamente hasta encontrar la respuesta correcta.

Foto No. 9jugando
Memoria
Fuente: estudiantes
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La actividad del dado preguntén, multiplicar sin respuesta el estudiante tira el
dado segun la multiplicacién que el dado le indico pasa al frente al pizarron a
resolverla, teniendo diferentes multiplicaciones y logrando la participacion con
una actividad ltdica. 1 '

Foto No. 10 Jugando al Dado de multiplicaciones por los estudiantes de
3ro primaria
Fuente: estudiantes

Trabaje la actividad aprendiendo a multiplicar con la ruleta este juego consiste en
gque cada integrante del grupo gira la ruleta que contiene multiplicaciones sin
respuestas segun la multiplicacién que le toco pasa al frente donde encontrara

las tablas de multiplicar escritas en papeles de colores donde encontré la
respuesta correcta. 7 ol =

:"' e g'.:“-"
Foto No. 11 implementacion de laruletaen el aula, con los estudiantes
Fuente: estudiantes
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Realizamos la actividad de las multiplicaciones jugando con colocar y quitar las
tapitas buscando las respuestas correctamente en cada una, esta actividad se
desarroll6 de forma grupal, propiciando el trabajo en equipo para el aprendizaje

de las tablas de multiplicar.

¥ L/ D) ¢ TR ~ %
Foto No. 12 jugando multiplicacion

con tapitas

&

trabaje la tabla de actividad pitagérica se desarroll6 de forma individual
proporcionado cada estudiante una tabla pitag6rica y una hoja de trabajo con las

tablas de multiplicar la cual resolvieron guiandose en la misma tabla.

Foto No. 13 nifios de 3ro
primariarealizando latabla
Pitagorica
Fuente: estudiantes
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Se realiz6 una loteria de las tablas de multiplicar para que ellos asociaran las
tablas y pudieran practicarlas de una manera divertida, diciéndoles una

multiplicacion y el resultado estaba en la tarjeta de la loteria.

Foto No. 14 socializando la loteria
de las tablas de multiplicar
Fuente: estudiantes

Se trabajo el domino de las multiplicaciones este juego se realizd de
manera grupal cada estudiante colocaba la pieza dando el resultado
correcto de la multiplicacion, utilizando un juego que sencillo y conocido

para despertar el interés de los estudiantes

Foto No. 15 Juando Domino ara
multiplicar
Fuente: estudiantes
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La siguiente actividad se trabajé de forma individual entregandose a cada
estudiante una tabla de multiplicar con ventana la cual debia resolver en una
hoja de trabajo de las tablas de multiplicar buscando la respuesta correcta a

través de la ventana, y asi sucesivamente hasta terminarla.

Foto No. 16 realizacion de
ventanas de multiplicacién
Fuente: estudiantes

D. Fase de monitoreo
La matriz de monitoreo es la herramienta que nos facilita observar el
avance de aprendizaje de los estudiantes, esta genera una serie de
etapas de control en la cual podemos tener siempre el control del
proceso, esto nos ayuda a tener unas estadisticas y observar si el
proyecto ha logrado avances y ha logrado los indicadores que se tienen

posteados, sin perder de vista el objetivo.
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Tabla no.12 Matriz de monitoreo

Plan de monitoreo

Meta

Herramienta de

¢ Qué se tiene Indicadores | Responsable | Periodicidad o Beneficiarios
. verificacion
que monitorear?
Contar con | Velinda Una Carta firmada proyectista
o el 100% de | padilla semana probada por el
1 solicitud de al ]
] su director del
director. » -
aprobacién establecimiento

Meta

¢, Qué se tiene

educativo

Herramienta de

Indicadores | Responsable | Periodicidad Beneficiarios
que verificacion
monitorear?
Se elaborar 1 Culminar la | Velinda 1 mes Fotografia de | Estudiantes,
domino, elaboracion | padilla evidencia. padres de
cartones de | detodo el familia.
multiplicacion material
Hojas de didactico en
trabajo de un 95%
sumas restas
multiplicaciones
divisiones, 5
juegos de
memoria, 5
juegos de
tangram, 10
juegos de
manitas
Realizar todas | Lograr Velinda Tres Fotografias Estudiantes
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las actividades
establecidas ya
detalladas en la
fase de

ejecucion

realizar en
100%
las

un
todas
actividades

padilla

meses

de
actividades

las

Meta )
. . Herramienta
¢Queé se tiene . e L
Indicadores | Responsable | Periodicidad de Beneficiarios
que e
. verificacion
monitorear?
Culminar El 90% se | Velinda padilla | Tres meses Fotografia de | estudiantes
exitosamente | logro
actividades
que se
realizaron

Fuente: elaboracion propia

Fecha: 1610312020

No

Ta b

s alumno

of
enel

| espacio que utiizan los estudiantes para trabajar lo dejan |

Foto No. 17 monitoreo
de las actividades
Fuente: estudiantes

Dado

Tadlas de
‘muttpicar con
tanetas

Totia ptagenca
dotas
muspicaciones.

e < e e | >«

P [ [ |31 | | 3= | Rutetn

3 13 1% 5 D e {3 3= |30 [ [n | > | Tapias

b e ¢ 30 136 |3 [ 3¢ v [ ¢

o = >

{3 B L et e [0 e £33 127 x5 x| ¢

Foto No. 18 cuadro de control de
registro de las actividades
Fuente: estudiantes
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La siguiente fase de evaluacion es la que se encarga de poder verificar el

proceso de cada uno de los estudiantes, teniendo en cuenta cada uno de

los objetivos y los recursos a utilizar en la que logremos alcanzar ciertos

indicadores, donde los nifios puedan aprender las tablas de multiplicar,

trabajando y evaluando por medio de una lista de coteja se observa si se

han alcanzado los objetivos propuestos y en el tiempo estipulado en el

que se piensa alcanzarlo, recolectando los datos que sean necesarios

para poder observar si el proyecto ha sido util y las actividades han

estimulado el aprendizaje de manera eficaz.

Matriz de evaluacién

Tabla no. 13 matriz de evaluacién

Plan de evaluacion

Meta Indicadores
¢, Qué se ¢,Coémo lo ] JEn dénde
Tiempo ) Muestra
desea sabremos? . encontramos Método de »
) ¢En cuénto o SA quién fue
evaluar? ,Queé ) esta Verificacion L
) ) tiempo? ) » dirigido?
evidencialo informacion?
demuestra?
El 85% logro Una semana En el Fotos de la A los
El interés de | el interés .en cronograma de actividad. estudiantes
los las actividades de
estudiantes | actividades PME, fase de
realizadas inicio.
Meta Indicadores Fuente Método/
) 3 » 3 ] Muestra
,Qué se ¢Cémo lo Duracién ¢En donde se | Herramienta L
i i ¢A quien se
evalué? sabremos? | ¢En cuanto encontramos ,Coémo  se
vaa
¢,Qué tiempo? esta reunira esa | .
] ) ] » ) » interrogar?
evidencialo informacion? | informacion?
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Demuestra?
Lograr Trabajando Durante En fotografias | En la | Estudiantes.
armonia en | con respeto. realizan las | realizando las | recoleccion de
el trabajo en actividades. | actividades las evidencias
equipo de las
actividades
realizadas.
Meta Indicadores )
. ) . Fuente Método/
;Que se ;Como lo Tiempo i ) Muestra
JEn donde se Herramienta .
desea sabremos? JEn ] A quién se
] ) encontramos ¢Como  se
evaluar? ;Qué cuanto . vaa
. . . esta reunird esa
evidencialo | tiempo? | » _ » Evaluar?
informacion? | informacién?
Demuestra?
La Fotografias Al finalizar | cronograma A través de estudiantes
participacion cada una lista de
de los actividad. Cotejo
. Mas o]
estudiantes
menos en 1
hora
Meta Indicadores i
i 3 . Fuente Método/
,Quése ¢Como lo Tiempo 3 ) Muestra
¢Endonde se | Herramienta y
desea sabremos? SEN ) SA quién se
i 3 encontramos ¢cComo  se
evaluar? ;Qué cuanto o vaa
) ) ) esta reunira esa
evidencialo tiempo? Interrogar?

Demuestra?

informacion?

informacion?
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E. Fasedecierre del proyecto:

En la fase del cierre del proyecto se da a conocer el proyecto con lo que
se tenia programado una reunion con el director, y docentes para la
entrega de la guia de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de
las tablas de multiplicar para el cierre del proyecto. Para darle
cumplimiento a la actividad emergente se procedi6 a la entrega de dicha
guia por medio de una visita a la casa al director del establecimiento
para la entrega de la guia, en la que se le hizo conocimiento de las
actividades realizadas y de las planificadas, realizando un beneficio para

la comunidad educativa

Foto No. 19 entrega de Guia al director Foto No. 20 divulgacion del proyecto con
Fuente: director del establecimiento los docentes

Agrego el link para que puedan observar la guia de las tablas de multiplicar:
https://drive.google.com/drive/folders/INPXgaTijwY0spPOSppM6-9MRc4-
k8edM?usp=sharin
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CAPITULO IV

DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

El proyecto de mejoramiento educativo desarrollado en la Escuela Oficial Rural
Mixta de Aldea la Soledad del municipio de San Lorenzo Suchitepéquez en el
grado de tercero primaria, el centro educativo cuenta con un gobierno escolar,
conformado por los mismos compafieros los cuales se encargan de gestionar
proyectos para apoyo de la comunidad educativa, tienen consejo educativo que
vela por qué pueda llevarse a cabo cada uno de los programas que proporciona
el Gobierno con apoyo del Ministerio de Educacién, tiene una organizacion de
padres de familia que se encarga de cumplir de manera transparente cada uno
de sus cargos asignados por ser parte de la Organizacion de Padres de Familia,
el establecimiento educativo es grande y amplio para poder brindar un ambiente
educativo adecuado, teniendo dos secciones por cada uno de los grados, cada
seccion con su docente, finalidad de beneficiar a los estudiantes para mejorar el
aprendizaje en las tablas de multiplicar con actividades ludicas, aplicadas por el
docente dentro del aula para facilitar el proceso de aprendizaje en el area de

matemaética.

En los estudios que ha realizado el Ministerio de Educacién se ha obtenido un
porcentaje muy bajo de 10.3% del logro a nivel municipal, dentro de los
indicadores que intervienen estan: la migracion los padres de familia tienen que
irse a otro pais para poder sustentar a sus familia y la falta de apoyo de parte de
los padres de familia influye bastante a los nifios en su aprendizaje, también hay
otros factores como : la desintegracion familiar, al alcoholismo, el trabajo infantil,
repitencia, desercion escolar, ausentismo, estos problemas afectan demasiado a
los estudiantes en su proceso de ensefianza — aprendizaje. Especialmente en el
area de matematica, ya que no cuentan con apoyo en el hogar y por diferentes

factores se les dificulta tener disposicidon a aprender.
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La escuela se fundé en el afio 1,958 iniciando con pocos estudiantes y
Gnicamente con dos profesores con el tiempo y con ayuda de los padres de
familia construyeron una galera y asi sucesivamente fue creciendo, con fondos
municipales y otras ayudas construyeron aulas, la escuelita hasta ahora
después de varios afios es grande tiene nivel pre primario y primario, todos los
grados de nivel primaria son de dos secciones, cuenta con un aproximado de

354 alumnos solo en la primaria y 14 docente de primaria.

La poblacion es extensa, es la comunidad mas poblada del municipio. La
escuela es mixta se trabaja jornada matutina, se ha destacado en el deporte y en
participar en desfiles de comparsas a nivel municipal y departamental obteniendo
el segundo y tercer lugar a nivel departamental y el primer lugar a nivel
municipal, Los maestros trabajan arduamente, responsables y dan lo mejor de si
para los estudiantes, haciendo su mayor esfuerzo y es preciso resaltar que de
parte de los padres de familia se muestra poco apoyo, son pocos los padres de
familia que colaboran y son responsables en la educacion, y esto influye en el
desarrollo académico y en el desempefio del estudiante, ya que ellos necesitan

asesoramiento y acompafiamiento.

El Proyecto de mejoramiento ayuda a elevar el nivel de aprendizaje en el area de
matematicas enfocado en la realizacion de actividades ludicas en las tablas de
multiplicar, esperando mejores resultados de los estudiantes, se pretende que al
finalizar el ciclo escolar elevando el porcentaje de alumno de activos promovidos,
y se espera que baje el indice de desercion escolar y de alumnos no
promovidos, logrando asi, mejorar la estadia de los estudiantes en las aulas,
teniendo motivacién en los procesos educativos, disminuyendo los indices de
bajo rendimiento en las matematicas, utilizando estrategias que puedan servir
para el aprendizaje significativo para los estudiantes del establecimiento

educativo y que puedan dejarle al estudiantado una educacion de calidad.
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Los resultados positivos del proyecto serviran de soporte para que este proyecto
sea aplicado posteriormente en los diferentes grados y secciones de la escuela
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas
priorizando en las tablas de multiplicar logrando asi facilitar la calidad educativa
en los procesos de aprendizaje, porque la matemética es una de las areas
fundamentales en el proceso académico y en la vida cotidiana, que se debe
desarrollar correctamente y aprender de la mejor manera para poder retener el
conocimiento y que asi nos sea util, se logré un notorio avance matematico
gracias al proyecto, por lo que se seguirdn implementando estas técnicas y
métodos con actividades ludicas, para beneficio de los futuros estudiantes.

El método que se implementd y que obtuvo relevancia en el proyecto es el
método constructivista este método es utilizado y es uno de los actuales, ya que
ha obtenido satisfactorios resultados, y se ha brindado en las actividades del
proyecto, el método constructivista es aquel que le brinda a los estudiantes las
herramientas necesarias y le permite poder construir su propio aprendizaje
logrando que él pueda ver las cosas desde su perspectiva y que asi mismo el

pueda generar légica y autonomia al momento de trabajar

Las actividades realizadas que dan soporte al proyecto de mejoramiento
educativo son las siguientes: el dado, la ruleta preguntona, las tablas de
multiplicar con tapitas, tarjetas deslizables de multiplicar, el domino, Tan Gram,
la tabla pitagdrica de la multiplicacion, hojas de trabajo y otros juegos. El 80% de
los estudiantes mostro interés en participar y aprender en las actividades
presentadas por la docente desarrolladas en el aula, de una manera ludica y que

pueda ser de interés para el estudiante.

La linea de accion que sustenta el Proyecto de Mejoramiento Educativo es:
igualdad de oportunidades para todos, educacion de calidad para todos,
educacion como un derecho irrenunciable, compromiso y participacion de todos
como soporte para la comunidad en aporte a los materiales que se van a utilizar
y asi no tener mayor gasto, se decidié escoger esta linea de accién debido al
proyecto g u e e st a guiado a cada uno de los estudiantes del centro

educativo sin
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discriminacion alguna, tomando compromiso con el centro educativo a poder
generar resultados notorios y brindar conocimiento por medio de actividades que

puedan ser de su interés y que los motive a seguir aprendiendo cada dia mas.

Entre la vinculacién de las fortalezas que encontré en el DAFO para que el
proyecto sea viable es la comision de contemos juntos, el director y el docente
vean que los demas comparieros apliquen en su grado las actividades ludicas
que se proponen en dicho proyecto para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las tablas de multiplicar, utilizando el proyecto para poder
evidenciar resultados, que al observar, investigar y aplicar métodos ludicos que
contengan actividades que brinden motivacion, se lograra disminuir los altos
indices de falta de l6gica matematica y carencia de conocimiento de las tablas

de multiplicar.

Una de las actividades que se realizaron fue un juego de tam Gram, en el que
trabajaron 27 estudiantes teniendo un 82% de asistencia y como sabemos es un
juego muy importante que apoya al estudiante a poder desarrollar logica y
creatividad, desarrollando lo cognitivo en el estudiante y enfocandose en poder
brindarle al estudiante razonamiento ldgico, afirma: “Las teorias cognitivas se
focalizan en el estudio de los procesos internos que conducen al aprendizaje. Se
interesa por los fendmenos y procesos internos que ocurren en el individuo
cuando aprende, ingresa la informacion y se transforma en conocimiento.”
(ValdezAlejandre, Javier,2012,p6)

La actividad de mayor relevancia y que obtuvo indudables resultados es la
actividad ludica de multiplicando con las tapitas consiste que en una fraccion de
carton o cartulina se escriben la tabla del tres por ejemplo y en las tapitas se
escriben el namero del resultado, entonces el nifio enrosca la tapita donde
corresponde dando la respuesta correcta en la tabla de multiplicar,
posteriormente se quita la tapita y asi sucesivamente participan todos los nifios
de forma individual o grupal, participando un 93% de los estudiantes.
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Es importante aprender a multiplicar, por ello fue elegido esta area para poder
reforzarla y que los estudiantes adquieran esa habilidad, ya que no es importante
Unicamente en el proceso académico, también es importante en la vida cotidiana
y le ayuda a poder solucionar problemas que pueda enfrentar en su dia a dia,
por ello es fundamental impartir el conocimiento de manera que los estudiantes
lo comprendan y puedan lograr logica, y razonamiento matematico. Afirma: La
circunstancia de que la multiplicacion se plantee a los nifios desde la ensefianza
de su operatividad simbdlica genera, en la planeacion curricular, una apariencia
de logro alcanzable en un corto periodo, puesto que, en el mejor de los casos, un
alto porcentaje de los nifios acaba por aprenderse las tablas de multiplicar. No
obstante, enfrentados a situaciones problema en las que no son directamente
visibles las dos cantidades que se van a multiplicar, estos chicos evidencian la
ausencia de significado de los tres términos involucrados en dicho tramite.
“(L.Loreto,E.Andrade,L.Andrade,2011,p44)

La finalidad del proyecto es que los estudiantes estén motivados para aprender y
gue por medio de diversas actividades y estrategias se les facilite el aprendizaje
y logren crear sus propios conocimientos, todo el proyecto logro resultados
positivos, brindando en el estudiante un razonamiento Iégico matematico y el
aprendizaje de las tablas de multiplicar que es un tema importante. Tomando la
decision del Proyecto de Mejoramiento Educativo realizado anteriormente es de
gran utilidad al diseflar un proyecto que genere apoyo a las necesidades
académicas de la comunidad y de cada uno de los estudiantes, brindando apoyo
por medio de actividades ludicas y de estrategias que lo motiven a seguir
aprendiendo y que logren interés por el tema, siendo el tema de las tablas de
multiplicar algo muy importante y que para ellos puede ser un tema dificil y
agobiante, en ello pudieron construir sus propios conocimiento, y lograr un
aprendizaje significativo, con la ayuda del proyectista y apoyo de toda la

comunidad educativa, tomando en cuenta que de 32 alumnos inscritos en el
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establecimiento solo asisten 25, y de ellos se logr6é un avance muy grande en el

segun la asistencia con un 72% trabajando cada una de las actividades.
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CONCLUSIONES

e Se promovieron estrategias ludicas con los estudiantes de tercero
primaria para facilitar el aprendizaje en las tablas de multiplicar, logrando
la participacion activa de los estudiantes durante el desarrollo de las
actividades ludicas en el aula, favoreciendo un aprendizaje significativo y

creativo.

e Se favorecio el trabajo individual y de grupo creando un clima de clase
con actitudes positivas entre los estudiantes, con el fin de mejorar el
aprendizaje en las tablas de multiplicar a través de las actividades

ltdicas realizadas por la docente.

e Se realizaron juegos ladicos con recursos del medio logrando favorecer
conocimientos a los estudiantes de tercero primaria para mejorar el
aprendizaje en las tablas de multiplicar

e Se implementé estrategias ludicas a través de juegos creativos para
mejorar y fortalecer la falta de comprension en las tablas de multiplicar.
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RECOMENDACIONES

Recomiendo al lector la utilizacion de herramientas lidicas como Rondas, juegos,
canciones, entre otras actividades que faciliten el aprendizaje de las tablas de

multiplicar y asi mismo creen un aprendizaje significativo.

Se propone utilizar actividades que propicien la socializacién y el trabajo en equipo,
enriqueciendo el aprendizaje de las tablas de multiplicar y asi mismo fortaleciendo

destrezas sociales y creando un clima de clase cooperativo.

Se recomienda la utilizacidon de materiales reciclados o que puedan encontrar en su
entorno para la creacion de diferentes juegos que apoyen a facilitar el area de las

matematicas, por medio de la creacién de sus propios juegos.

Es recomendable la utilizacion de juegos que apoyen la comprension de las tablas
de multiplicar, fortaleciendo la l6gica y el razonamiento matematico en el estudiante

con actividades que no lo frustren y pueda aprender jugando.
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PLAN DE SOSTENIBILIDAD

e Plan de sostenibilidad
TABLA NO. 14 PLAN DE SOSTENIBILIDAD

Y
complement
ar los temas

Procesos a Recomendaciones
Dimension de Actividades de | considerar
No. oo Preguntas S para su
sostenibilidad sostenibilidad | en la o
estrategia fortalecimiento
.Se
involucran
l’fLiOl’i dades El director, | Aplicaran Practicaran
en ol comisién de| constante constantemente  las
Sostenibilidad | proyecto? Si contemos juntos me_nt_e las | actividades rgahzadas
1 Institucional anicamente | Y. docente | actividades | con los estudiantes
se involucra PADEP en el aula para fortalecer el
ol director planificaran  las| con los | aprendizaje
O'Y lactividades  del| estudiantes significativo
la estudiante PME de tercero
de PADEP. ' L
primaria.
¢Se podria
hacer
actividades Es necesario
para contar con
recaudar los recursos Se hard uso correcto
fondos? Utilizar recursos | de la de los recursos de la
Se realizara | de la comunidad. | comunidad, ;
- - o . comunidad para
2 Sostenibilidad |la gestién de | Solicitar a padres | evitando enriquecer el
Financiera materiales de familia | gastos a reqndiza'e de  los
de reciclaje | material innecesarios egtu diant er
de los | reciclable cada |, )
estudiantes. | afio prevaleciend
o el material
y el
aprendizaje
es mas
significativo
; Se pueden
3“"2;; Que los docentes
reCUrSOS practigquen con sus
audiovisual Guardaran estudiantes en el aula
en un | virtual del
s? Elaboraran archivo establecimiento
Sostenibilidad |Se puede| diapositivas de iy o
3 P digital el | educativo juegos de
tecnoldgica hacer wuso| los temas a e -
de una| trabajar PME  para | habilidad numérica
cafionera ' poder utilizar | especificamente de las
ara explicar posteriormen | operaciones  bésicas
P P te. en el area de

matematicas.
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a
desarrollar.

¢ Se integro
a la
comunidad

educativa en
el proyecto?

Se creara una

. Realizaran Es responsabilidad del
Docentes, Guia de :
directores actividades reuniones docente 'y (.j.e los
representant | ladicas. hoias de con padres | padres de familia velar
P P 1S, NoJ de familia | que los estudiantes
Sostenibilidad |es de la| trabajo. para que | practiquen y cumplan
social y cultural | OPF jercici o
y 0 'ectista Eéi;c'c'os Zrna apoyen asus|con las actividades
parg darles | trabaiar conp los hijos con las | para facilitar el proceso
gconocer el adrés de familia tareas en | de las cuatro
P . casa. operaciones basicas.
proceso de |y se involucren
mi PME> en el proceso.
.| Cuidaran la guia
¢Se podria 9
. de manera
utilizar
responsable para .
recursos Daran a los .
que se pueda Explicaran a los
naturales? I docentes una ;
utilizar mucho estudiantes sobre el
. ) breve . .
Sostenibilidad . | tiempo. A cuidado del material
) Claro que si, explicacion i
ambiental . que utilizan para
trabajando sobre el . .
Para proteger el ; trabajar las actividades
CON rECUrS0S | hedio  ambiente cuidado de la de aprendizaje
del medio. guia. P e

se puede trabajar
con material
reciclable.




Presupuesto del proyecto

Tabla no. 15 presupuesto del proyecto
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No. Recursos materiales Cantidad Precio unitario Precio total
1. Cartulinas 8 Q1.50 Q 12.00
Marcadores
2. 6 Q10.00 Q 60.00
permanentes
3. Cajas de cartén 4 Q0,00 Q 0.00
Tapones de leche o
4, ] 50 Q00.00 Q 00.00
jumbo
5. Resistol 2 Q9.00 Q 18.00
6. Silicon frio 3 Q12.00 Q36.00
7. Bloc de papel iris 3 Q15.00 Q45.00
TOTAL Q.99.00
No. Recursos humanos Cantidad/ Precio unitario Precio total
Tiempo
1. Ponente 1 Q.100.00 Q. 100.00
TOTAL
No. Recursos Cantidad Precio unitario Precio total
institucionales
1. Resma de papel 2 Q.35.00 Q. 70.00
2. Pliegos de papel bond 6 Q1.00 Q 6.00
TOTAL Q.76.00

Después de hacer un resume de los 3 rubros y sale el costo total del proyecto
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NO. PRECIO PRECIO
TIPO DE RECURSO CANTIDAD
UNITARIO TOTAL
l -
Recursos materiales 85 Q222.00
2 Recursos
1 Q 200.00 Q200.00
Humanos
3 Recursos g Q36.00 Q76.00
institucionales
TOTAL Q 347.00
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ANEXOS

Guia de las tablas de multiplicar:
https://drive.google.com/drive/folders/INPXgaTijwY0spPOSppM6-9MRc4- k8edM?usp=shari
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