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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, se realizd en la Escuela Oficial Rural
Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan,
departamento de Huehuetenango, cuenta unicamente con el nivel primario y dos
docentes, cuenta con el apoyo de alcalde auxiliar y Organizacion de Padres de
Familia —OPF-.

Hay un porcentaje de repitencia en los primeros grados en el area de matematica,

por ende, de aqui surgio la idea del Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME-.

Los habitantes de la comunidad son indigenas, siendo su idioma materno, el
akateko, hay poco interés en el aprendizaje del espafiol, la principal razon es el
contexto, los deseos de superacion econémica obliga a un buen porcentaje a
emigrar a lugares mexicanos y de Estados Unidos. Se seleccion6 como entorno
educativo, el area de matematica, en segunda primaria. Se selecciona como
proyecto: creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas, a través del
trabajo en conjunto con directora, docente y padres de familia, aprovechando el
apoyo de alcalde auxiliar y de la Organizacion de Padres de Familia —OPF- para

fortalecer la debilidad en matematica.

Las actividades realizadas son: creacion de juegos de mesa, elaboracion de
manual de instrucciones y aplicacion de juegos de mesa, éstas, han lograron que
los estudiantes se motivaran y subiera en un 90% los resultados académicos en
esta area. Se evidencié que utilizar metodologia innovadora favorece a la
inteligencia del estudiante, pues se transmite en su mejor version cuando se utiliza

el juego en las acciones que realiza.



ABSTRACT

The educated improvement Project, was realized at the oficial rural mix school
“Caserio Nuevo Santo Tomas” in the town of San Miguel Acatan, the sector of
Huehuetenango, which is comprised of a first level and two teachers, has the
support from the mayor and the parent’s association -OPF-.

Reviewing indicators, we observed a number of students repeating math, from

there the project of educated improvement was born.

The habitants of the community are of indigenous decent, with their native
language being the akateko, there is little interest in learning the spanish language,
the primary reason being the context, the desire for economic improvement
forces a Good percentage of them to immigrate to Mexican states or the United
States.

It was decided to select as the educational environment, the subject of math inthe
second of primary. It was selected as a Project: to create board games to teach
adding and subtracting through the work in junction with the principal, the teachers

and the parents association OPF to stregthen the weakness in math.

The activities first realized are: creating Board games, Elaborating a Manual of
instrucciones, Applying board games. The results, show evidence that using
innovative methodology, like board games to add and subtrac, can generate
excellent results because the intelligence of the students is caught in the best

version when games are used in the actions realized.
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INTRODUCCION

La carrera de Licenciatura de Educacién Primaria con Enfasis en Educacion
Bilinglie tiene como requisito para graduarse, el desarrollar un trabajo de
graduacién denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo, el cual consta de
cuatro capitulos, cada uno de los cuales constituyeron de la siguiente manera: el
CAPITULO I. Plan del Proyecto de Mejoramiento Educativo. CAPITULO Il.
Fundamentaciéon Teérica. CAPITULO Ill. Presentaciéon de Resultados.
CAPITULO IV. Andlisis y Discusién de Resultados; proceso que inicié en agosto
del 2019 vy finaliz6 en mayo de 2020. Esta opciéon de graduacion tiene mucho
sentido, pues le permite al estudiante devolverle al entorno educativo que lo
apoy6 para graduarse, su aporte, para mejorar la educaciéon de este pais. Para
desarrollar el Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidié realizarlo en la
Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas, del Municipio de San

Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango.

La Escuela de esta comunidad, es pequefia, cuenta Unicamente con el nivel
primario y con pocos estudiantes en cada grado y dos docentes, inicid6 como
Escuela de Autogestion Comunitaria del Programa Nacional de Autogestion para
el Desarrollo Educativo —PRONADE-. Los estudiantes tienen una buena
organizacion en diferentes comisiones. Al revisar los indicadores educativos, se
observé un numero de estudiantes repitentes en el area de matematica, de alli

surgi6 la idea del Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME-.

Los habitantes de la comunidad son indigenas, siendo el akateko su idioma
materno, han demostrado muy poco interés en el aprendizaje del idioma espafiol,
siendo la principal razon, el contexto que les rodea, los aparatos tecnoldgicos

son muy escasos y la tasa de analfabetismo es alta, la mayor parte de la



poblacion se dedica a trabajar el campo, cosechan granos basicos, con dificultad
sobreviven con lo que cosechan y sus deseos de superacion econémica obliga a
un buen porcentaje a emigrar a lugares mexicanos y de Estados Unidos, dejando

a sus hijos al cuidado de familiares.

Sin embargo, muestran interés en la gestion educativa, pues han dado apoyo para

lograr la mayoria de los proyectos en beneficio de la comunidad educativa, en esta

comunidad el alcalde auxiliar es la maxima autoridad y se respeta como tal, de
igual manera el Consejo de Padres de Familia juega un papel muy importante,
especialmente en la organizacion de actividades, ambos lados trabajan en equipo

para coordinar el apoyo brindado a las docentes del centro educativo.

Debido a las dificultades descritas anteriormente y sumado a eso, la poca
importancia que le dan a la educacién y avance en el aprendizaje de sus hijos; los
estudiantes presentan dificultades de aprendizaje en el area de matematica,
especialmente en los contenidos de suma y resta. En consideracion a esta
circunstancia, se decidi® seleccionar como entorno educativo, el area de

matematica en el grado de segundo primaria, enfatizando en suma y resta.

Después de aplicar algunas técnicas de administracion educativa, se encuentra
que si podemos aprovechar las fortalezas de tener el apoyo del alcalde auxiliar y
de los miembros del Consejo de Padres de Familia, podriamos mejorar la debilidad
de que los alumnos no tienen referencia de operaciones basicas en casa y

disminuir el porcentaje de repitencia en el area de matematicas.

Al trabajar el DAFO completo, se identifica como linea de accion estratégica -LAE-
a seleccionar la tercera linea de accion: “Implementacion de juegos de mesa, para
impulsar la participacion activa de los estudiantes con el fin de desarrollar
habilidades competentes en la resolucion de sumas y restas” con estudiantes de
segundo primaria, a través del trabajo en conjunto con los miembros de la

comunidad educativa, aprovechando el apoyo de alcalde auxiliar y miembros de la



Organizacion de Padres de Familia —OPF-, eligiendo el proyecto: Creacion de

Juegos de Mesa para realizar sumas y restas.

Este proyecto, vino a fortalecer las debilidades de los estudiantes en el area de
matematicas. Se planificaron 3 actividades esenciales para el desarrollo del
proyecto: creacion de juegos de mesa para realizar sumas, disefio de un manual
de instrucciones para juegos de mesa y aplicacion de juegos de mesa para realizar
sumas y restas. Las acciones de este proyecto, han logrado que los estudiantes
se motivaran y subiera en un 90% los resultados académicos en el area de

matematicas.

Se evidenci6 claramente que utilizar metodologia innovadora como juegos de
mesa para sumas Y restas, genera resultados excelentes, pues la inteligencia del
estudiante se transmite en su mejor versién cuando se utiliza el juego en las
acciones que realiza. Como lo plantea Jean Piaget (1956). “el juego forma parte
de la inteligencia del nifio o nifia, porque representa la asimilaciéon funcional o

reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo” (p.4)



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO
1.1. Marco organizacional
1.1.1. Diagnéstico institucional

A. Nombre del establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta.

B. Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel

Acatan, Huehuetenango.

C. Naturaleza de la institucion
Es un centro educativo, que pertenece al sector oficial, puesto que la comunidad
es un Caserio, pertenece al area rural, es plan diario y por ser una escuela
EXPRONADE, esta registrada con modalidad monolinglie, como todas las demas
escuelas que pertenecieron a este programa, es tipo mixto, categoria pura,

pertenece a la jornada matutina y el ciclo es anual.

D. Gobierno Escolar

El centro educativo, se caracteriza por contar con una matricula de menos de
cuarenta estudiantes, pero esto no ha sido impedimento para formar la junta
escolar, cada principio de afo, en el mes de febrero, se conforma la directiva de
estudiantes, que activamente, cumplen con los compromisos que se les atribuye,
esto ha sido de gran ayuda para la institucion, en el desempefo de sus

compromisos laborales.

E. Vision y Mision
a. Vision

Formar ciudadanos con caracter, capaces de aprender por si mismos, orgullosos



de ser guatemaltecos, empefados en conseguir su desarrollo integral, con

principios, valores y convicciones que fundamentan su conducta.

b. Mision
Somos una institucion evolutiva, organizada, eficiente y eficaz, generadora de
oportunidades de ensefianza-aprendizaje orientada a resultados, que aprovecha
diligentemente las oportunidades que el siglo XXI le brinda y comprometida con

una Guatemala mejor.

F. Estrategias de abordaje

Dentro de las estrategias que se utilizan en el centro educativo, estan: el trabajo
en equipo, gobierno escolar, aprendizaje colaborativo. El autoaprendizaje,
infografias, ilustraciones y mapas, asi mismo, debates, murales, aula letrada y
rincones de aprendizaje, esto ha permitido, que los estudiantes se caractericen en

ser muy activos.

G. Modelos educativos

En el centro educativo, por lo general se utiliza los siguientes modelos educativos:
Conductista, constructivista, aprendizaje significativo, basado desde el
curriculum y bilinglie, puesto que ambas docentes, son egresadas del Programa
Académico de Desarrollo Profesional Docente -PDEP/D-, esto ha contribuido a
mejorar la calidad educativa en el centro educativo, se ha logrado cambiar la
actitud del docente y padres de familia de una manera positiva, dandole asi

mayor importancia a la educacion, de parte de los actores involucrados.

H. Programas que actualmente estan desarrollando

Actualmente se estan desarrollando los programas de comprometidos con primer
grado, el programa contemos juntos, leamos juntos y de igual manera se esta

desarrollando el programa yo decido en el grado de cuarto primaria.



. Proyectos
a. Proyectos Desarrollados

Las personas de la comunidad del Caserio Nuevo Santo Tomas, se caracterizan
por ser personas organizadas para conseguir proyectos y con el trabajo en
conjunto con las docentes de se ha logrado realizar los siguientes proyectos:
Compra de terreno para construir edificio escolar, construccion de edificio escolar,
construccion de bafios y cocina, compra de terreno para el campo de futbol,
compra de terreno para huerto escolar, compra de terreno para cancha

polideportiva y huerto escolar.

b. Proyectos en desarrollo.

Desde hace tiempo, que se ha estado gestionando una cancha polideportiva
exclusivamente para el centro educativo, pero hasta el momento se ha logrado
preparar el terreno para su construccion, en espera de respuesta favorable de

parte de la municipalidad, por ende, es el unico proyecto en desarrollo.

c. Proyectos por desarrollar

De igual manera, se ha planificado en el Proyecto Educativo Institucional -PEI- del

centro educativo, realizar el proyecto de area de recreacion

1.1.2. Indicadores educativos
A. De contexto

a. Poblacion por rango de edades

Segun memoria de labores, del afio 2018 del centro educativo, se evidencian los
rangos de edades, de la poblacion escolar tal como aparece en la siguiente
tabla.



Tabla No. 1
Rango de edades.
Edad Escolar Hombres Mujeres Total  |Observaciones
De 0 a 5 afios 12 16 28
De 6 a 13 afios 19 20 39
De 14 en Adelante 42 62 104
Totales 73 98 171

Fuente: Memoria de labores 2018, Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas.

b. indice de desarrollo humano

Segun diagnostico situacion de Seguridad Alimentaria Nutricional, -SAN- del
municipio de San Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango, julio 2017 el
indice de desarrollo humano del municipio de San Miguel Acatan son como

aparecen en la siguiente tabla:

Tabla No. 2

indice de desarrollo humano del municipio de San Miguel Acatan.

Municipio Habitantes Tasa de |DH Salud |[Educacion  |Ingresos
IAnalfabetismo

Hombres |Mujeres

San Miguel 26,719 43.9 33.2 0.428 0.562 0.259 0.463
lAcatan

Fuente: Diagnéstico Situacion de Seguridad Alimentaria Nutricional —-SAN- municipio de San Miguel
Acatan, departamento de Huehuetenango, julio 2017.

B. De recursos

a. Cantidad de alumnos matriculados

Los alumnos matriculados en el centro educativo, segun el Sistema de Registros
Educativos -SIRE- es de treinta y tres estudiantes, tal como aparece en la tabla

que aparece a continuacion.



Tabla No. 3
Cantidad de alumnos por género
Hombres Mujeres Total
12 21 33

Fuente: Extraido del Sistema de Registros Educativos.

b. Distribucion de la cantidad de alumnos por grados o niveles

La cantidad de estudiantes por grado en el centro educativo, generalmente no
excede de la cantidad de siete estudiantes, tal y como se muestra en el siguiente

cuadro extraido del Sistema de Registros Educativos -SIRE-.

Tabla No. 4
Cantidad de alumnos por grado y género.

Primaria Bilingie Hombres Mujeres Total
Primer Grado ] 4 7
Segundo Grado 1 6 7
Tercer Grado 3 R 5
Cuarto Grado 0 3 3
Quinto Grado 3 3 6
Sexto Grado 2 3 5
Total 12 21 33

Fuente: Extraido del Sistema de Registros Educativos.

c. Cantidad de docentes y su distribucion por grados o niveles

En el centro educativo, Unicamente existen dos docentes en el nivel primario,
puesto que éste es el unico nivel que existe, teniendo cada docente tres grados

cada una, segun el Sistema de Registros Educativos -SIRE-.



Tabla No.5
Listado de docentes.
No. Nombre del Docente Grados Asignados/Alumnos Atendidos
1 Sandra Marisol Camposeco Montejo 1°.2°.Y 4°. 17
2 IAgustina de Jesus Camposeco Montejo 3°. 5°. Y 6°. 16
Totales 6 33

Fuente: Extraido del Sistema de Registros Educativos

d. Relacion alumno/docente

Relacion Alumno Docente: En el centro educativo existen dos docentes y treinta y

tres alumnos, por lo tanto, la relacion que existe, es un aproximado de 16 alumnos

por docente.

C. De proceso

a. Asistencia de los alumnos

Los alumnos asisten a recibir clases con frecuencia, puesto que de parte de las

docentes se le ha inculcado a los padres de familia que deben firmar un

conocimientos de inasistencia de sus hijos, esto ha funcionado para que los

estudiantes asistan en un 99%.

Grafica No. 1

Porcentaje de Asistencia.

Asistencia de
Alumnos

= Asistencia

] . .
lhAanintAanAl

Fuente: Libro de Asistencia de alumnos de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo
Tomas, San Miguel Acatan.
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b. Porcentaje de cumplimiento de dias de clase
De parte de las coordinaciones distritales, se le solicita a la directora de
establecimiento un informe detallado de los dias efectivos de clases y segun

archivo de la direccioén, se fundamenta la siguiente tabla:

Tabla No. 6

Dias efectivos de clase por mes.

Mes Dias Efectivos de Clases Porcentaje
Enero 18 95 %
Febrero 19 95 %
Marzo 20 95 %
Abril 15 94 %
Mayo 20 87 %
Junio 18 95 %
Julio 21 95 %
IAgosto 2 100 %
6Septiembre 21 100 %
Octubre 16 89 %
Total de dias 190 95 %

Fuente: Archivo de la direccion de la EORM Caserio Nuevo Santo Tomas.

c. ldioma utilizado como medio de ensefianza

El akateko; el castellano aun se esta implementando.

d. Disponibilidad de textos y materiales

En los ultimos afos, se han recibido textos y materiales educativos en mayor
cantidad en los grados de primero, segundo y tercero primaria, segun se establece
en el libro de conocimientos de la direccion del centro educativo.
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Tabla No. 7.
Textos y materiales.

Disponibilidad de Textos y Grados Porcentaje
Materiales -

Primer Grado 100 %

De Segundo a Sexto grado 50 %

Fuente: Libro de Conocimientos de la Direccion de la EORM Caserio Nuevo Santo Tomas.

e. Organizacion de los padres de familia

Existe Consejo de Padres de familia en el centro educativo de cinco integrantes,
quienes se encargan de manejar los recursos econdémicos de los programas de
apoyo de: alimentacion escolar, utiles escolares, Valija didactica y gratuidad de la
educacion. Asi mismo, se encargan de administrar, planificar compras y mantener

limpio el lugar donde se almacenan los alimentos.

D. De resultados de escolarizacion

a. Escolarizacién oportuna

Segun memoria de labores de los ultimos cinco afios del centro educativo, se

fundamenta la siguiente tabla de escolarizacion oportuna.

Tabla No.8.
Nivel Primaria Bilingle.
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 8 4 6 6 7
Segundo 6 7 3 6 7
Tercero 7 5 7 2 5
Cuarto 6 5 5 7 3
Quinto 7 5 8 5 6
Sexto 5 4 5 8 5

Fuente: Memoria de labores del 2014 al 2018 de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.
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b. Escolarizacion por edades simples

Segun libro de inscripcion del centro educativo, se fundamenta la siguiente tabla

de edades simples por grado.

Tabla No. 9.
Edades simples por grado
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 8 4 5 5 6
Segundo 5 6 3 5 6
[Tercero 6 5 7 2 5
Cuarto 6 5 4 7 3
Quinto 7 5 7 4 6
Sexto 5 4 5 7 4

Fuente: Libro de Inscripcion de la EORM Caserio Nuevo Santo Tomas.

c. Sobreedad

Segun libro de inscripcion del centro educativo, se fundamenta la siguiente tabla

de sobreedad por grados.

Tabla No. 10.
Sobreedad por grados.
Grado 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 0 0 1 1 1
Segundo 1 0 (0] 1 1
Tercero 1 1 0 0 0
Cuarto 0 1 1 0 0
Quinto 0 0 1 1 0
Sexto 0 0 0 1 1

Fuente: Libro de inscripcion de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.
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d. Tasa de promocién anual

Segun libro de inscripcion del centro educativo, la promocion de los ultimos cinco
afios, es de un buen porcentaje y segun las caracteristicas de la institucion y la
comunidad, la mayoria de estudiantes inscritos, terminan el ciclo escolar, segun lo
muestra la siguiente tabla.

Tabla No. 11

Promocion por grado.

Grado 2014 015 2016 2017 2018
Primero 7 3 5 5 6
Segundo 5 7 2 5 7
Tercero 5 5 7 2 5
Cuarto 6 5 5 6 3
Quinto 4 5 8 5 6
Sexto 5 4 5 8 5

Fuente: Libro de inscripcion de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.

e. Fracaso escolar

Segun memoria de labores del centro educativo, de los ultimos cinco afios,
fundamenta el porcentaje de fracaso escolar como aparece en la siguiente tabla,

donde puede evidenciarse que el grado que mas reporta es el de primero.

Tabla No. 12
Fracaso escolar por grado
Estudiantes 2014 2015 2016 2017 2018
Primero 13 % 25% 17 % 17 % 14 %
Segundo 20 % 0 % 33 % 17 % 0 %
Tercero 33% 0 % 0 % 0 % 0 %
Cuarto 0% 0 % 0 % 14 % 0 %




14

Quinto 0 % 0 % 0 % 0 % 0 %

Sexto 0 % 0 % 0 % 0 % 0 %

Fuente: Memoria de labores del 2014 al 2018 de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.

f. Conservacion de la matricula

La conservacion de la matricula, es de un cien por ciento, durante los ultimos cinco
afios, segun se evidencia en el libro de inscripcion del centro educativo, tal como

aparece en la siguiente tabla.

Tabla No. 13

Porcentaje de conservacion de la matricula.

IAfio Inscritos Evaluados Conservacién
2014 39 39 100 %
2015 30 30 100 %
2016 34 34 100 %
2017 34 34 100 %
2018 33 33 100 %

Fuente: Libro de evaluacion de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.

g. Finalizacion de nivel

En la comunidad, comunmente los estudiantes terminan el nivel primario a
excepcion de algunos cuantos que por ciertas situaciones de fuerza mayor no ha
podido culminar, pero no ha sido precisamente por falta de voluntad, tal y como lo
muestra la siguiente tabla, extraida la informacién de los cuadros PRIM de sexto

primaria, de los ultimos cinco afios del centro educativo.

Tabla No. 14
Estudiantes de sexto primaria que finalizaron.
Grado 014 R015 2016 2017 2018
Sexto 100% 100% 100% 100% 100%

Fuente: Cuadros PRIM de sexto primaria del 2014 al 2018 de la EORM, Caserio Nuevo Santo

Tomas.
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h. Repitencia

La repitencia comunmente se da en un alto porcentaje en primero y segundo
primaria, habiendo no mas de cuatro repitentes anuales del cien porcientos de
inscritos en los seis grados del nivel primario, tal como aparece en el siguiente

cuadro, extraido de los cuadros PRIM del centro educativo en los ultimos cinco

anos.
Tabla 15
Repitencia por grado.
Afo Inscritos Repitencia
2014 39 2
2015 30 4
2016 34 1
2017 34 3
2018 33 1

Fuente: Cuadros PRIM del 2014 al 2018 de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.

i. Desercion

Segun la memoria de labores de los ultimos cinco afios del centro educativo, el
porcentaje de desercion escolar es de cero, en este sentido, los padres de familia,

le han dado importancia a la culminacién del grado que inician.

Tabla No. 16
Desercion por afio.
Afio Inscritos Desercion
2014 39 0 %
2015 30 0 %
2016 34 0 %
2017 34 0 %
2018 33 0 %

Fuente: Memoria de labores del 2014-2018 de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.
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E. Resultados de aprendizaje

a. Resultados de Lectura: Primer Grado Primaria (1°.)

En el centro educativo, el grado de primero, es el grado vulnerable, puesto que las
docentes atienden tres grados cada una, sumado a esto el contexto del estudiante
que no contribuye al aprendizaje del estudiante en la lectoescritura, existe un
veinte por ciento de estudiantes que necesitan mejorar en lectura y un ochenta por
ciento que se califica como aceptable, no hay excelentes lectores, segun el cuadro

de apreciacion de la docente de primero primaria.

Gréfica No. 2

Resultado en porcentajes.

Resultados en Lectura Primer Grado

= Aceptable = Debe Mejorar

Fuente: Cuadro de apreciacion de docente de primero primaria de la EORM, Caserio Nuevo
Santo Tomas.

b. Resultados de Matematicas: Primer Grado Primaria (1°.)

El area de matematica, es una de las areas en donde hay mas estudiantes
reprobados, puesto que el contexto no permite que el estudiante tenga
conocimientos previos y los padres descuiden muchas situaciones importantes en
el aprendizaje del estudiante, por ello, el nifio cuenta Unicamente con lo que
aprende en la escuela y sin contar que es necesario el aprendizaje individual, esto
ha contribuido al lento aprendizaje del estudiante y su bajo nivel en el area. Tal

como lo muestra el cuadro PRIM de primero primaria del centro educativo.
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Gréfica No. 3

Resultados en porcentajes.

Resultados de Matematicas

=Aproba ®=No

Fuente: Cuadros PRIM de primero primaria de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas

c. Resultados de Lectura: Tercer Grado Primaria (3°.)

En el grado de tercero primaria, hay deficiencia en el tema de lectura, puesto que
inicia desde primero primaria este problema, en virtud de que el estudiante no le
da importancia al crecimiento académico, porque en casa no se lo inculcan, y esta
debilidad repercute en los siguientes grados, por ello segun el cuadro de
apreciacion de la docente de tercero primaria, un catorce por ciento debe mejorar

y un ochenta y seis por ciento es aceptable, como aparece en la grafica.

Gréfica No.4

Resultado en porcentaje.

Resultado de Lectura tercero

N

u Aceptabl ®Debe

Fuente: Cuadro de apreciacion de docente de tercer grado de la EORM, Caserio Nuevo Santo
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Tomas.
d. Resultados de Matematicas: Tercer Grado Primaria (3°.)

Al igual que en primero primaria, se hace referencia de que el area de matematica
es un tanto dificil para el estudiante, puesto que es una tarea muy dificil desarrollar
el razonamiento l6gico-matematico en el estudiante, sin embargo, hay compromiso
de parte de docentes y estudiantes en el aprendizaje, por ende, el cuadro PRIM
del grado de tercero primaria muestra resultados satisfactorios tal como se

representa en la siguiente grafica.

Gréfica No.5

Resultados en porcentaje.

Resultados en Matematicas tercero primaria

Aprobados No aprobados

0%

2 1'00%"’ 4
Fuente: Cuadro PRIM de tercero primaria de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.

e. Resultados de Lectura: Sexto Grado Primaria (6°.)

Después de la ultima comprobacion del nivel de lectura en el centro educativo para
estudiantes de sexto primaria, los resultados fueron que un cincuenta por ciento
debe mejorar, y un cincuenta por ciento es aceptable, segun parametros
establecidos por el MINEDUC, con esto se evidencia de que el estudiante no da
su tiempo extra a la educaciéon y se queda unicamente con lo que lee en el
centro educativo sin ponerlo en practica en su casa, a pesar de los esfuerzos de

las docentes por despertarles el interés por la lectura.
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Gréfica No. 6

Resultado en porcentajes.

Resultado de lectura sexto primaria

m Aceptable m Debe mejorar

Fuente: Cuadro de apreciacion de docente de sexto primaria de la EORM, Caserio Nuevo Santo
Tomas.

f. Resultados de Matematicas: Sexto Grado Primaria (6°.)

Mientras tanto, en el area de matematica, los estudiantes de sexto primaria,
muestran un buen resultado pues segun cuadros PRIM, se deduce que el cien por

ciento aprobd.

Gréfica No. 7
Resultados en porcentaje.

ResultadosdeMatematicassextoprimaria

= Aprobados ® No aprobados

0%

Fuente: Cuadro PRIM de sexto primaria de la EORM, Caserio Nuevo Santo Tomas.
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1.1.3.  Antecedentes

A. Histdricos

En el afio 2003, fue fundada la comunidad del Caserio Nuevo Santo Tomas, por
el impulso de sefiores lideres emprendedores, cabe mencionar que anteriormente
pertenecian a la aldea Elmul del municipio de San Miguel Acatan. La separacion
surgio por inconformidades entre dos grupos, uno pasivo y otro activo en cuanto a
gestion de proyectos para la comunidad. El grupo activo fue quien formo la
comunidad del Caserio Nuevo Santo Tomas, la principal caracteristica de la nueva

comunidad, era la participacion activa y la unién que habia entre sus habitantes.

Los nifios y nifias en edad escolar asistian a la Escuela Oficial Rural Mixta de la
aldea Elmul. Durante el transcurso de los afios todo se hacia mas dificil entre los
miembros de la comunidad educativa y empezaron a surgir conflictos entre nifios

y nifias de la escuela.

Por esta razon los miembros de la comunidad, con mucha dedicacion y esfuerzo,
gestionaron la educacion primaria y preprimaria en su comunidad y fue a través
del Programa Nacional de Autogestion para el Desarrollo Educativo, -PRONADE-
que lograron su gestién; a través de su gestioén se logré comprar un terreno en el

que se construy6 una galera de lamina que se utilizaba como edificio escolar.

A principios del afo 2004, se inicia el ciclo escolar con 57 estudiantes en el nivel
primaria y 15 en el nivel preprimaria. Siendo el nombre de la institucion Escuela de
Autogestion comunitaria Caserio Nuevo Santo Tomas, -PRONADE- Los miembros
del Comité Educativo, contrataron a dos docentes al Profesor Gaspar Esteban en
el nivel primaria y la profesora Sandra Marisol Camposeco en el nivel primaria,
pero en el mes de mayo del mismo afio, el profesor Gaspar presenta su
renuncia, y el comité educativo contrata a la profesora Flordilia Wandy Hurtado,
quien atendid el nivel preprimaria y la profesora Sandra Marisol Camposeco,
pasa a encargarse del nivel primaria, y de esta manera cada una queda en el

nivel que corresponde su profesion.
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Desde que inicia la educacion primaria y preprimaria, todo marcha bien, el trabajo
en equipo entre docentes, padres de familia y estudiantes, se reflejaba en todo
momento, todas las partes trabajaban motivados y en virtud de esto, se
conseguian resultados esperados en relacion a indicadores educativos, buenos
resultados en gestiones educativas y proyectos de la comunidad, por ser una
nueva comunidad, era un tanto accesible la ayuda de algunas entidades, como

municipalidad, EPS de estudiantes de la USAC, entre otros.

En el afio 2006 sale contrato de trabajo unicamente para el nivel primariaasi que,
se queda laborando Unicamente la profesora Sandra Marisol Camposeco Montejo
en este nivel; En el afio 2007 nuevamente se firma contrato de ambos niveles, asi
que se realiza la contratacion de la profesora Maygualida Ros para atender el nivel
preprimaria, en este afo, tras varias gestiones de parte de los miembros del
Comité educativo y profesoras, se consigue el proyecto de edificio escolar por

parte del Fondo de Inversion Social -FIS-.

En el afio 2008, salen contratos para dos docentes en el nivel primaria y se hace
la contratacion de la profesora Agustina de Jesus Camposeco y la profesora
Sandra Marisol Camposeco Montejo para trabajar en este nivel. En el afio 2009 el
centro educativo es absorbido por el Ministerio de Educacién y pasa a ser Escuela
Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas, pasando al renglon 011 las
profesoras Sandra Marisol Camposeco Montejo y la profesora Agustina de Jesus

Camposeco Montejo.

A partir de este ano la institucion no ha presentado cambios de docentes solo ha
reportado una docente subutilizada en el afo 2016, quien tras las gestiones se
reubicé en otro centro educativo, sin embargo, al siguiente afo (2017) se
reincorporé al centro educativo. En el afio 2014 se realizaron algunos proyectos
como construccion de cocina y bafios, esto ha fortalecido los servicios de dicha
institucion. Los indicadores educativos afio con afio han ido mejorando, en

comparacion de sus inicios.
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B. De contexto

En cuanto a educacion, en esta comunidad como en la mayoria de los centros
educativos del pais, se presentan situaciones, que lejos de contribuir en la calidad
educativa de los estudiantes, han perjudicado en gran medida el desarrollo de la
educacion de los mismos, es lamentable reconocer que grandes factores como
la pobreza, son tan intensos en la interrupcion de la educaciéon de los nifios y
nifas guatemaltecos y ni el Ministerio de Educacion —MINEDUC-, ha podido

hacer algo al respecto. Esta es la realidad de contextos como éste.

En las familias se ve mucho el machismo y la preferencia tan evidente hacia un
nifio, le dan mas oportunidades a los hombres que a las mujeres y vale mas la
palabra y el criterio de un hombre que de una mujer, la equidad de género no se
da al cien por ciento, pero con la concientizaciéon de parte de las docentes esto ha

ido mejorando con el paso del tiempo.

El rango de edades son los siguientes: de 0 a 5 afios hay 12 hombre y 16 mujeres
haciendo un total de 28; de 6 a 13 afios hay 19 hombres y 20 mujeres haciendo
un total de 39; de 14 anos en adelante hay 42 hombres y 62 mujeres haciendo un
total de 104; en total hay 171 habitantes en la comunidad, de 15 familias, con

aproximadamente 11 integrantes por familia.

El indice de desarrollo humano del municipio de San Miguel Acatan, departamento
de Huehuetenango, segun el diagndstico situacional de Seguridad Alimentaria
Nutricional -SAN- mes de julio de 2017; la cantidad de habitantes es de 26,719, la
tasa de analfabetismo es de 43.9% en hombres y en mujeres es de 33.2%; IDH
0.428, salud 0.562, educacién 0.259, ingresos 0.463.

C. Derecursos

Anteriormente se ha mencionado que la escuela es pequefia y la matricula es muy

baja, es una de las mayores caracteristicas que tiene, pero con el paso del tiempo,
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esto ha empeorado y es que cada afio que pasa la matricula ha bajado, hasta el
punto de que en los afios 2015 y 2016 aparecio en la lista de subutilizacion. Esta
desventaja ha sido vista de forma positiva y se ha aprovechado para mejorar la
calidad educativa, puesto que se han tenido logros significativos en educacion, a

manera de ejemplo, es que al final del afo, 1 o 2 estudiantes reprueban.

La cantidad de alumnos matriculados son 12 hombres, 21 mujeres, haciendo un
total de 33; la cantidad de alumnos por grado son: primer grado; hombres 3,
mujeres 4, total 7; en segundo grado; hombres 1, mujeres 6, total 7; en tercer grado
hombres 3, mujeres 2, total 5; cuarto grado hombres 0, mujeres 3, total 3; quinto
grado, hombres 3, mujeres 3, total 6; sexto grado, hombres 2, mujeres 3, total 5;
existen 2 docentes; profesora Sandra Marisol Camposeco Montejo quien atiende
los grados de primero, segundo y cuarto primaria; la profesora Agustina de Jesus
Camposeco Montejo quien atiende los grados de tercero, quinto y sexto primaria,
segun establece el Sistema de Registros Educativos -SIRE- atendiendo cada
docente un aproximado de 16 estudiantes cada una; ambas son Profesoras de
Educacion Primaria Intercultural, titulo obtenido tras su estudio en Programa

Académico de Desarrollo Profesional Docente PADEP/D.

D. De procesos

La asistencia a clases de parte de los estudiantes, se ha vuelto una prioridad entre
estudiantes, padres de familia y docentes, se maneja un cuaderno especialmente
para inasistencias, en donde el padre de familia o encargado se presenta a solicitar
permiso justificado, la docente de grado realiza un conocimiento en el cuaderno
de permisos, en donde firman ambos lados encargado y docente, este proceso ha

contribuido a mantener la asistencia de estudiantes en un 99%.

Los dias efectivos de clases estan dentro de los estandares que el Ministerio de
Educacion -MINEDUC- exige a cada docente y centro educativo, en el distrito al
que la escuela pertenece, exige de manera mensual un reporte sobre los dias

efectivos de clases, en el centro educativo se contabilizaron 190 dias efectivos de
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clases por ano. El idioma que se utiliza como medio de ensefianza es el akateko,
pero se ha implementado el castellano de acuerdo al grado del estudiante, es decir
los primeros grados se utiliza el 75% su idioma materno y el 25% del castellano,
en los grados de cuarto quinto y sexto, se utiliza un 50% de idioma materno y un

50% de castellano.

Los textos que envia en Ministerio de Educacion -MINEDUC-, casi siempre
benefician mas a los dos primeros grados, puesto que cada afio se reciben textos
para los grados de primero y segundo, mientras que el resto de grados reciben
hasta cada 2 o 3 afos. Existe el consejo de padres de familia y son los encargados
de velar por los programas educativos que se reciben, estd conformado de 5
integrantes quienes planifican compras y manejan chequera, sello y libros
administrativos, sin embargo, su poca capacidad en el manejo de los mismos les
obliga a dejarle estos libros en manos de las profesoras quienes les apoyan con
llenado de libros, caja, bancos, y almacén, de igual manera con las liquidaciones

de programas de apoyo para el centro educativo.

E. De resultados de escolarizacion

La escolarizacion oportuna del nivel primaria en el centro educativo, de los ultimos
cinco afos, tal como evidencia la tabla numero 8 de escolarizacion oportuna, se
ha logrado que los nifios y nifias en edad escolar asistan al centro educativo y
culminen el ciclo escolar, prueba de ello es que el 95% de estudiantes egresados
de sexto primaria tienen la edad estandar a nivel nacional tomando en cuenta de
que ingresan a primer grado a la edad de 7 afios, segun se evidencia en la tabla

numero 9 de edades simples por grado.

En los ultimos cinco afios, uno de cada quince estudiantes esta en sobreedad,
tomando en cuanta que el centro educativo cuenta con matricula promedio de 35
estudiantes tomando en cuenta todos los grados del nivel primaria, cabe
mencionar que anualmente el promedio de sobreedad es de 2 a 4 estudiantes;

esto significa que la tasa de promocion anual, esta cerca del cien por ciento, puesto
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que el fracaso escolar se reduce a unos pocos, que precisamente son los
estudiantes que se reportan en sobreedad. La conservacion de la matricula se da
a un 100% en los ultimos cinco afios, mientras que el porcentaje de repitencia es

de un promedio de 2% y la desercion escolar se da en un 0%.

F. De resultados de aprendizaje

En cuanto a resultados en Lectura, en primer grado, hay deficiencia, en
comparacion a los parametros que el Ministerio de Educacioén exige, esto a raiz de
varias circunstancias que no benefician el aprendizaje en casa, los estudiantes se
conforman unicamente con las actividades de lectura que se realizan en la escuela
que por cierto no son tan profundas, puesto que las docentes cuentan con tres
grados a su cargo, encima de esto estar al pendiente de un sinfin de actividades
que se dan durante la jornada, pero esto no ha impedido que la docente de primero
se esforzara por conseguir resultados aceptables por lo que un 20% de estudiantes

de primero, necesita mejorar y un 80% es aceptable.

Al igual que en los grados de tercero y sexto, hay un alto grado de deficiencia en
la lectura, por situaciones anteriormente expuestas, con la diferencia de que a esta
edad, la mayoria de los padres de familia delega tareas domésticas a sus hijas y
trabajo de campo a sus hijos en horario de la tarde, esto ha sido una barrera
para que los estudiantes no le den tiempo a la lectura en casa. En tercer grado,
hayun 14% de estudiantes que necesita mejorar y un 86% aceptables, en sexto
grado hay un 50% de estudiantes que necesitan mejorar y un 50% aceptable, en

comparacion a los parametros del Ministerio de Educacion- MINEDUC-

En cuanto a resultados en el area de matematica, en los primeros dos grados, hay
una gran deficiencia tanto que esta area ha sido la razén de reprobacion, a los
estudiantes se les dificulta prestar atencién, presentan poca memoria, no cuentan
con orientacion espacio-temporal, deficiencia en el razonamiento logico,
dificultad para contar de forma correlativa, no siguen instrucciones, problemas

para realizar el proceso de operaciones basicas. En primer grado el 30% de
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estudiantes necesitan mejorar y 70% aceptables, mientras que en los grados de

tercero y sexto grado presentan buenos resultados en esta area.

1.1.4. Marco Epistemoldgico

A. Circunstancias histéricas

Los habitantes de este lugar, pertenecen al pueblo indigena siendo su idioma
materno, el akateko, muchos afios atras, el cien por ciento de la poblacién hablaba
unicamente este idioma y no conocian otros, hasta que la primera docente que
llegd, era monolinglie espafiol y le costaba comunicarse con sus estudiantes asi
que busco estrategias para introducir el castellano en sus estudiantes y al mismo
tiempo aprender el idioma akateko. Pero durante todo este proceso, los
estudiantes presentaban varios problemas, como la falta de atencion, la poca
memoria de conceptos y definiciones, la orientacion espacio-temporal, el
razonamiento ldgico, poca comprension lectora, la dificultad para contar, dificultad
en el seguimiento de instrucciones deficiencia en el proceso de operaciones
basicas entre otros problemas observados.

Puede decirse que estos problemas tienen varios origenes, como: el contexto el
bajo indice de desarrollo humano que caracteriza al municipio de San Miguel
Acatan y que no se ha podido mejorar en muchos afos, los padres de familia no
le daban importancia a la educacion de sus hijos, porque pesaba mas la pobreza
en las familias, pues dedicaban mas tiempo en solucionar sus problemas de

abastecimiento de alimentos en los hogares.

Con el paso del tiempo y tras el esfuerzo constante de las docentes, se han
conseguido mejorar en cuanto a los problemas y tomando en cuenta los
indicadores educativos que ha presentado el centro educativo en estos ultimos
cinco afios, se ha sabido utilizar en funcion de fortalecer las debilidades que

presentan los estudiantes y mejorar estos problemas presentados en gran medida.

Actualmente los problemas aun existen porque no se han contrarrestado en su
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totalidad, pero en menos impacto como de principio.

B. Circunstancias psicolégicas

En las familias, a simple vista se puede ver y percibir, que existe una serie de
problemas que han vivido con anterioridad y que estan repercutiendo en la
actualidad, los habitantes de la comunidad para los afios 2004 al 2007,
demostraban un comportamiento de salvajismo, como ejemplo se pueden describir
algunos comportamientos que manifestaban, al ver a una persona que no
conocian o que no era de su cultura, se escondian, o cuando alguien les hablaba,
se tapaban la boca y solo en algunos casos respondian, pero con la boca tapada
con la mano o con lo que tuvieran al alcance, este comportamiento influyé mucho
en la reprobacion de la mayoria de los estudiantes y les impidi6 asi mismo
desarrollarse en el ambiente educativo, desenvolverse de una manera satisfactoria

en actividades relacionadas a su crecimiento intelectual, social y académico.

El temor se sabe que es una barrera muy grande y perjudicial en el desarrollo de
una persona, en esta comunidad, el principal miedo observado en las personas,
es el de salir adelante con sus propios esfuerzos utilizando metodologias
actualizadas o diferentes, como por ejemplo: existen personas que tienen mucha
capacidad intelectual, que tienen madera para seguir sus estudios, llegar a ser
profesionales, pero deciden no hacerlo excusandose de que no hay dinero, que no
forma parte de su cultura ser profesional, cuando en el fondo les gustaria llegar a
ser alguien en la vida, a simple vista las personas demuestran su inseguridad

hacia ciertas cosas, teniendo todo para tener éxito, menos la actitud.

Las personas a lo unico que le dan valor es a trabajar en el campo, tener buena
cosecha, cuidar caballos y lo demas es para gente perezosa, sin embargo, me
atrae mucho la atencion de la falta de ideas en el campo, no ha habido alguien que
tome la iniciativa y emprender un riego, siembra de hortalizas al por mayor, o
cultivar manzanas, duraznos y ciruelas de calidad, ya que son los arboles

frutales que se pueden cultivar por estas regiones. Todo esto pasa por un miedo
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e inseguridad que las personas traen de nacimiento, quizds sea consecuencia
del Conflicto Armado Interno, o tal vez sea por otra razén o porque desde

pequefios les han cortado las alas, y se han acostumbrado a esto.

La violencia algo que si existe en esta comunidad, especialmente la psicologica,
porque en comunidades de San Miguel Acatan, existe la discriminacion a la mujer
y se maneja la ideologia de que las mujeres son débiles y las que no tienen criterio,
después de haber hecho concientizaciones en asambleas generales, la situacion
ha ido mejorando respecto a este tema. Sin embrago, existe también la violencia
fisica, existen aun algunas familias, en las que el esposo golpea a su esposa y a
sus hijos, la mayoria de las veces en estado de ebriedad, en el centro educativo,
la violencia se da en muy bajo nivel ya que los estudiantes son pocos y de esta

manera las docentes pueden tenerlos bajo su control.

La personalidad de los habitantes de esta comunidad, refleja identidad cultura, la
mayoria de las personas son comprometidas con lo que deciden hacer, en
situaciones de involucramiento comunal, son muy unidos y fieles a sus ideas, pero
en cuanto se enfrentan a lo desconocido, muestran inseguridad y timidez. Su
comportamiento es de negligencia y machismo...muestran poca educacion y
cortesia hacia personas desconocidas, son muy amables y respetuosos con las
personas que se han ganado su respeto, cuando una persona hace dafio en la
comunidad como, por ejemplo, algun delincuente, pueden llegar a proceder de una
manera muy peligrosa, hasta el extremo de hacer justicia con sus propias

manos. Por otro lado, son muy entregados y fieles con quienes le tienen aprecio.

Son personas muy fieles a su ideologia y debido a esto ha costado mucho
concientizar respecto a la importancia que se tiene la educacion y tener una
profesion, en repetidas veces han manifestado que tienen una cultura de ser
campesinos y que no tan faciimente van a cambiar de forma de pensar respecto a

€S0.
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Sin embargo, en los ultimos cinco afos, tal como lo muestran los indicadores las
cosas han ido mejorando en educacion, pues con constancia y esmero de parte
de las docentes y con ayuda de algunos padres de familia se ha conseguido darle
mas importancia a la educacién y eliminar comportamientos inadecuados en el

ambiente escolar, esto ha contribuido a mejorar los indicadores educativos.

Del afio 2008 en adelante, se ha visto un cambio significativo en el comportamiento
de las personas y los nifios y nifias, pues a través de platicas y concientizacion
sobre el atraso educativo que puede haber si se opta por seguir con esos
comportamientos, algunas personas empezaron a cambiar y con la influencia
positiva de la escuela, se ha ido acabando este comportamiento y actualmente, se
evidencian nuevos y mejores resultados en los estudiantes en cuanto a educacion,

pero aun falta mucho por hacer para lograr calidad educativa.

Cabe mencionar que hay poblacién en edad escolar en nivel medio que no han

continuado sus estudios por temor a fracasar.

C. Circunstancias sociolégicas

El desarrollo en educacioén, se ha dado en un bajo nivel, puesto que la ideologia
de las personas no ayudan a la superacién y desarrollo de la comunidad, como
se menciond, hay apenas 5 profesionales en la comunidad y los demas egresados
de sexto primaria, optan por trabajar en el campo, emigrar a Estados Unidos,
unirse a una persona para formar una familia, eso si respecto al nivel primario, los
padres y madres de familia, se han dado a la tarea de apoyar a sus hijos para que
terminen este nivel. Pese a todos los cambios de comportamiento que han sufrido
los habitantes de la comunidad, las ganas que han puesto en la educacién de sus
hijos y contando con que no es muy frecuente la desercién escolar, aun son pocos
los padres de familia que apuestan por la educacién de sus hijos, la mayoria se
conforman con que sus hijos cierren el nivel primario y llenos de conformismo se

limitan a justificarse que no tienen dinero para darle educacion a sus hijos, y
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esos pocos que han apostado, han sido criticados por las demas personas, esto
hace en algunos casos que desistan de la idea de apoyar a sus hijos con el

seguimiento de sus estudios.

En este afo 2019, se retiraron dos nifias, por problemas familiares y
desintegracion familiar, tuvieron que retirarse para ayudar en oficios domésticos
y por mas que las docentes hicieron una visita domiciliar para animar a las
estudiantes para que continien con sus estudios y hasta ofrecieron apoyo
econdmico a las nifias, sin embargo la encargada no acepto6 ni las nifias quisieron
regresar, se tendria que estar ciego, para no darse cuenta den que la pobreza es
un factor muy influyente en la decision de las personas, gracias a esto los
habitantes de la comunidad, se dan a la obligacion de trabajar el doble par tener

sustento en la familia.

El trabajo que mas realizan los miembros de la comunidad, es el trabajo de campo,
utilizan la mayor parte de su tiempo en sus siembras y su cuidado, algunas otras
personas, se dedican a construccion, pero no hay trabajo fijo, el pago minimo de
las personas es de 30 quetzales al dia, esto hace que la comunidad sea una de
las que pasa muchas necesidades economicas. Algunos otros trabajos que
generan ingresos, son: la crianza de animales, especialmente de pollos y ovejas,
emigrar a otros lugares para trabajar en fincas. Otras fuentes de Ingreso, no
existen, la comunidad es muy dependiente de comunidades cercanas, Aldea Coya,
al municipio de San Miguel Acatan y al municipio de Jacaltenango, en cuanto a
compras se refiere, cuando ellos necesitan comprar algo, recurren rapidamente a

una de estas comunidades.

El Caserio es muy pequeiio, por lo tanto, tiendas grandes no hay y es esta
precisamente la razén por la que las personas recurren a otros lugares para sus
compras, situaciones como estas, no contribuyen a generar trabajos para las
personas, no contando con que la mayoria de las personas no tienen ni la mas

minima intencion de generar su propia empresa. Asi mismo, como en la mayoria
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de las comunidades de San Miguel Acatan, existe el problema de desnutricion,
por varias razones: la primera de ellas, es como se menciond anteriormente, la
pobreza que existe y que ha existido desde afios atras, otra razén es que las
personas no saben aprovechar los recursos con los que cuentan, pues desde
pequerios, acostumbran a sus hijos a preferir un refresco enlatado o embotellado
que un vaso de atol, prefieren vender sus pollos criollos y comprar con el dinero

carne de pollo granja.

Las cosechas a excepcion del maiz, las ven mas como una fuente de ingresoque
como fuente de alimentacion sana y saludable; no existe la educacion de variarla
alimentacion de sus hijos, en un buen grupo de habitantes es porque no cuentan
con los recursos econémicos necesarios pero otra buena parte, que si tienen las
posibilidades econdmicas, no se preocupan por una buena alimentacion, tienen la
idea que vale mas cantidad que calidad.

En la comunidad, también existen personas con problemas de salud en la piel,
porque tienen la costumbre de vivir junto a los animales, conviven con animales,
como si fueran personas, comparten el cuarto, la cocina y otros lugares con perros,
gallinas y gatos, a raiz de esto, de alguna manera esta convivencia, les afecta

con enfermedades de la piel.

Debido a la falta de oportunidades laborales y la poca pro actividad y conviccion
de parte de los habitantes, la economia esta muy baja en la comunidad. Afios
anteriores, habia mas pobreza, sin embargo, con el paso del tiempo, ha ido
mejorando en este aspecto, la emigracion a Estados Unidos ha contribuido en gran
medida al incremento del nivel econdmico de la comunidad. Esta situaciéon ha
perjudicado a la educacion, son factores que han contribuido a la baja calidad
educativa y que la comunidad se perfile de esa manera en los indices de calidad
educativa a nivel departamental y a nivel nacional.

En tiempos anteriores, se reflejaba en un alto nivel la participacion ciudadana, afio
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tras afo ha ido disminuyendo, en donde han influido algunos factores, como: la
politica, emigracion, lideres negativos, desinterés y otros, pero las pocas personas
que aun tienen participacion ciudadana han sido muy comprometidas con lo que
hacen y gracias a esta voluntad y participacion, se han logrado grandes beneficios
para la comunidad. El problema de la desnutricién, ha afectado en gran medida
en todo el pais, como es bien sabido la mayoria de las comunidades rurales del
pais, existe desnutricién, y el Caserio Nuevo Santo Tomas, no es la excepcion,
este problema se da en alto nivel en la comunidad, y ha venido afectando en gran

medida a los nifios y nifios en su desempefio académico.

En los tiempos de 4 quetzales por estudiante para alimentacion escolar, surgié la
situacion de que las madres de familia, dejaron de darles desayuno a sus hijos
confiandose con la refaccion a las diez de la mafiana, este acto, también contribuye
a que la desnutricion, se siga dando en la comunidad, es un problema que no se
pueda contrarrestar tan facilmente, puesto que para esto se tendria que haber
accionado desde muchos afios atras, para ya estar consiguiendo resultados en
estas fechas. Y Segun indice de analfabetismo reportado en la memoria de labores
del afio 2018, 35 personas de 19 afios en adelante, son analfabetas, en su mayoria
personas de 30 afios en adelante, este resultado, unicamente nos indica que la
mayoria de personas adultas 16 afios atras, no asistian a la escuela. entonces

se puede decir que el analfabetismo, esta en un nivel medio.

Durante 16 afios esta comunidad, casi no emigré en tiempos de cosecha, ya que
los padres y madres de familia le han dado importancia a la educacioén y han tenido
mucho cuidado de llevar a sus hijos en edad escolar a fincas y otros lugares para
trabajar, pero lastimosamente, no puedo decir lo mismo de los afios 2017, 2018 y
2019 que han sido los 3 afios en donde la matricula escolar ha bajado mas de lo
normal, a causa de las migraciones de nifios y nifias en edad escolar, a Estados
Unidos que los han utilizado como pase para llegar a este lugar,
desafortunadamente esta emigracion a traido preocupantes consecuencias, tales

como la baja matricula, la poca participacion ciudadana, el exceso de
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compromisos comunales para las personas que aun se encuentran en la

comunidad.

Lamentablemente la pobreza una vez mas se hace presente en este informe y es
que es un problema que existe en gran magnitud en todo el pais de Guatemala,
en este lugar la pobreza se hace notar a grandes rasgos, basta con ver a nifios
menores de edad, sin abrigarse en tiempo de frio, solo por no contar con los
recursos econémicos. La pobreza es una barrera muy grande para las personas,

en el intento de cumplir con sus metas.

D. Circunstancias culturales

Algunos problemas, pueden afectar a su cultura, tales como la aculturacién: se ha
dado principalmente por dos razones que son la pobreza y la emigracion a Estados
Unidos, la pobreza obliga a los habitantes a comprar prendas a bajo costo que
se encuentran en las pacas, y que pueden calmar el frio o les da la oportunidad
de comprar con poco dinero, la ropa que necesitan, en cambio comprar cortes y
glipiles, le cuesta mucho mas dinero provoca y la emigracion a Estados Unidos,
provoca que pierdan interés por su cultura, especialmente su idioma, valores e

indumentaria.

Tras estos problemas que amenazan a la cultura de la comunidad, se han
aprovechado los indicadores educativos que se tiene a favor como, la cantidad de
estudiantes, y de docentes que es baja, esto facilita charlas constantes sobre la
identidad y amor por los valores culturales, de igual manera, se ha utilizado la
lectura sobre historias sobre conservacion de la identidad e idioma materno, todo

esto, ha dado resultados satisfactorios.

La tolerancia y respeto hacia otras culturas, si existe entre los habitantes de esta
comunidad se da la convivencia arménica entre otras comunidades y otras

culturas. La poblacién es 100% akateka y son algunos pocos que hablan el
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castellano como segundo idioma. Pero los padres de familia, le solicitan a los
docentes que les hablen a sus hijos en castellano, para de esta forma ellos, puedan
manejar dos idiomas, y consideran que el castellano es muy fundamental para el

desarrollo académico de sus hijos.

En cierta manera, esto ha perjudicado también a los estudiantes, pues los libros
de texto que el Ministerio de Educacién —MINEDUC- ha enviado, vienen en idioma
espafiol y para la comprension lectora les ha costado mucho y en la mayoria de
los casos, solo los nifios que intentan hablar el espafiol y casi lo manejan, son
los que tienen mejor comprension lectora, y el resto solo aprende a tener

velocidad en la lectura.

1.1.5. Marco del Contexto Educacional

A. El entorno sociocultural

Dentro de los problemas a nivel nacional podemos darnos cuenta de que existen
varios como la desnutricion, la pobreza, la discriminacion, la equidad entre otros,
estos problemas afectan directamente a la educacién a nivel nacional puesto que
segun el indice de Desarrollo Humano del municipio de San Miguel Acatan, se
puede resaltar que se encuentra en un indice bajo, esto repercute en la educacion
de los nifios y nifias de la Escuela Oficial Rural Mixta, de igual manera, cabe
mencionar que afecta al indicador de repitencia, los estudiantes a falta de una
buena alimentacion, les impide contar gozar de una buena salud y desarrollar

plenamente las actividades cotidianas y las escolares.

Ha de entenderse no sélo como objeto de estudio y como recurso pedagadgico,
sino como contexto social en el que vive, aprende y se desarrolla vitalmente
cada persona. Este entorno esta constituido por personas (las familias, los
vecinos, el mismo alumnado...). En la comunidad del Caserio Nuevo Santo
Tomas, se puede clasificar este aspecto en tres, los cuales son: Las familias de
este lugar son muy pocas puesto que es una comunidad nueva y porque desde

un principio han existido pocas familias, sin embargo, es muy evidente que la
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manera de vivir de las personas, es de una manera modesta en la que la cabeza
del hogar es el padre, la mama se dedica a hacer actividades domésticas y el
papa al trabajo del campo, son pocas las familias en donde le dan otro rol a la

mujer.

La mayoria de las familias, cuentan con una religion y viven bajo sus preceptos,
actualmente existen dos religiones en la comunidad, la catdlica en la cual esta la
mayoria de la poblacion y la evangélica, en la que asisten 3 familias. En cuanto a
los valores morales, los padres de familia procuran en ensefarle a sus hijos el
respeto por las personas mayores, la solidaridad con el extranjero, la tolerancia
con formas distintas de pensar, entre otros. Asi mismo, se hace mencién de que,
en la mayoria de las familias nuevas, empiezan a disminuir los numeros de hijos

que procrean, hace un tiempo atras, las familias contaban hasta con mas de una

docena de integrantes, porque los hijos eran muchos, pero con el paso del tiempo,

las familias han ido minimizando la cantidad de descendientes.

Entorno escolar: existen algunos aspectos que resaltan, como es la disciplina, el
respeto, el interés de parte de los padres para inscribir a sus hijos en la escuela.
En cuanto a la disciplina, se puede decir que los estudiantes realizan las
actividades de aprendizaje sin tanto relajo y la mayoria realiza lo que le
corresponde y se compromete con las comisiones que le corresponde. El respeto,
es un valor que dia a dia se refleja en el comportamiento de los estudiantes,
respeto a sus compafieros, respeto a sus padres, a las profesoras, el saludo vy la
obediencia forman parte de este valor en el centro educativo, los estudiantes
también se abstienen de pronunciar palabras ofensivas y pleitos entre ellos no hay

sobre todo si de su integridad fisica estamos hablando.

El interés de los padres de familia para la inscripcion de sus hijos en el centro
educativo, ha ido mejorando con el paso del tiempo, anteriormente, no existia tal
interés, porque los nifios y nifias en edad escolar, no asistian a la escuela hasta

los 8 afios, pero a raiz de la concientizacién de las profesoras, esta mentalidad ha
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ido cambiando para bien.

Actualmente, el mayor problema que presenta el centro educativo, es la baja
matricula, y cada afio son menos los estudiantes que ingresan a estudiar, no
porque no quieran, sino porque la comunidad es tan pequeia y las nuevas familias
estan integradas unicamente por 4, el padre, la madre y 2 hijos, de igual manera
otra de las razones por que se da este problema, es por la emigracion a Estados
Unidos, durante este afio aumenté la cantidad de estudiantes que emigraron y esto

provoco la matricula mas baja de los ultimos afios.

El ambiente escolar ha influido demasiado en la forma de pensar de los
estudiantes, que con el paso del tiempo y en su edad adulta, ponen en practica
sus ideologias, y de esta manera se ha conseguido mejorar en el desarrollo

humano.

Comunitario: La comunidad, se ha caracterizado porque la mayoria de sus
ciudadanos, son lideres o tienen madera para serlo, nifios y nifias a temprana
edad, empiezan a manifestar sus habilidades de liderazgo desde el entorno
escolar. Esto se aprovecha para incluir actividades dinamicas en el desarrollo del
aprendizaje logrando de esta manera que el estudiante se motive y desee
permanecer en clases cada dia, mejorando la asistencia de los alumnos,
conservacion de la matricula, finalizacion del nivel y una mejor promocién por

grado.

B. Los medios de comunicacion una escuela paralela

Afos atras en la comunidad se podian observar como medios de comunicacion,
una parte que era muy util para dar informaciones urgentes, aparte de este
aparato, también se contaba con un teléfono comunitario, que era dado en alquiler
para las personas que necesitaban hacer llamadas. Por la misma situacion, en los
estudiantes se podia diagnosticar un bajo conocimiento de las cosas de su
exterior, es decir fuera de su comunidad. Y de cierta manera esto era una

barrera para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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A través del transcurso del tiempo, surgieron las innovaciones que alcanzaron a
llegar a la comunidad, después de esto. Se gestiond luz eléctrica y con la llegada
de ella también se conté con las primeras dos familias que compraron televisor,

aparatos de sonido y teléfonos.

En este tiempo y contando con estos nuevos medios de comunicacion, las cosas
empezaron a cambiar para bien, el primer cambio que se nota en la poblacion
escolar, es que pronuncian mejor las palabras del idioma espafiol, amplian un poco
mas su vocabulario espafiol, pero todo cambio también trae consecuencias, en
virtud de que solo entraban canales mexicanos, la comunidad empez6 a agarrar
un fanatismo por el pais de México, hasta el extremo de querer ser de alla o
manifestar mas entusiasmo por México que por el propio pais.

El vocabulario de los nifios y nifias, era igual al de los mexicanos, pero es aqui
donde la escuela interviene y las docentes buscan estrategias funcionales para

ayudar a corregir este error y aumentar actividades civicas para hacer entender el
amor a la propia patria que cada ciudadano debe manifestar en todo momento. Y
asi fue se logrd rescatar el amor a la patria y como consecuencia manifestar
actitudes que demuestran el respeto hacia otros paises, pero reconociendo su

propio pais como unico.

C. Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion

Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion,
tratamiento y comunicacion de informaciéon presentada en diferentes codigos
(texto, imagen, sonido). El elemento mas representativo de las nuevas tecnologias
es sin duda el ordenador y mas especificamente, Internet. La llegada del internet
en la comunidad, ha traido consigo una serie de situaciones algunas positivas,
pero en su mayoria negativas, y es que las personas no han sido educadas para
manejar la tecnologia. Ha facilitado la comunicacion con familiares, pero también
estan al publico varios temas que requieren de mucho cuidado abordarlos conlos
niflos en edad escolar, sin embargo, la mayoria de los padres de familia no se fijan

en el dafio que les causan a sus hijos al darles plena libertad para manejar los
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teléfonos celulares con internet.

No se le quita el valor del internet en educacion, puesto que la tecnologia ha venido
para facilitar el trabajo del hombre, pero gracias a la facilidad que se les da a los
seres humanos en la realizacion de las cosas, se ha visto mucha dificultad en la
realizacion de tareas con la autoria de los estudiantes. En cuanto a la Comunidad
del Caserio Nuevo Santo Tomas, el internet, ha facilitado mucho en la realizacién

de tareas concernientes a educacion, tanto para estudiantes como para docentes.

A. Factores culturales y linglisticos

La cultura de la comunidad, en cierta forma afecta al crecimiento personal de los
nifos y nifnas estudiantes, pues parte de la cultura, las nifias deben ser sumisasa
los hombres y recatadas en todo momento, esto afecta en el momento derealizar

actividades de exposiciones de temas, en actividades de eleccién de reinitas, en

el momento de dar un discurso. Pero esto no ha impedido que algunas nifias
puedan sobresalir en actividades como éstas; en cuanto al bilingliismo, contribuye
a la mejor comprension de lectura, porque como se dijo anteriormente, los textos
vienen con el idioma espafiol. Sin embargo, en la comunidad son en una menor
parte la cantidad de personas que son bilinglies, porque la mayoria son
monolingles akateko, y este hecho perjudica a la mayoria de los estudiantes en
sus estudios, asi mismo, se ha dado el caso de muy lenta comprensién de los
temas y hasta para dar las instrucciones de actividades a realizar es necesario

darlo en ambos idiomas, espafiol y akateko.

1.1.6. Marco de Politicas Educativas
A. Cobertura

En el centro educativo existe unicamente el nivel primario, pues la comunidad
cuenta unicamente con 15 familias aproximadamente, dando cobertura a todos los
nifnos y ninas en edad escolar en este nivel en un cien por ciento, esta situacion
influye de manera positiva en la relacion entre docente y alumno, pues existen 33

estudiantes y dos docentes aproximadamente 16 estudiantes por docente, esto
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mejora la calidad educativa de los estudiantes pues cémodamente se puede hacer

Una atencién personalizada cuando se necesite.

Tomando en cuenta que dentro de las politicas macro esta cubrir las necesidades
de todos los centros educativos del pais, cabe mencionar que no hay interés de
parte del gobierno en las necesidades de los centros educativos, especialmente
los de area rural habiendo un sinfin de demandas que al cubrirlas, podria mejorar
en gran medida la educacion de los nifios y nifias, solo como ejemplo, contar con
un area de diversion o juegos recreativos en los centros educativos, podria mejorar
la asistencia del alumno, la conservacion de la matricula y habria menos
desercion escolar, pues en la comunidad no existe un parque como las areas

urbanas, entonces esto llamaria mucho la atencion de los estudiantes.

Habiendo mucha necesidad econdmica en la comunidad, las bolsas de estudio,
desafortunadamente no han llegado en el centro educativo, pues las veces que se

ha intentado gestionar esas bolsas, las autoridades a quienes les concierne dar
respuestas a la peticion, no han dado respuesta a las misma y dicho tramite, se

queda sin concluir.

En el afio 2009, el programa de alfabetizacion llego a beneficiar a 10 personas que
voluntariamente se inscribieron en el proceso den alfabetizacién que fue realizado
por una docente profesional en el proceso, después de este afo y hasta la fecha,
no se ha dado este programa en la comunidad, por razones inciertas, al parecer la
falta de voluntad de ambas partes ha impedido darle seguimiento al proceso. De
igual manera se hace mencion que en la comunidad no existe Educacion
Preprimaria, Educacion Primaria Acelerada, educacion Extraescolar y Nivel
Medio.

B. Calidad

En la Escuela Oficial Rural Mixta, ubicada en el Caserio Nuevo Santo Tomas,

cuenta con dos docentes en servicio y ambas han sido profesionalizadas en el
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Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente — PADEP/D- y gracias
a este hecho la educacién que se le ofrece a los estudiantes, es de mejor calidad,
se utilizan nuevas metodologias con estrategias escogidas especialmente para
estudiantes del nivel primario, asi mismo se da la implementaciéon de cantos,
juegos y algunas otras actividades ladicas, a manera de motivar a los
estudiantes y despertar cada dia mas el interés por el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esta actitud, la utilizacion del idioma materno, la relaciéon entre
docente/alumno, la poblacién y la cantidad de alumnos matriculados benefician a
los indicadores de fracaso escolar, finalizacion de nivel y conservacion de la

matricula.

El nivel y la forma de aprendizaje no es la misma para todos, en virtud a esto, en
el centro educativo se ha realizado la adecuacion curricular con estudiantes de
aprendizaje lento y aprendizaje rapido, de practica lenta y practica rapida, a pesar
de ser un centro educativo con Unicamente dos maestras y seis grados, se ha visto

el esmero de ambas, para ayudar a los estudiantes con la unica finalidad de

transformarles la vida y ensefarles a que vean su realidad de una manera diferente

y con espiritu emprendedor.

Desafortunadamente no se cuenta con centro de internet, pero se considera que
la tecnologia ha sido de mucha ayuda como se menciona anteriormente, tal es el
caso del uso de bocinas, de celulares inteligentes, computadoras entre otros que
han facilitado el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los programas existentes
son:

a. Comprometidos con Primer Grado

Este programa ha ayudado al docente de primer grado en algunas estrategias
adecuadas para este grado.

b. Leamos Juntos

Se han desarrollado diferentes estrategias de lectura con estudiantes, docentes y

padres de familia.
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c. Contemos Juntos

han aprovechado los recursos al alcance del docente respecto a este programa,
especialmente los juegos de mesa, que es una forma creativa y muy funcional, a
manera de ejercitar y preparar el cerebro del estudiante.

d. Yo Decido

El libro de texto esta especializado para formar estudiantes criticos y con juicio al
momento de tomar decisiones en la vida, asi mismo alimenta la autoestima del
mismo.
e. Implementacion del  Sistema Nacional de

Acompafiamiento Educativo —SINAE-

En el municipio de San Miguel Acatan, existe el apoyo técnico de parte del SINAE,
el acompafiamiento de asesores pedagogicos, ha contribuido a mejorar algunos
indicadores como la asistencia de alumnos, conservacion de la matricula, la
promocion por grado, pues conjuntamente con asesores, directora del
establecimiento y docente se realizan actividades ludicas que motivan a los

estudiantes.

f. Dotacién de Textos Escolares

Los textos han evolucionado en calidad, hasta el momento no se cuenta con textos
escolares para el desarrollo de algunas areas curriculares tales como: Expresion
Artistica, Educacion Fisica, comunicacion y Lenguaje L3 y Productividad y
Desarrollo, mas de las areas con las que se cuentan textos escolares, son textos
muy completos, especialmente los libros Paso 1, Paso 2 y Mis Primeras Lecturas

para el grado de primero primaria.

C. Gestion

Remozamiento: Afortunadamente, se ha contado con este nuevo programa, pero
desde el afio 2014 no fue beneficiado el centro educativo, por una
irresponsabilidad del presidente del consejo de padres de familia, pero se espera

que se dé la oportunidad de adquirir este beneficio, pues todo centro educativo
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necesita remozarse para ofrecer mejores instalaciones y comodidad a los

estudiantes.

a. Mural de Transparencia

Como en toda escuela publica, el Mural de Transparencia no es una novedad, se
ha convertido mas bien en una obligacién de todo director de centros educativos,
tenerlo a la vista con informaciones bien claras y descritas sobre los programas:
Utiles Escolares, Alimentacién Escolar, Valija Didactica, Gratuidad de la Educacion
y Remozamiento. Es preciso mencionar el monto exacto que el centro educativo

recibe por cada Programa para este ciclo escolar, para 31 estudiantes.

b. SIRE

Este Sistema ha venido a facilitar el trabajo de los docentes y directores porque
desde que existe, la documentacion de datos importantes de los centros

educativos, estan seguros y disponibles en todo momento y es solo de imprimir.

c. Monitoreo del SINAE

Se ha recibido tres visitas de parte del asesor pedagogico y una visita de parte del

asesor administrativo, durante estas visitas, se ha logrado mejorar las estrategias

en el proceso de ensefianza aprendizaje, esto ha mejorado los indicadores
educativos, como: desercion, repitencia, pues cuando el estudiante encuentra
gusto por asistir diariamente a recibir clases, se esfuerza por aprender y participar

en todas las actividades desarrolladas.

D. Recurso humano
a. Programa PADEP/D

El personal docente ha sido actualizado mediante este programa, ambas
profesoras son Profesoras de Educacion Primaria Intercultural.
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b. Juntas Mixtas

Este afio una docente era integrante de la Junta Mixta municipal, pero presento su
renuncia, porque se encuentra suspendida por el Instituto Guatemalteco de
Seguridad Social —IGSS-. Las Juntas Mixtas Municipales, puesto que no han

tenido mucha actividad en los ultimos afos.

c. Aumento Salarial

Durante este afio 2019, gracias al movimiento sindical se ha logrado un aumento

salarial del 10% para los docentes estipulado en el Pacto Colectivo.

d. Capacitaciones

Durante este afo, ha habido capacitaciones especialmente del programa

Comprometidos con Primer Grado.

E. Educacion bilingle, multicultural e intercultural

El personal Docente no cuenta con el bono bilinglismo, porque a pesar de ser
docentes bilingties, no han realizado el examen que es requisito para adquirir este
beneficio. El Curriculum Nacional Base —CNB- por pueblos, se esta utilizando
apenas hace dos meses, porque no se contaba con el documento antes, se esta
utilizando porque se cree que es muy adecuado para las areas rurales del pais,
puesto que los contenidos se acoplan con idoneidad a los pueblos de Guatemala.

Los grandes beneficios que se ha visto durante el poco tiempo que se ha utilizado,
es que los estudiantes, estan mas entusiasmados con los contenidos de los cuales
se habla en las clases y su interés incrementa porque les parece interesante
todo lo que concierne a su cultura. Los diplomados Bilingties se han dado en el
municipio y actualmente se le esta dando seguimiento mediante capacitaciones
periodicas. Todo este proceso ha contribuido a mejorar la asistencia de alumnos,

la conservacion de la matricula, los alumnos matriculados, pues se toma en cuenta



44

el idioma materno del estudiante para impartir clases.

F. Aumento a la inversion educativa
El aumento en la inversion educativa, ha establecido la asistencia de los
estudiantes en un cien por ciento, principalmente la alimentacion escolar, y los
diferentes menus que se cocinan, es una motivacion para los estudiantes y
finalizacién del nivel, da paso a la culminacion de la matricula, el fracaso escolar
ha disminuido y el aprendizaje es mas significativo, pues los estudiantes ya reciben

clases con algo de alimento en el estbmago.

El Centro Educativo esta siendo beneficiado con los siguientes Programas de
Apoyo:

a. Utiles Escolares: Q 55.00 por estudiante haciendo un total
de Q 1,705.00 anual

b. Valija Didactica: Q 220.00 por dos docentes haciendo un
total de Q 440.00 anual

C. Gratuidad de la Educacion: Q 40.00 por nifio en dos
transferencias al afio haciendo un total de Q 1,240.00

d. Alimentacioén escolar: Q 4.00 por estudiante al dia en cuatro
transferencias durante 180 dias haciendo un total de Q 22,320.00 anual.

e. Remozamiento: Se recibié en una Unica ocasion los
beneficios de este programa.

Estos programas han sido de mucho apoyo para lograr el incremento de la calidad
educativa, porque se cree que gracias a que los estudiantes sacian su hambre, se
concentran mas en las clases y se muestran proactivos, optimistas, positivos y

sobre todo muy felices.

f.  Material y Equipo
El centro Educativo, carece de equipos de trabajo, tales como, laboratorio de

computacion, reproductor de imagenes, laboratorio de expresion Artistica, Equipos
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de Sonido, entre otros necesarios e indispensables para cualquier centro
educativo. Esto ha impedido el crecimiento de habilidades y ha dificultado el
proceso de descubrimiento de las diferentes inteligencias con las que cuenta cada

estudiante.

No se Cumple la Asignacion de Recursos para los Pueblos Indigenas, de parte del
Ministerio de Educacién, no se le esta dando importancia a los pueblos indigenas,
como deberia, porque hasta para los diplomados bilingles, el docente es el
encargado de todos los gastos que requiere, menos se cuenta con recursos en los
centros educativos sobre el idioma del estudiante. Esto trunca en muchas
ocasiones, las ganas de toda la comunidad educativa, para el desarrollo de
conocimientos sobre su cultura.

G. Equidad

En el centro educativo, se ha inculcado el valor de la equidad, se le proporciona
las mismas oportunidades a nifios como a nifias, en todas las actividades que se
realizan, de esta manera se ha descubierto grandes habilidades en los
estudiantes, con este acto se mejora el indicador de recurso, logrando la

inscripcion de todos los nifios y nifias en edad escolar sin importar género.

La educacion en Ciencias, tecnologia, ingenieria, arte y matematica, es un
programa que ha venido a con el propdsito de descubrir habilidades en los

estudiantes y darles la oportunidad de demostrarlo de una manera profesional y

se les ha dado la oportunidad a todos los estudiantes, de esta manera se hace
valer los derechos del nifio. Aparte de esto, responde a competencias de las areas
de Ciencias Naturales y Tecnologia, Productividad y Desarrollo, Expresion
Artistica y Comunicacion y Lenguaje, se ha empezado a implementar en el
municipio, por ende, en todos los centros educativos de las comunidades del

mismo, viene a cubrir las necesidades de desarrollar las inteligencias multiples.

Los estudiantes al ser tomados en cuenta sin importar género, y reconociendo las
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habilidades y diferentes inteligencias que poseen, se sienten parte del sistema
educativo y se motivan a asistir a clases diariamente, logrando la conservacion de

la matricula.

H. Fortalecimiento institucional y descentralizacion

Con laimplementacion del Sistema Nacional de Acompariamiento Escolar -SINAE-
en el municipio de San Miguel Acatan, se ha logrado descentralizar la entrega de
requerimientos de forma fisica, y se considera como fortaleza para la institucion
educativa, puesto que tomando en cuenta de que la mayoria de centros educativos
del municipio son escuelas multigrado, al ahorrarse tiempo en viajar, se aprovecha
el tiempo para cumplir con la cantidad de dias efectivos de clases que establece
el Ministerio de Educacion, pues la descentralizacion ahorra tiempo y permite
entregar requerimientos por las tardes sin tener que suspender clases como

anteriormente los directores se sentian obligados de hacer.

La Direccion General de Fortalecimiento de la Comunidad Educativa -DIGEFOSE-
en afos anteriores le brindaba apoyo al centro educativo en el tema de
alimentacion escolar, capacitaciones a madres de familia en higiene para su
preparacion y el proceso correcto de preparacion, de igual manera con
financiamiento para la compra de algunos utensilios de cocina, sin embargo en los
ultimos afos, unicamente se ha recibido capacitaciones relacionados a los menus
que han sido autorizadas para tomar en cuenta en los centros educativos, el

acompafiamiento no es tan eficiente, pero si se han recibido informacion.

La participacion de esta Organizacion de Padres de Familia -OPF- a pesar de la
voluntad que demuestran de desempefiar de manera eficiente su cargo, ha sido
pasiva, pues por su necesidad de trabajar, y tomando en cuenta que los
integrantes no tienen estudios mas alla del nivel primario y consideran que el
trabajo de administracion como llenado de libros, presupuestos, reporte diario de
alimentos en el libro de almacén, cumplir con los menus planificados, planificar las

compras, requiere de mucho tiempo y capacidad que ellos no se consideran aptos
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para desempefar esos muchos oficios, puesto que todo el trabajo recae sobre las
dos docentes del centro educativo.

Este trabajo afecta en gran medida a la educacion de los nifios, pues diariamente
las docentes abandonan su aula por un momento por realizar alguna de estas
actividades, en algunos casos los estudiantes que se distraen facilmente empiezan
con desorden robandole la atenciéon a sus compafieros que cumplen con las

instrucciones dadas, esto acarrea inconformidad en algunos padres de familia.

1.2. Andlisis Situacional
1.2.1. Identificacion de problemas del entorno educativo a intervenir
(listado)
Poca Atencién
Poca retencién memoristica
Poca Orientacion espacio-temporal
Dificultad en razonamiento légico
Dificultad en Comprensién Lectora
Dificultad para contar

Dificultad en lectura y escritura de cantidades

TeTMmooO®>

Dificultad en resoluciéon de Problemas matematicos en suma y resta

Dificultad en seguimiento de proceso de operaciones basicas

«—

Dificultad para seguir instrucciones

1.2.2. Seleccion de problema prioritario (matriz de priorizacion)

Después de haber realizado un listado de problemas observados en la comunidad,
se han priorizado los que afectan directamente a la comunidad educativa, los

cuales se presentan en la siguiente tabla.
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Tabla No. 17
Matriz de jerarquizacion de problemas
PROBLEMAS CRITERIOS CRITERIOS
N
©
9
o)
> o g |03
) T 13 < 5 Ll x
2ol € i) ol 8 -— » kT o~
To 9 |3 2B | = | @ =3 - ®
o O © e € ) E = S E " -
SQ & e |2 @ o |2 o] ol €<
b = | x st £ ) 8l 8K
L=l Il IR > 1 S| @O
<Ol m O O w n T8 O] n| <=
Poca atencion 1 1 2 11 6 2 1 3 (18
Poca retencion Memoristica 1 0 1 0R @ 1 0 1
Poca orientaciéon  Espacio- 2 1 12
Temporal
Dificultad en razonamiento 2 1 21
Logico
Dificultad en  Comprension 1 1 12
Lectora
Dificultad para contar 2 1 12
Dificultad en lectura y Escritura 1 2 15
de Cantidades
Dificultad en resolucién de 2 1 24
problemas matematicos en suma
y resta
Dificultad en seguimiento de 2 1 21
procesos de Operaciones
Basicas
Dificultad para seguir 2 1 21
instrucciones

Fuente: Elaboracién Propia.
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1.2.4. Identificacion de demandas (listados)

A. Sociales
a. Ciudadanos capaces de resolver problemas de la vida cotidiana.
b. Poblacién Con valores morales.
c. Formacién de Lideres comunitarios.
d. Desarrollo Poblacional.
e. Ciudadanos con desarrollo Econémico.
f.  Desarrollo Sostenible.
g. Desarrollo Sustentable.
h. Ciudadanos con buena comunicacion y con respeto al derecho

ajeno.

B. Institucionales

a.
b.

C.

Dotar de libros de texto, para todas las areas o niveles
Creacion de plazas para la poblacion estudiantil de preprimaria.

Diplomado para docentes en el idioma del contexto para

fortalecer el bilinglismo.

d.

e.
publicas

f.
escuelas

g.

h.

Crear incentivos para la OPF por el servicio prestado

Priorizar de urgencia Nacional el remozamiento en las escuelas

Dotar de Equipo de Computo y Sistema de internet para las

Crear laboratorios cientifico-experimentales con equipo de punta.

Implementacion de equipos e insumos para la elaboracién de la

alimentacion escolar y purificacion de agua.

C. Poblacionales

a.
b.
C.
d.

Padres de familia.
Maestros responsables
Informacién de rendimiento de alumnos

Cumplimientos de horarios de clase
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i Permanencia de los docentes en la escuela
ii. Reuniones administrativas fuera del horario de clases
iii. Docentes motivadores

e. Autoridades educativas.

i. Programas de apoyo a tiempo

i.  Acompafamiento de padres de familia a sus hijos.

ii. Instalaciones adecuadas

iv.  Acompafiamiento de parte de autoridades comunales a

docentes y viceversa.

f. Estudiantes

i Clases interactivas.

i.  Actualizacidon pedagoégica del docente.

1.2.5. Identificacion de actores involucrados en el entorno educativo a
intervenir
A. Directos
a. Alumnos
b. Padres de Familia
c. Maestros
d. OPF

B. Indirectos

a. Alcaldes Auxiliares

b. COCODES

c. Autoridades Educativas
d. STEG

e. SINAE

f. Iglesia
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g. Proveedores

h. Amigos

C. Potenciales
a. Alumnos
b. Maestros
c. Padres de Familia

d. Proveedores

D. Caracteristicas

Como bien es sabido, para que la educacién primaria de nifios y nifias a nivel
nacional se lleve a cabo, dia a dia son varios actores que participan y que de una
y otra manera ponen un granito de arena para que se lleven a cabo actividades
cotidianas, algunos econdmicamente hablando, algunos otros, apoyo a los
estudiantes, mientras que otros, apoyo al centro educativo en la realizacién de

actividades que requieran del apoyo de varias personas de la comunidad.

Rodos forman una parte importante y fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y se han clasificado segun el nivel de apoyo que cada uno representa

tanto para los estudiantes como para las docentes y padres de familia.

Sin embargo, en la realizacion de este proyecto, se necesitan de actores directos,
indirectos y potenciales, por esto en la presente tabla, describe las
caracteristicas de cada uno de los actores involucrados en este proyecto, como
directos, indirectos y potenciales, se describen intereses, fortalezas, debilidades,
oportunidades, amenazas, relaciones impactos, necesidades de participacion, se
describen y analizan estos aspectos a fin de tomar un enfoque sobre los actores

y los aportes que pueden realizar al proyecto en seleccion.
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E. Influencias

A continuacioén, se presenta una tabla de contingencia que posee informacién
sobre la influencia e interés de cada uno de los actores participantes en el proyecto

de mejoramiento educativo.

Tabla No. 19 Influencia de Actores.

Baja influencia |Alta influencia

Es poco probable que los actores participen
estrechamente en el proyecto y no requieren
mas que la informacion que se dirige al publico|

general.

Estos actores podrian oponerse al proyecto, por|
lo tanto, se deberia informales y reconocer sus

puntos de vista para evitar conflicto.

ICOCODE STEG
Proveedores Iglesia Amigos

IAlumnos Maestros

IAutoridades educativas Padres de familia
IOPF SINAE

IAlcalde auxiliar

Bajo interés
Estos actores deben participar estrechamente,
a fin de asegurar su apoyo para el proyecto.

IAlto interés

Estos actores requieren un esfuerzo especial
para asegurar que sus necesidades estén
satisfechas y que su participacion sea fructuosa.

IAlcalde Auxiliar COCODE STEG
Proveedores

IAlumnos Maestros
Padres de familia OPF
|IAutoridades Educativas

Fuente: Elaboracion propia a partir del analisis de cada uno de los actores.

F. Criterios

A continuacién, la tabla en la que se presentan los criterios o atributos de los
actores involucrados, directos, indirectos y potenciales, a fin de conocer el impacto
que cada uno de ellos representan en el proyecto a disefiar y su importancia en su

desarrollo.
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Tabla No. 20
Criterios o atributos de los actores.
) i} 3
© g o o c 5 %
= [} > (0] 35 .=
3| € <] ° o £ g
Actores g 2|8 g - 'g g g
2 5 = S 5 ' 5 3 o
S el B D S D olg 3 S ®
£ 5 8 g T 3 5la o o &
© © [0) c © g = & = 2 o
s 0 ¢ 5 8|0 8 Ela ® @ O
2 o ®© Ll o o S B -
= o < Sl o 5 o > <
< ol |9 2y Slw 2 © 3 6
(@] (@] O ® (@] = O o O o =
Alumnos X X X
Padres de X X X X
Familia
Maestros X X X X
OPF X X X
Alcalde Auxiliar X X X X
COCODES X X X
Autoridades X X
Educativas
STEG X X X
SINAE X X
Iglesia X X X
Proveedores X X X X
Amigos X

Fuente: Elaboracion propia.
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1.3.3. Vinculacion estratégica

A. Vinculacién Fortalezas-Oportunidades

a. F1 Se cuenta con material para ejercitar el razonamiento

O3 Donacidén de material concreto y ludico de parte de la municipalidad
Aprovechando que en el salon de clases se cuenta con material para ejercer el
razonamiento matematico, se opta por usar otro tipo de material concreto y
ludico que la municipalidad ha donado, de esta manera, se fortalece la accion

educativa del estudiante.

b. F2 Se practica algunos juegos de mesa

06 Obtencion de algunos juegos de mesa de parte del programa Contemos Juntos
En la escuela se practican algunos juegos de mesa, con los que se cuenta, sin
embargo, tras la obtencién de otros juegos de mesa de parte del programa
Contemos Juntos, los estudiantes se han motivado ain mas para practicar

actividades ludicas durante el proceso de aprendizaje.

c. F3 Actualizacién Docente O9 Docentes PADEP
El personal docente de la escuela se ha interesado por una actualizacién docente,
esto las ha llevado a seguir sus estudios en el Programa Académico de Desarrollo
Profesional Docente PADEP/D, de esta manera se ha fortalecido el ambiente
escolar, pues se cuenta con nuevas ideas y procedimientos durante el desarrollo

de las clases.

d. F4 Aplicacién de técnicas que favorecen el aprendizaje
significativo del nifio O6 Obtencion de Juegos de mesa de parte
del Programa Contemos Juntos

La aplicacion de técnicas que favorecen el aprendizaje significativo del nifio se ha
fortalecido, tras la obtencion de juegos de mesa de parte del programa contemos

juntos, esto ha contribuido a mejorar los resultados en el area de matematicas.
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e. F5 Metodologia activa en la ensefianza de la suma y la resta

02 Dotacion de material para el aprendizaje de las matematicas para los
estudiantes con problemas operacionales de parte de Padres de Familia.

Aprovechando la metodologia activa en la ensefianza de la suma y la resta en el
centro educativo y tras ver cambios significativos en los estudiantes, los padres de
familia donan material para el aprendizaje de las matematicas para los estudiantes

con problemas operacionales en esta area.

B. Vinculacion Fortalezas-Amenazas
a. F1 Se cuenta con material para ejercitar el razonamiento A2
Desinterés de padres de familia
El desinterés de parte de padres de familia de los estudiantes, hasta el momento,
ha sido una barrera en el desarrollo del razonamiento légico, desaprovechando en

cierta medida el material con que se cuenta para ejercitar el razonamiento.

b. F2 Se practican algunos juegos de mesa A7 Inasistencia
Si se adopta la estrategia de juegos de mesa para despertar el interés del
estudiante hacia las areas curriculares, se puede conseguir combatir la
inasistencia, puesto que es una forma efectiva no solo para retener al estudiante
en el centro educativo, sino también para que el estudiante le encuentre sentidoy

le de valor a sus estudios, para continuar y finalizar el ciclo escolar.

c. F3 Actualizacién Docente

A.9 Estudiantes Incompetentes

Esto significa que, tras la actualizacién y trabajo en equipo de ambas docentes del
centro educativo, se han reflejado resultados favorables para la comunidad
educativa y la cantidad de estudiantes incompetentes ha reducido en gran medida,
y se denota el esfuerzo que se hace para formar estudiantes competentes en su

diario vivir.
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d. F4 Aplicacion de Técnicas que favorecen al aprendizaje
significativo A4 Reprobacion del Area.
Si se aprovecha la aplicacion de técnicas que favorecen el aprendizaje significativo
del estudiante, se lograria mejorar la calidad de educacion del centro educativo,
y los indicadores de reprobacion del area de matematica, disminuiria en un gran

porcentaje.

e. F5 Metodologia Activa en la ensefianza de la suma y laresta A6
Repitencia
Si no se utiliza de manera eficiente la metodologia activa en la ensefianza de la
suma y la resta, los estudiantes podrian desinteresarse en los contenidos, dando

paso a la reprobacién de area y por ende la repitencia.

C. Vinculaciéon Debilidades-Oportunidades D3 Aislamiento

010 Acompafamiento técnico en el aula
Esto significa que el aislamiento de algunos estudiantes durante el desarrollo de
las clases, demanda el acompafamiento técnico en el aula, para conseguir la

disminucion de estudiantes aislados y distraidos.

a. D4 Incapacidad de desarrollar operaciones basicas

01 Realizacion de ejercicios y juegos para tratar la discalculia
Tomando en consideracion la incapacidad de realizar operaciones de suma y resta
de algunos estudiantes, existen mayores posibilidades de disminuir la discalculia

que padecen si realizamos ejercicios pertinentes para tratarla.

b. D7 Impaciencia y desesperacion de parte de los estudiantes O10
Acompafiamiento técnico en el aula

El acompafiamiento técnico en el aula de parte de asesores pedagodgicos y

administrativos, ha dado como resultado el cambio de actitud de los estudiantes;

de impacientes y desesperados a estudiantes activos y creativos.
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c. D.8 Desmotivaciéon sobre el tema O6

Obtencion de juegos de mesa de parte del programa Contemos Juntos Tras la
obtencion de juegos de mesa de parte del programa contemos juntos, se ha
evidenciado el interés de parte de los estudiantes hacia la practica de éstos, esto
ha contribuido al aumento de motivacion hacia temas impartidos en el area de

matematica.

d. D.9Incapacidad de Razonamiento légico- matematico

0.2 Dotacién de material para el aprendizaje de las matematicas, para estudiantes
con problemas operacionales de parte de padres de familia.

Tras la incapacidad de razonamiento l6gico-matematico, los padres de familia se
organizan para la donacién de material didactico para la ensefianza de las

matematicas para estudiantes con problemas operacionales.

e. D10 Estudiantes Incompetentes O9 Docentes PADEP
La actualizacién docente en el Programa Académico de Desarrollo Profesional
Docente, PADEP/D, le ha brindado experiencias de nuevas estrategias
metodoldgicas a las docentes, que han llevado a la practica en las aulas, esto ha

disminuido la cantidad de estudiantes incompetentes.

D. Vinculacion Debilidades-Amenazas D1 Déficit Verbal

a. A2 Desinterés de padres de familia

Los estudiantes, al presentar déficit verbal, en su hogar lo ven como algo
irremediable y los padres de familia muestran desinterés para buscar solucién
mediante un especialista, por falta de recursos econdmicos y otros factores que

impiden su accionar ante esta situacion.

b. D2 Déficit espacial

A10 explotacion Infantil
Los padres de familia de la comunidad, por mantener el pensamiento de ensefiarle
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atrabajar a sus hijos desde pequeios, se olvidan de darle libertad a los nifios para
que desarrollen habilidades espaciales, que por naturaleza deben desarrollar, esto
repercute en sus resultados, pues al llegar al centro educativo, presentan

dificultades espaciales que les impide desarrollar la mayoria de las actividades.

c. D.3 Aislamiento

A.4 Reprobacion del area

Dado que la cultura de la comunidad, se enfatiza en la sumisidn de la persona, es
frecuente ver estudiantes aislados, con poca interaccion entre sus comparieros,
esto ha influido negativamente en los resultados que presentan hasta el punto de
llegar a la reprobacion del area.

d. D.4 Incapacidad de desarrollar operaciones basicas

A.5 Pensamiento estatico y desinteresado del estudiante

El pensamiento estatico y desinteresado del estudiante, se da por diferentes
razones, relacionadas a la falta de atencion adecuada en sus hogares y el contexto
en donde se desenvuelve, esto ha creado la incapacidad de desarrollar

operaciones basicas.

e. D.5 Capacidad mental menor

A.7 Inasistencia
La capacidad mental menor, es una realidad que se vive en el centro educativo y
tras varios estudiantes que la padecen, se ve con frecuencia la desmotivacion

hacia los estudios y por ende se da la inasistencia de los mismos.

1.3.4. Lineas de accion estratégica

A. Linea 1 Fortaleza-Oportunidad

Implementacién de material ludico que permita fortalecer las habilidades, aptitudes

y destrezas para el desarrollo l6gico matematico ante cualquier situacion que lo
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amerite.

B. Linea 2 Fortaleza-Amenaza

Fortalecimiento del razonamiento légico a través de actividades didacticas que
permiten el analisis y reflexion, en la resolucién de problemas y comprension de

textos.

C. Linea 3 Debilidad-Oportunidad

Implementacién de juegos de mesa, para impulsar la participacion activa de los
estudiantes con el fin de desarrollar habilidades competentes en la resolucion de

sumas y restas.

D. Linea 4 Debilidad-Amenaza

Implementacién de concurso de razonamiento l6gico matematico, involucrando a
padres de familia, para despertar el interés hacia el aprendizaje significativo de sus
hijos, apoyar y valorar las habilidades y capacidades del nifio para lograr
competencias deseadas en el area de matematica.

E. Lineab

Aplicacién de la metodologia activa en el proceso de ensefianza de la suma y la
resta, en el grado de segundo primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio

Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango.
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1.3.5. Posibles proyectos
A. Linea accion 1

a. Creacion de Mapas mentales, como ejercicio de la capacidad
mental, durante el desarrollo del area de matematicas.

b. Realizar ejercicios de memorizacion Visual y espacial, a manera
de fortalecer la motricidad.

c. Utilizacion de la mano no dominante en distintas actividades,
para el fortalecimiento de la bilateralidad.

d. Implementar juegos de rompecabezas para desarrollar la
capacidad mental.

e. Utilizar juegos de tan gran, a fin de desarrollar el pensamiento

légico.

B. Linea de accion 2

a. Elaborar mapas conceptuales para la facilitacion de actividades
didacticas durante el desarrollo del area de matematicas.

b. Implementar mapas mentales en el desarrollo de las clases de
matematica, a fin de lograr agilidad mental en los estudiantes.

c. Utilizar juegos de rol en el ambiente escolar para facilitarle el
aprendizaje de sumas y restas, jugando.

d. Disefiar juegos de mesa que contribuyan al fortalecimiento del
conocimiento sobre sumas y restas

e. Utilizar material concreto para el mejor desempefio de

operaciones basicas (sumas y restas).
C. Lineade accion 3

a. Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

b. Implementar juegos de mesa como actividades de aprendizaje.
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c. Elaboracién de rincones de aprendizaje, como estrategia de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica.

d. Utilizacion de material concreto y semiconcreto en la ensefianza
de sumas y restas.

e. Involucrar resolucion de problemas cotidianos durante el

desarrollo de sumas y restas.

D. Linea de accion 4
a. Fomentar actividades de desarrollo  motriz, para
el mejor desempefio de actividades motrices.

b. Aplicacion de juegos de mesa, para una eficiente comprension
de contenidos de parte de los estudiantes

c. Promover actividades de coordinacién en distintas actividades
cotidianas, a fin de desarrollar la motricidad del estudiante.

d. Utilizacién de materiales concretos en el desarrollo de
operaciones basicas.

e. Construir geoplanos y utilizarlos en actividades que pretenden

desarrollar la creatividad del estudiante.

E. Linea de accion 5

a. Aplicacion de Juegos de rondas, para desarrollar la socializacion
y correcta pronunciacion de palabras.

b. Practica de retahilas y trabalenguas, para despertar la
imaginacion y memoria del estudiante, asi mismo para pronunciar correctamente
las palabras.

c. Practica de juegos de mesa para desarrollar habilidad mental.

d. Utilizacién de material concreto y semiconcreto, a manera de
despertar el interés hacia los contenidos del area de matematicas.

e. Promover el aprendizaje mediante el juego, a fin de proporcionar
placer y felicidad durante el aprendizaje, y lograr el desarrollo cognitivo y
afectivo.
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1.3.6. Seleccion del proyecto a disefiar (mapa de soluciones)
Para la seleccion del proyecto, se crearon cinco lineas de accién, una de cada
cuadrante, la ultima salié de los cuatro cuadrantes y de cada linea de accion se
crearon cinco posibles proyectos, dentro de los cuales surgio el proyecto a disefiar,
mismo que esta marcado con negrita en el mapa de soluciones al igual que la linea
de accion de la cual surgio, este proceso se ha realizado con la mayor delicadeza
posible, pues de tantos proyectos candidatos, el que mejor contrarreste la
debilidad de los estudiantes, de una manera dinamica y divertida a la vez, hasido
el que se ha seleccionado y se cree que este proyecto mejorara las habilidades

de los estudiantes en el area de matematica.
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1.4. Diseno de proyecto
1.4.1. Titulo del proyecto

Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

1.4.2. Descripcion del proyecto

El proyecto de mejoramiento Educativo, se realiza en el grado de Segundo
primaria, en la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio
de San Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango, en el area de
matematica. El propdsito del proyecto es que el estudiante sea protagonista de su
aprendizaje realizando juegos de mesa tales como: “ el mosaico”, “ el martillo”,
“la maquina de las sumas” y “ la ruleta” para facilitar la resolucion de sumas y
restas, enfocado a mejorar los resultados obtenidos. Se pretende incidir en la
problematica de reprobacién del area, debido a la dificultad que se evidencia en
los estudiantes en suma y resta, tomando en cuenta los registros de los ultimos 5

anos.

Por otro lado, tomando en cuenta que se ha dado el caso de que estudiantes de
grados mas altos en el centro educativo, muestran deficiencia en la resolucion de
problemas matematicos, pues la metodologia no ha sido la adecuada, los
materiales, han sido muy deficientes poco manipulables y en la comunidad se
presenta el problema de que los padres de familia, reflejan un gran desinterés por
apoyar a sus hijos, la constante concientizacién a padres de familia para que

apoyen a sus hijos, no ha mostrado resultados.

Cabe mencionar que el contexto en el que se desempefian los estudiantes, no es
el idéneo para obtener muy buenos resultados, tal es el caso de que el aula no
reune las condiciones pedagodgicas minimas, el centro educativo no cuenta con un
espacio con juegos recreativos, y en el hogar no ven, no escuchan y no hablan
sobre situaciones matematicas, puesto que, llegando a la casa, se olvidan de todo
lo que se trabaja en la escuela y llegan hasta con lagunas mentales sobre lo

practicado en la escuela.



En el desarrollo del proyecto, se tomaran en cuenta los actores directos: alumnos,
docentes y padres de familia, los actores potenciales: Autoridades educativas
inmediatas, proveedores con el propésito de minimizar el problema: dificultad en
la resolucién de problemas matematicos de sumas y restas en la Escuela Oficial
Rural Mixta, del Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, departamento

de Huehuetenango.

La técnica DAFO permiti6 describir debilidades, amenazas, fortalezas vy
oportunidades del problema- efecto priorizado, esto dio lugar a las vinculaciones
estratégicas, que se identificaron a través de la técnica MINI-MAX, dando paso a
una vinculacion estratégica, priorizando la linea de accién: Implementacion de
juegos de mesa, para impulsar la participacion activa de los estudiantes con el fin
de desarrollar habilidades competentes en la resolucion de sumas y restas, con los

estudiantes de segundo primaria.

Adecuandolos al contexto sociocultural, aprovechando materiales del contexto,
recursos digitales y algunos otros recursos que favorecen en la fabricacion de
dicho material didactico, que sera de gran apoyo para cumplir con las
competencias que pretenden lograr, que el estudiante opere sin dificultad y de una
manera correcta sumas y restas, a través del trabajo en conjunto con Directora del
centro educativo, docente de segundo primaria y padres de familia de los
estudiantes de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas,
municipio de San Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango, eligiendo el

proyecto: Creacion de Juegos de Mesa para realizar sumas y restas.

Dicho proyecto, pretende desarrollar las habilidades mentales de los estudiantes
para que, de esta manera, pueda facilitar la resolucion de sumas y restas, para
establecer de manera permanente los conocimientos basicos respecto a sumas y
restas, dichos conocimientos se hacen indispensables para avanzar en las otras

operaciones basicas.
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1.4.3. Concepto: Resolucién de operaciones de suma y resta utilizando

juegos ludicos.

1.4.4. Objetivos

A. General

Promover juegos ludicos mateméticos en la ensefianza aprendizaje de la suma y

resta con estudiantes de segunda primaria.

B. Especificos
a. Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas y
restas con estudiantes de segunda primaria.
b. Disefiar un manual para la utilizacion correcta de juegos de
mesa, durante el desarrollo de operaciones de suma y resta.
¢. Socializar y aplicar con la comunidad educativa los juegos de

mesa para la resolucion de operaciones de suma y resta.

1.4.5. Justificacion

Teniendo en cuenta que las matematicas siempre han sido reconocidas como el
area donde los estudiantes presentan mayor dificultad a nivel nacional, pues no es
nada nuevo saber que la mayoria de los estudiantes le temen al area de
matematicas y es que es el area donde existen mas reprobaciones en la mayoria
de centros educativos del pais; existen variedad de factores que inciden, como:

contextuales, socioculturales, bioldgicos, entre otros.

En el caso de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas,
municipio de San Miguel Acatan, Huehuetenango, se obtuvo como diagnéstico,
algunas observaciones sobre debilidades que la mayoria de los estudiantes
presentaron y que se tomaron como motivos de la dificultad, los cuales son:
incapacidad para calcular operaciones basicas, capacidad mental menor,
impaciencia y desesperacion de parte del estudiante, falta de compromiso de parte

del estudiante y padre de familia, la sociedad no aporta conocimientos que ayuden



al desarrollo del conocimiento del nifio, inadecuada utilizacién de la tecnologia,
desmotivacion sobre el tema de la suma y la resta, incapacidad de razonamiento
l6gico-matematico, esto ha provocado que el indicador de fracaso escolar por
grado se dé en los ultimos cinco afios debido a la repitencia de un promedio de

dos estudiantes por afio.

Este proyecto se basa especificamente en contrarrestar la debilidad de dificultad
de aprendizaje en sumas y restas del estudiante, y al mismo tiempo incentivar a
los estudiantes a que desarrollen la habilidad del pensamiento matematico, por
medio de los juegos de mesa, donde interactuan y aprendan a utilizar de manera
correcta las unidades simples y compuestas de las cantidades, pero, sobre todo,
aprendan a seguir los procesos correctos para la realizacion de sumas y restas.

De esta manera minimizar el indicador de fracaso escolar.

Tomando en cuenta las debilidades que se han diagnosticado en este tema, se
penso en este proyecto, que lejos de sumergir una metodologia tradicionalista al
establecimiento, pretende darle la oportunidad a los estudiantes de aprender de
forma dinamica, a los padres de familia, la oportunidad de involucrarse en la
ensefianza aprendizaje de sus hijos y a los docentes, la satisfaccion de crear

aprendizaje significativo, aprovechando el contexto de la comunidad.

También se consideraron aspectos como: la cultura, el area de trabajo y el ritmo
de trabajo que a cada estudiante le caracteriza, porque se disefia para largo plazo
con un aproximado de 5 afos adelante, para ello se toma en cuenta implementarlo
en el PEI ( Proyecto Educativo Institucional) del centro educativo, ejecutar juegos
de mesa con sus respectivos manuales de instrucciones con material de larga
duracion, desarrollar capacitaciones a estudiantes, padres de familia y docentes
para el cuidado y estima de los materiales de este proyecto. Al implementar el
problema priorizado del Proyecto de Mejoramiento Educativo se eliminaron las
debilidades y amenazas consideradas en la técnica DAFO, a través de las

fortalezas y oportunidades por medio de la linea de accion: Implementacion de
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juegos de mesa, para impulsar la participacién activa de los estudiantes con el fin
de desarrollar habilidades competentes en la resolucién de sumas y restas,
logrando desarrollar habilidades competentes, analiticas, criticas y de
razonamiento, con el aprovechamiento de los recursos del contexto, fuentes de
internet, apoyo entre docentes y apoyo de los padres de familia en los nifios y
nifias de segundo primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio Nuevo

Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango.

Cumpliendo con las exigencias de las competencias que establecen el desarrollo
correcto de operaciones de suma y de resta, incluyendo resolucién de problemas
de la vida cotidiana relacionados a estas dos operaciones. Se logra también que
el nifilo aprenda jugando y de esta manera el aprendizaje dejando de ser tedioso,
para convertirse en algo divertido, interesante y ansiado para el estudiante, de esta
manera, se logra el criterio propio y autoestima en aquellos nifios que lo han

perdido por falta de motivacion en el desarrollo de las competencias.

Por ultimo, los aportes que este proyecto son los siguientes: Elaboracion de juegos
de mesa adecuados para el desarrollo de sumas y restas sin mayor dificultad,
disefiar un manual de instrucciones para la aplicacién de dichos juegos de mesa y

finalmente aplicaciéon de juegos de mesa con los estudiantes.

1.4.6. Plan de Actividades
El plan de actividades, presenta un conjunto de actividades a realizarse durante el
proceso de desarrollo del proyecto, como tiempo de duracion, tarea, subtarea,
responsable, aparte de esto, se divide en diferentes fases, como la fase de inicio,
de planificacion, de ejecucion, de monitoreo, de evaluacién y la actividad de cierre

del proyecto.



Tabla No. 24

Plan General de Actividades

No. | Duracion Actividades Tarea Sub-tarea Responsable
s
Fase de Inicio
1 1 Lanzamiento del Inauguracion Carteles Sandra Marisol
semana Proyecto Divulgacion en la Notas de invitacion | Camposeco
comunidad Solicitudes Montejo
Talleres dinamicos | Preparacion de |Sandra Marisol
con padres de familia dinamicas Camposeco
para motivacionales Montejo
conocimiento del | Elaboracion de
material Refaccion
Elaboracion y|Sandra Marisol
colocacion de| Camposeco
manta vinilica con Montejo
descripcion del
proyecto.
Preparacion de |Sandra Marisol
regalos para| Camposeco
motivacion Montejo
Fase de Planificacion
2. 8 Elaboracion de |Elaboracion del | Disefio del Formato |Sandra Marisol
semanas |Planes e| plan de actividades Camposeco
Instrumentos Montejo

Elaboracion del
plan de Monitoreo

Elaboracion del
plan de Evaluacion

Disefio de
Instrumentos de
Monitoreo
Disefio de
Instrumentos de

Evaluacion

Sandra Marisol
Camposeco
Montejo

Sandra Marisol
Camposeco
Montejo
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Fase de Ejecucion

2 Creacion de| Investigacion sobre | Seleccion del tipo de |Sandra Marisol
Semana s Juegos de| Juegos de Mesa juego de mesa a Campos_eco
Mesa adecuados para trabajar. Montejo
realizacion de
sumas y restas. Elaborar juego de
mesa con
Busqueda de la materiales del
informacién en la red. contexto.
Establecer las formas
2 Disefio de un de utilizar los juegos |Sandra Marisol
semanas rr)anugl, para la ] de mesa en ]a accion Camposgco
utilizacién de los | Busqueda de educativa. Montejo
juegos de mesa |informacion sobre las
reglas que deben |Determinar las reglas
tener los para la utilizaciéon de
juegos de mesas. | los juegos de mesa.
Manual estructurado. | Revision del
manual por un
experto.
Socializacién del | Reproducir un
manual de como | ejemplar para
utilizar los juegos de | miembro de la
mesa comunidad educativa
participante
12 Socializar conla | Seleccion de| Solicitar materiales |Sandra Marisol
semanas comunidad  [ambientes adecuados utiles a los Camposeco
educativa los |para el uso de juegos estudiantes Montejo
juegos de mesa de mesa
para la
resolucion de | Competencias entre
operaciones de estudiantes y Gestionar premios a
suma y resta. | maestros para las entidades
ejercitarsu habilidad respectivas.
I6gica.
Fase de Monitoreo
2 Exposicion los |Revisar  que los |-Entrevistar a|Sandra Marisol
semanas juegos de juegos de mesa |padres defamilia,| Camposeco
mesa. Elaborados sean Docentes y Montejo
adecuados y| estudiantes de
eficientes para segundo primaria
desarrollar sumas y
restas
Controlar la -Observar
2 Lectura del | eficiencia de| comportamientos
semanas |manual de|manual de | durante el|Sandra Marisol
juegos. instrucciones de| desarrollo de los Camposeco
juegos de mesa. juegos mediante el Montejo

manual de

observacion
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Competencias

Supervisar el

-Encuestar a la

semanas | con los juegos avance de los comunidad sobre |Sandra Marisol
elaborados. estudiantes en rendimiento de los | Camposeco
operaciones de estudiantes con Montejo
sumas y restas  |juegos de mesa y sin
utilizando los ellos.
juegos de mesa
dados.
Fase de Evaluacion
2 Herramienta Determinar que sea |Entrevistar a|Sandra Marisol
pedagdgica un material que  |docente y| Camposeco
semanas o - ’ >
matematica. icumpla con el objetivo|estudiantes del grado Montejo.
para el cual ha sido | de segundo primaria
destinado.
2 Revisiéon del Estimar que las Observar
manual para| instrucciones sean |detalladamente cada
Semanas \recalcar las| claras y adecuadas aspecto que
instrucciones. para nifios de conforma el manual
segundo primaria.
Utilizacion de| Identificacion de -Crear un ambiente
12 los juegos de | Indicadores logro de agradable con
semanas mesa resolucion de sumas | material adecuado

constantement e.

y restas utilizando
juegos de mesa, en el
grado de
seg

undo primaria.

para matematicas,
para realizar la
competencia.

Comprar regalos para

premiar a los
estudiantes
destacados en la
competencia  asi
mismo para el resto
de estudiantes

Cierre
1 Acto Protocolario | Realizacion de | Preparacion de [Sandra Marisol
semana adornos y letras. programa de | Camposeco
actividades.

Montejo.
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Realizacion de

invitaciones

Presentaciones
sobre la
importancia de las
matematicas en la
vida
cotidiana.

Preparacion de
dramatizaciones con
me
nsaje intencionado
sobre la importancia
de las matematicas.

Investigacion de
guiones sobre la
importancia de las
matematicas en la
vida cotidiana.

Concurso de

Preparacion de un
ambiente adecuado

Realizacion de reglas
a seguir para el

juegos de mesa concurso,
para realizar para el concurso. | inyitacion a
sumas y restas personas para
jurados calificadores.
Preparacion de | Cotizacion de
premios. precios y

presupuesto  de

gastos.

Entrega de Preparacion de |Busqueda de
acredita miento a| acreditamientos. |disefios y

estudiantes de elaboracion de

segundo primaria diplomas.

por formar parte
del proyecto.

Fuente: Elaboracion propia.
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1.4.8. Plan de monitoreo y evaluacién
A. Parte informativa
a. Nombre del establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
b. Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel
Acatan,
Huehuetenango
Area de aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo primaria

-~ o o o

Seccion: A

Nivel: Primario

@

B. Parte operativa

El plan de monitoreo es una secuencia de acciones necesarias para conocer los
avances que se tiene de un proyecto, permite ver como va evolucionando, pero
también permite conocer mejor las circunstancias que rodean los progresos que
se va teniendo, por otro lado, tiene varios beneficios, puesto que al pensar en
monitoreo, permite pensar en ir tomando acciones que mejoren el proceso, en este
caso el proyecto en mencion; mientras que el plan de evaluacién, es un conjunto
de actividades con el fin de determinar la trayectoria y resultados de un proceso

y evidenciar conocimiento real de lo que se quiere evaluar.

C. Plan de monitoreo

Se han planificado actividades a realizarse para el monitoreo, con cada uno de los
objetivos especificos, habiendo tres de ellos, cada uno con actividades que

permiten cumplir los objetivos disefiados, segun muestra la siguiente tabla.
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Tabla No. 26

Plan de monitoreo.

Objetivo especifico No. 1 Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas y restas
con estudiantes de la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Nuevo Santo Tomas

IActividad |Parametros Metas de [Indicador Fuentes de [Técnica Instrum
Desarrollo Informacion ento
Creacion 2 semanas |Contar con Aplicacién de [Estudiantes Entrevist  Guia
de juegos |18 arios juegos  juegos Docentes a de
de mesa |juegos de mesa para delPadres entrevi
de mesa la facil y |mesa de sta
practica quelFamilia
resolucion de  [faciliten Directora
lsumas y elRevision
restas del [proceso Documental
lalumnado. dede  archivos
lensefianza de la escuela
aprendizaje Tutoriales de
de los [Internet
lestudiantes
len . las
loperaciones
basicas suma
y resta.
Objetivo especifico No. 2 Disefiar un manual para la utilizacion correcta de los juegos de mesa,
durante el desarrollo de operaciones de suma y resta.
IActividad |Parametros Metas de Indicador Fuentes de [Técnica Instrum
Desarrollo Informacion ento
Disefio 2 semanas (Contar con (Generar Estudiantes, |Observac |Guia de
de 6 manual de japrendizajes  [docentes, ion observ
Manual manuales. |instrucciones [significativos  |padres de acién
para la para la en elfamilia
utilizacio utilizacion de  |estudiantado
n los juegos de  |mediante la
correcta mesa durante |utilizacion de
de los el proceso de |os juegos de
juegos de ensefianza- mesa.
mesa aprendizaje
de las sumas
Iy restas.

para la resolucién de operaciones de suma y resta.

Objetivo especifico No. 3 Socializar y aplicar con la comunidad educativa los juegos de mesa

IActividad |Parametros |Metas de |Indicador Fuentes de [Técnica Instrum
Desarrollo Informacion ento

Socializa [12 Aplicacién de  Juegos Estudiantes, Encuesta |Guia de

cion yisemanas 3 juegos de inamicos, docentes, Encues

aplicacio 3 juegos de |mesa para [creativos yjpadres de ta

n demesa facilitar el lcontextualiza [familia.
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juegos de |diferentes aprendizaje dos  basado [Planificacion
mesa para 6 de sumas y en lasDocente
para laestudiantes [estas. necesidades

resolucio ada juego del

n de lestudiante.

loperacio

nes de

suma y|

resta.

Fuente: Elaboracion propia.
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a. Guia de Observacién No participante

La siguiente guia de observaciéon, es un instrumento que fue utilizado para
monitorear el disefio de manual de instrucciones para realizar juegos de mesa,
pasada a padres de familia.

Tabla No. 27

Guia de observacion no participante para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS
EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacion no participante a Padres de Familia
Parte Informativa

Nombre del Padre de Familia:

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo primaria

Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
Nombre del docente: Sandra Marisol Camposeco Montejo
Objetivos Actividades/preguntas Aspectos Descripcionde | Conclusiones

observadores lo observado
Disefiar un manual | ¢Las instrucciones del | Si.......
para la utilizacién | manual son claras y | No......
correcta de los | adecuadas para el
juegos de mesa, | estudiante ?

durante el | ¢(Los juegos de mesa | Si......

que contiene el manual
desarrollo 9| Gén " 'dlndinicos y
sumas y restas. creativos?

¢ El manual presenta un
disefio llamativo que

despierta el interés del
estudiante?

¢ Se observa un manual )
con material de larga | No....
duracién?

Fuente: Elaboracion propia.
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La siguiente tabla corresponde a la guia de observacion no participantes elaborada
para docentes, misma que ha sido disefiada para monitorear la creacién de manual
de instrucciones para la realizaciéon de juegos de mesa.

Tabla No 28

Guia de Observacion no participante para Docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS
EN EDUCACION BILINGUE
Guia de observacién no participante a Docentes
Parte Informativa
Nombre del docente: __Agustina de Jesuis Camposeco Montejo
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Mateméticas

Grado: Segundo

Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
Nombre del docente:___Sandra Marisol Camposeco Montejo
[’65&6&0&' ‘Actividades/preguntas Aspectos Descripcion de o | Conclusiones

observadores observado

[Disehar un manual | ¢cLas insirucciones del | Si.....
| para la utilizacion | manual son claras y
| comecta de los | adecuadas para el | No....
| juegos de mesa, | estudiante ? |
| durante el
| desamolio de
sumas y restas.

(Los juegos de mesa | Si.
que contiene el manual |
son  dinamicos  y |
creativos? | No.

¢ El manual presenta un
disefio llamativo que
despierta el interés del
estudiante?

¢ Se observa un manual
con material de larga
duracién?

I

Fuente: Elaboracion propia.
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La siguiente tabla corresponde a la guia de observacion no participante para
monitorear a estudiantes, sobre el disefio de manual de instrucciones para realizar
juegos de mesa.

Tabla No. 29

Guia de observacion no participantes para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES -
PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS
EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacion no participante a Estudiantes
Parte Informativa

Nombre del
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatéan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo

Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y
restas.
Nombre del docente: Sandra Marisol Camposeco Montejo

Objetivos ‘Actividades/preguntas Aspectos | Descripcionde | Conclusiones
observadores | lo observado

Disefiar un manual | ;Usted entiende las
para la utikizacion | instrucciones dadas enel | Si.......
cormecta de los | manual sobre los juegos | No......
juegos de mesa, | de mesa?
durante el

desarrolio de | ¢(Los juegos de mesa | Si....

que contiene el manual
sumas y restas. 205 sl ¥
creativos?

¢ El manual presenta un

disefio  llamativo  y
despierta su interés?

¢ Se observa un manual
con material de larga | No....
duracién?

Fuente: Elaboracion propia.
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b. Guia de Encuesta

Para el monitoreo de la actividad de socializacién y aplicacion de juegos de mesa
para realizar sumas y restas, se utilizd la guia de entrevista para padres de familia,
docentes y estudiantes.

Fotografia No. 1

Guia de encuesta para Padres de Familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo Primaria

Proyecto Educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas
CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A PADRES DE FAMILIA (encuesta)
i con base en la aplicacion de juegos de mesa para realizar sumas
y restas con estudiantes de segundo primaria, sirvase responder los siguientes
{ i una X en las i que se le p y
segin su criterio. La informaciéon servira para determinar el avance del
imi e los objeti en la ej ion del p de
mejoramiento educativo. Gracias.

1. ¢ Cémo le parece el tiempo que ha utilizado para la aplicaciéon de los juegos
de mesa en relacién al proceso de sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

2. ¢ Qué criterio amerita el dominio que usted tiene en el manejo de los juegos
de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

3. ¢ Le parece que los juegos de mesa estan al alcance de los docentes, alumnos
y padres de familia?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

4. ;Coémo le parece los resultados que han dado los juegos de mesa hasta el
momento?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

5. ¢Cémo le parece los cambios que ha observado en su hijo desde que ha
estado utilizando juegos de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

6. ¢Coémo le parece la capacidad para realizar sumas y restas que su hijo
demuestra?
Excelente Muy bueno Bueno

Necesita mejorar

Fuente: Elaboracion propia
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Fotografia No 2
Guia de encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direcci6n: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo Primaria

Proyecto Educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas

CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A DOCENTES (encuesta)

Instrucciones: con base en la aplicacion de juegos de mesa para realizar sumas

y restas con estudiantes de segundo primaria, sirvase responder los siguientes

cuestionamientos, marcando una X en las alternativas que se le presentan,

seglin su criterio. La informacién servird para determinar el avance del
imi de los objeti en la ej ién del proyecto de

mejoramiento educativo. Gracias.

1. ¢Cémo le parece el tiempo que se ha utilizado para la aplicacién de los juegos

de mesa en relacion al proceso de sumas y restas?
Excelente Muy bueno _____Bueno ______ Necesita mejorar ____

2. ¢Qué criterio amerita el dominio que usted tiene en el manejo de los juegos
de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente _____ Muybueno______Bueno______ Necesita mejorar _____

3. ¢(Le parece que los juegos de mesa estan al alcance de los docentes,
alumnos y padres de familia?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

4. ¢Como le parece los resultados que han dado los juegos de mesa hasta el
momento?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

5. ¢Cdémo le parece los cambios que ha observado en el estudiante desde que
ha estado utilizando juegos de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno ______Bueno ______ Necesita mejorar ____

6. ¢Como le parece la capacidad para realizar sumas y restas que el estudiante
demuestra?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

Fuente: Elaboracion propia
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Fotografia No. 3

Guia de encuesta para Estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Mateméticas

Grado: Segundo Primaria
Proyecto Educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas

CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A ESTUDIANTES (encuesta)
Instrucciones: con base en la aplicacién de ji juegos de mesa para realizar sumas
y res(as con estudiantes de segundo primaria, swvase responder los siguientes

cL una X en las que se le
sagun su criterio. La mformaelén servira para determmar el avanee del
de los en la del proy

mejoramiento educativo. Gracias.

1. ¢ Cémo le parece el tiempo que se ha utilizado para la aplicacién de los juegos
de mesa en relacién al proceso de sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar ____

2. ¢ Qué criterio amerita el dominio que usted tiene en el manejo de los juegos
de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

3. ¢ Le parece que los juegos de mesa estan al alcance de los docentes, alumnos
y padres de familia?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

4. ;Cémo le parece los resultados que han dado los juegos de mesa hasta el
momento?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

5. (Cémo le parece los cambios que ha tenido en su aprendizaje desde que ha
estado utilizando juegos de mesa para realizar sumas y restas?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

6. (Cémo le parece la capacidad para realizar sumas y restas que usted
demuestra?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

Fuente: Elaboracion propia.
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c. Guia de Entrevista

Para el monitoreo de la actividad de creacién de juegos de mesa para realizar
sumas y restas, se utilizé una guia de entrevista, pasada a padres de familia,

estudiantes y docentes.

Fotografia No. 4
Guia de entrevista para Padres de Familia

Universidad de San Carlos de Guatemala

Escuela de ion de F de Media ~EFPEM-
og| A ico de D deF i Docente PADEP/D
Licenci en Primaria con Enfasis en Educacién
Bilinguie

Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan.
D det
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Segundo Grado
Seccion: “A”
Nivel: Primario
Proyecto educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y
restas

v g
Grado de i Sexo:

Edad de la persona ) |

15-25 afios 25-35afos | 3545anos |  45-55anos | DeSsomas |

{ I [ 1 | |

Entrevista dirigida a padres de familia

Objetivo: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas y
restas.

1. ¢ Qué opinidon merece la creaciéon de los juegos de mesa para que los
estudiantes operen sumas y restas ?

2. ¢Qué opinion merecen los juegos de mesa en cuanto a su disefio?

3. ¢ Qué opinién merece el material con que fueron elaborados los juegos de
mesa?

4. ¢ Qué opinién merece la mecénica de ejecucion de juegos de mesa?

5. ¢ Que opinion merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que es la
compresién y manejo de los mismos?

Fuente: Elaboracion Propia
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Fotografia No. 5

Guia de Entrevista para docentes

Universidad de San Carlos de Guatemala

Escuela de F ion de de Media ~EFPEM-
Programa A ico de D« deP i Docente PADEP/D
Licenci en ién Primaria con Enfasis en Educacion
Bilingie

Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan,
departamento de Huehuetenango.
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: segundo Grado
Seccién: “A”
Nivel: Primario
Proyecto educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
¥ 4
Grado de i Sexo:
Edad de la persona |
1525anos | 25-35anos | 3545anos | 45-55an0s | DeS5omas |
I X [
Entrevista dirigida a Docentes

Objetivo: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucién de sumas y
restas.

1.¢,Qué opinién merece lo que es la creacion de los juegos de mesa para que los
estudiantes operen sumas y restas ?

2. ¢, Qué opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a su disefio?

3. ¢Qué opinién merece el material con que fueron elaborados los juegos de
mesa?

4. ¢ Qué opinién merece la mecanica de ejecucion de juegos de mesa?

5. ¢ Que opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a la compresién y
manejo de los mismos?

Fuente: Elaboracion propia.
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Fotografia No. 6

Guia de Entrevista para estudiantes

Universidad de San Carlos de Guatemala

Escuela de F ion de F de Media ~EFPEM-
Programa ico de D deF i Docente PADEP/D
Li i en i6n Primaria con Enfasis en Educacion
Bilinglie

Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan,
departamento de Huehuetenango.
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: segundo Grado
Seccion: "A”
Nivel: Primario
Proyecto educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
v =
Grado de escolaridad: Sexo:
Edad de la persona i ]
15-25aflos | 25-35aflos | 35-45afos | 45-55afios | DeS5omas |
I X | [
dirigida a

Objetivo: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas y
restas.

1. ¢Qué opinion merece la creacion de los juegos de mesa para que los
estudiantes operen sumas y restas ?

2. ¢ Qué opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a su disefio?

3. ¢Qué opinién merece lo que es el material con que fueron elaborados los
juegos de mesa?

4. ; Qué opinién merece lo que es la mecanica de ejecucion de juegos de mesa?

5. ¢ Que opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que es la
compresién y manejo de los mismos?

Fuente: Elaboracion propia.
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D. Plan de evaluacion

Al igual que en el plan de monitoreo, se han planificado las actividades a
realizarse para evaluar el desarrollo del proyecto, con cada uno de los objetivos
especificos, siendo tres objetivos, como lo muestra la tabla.

Tabla No. 30 Plan de Evaluacién

Objetivo especifico No. 1 Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas y restas
con estudiantes de la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Nuevo Santo Tomas

sumas y restas

imanera correcta.

archivos de la
lescuela

Resultado que Parametros Meta Fuentes de [Técnica Instrumento
se Pretende Informacion
Mejorar el 2semanas [ElI 95% de [Estudiantes Entrevista. Guia de
rendimiento 6 juegos de |Docentes Entrevista
académico de |estudiantes |mesa paralPadres de
estudiantes de realizar sumas y[Familia
segundo primaria restas, [Directora

en cumplen su |Revision
resolucion de funcién de Documental de

Objetivo especifico No. 2 Disefiar un manual para
durante el desarrollo de operaciones de sumay re

la utilizacion corr
sta.

ecta de los juegos de mesa,

instrucciones de
juegos de mesa
para el desarrollo
de
Sumas y

restas.

para juegos de
mesa.

Resultado que se| Parametros Meta Fuentes de [Técnica Instrumento
Pretende Informacion
Docentes y2semanas [EI 100%  deDocente y [Observacion |Guia de
estudiantes  con/1 directora  |docentes conDirectora Observacién
capacidad para el1 docente conocimiento |

uso dominio del
adecuado del imanual de
manual de instrucciones

para la resolucién

Objetivo especifico No. 3 Sociali

zar y aplicar con la comunidad edu
de operaciones de suma y resta.

cativa los juegos de mesa

Resultado que se | Parametros Meta Fuentes de [Técnica Instrumento
Pretende Informacion
Estudiantes con [12 El 90% de [Estudiantes Encuesta Guia de
habilidad |semanas 6 fstudiantes de |Padres de Encuesta
para resolver |estudiantes segundo primaria |[Familia
sumas y restas resuelven sumas [Docentes
utilizando juegos y restas
de utilizando juegos
mesa. de mesa.

Fuente: Elaboracion propia.
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a. Guia de Observacién no participante

Las tablas que a continuacién se presentan corresponden a las guias de
observacion no participante, que se realizaron para evaluar disefio de manual de

instrucciones para juegos de mesa.

Tabla No. 31

Guia de Observacion no participante para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacion no participante a Padres de Familia
Parte Informativa
Nombre del Padre de Familia:
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomés, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Segundo
Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y
restas.

Nombre del docente: Sandra Marisol Camposeco Montejo

Objetivos Actividades/preguntas | Aspectos | Descripcion de | Conclusiones
observadores | lo observado

Disefiar un | ¢Las instrucciones del | Si.......

manual para la | manual fueron claras y

utilizacion adecuadas para el [ No......

corecta de los | estudiante ?

juegos de mesa,

durante el

desarrollo de | ¢Los juegos de mesa | Si......

sumasyrestas. |que  contiene el =
manual fueron | No....
dindmicos y creativos?

¢El manual presento | Si.......
un disefio Ilamativo
que desperto el interés | No....
del estudiante?

¢ Se observd un|Si...,
manual con material
de larga duracion? No....

Fuente: Elaboracion propia.
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La siguiente tabla corresponde a la guia de observacion no participante dirigido a

docentes, para evaluar el disefio de manual para juegos de mesa.

Tabla No 32

Guia de observacién no participante para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacion no participante a Docentes
Parte Informativa
Nombre del docente: _Aqustina de Jestis Camposeco Montejo
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Mateméticas
Grado: Segundo
Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y
restas.

Nombre del docente:__Sandra Marisol Camposeco Montejo

Objetivos Actividades/preguntas | Aspectos | Descripciondelo | Conclusiones
observadores observado

Disefiar un | ¢Las instrucciones del | Si.......

manual para la | manual fueron claras y
utilizacion adecuadas para el | No......
correcta de los | estudiante ?
juegos de mesa,
durante el
desarrollo  de
sumasy restas. | ;Los juegos de mesa | Si......
que contiene el
manual fueron | No....
dindmicos y creativos?

¢El manual present6 | Si.......
un disefio llamativo
que despertd el interés | No....
del estudiante?

¢ Se observd un|Si...
manual con material
de larga duracion? No....

Fuente: Elaboracion propia
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La siguiente tabla corresponde a la guia de observacion no participante dirigido a

estudiantes, para evaluar el disefio de manual para juegos de mesa.

Tabla No. 33

Guia de observacion no participante para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFPEM- ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES
- PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacion no participante a Estudiantes
Parte Informativa
Nombre del Estudi
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Mateméticas
Grado: Segundo
Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
Nombre del docente: Sandra Marisol Camposeco Montejo
Objetivos Actividades/preguntas | Aspectos | Descripcion de | Conclusiones

observadores | lo observado

Disefar un | ¢Usted entendi6 las | Si.......
manual para la | instrucciones  dadas
utilizacién en el manual sobre los | No......
correcta de los | juegos de mesa?
juegos de mesa,
durante el | ¢Los juegos de mesa | Si..
desarrollo de (que contiene el
sumas y restas. | manual fueron | No....
dinamicos y creativos?

¢ El manual present6 | Si.......
un disefio llamativo y
desperto su interés? | No....

¢ Se obsevd un|Si....
manual con material
de larga duracion? No....

Fuente: elaboracion propia
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b. Guia de Encuesta

A continuacion, las guias de encuestas dirigidas a padres de familia, para
evaluar La socializacion y aplicaciéon de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.

Fotografia No 7

Guia de Encuesta para padres de Familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —

EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Mateméticas
Grado: Segundo Primaria
Proyecto Educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas

CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A PADRES DE FAMILIA (encuesta)
i : con base en la aplicacién de juegos de mesa para realizar sumas
y restas con estudiantes de segundo primaria, sirvase responder los siguientes
i i una X en las alf que se le p s
segin su criterio. La informacién servird para determinar el avance del
imi de los objeti en la ej i6n del proyecto de
mejoramiento educativo. Gracias.

1. ¢Cémo le pareci6 el tiempo que se utilizo para la aplicacion de los juegos de
mesa en relacion al proceso de sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

2. ¢, Qué criterio ameritd el dominio que usted tuvo en el manejo de los juegos de
mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

3. ¢Le pareci6 que los juegos de mesa estuvieron al alcance de los docentes,
alumnos y padres de familia?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

4. ;Como le i los que dio la i i6n de juegos de
mesa?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

5. ¢ Cémo le parecieron los cambios que observé en su hijo durante la utilizacion
de juegos de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

6. ¢ Como le parecié la capacidad para realizar sumas y restas que su hijo
demostré?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacion, las guias de encuestas dirigidas a docentes, para evaluar

La socializacion y aplicacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

Fotografia No. 8

Guia de encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo Primaria

Proyecto Educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas

CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A DOCENTES (encuesta)
Instrucciones: con base en la aplicacion de juegos de mesa para realizar sumas
y res1.as con estudiantes de segundo primaria, sirvase responder los siguientes

una X en las i que se le p .
segun su criterio. La informacién servird para determinar el avance del
imi de los objeti en la ej i6n del proyecto de

mejoramiento educativo. Gracias.

1. ¢Cémo le parecio el tiempo que se utilizé para la aplicacion de los juegos de
mesa en relacion al proceso de sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

2. ¢, Qué criterio amerit6 el dominio que usted tuvo en el manejo de los juegos de
mesa para realizar sumas y restas?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

3. ¢ Le parecieron que los juegos de mesa estuvieron al alcance de los docentes,
alumnos y padres de familia?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

4. ¢,Cémo le p: i los tados que dio la il ion de juegos de
mesa?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

5. ¢Como le parecieron los cambios que observé en el estudiante durante el
tiempo que utilizé juegos de mesa para realizar sumas y restas?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

6. ¢,Cémo le parecié la capacidad para realizar sumas y restas que el estudiante
demostro?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

Fuente: Elaboracion propia.
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A continuacion, las guias de encuestas dirigidas a estudiantes, para evaluar La

socializacion y aplicacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

Fotografia No. 9

Guia de encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —
EFPEM- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas

Grado: Segundo Primaria

Proyecto Educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas

CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A ESTUDIANTES (encuesta)
Instrucciones: con base en |a aplicacion de juegos de mesa para realizar sumas
y restas con estudiantes de segundo primaria, sirvase responder los siguientes

una X en las que se le
segin su criterio. La informacion servira para determinar el avance del
limi de los objeti en la ej ion del proy de

mejoramiento educativo. Gradas'.

1. ¢Cémo le parecio el tiempo que se utilizé para la aplicacion de los juegos de
mesa en relacién al proceso de sumas y restas?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

2. ¢, Qué criterio amerit el dominio que usted tuvo en el manejo de los juegos de
mesa para realizar sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

3. ¢Le pareci6 que los juegos de mesa estuvieron al alcance de los docentes,
alumnos y padres de familia?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

4. (Como le p: i los que di6 la i de juegos de
mesa?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

5. ¢,Como le parecieron los cambios que tuvo en su aprendizaje durante utilizé
los juegos de mesa para realizar sumas y restas?
Excelente _____ Muybueno_____ Bueno ____ Necesita mejorar ___

6. (Cémo le pareci6 la capacidad para realizar sumas y restas que usted
demostr6?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejorar

Fuente: Elaboracion propia.
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c. Guia de Entrevista

El siguiente instrumento, corresponde a la guia de entrevista para padres de

familia, para evaluar la creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

Fotografia No. 10

Guia de entrevista para padres de familia

Universidad de San Carlos de Guatemala
i6 de

EscueladeF deF Media -EFPEM-
Programa ico de D de i Docente PADEP/D
Li i en i6n Primaria con Enfasis en Educacién
Bilingtie

Parte Informativa

Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta

Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan
D det

Area de Aprendizaje: Mateméticas

Grado: Segundo Grado

Seccion: “A”

Nivel: Primario

Proyecto educativo: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y
restas

% 5
Grado de i Sexo:

Edad de la persona ]
1525afios | 25-35anos | 3545anos | 45-55anos | DeSsomas |
[ | [ [ [ ]

Entrevista dirigida a padres de familia

Objetivo: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucién de sumas y
restas.

1. ¢Qué opinién merece lo que fue la creacion de los juegos de mesa para que
los estudiantes operaran sumas y restas ?

2. ¢{Qué opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que fue su disefic?

3. ¢Qué opinién merece lo que fue el material con que fueron elaborados los
juegos de mesa?

4. ;Qué opinion merece lo que fue la mecanica de ejecucion de juegos de mesa?

5. ¢Qué opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que fue la
compresién y manejo de los mismos?

Fuente: Elaboracion propia
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El siguiente instrumento, corresponde a la guia de entrevista para docentes, para

evaluar la creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

Fotografia No. 11

Guia de entrevista para docentes

Universidad de San Carlos de Guatemala
i6 de

Escuela de F de P Media ~EFPEM-
Programa émico de D de i Docente PADEP/D
Licenci en ion Primaria con Enfasis en Educacién
Bilingue

Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccién: Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatén,

det
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: segunde Grado
Seccién: “A”
Nivel: Primario
Proyecto educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
5 s
Grado de i Sexo:
Edad de la persona |
15-25afos | 25-35anos | 354bafos | 4555anos | DeSsomas |
[ X I I ]

Entrevista dirigida a Docentes
Objetivo: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucién de sumas y
restas.
1. ¢ Qué opinién merece lo que fue la creacion de los juegos de mesa para que
los estudiantes operaran sumas y restas?

2. ¢, Qué opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que fue su disefio?

3. ¢Qué opinién merece lo que fue el material con que fueron elaborados los
juegos de mesa?

4. ;Qué opinién merece lo que fue la mecanica de ejecucion de juegos de mesa?

5. ¢(Qué opinion merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que fue la
compresion y manejo de los mismos?

Fuente: Elaboracion Propia.
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El siguiente instrumento, corresponde a la guia de entrevista para estudiantes,

para evaluar la creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

Fotografia No. 12

Guia de entrevista para estudiantes

Universidad de San Carlos de Guatemala

Escuela de ion de de Media -EFPEM-
Programa A émico de D deF il Docente PADEP/D
Licenci en ion Primaria con Enfasis en Educacion
Bilingtie

Parte Informativa
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan,

det
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: segundo Grado

Seccién: “A”
Nivel: Primario
Proyecto educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y
restas.
7 ’
Grado de i Sexo:
" Edad de la persona Entrevistada ]
15-25an0s | 25-35anos | 3545anos | 4555anos | DeSsomas |
B | | |
dirigida a

Objetivo: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas y
restas.

1. ¢ Qué opinién merece lo que fue la creacién de los juegos de mesa para que
los estudiantes operaran sumas y restas ?

2. ¢ Qué opinién merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que fue su disefio?

3. ¢ Qué opinién merece lo que fue el material con que fueron elaborados los
juegos de mesa?

4. ¢ Qué opinion merece lo que fue la mecanica de ejecucion de juegos de mesa?

5. ¢ Que opinion merecen los juegos de mesa en cuanto a lo que fue la
compresién y manejo de los mismos?

Fuente: Elaboracion propia.
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A. Gastos de recursos humanos

Desglose de gasto por recursos humanos (indicar si son permanentes (P) o si

son ocasionales (O).

Tabla No. 34 Presupuesto de Recursos Humanos.

Actividad Recursos humanos P o] Costos Costos Total
Unitarios

Creacién de Juegos de [Disefiado y elaborado por ¢] Q 50.00 Q900.00
Mesa ( 18) el PADEPISTA
Manual de Disefiado y elaborado por ¢] Q. 25.00 Q. 150.00
Instrucciones para el PADEPISTA
Juegos de Mesa. (6)
Rincén de |Disefiado por el yP Q. 800.00 Q. 800.00
Aprendizaje del area de PADEPISTA los
matematicas (1) elaborado por

estudiantes
150 Horas utilizadas Horas invertidas en el O Q 10.00 Q1,500.00
por la elaboracion del  proyecto
PME

Total Q. 885.00 |Q. 3,350.00

Fuente: Elaboracion propia.

B. Gastos de recursos materiales

Desglose de gastos en recursos materiales (son los que se requieren para

implementar el proyecto).

Tabla No. 35 Recursos materiales

IActividad Cantidad Unidad de [Recursos Costos Costos Total
medida Materiales Unitarios

Elaboracion de 3 Ciento Hojas Tinta Q. 10.00 |Q. 30.00

planes e 1 Bote Q. 90.00 Q. 90.00

Instrumentos

Solicitudes 1 Ciento Hojas Q. 10.00 |Q. 10.00

Elaboracion del

programa
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Elaboracion de 20 Unidad |Invitaciones Q.2.00 Q. 40.00
invitaciones
Elaboracion de 1 Unidad [Manta vinilica Q.150.00 Q. 150.00
una manta vinilica
Elaboracion de 50 Unidad [Cartulinas Q.1.50 Q. 75.00
material 36 Unidad |marcadores Q.5.00 Q. 180.00
didactico ludico 8 Unidad [Tijeras Q.15.00 Q. 120.00
con  materiales
concretos y
lsemi-concretos 7 Cajas |Crayones Q.15.00 Q. 105.00
como auxiliares
para el 10 Rollos |sellador, Q.20.00 Q. 200.00
desarrollo del
Proyecto. 800 unidad |impresiones Q.0.50 Q. 400.00
Realizacion de
talleres de
induccién sobre el
uso, manejo |
cuidado de juegos| 26 Unidad |Refaccion Q.5.00 Q. 130.00
de mesa y manual
de
instrucciones.

Total Q. 324.00 Q. 1,530.00

Fuente: Elaboracion propia.

C. Gastos de operacién

Desglose de gastos de operacion (son recurrentes para el desarrollo del

proyecto) Tabla 36
Gastos de Operacion.

Actividad Cantidad Gastos de [Costos Unitarios [Costos Total
operacion
IArreglo del espacio 1 )Adornos Q  50.00 Q 50.00
para el lanzamiento
Colocacion Manta 1 Colocacion de laQ 20.00 Q 20.00
Vinilica manta
vinilica.
Refaccién para 51 Refaccion Q 5.00 Q 255.00
lestudiantes, docentes Y|
padres de familia
Total Q 75.00 Q 325.00

Fuente: Elaboracion propia.
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Gastos Total del Proyecto
Q. 5,205.00

Posibles fuentes de financiamiento

Nombre: Estudiante PADEPISTA

Medios para acceder: Directora del establecimiento

1.4.10. Plan de divulgacion

A. Parte informativa

Nombre de la escuela:_Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas,

San Miguel Acatan, Huehuetenango

Medio de divulgacion: A través de Volantes alto parlante y poster

académico
Fecha: 7 de junio de 2020
Responsable: Profesora Sandra Marisol Camposeco Montejo

B. Parte operativa

a. Objetivos

i General:
Comunicar a todos los entes de la comunidad educativa los resultados obtenidos
de la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo, para lograr el

compromiso de cada uno de los miembros para su fortalecimiento y seguimiento.

b. Especificos

i. Utilizar medios de comunicacion factibles en la comunidad,
para lograr una divulgacion eficiente.

ii. Realizar reuniones con todos los actores involucrados en el
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proceso para dar a conocer los resultados del Proyecto de Mejoramiento

Educativo.

iii. Proporcionarle a cada uno de los actores involucrados un

poster académico con contenido sintetizado del informe final del proyecto.

C. Descripcion de la estrategia de divulgacion

La estrategia de divulgacion consiste en elaborar volantes que contengan en forma
breve y concisa los resultados del proyecto y pegarlo en las calles de la comunidad,
asi mismo entregarles a los miembros de la comunidad, actores involucrados y
con la ayuda del alcalde auxiliar de la comunidad; informar a través de alto parlante

de forma motivadora los mismos resultados.

De igual manera realizar un poster académico, describiendo todos los aspectos
mas relevantes de los resultados del proyecto y entregarle un ejemplar en fisico
y digital a alcaldia de la comunidad, a la direccion del centro educativo y
coordinacion distrital del municipio, pegarlo en el centro educativo en donde todos
puedan verlo, para luego convocar a comunidad en general y actores involucrados

a una reunioén de analisis y compromisos de resultados.

También se pretende, dar un detalle del informe final, ejemplares de manual de
instrucciones de juegos de mesa, compartir fotografias del proyecto educativo, asi
mismo dar a conocer elementos claves para solventar el examen privado ante una
terna examinadora nombrada por las autoridades de la Escuela de Formacion de

Profesores de Ensefanza Media —-EFPEM-.
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D. C. Actividades

a. Elaborar volantes con disefio llamativo, que contengan
informacion, breve y sustancial de los resultados del Proyecto de Mejoramiento
Educativo (PME), para pegarlo en las calles de la comunidad.

b. Solicitar el apoyo del alcalde auxiliar, para informar a través
dealto parlante, los resultados del proyecto.

C. Convocar a reuniones a miembros de la comunidad
educativa y actores involucrados, para reflexion y compromiso con los resultados.

d. Elaborar un poster académico de disefio llamativo e informe
finaldel proyecto, en fisico y digital, para entrega a los involucrados y pegarlo en
la pared del centro educativo.

e. Exponer los resultados a los actores involucrados a través

del poster académico.

E. Recursos
a. Humanos: Directora y docente del establecimiento,
integrantes del Consejo de padres de familia, alcalde auxiliar, coordinador

distrital del municipio, gobierno escolar.

b. Materiales: cartulina, rotuladores permanentes, hojas bond
carta, discos.

C. Tecnoldgicos: computadora, internet, celular.

d. Evaluacion: a través del diadlogo reflexivo entre los diferentes

actores se obtendran las sugerencias de mejora.

Sandra Marisol Camposeco Montejo



121

CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA

21. Estrategias de Ensefianza-aprendizaje de Suma y Resta

Son formas de transmitir conocimiento de una persona a otra en este caso, de
docente a estudiante; tomando en cuenta que cada persona tiene etapas de
crecimiento tanto fisico como mental, las estrategias de ensefianza aprendizaje se
van adecuando de acuerdo a la edad mental del estudiante, tal es el caso de que
las estrategias que se aplican a los estudiantes de primero primaria no siempre
van a ser eficientes para un estudiante de cuarto o quinto primaria, ya que el nifio
adopta una madurez en informe, Gonzales ( 2007) cit6 a Jean Piaget (1979) “Los
nifios siguen patrones predecibles del desarrollo conforme van alcanzando la
madurez e interactian con el entorno” (p.39). para ello, existen variedad de
estrategias de las cuales se puede auxiliar el docente y de igual manera el
estudiante tiene diferentes estrategias para su aprendizaje que le facilitan este

proceso.

El proceso de ensefianza de la suma y resta, como otras operaciones
matematicas, desafortunadamente en muchas ocasiones no ha sido eladecuado,
puesto que la mentalidad de un docente matematico, aun sigue siendo
inadecuado, en virtud a esto existen muchos errores de ensefianza aprendizaje
que estan dafiando la salud mental de los nifios, porque se le transmiten sin ver
las consecuencias, la repeticién de ejercicios hasta memorizarlos es uno de los
errores graves, puesto que el estudiante en lugar de motivarse, puede llegar a

detestar las matematicas, segun Escobar (citado por Vivas, 2015):

Se debe repensar en la Educacién Matematica actual, desaprender la multitud de errores
conceptuales que estan dafiando la salud mental de nuestros nifios, desterrar el método absurdo
de aprender de memoria sin entender, y reemplazarlo por el método ludico de recrear el
conocimiento matematico siguiendo los mismos caminos empleados por los grandes maestros y
genios que descubrieron estos conocimientos. (p.35)
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Centrarse en las necesidades del estudiante al impartir los contenidos, es
fundamental, puesto que la pedagogia no se trata de transmitir conocimientos de
forma arbitraria o de quien tiene la razon y quien no, sino de que el estudiante se
sienta parte importante del proceso de ensefianza aprendizaje con entusiasmo,
esto se puede lograr utilizando estrategias que involucren actividades ludicas
que son las mas adecuadas para nifios del nivel primario especialmente nifios de
los primeros grados y es que solo a través de un cambio de pensamiento, se
pueden ver transformaciones en los estudiantes; al darse cuenta que la sumay la
resta no son tan dificiles de resolver como ellos pensaban, pueden hasta
recuperar el autoestima que han perdido a causa de los malos procesos de
ensefanza de esta area, de eso se trata la pedagogia, que el docente encuentre
la estrategia adecuada para transmitir y no centrarse en una sola que de aparte
caduca también es repetitiva.

Por su parte Escobar citado por Vivas ( 2015) : La educaciéon Matematica es un matrimonio entre
la Pedagogia y la Matematica, entonces este matrimonio funcionara muy bien si hay una estrecha
interrelacion entre estas dos artes; y asi, la pedagogia proporcionara formas agradables para el
disfrute del conocimiento matematico que mantendra al estudiante siempre ligado a la escuela; y
la Matematica con su historia y su epistemologia le aportaran ideas a la pedagogia para armar
juegos reconstructores del conocimiento matematico que se realizaran de forma similar a la
creacion de este conocimiento. (p.35)

En la educacion tradicional, no se contaba con las nuevas metodologias con las
cuales hoy se goza en la didactica de la matematica, puesto que, por esto, las
matematicas se tornaban aburridas hasta inspiraba temor por los procedimientos
que se seguian en la resolucion de problemas matematicos. En la actualidad, la
pedagogia debe ir de la mano de las matematicas, para lograr resultados
satisfactorios en los estudiantes, aparte de esto, el uso de estrategias ludicas
adecuadas al desarrollo de esta area, ha contribuido para erradicar el temor de
parte de los estudiantes hacia esta area.

2.1.1. Aprendizaje Significativo

Es un proceso de ensefianza-aprendizaje que permite que el estudianterelacione

sus conocimientos previos a los nuevos conocimientos, de esta manera conseguir



123

el interés del estudiante por los nuevos conocimientos. Por su parte (Ausubel
1983) afirma: “Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: Son
relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el
alumno ya sabe” (p.2). La practica de actividades ludicas, permite un mejor
ambiente en el aula y todo contexto educativo; de igual manera, permite al docente
facilitar su labor docente, ya el aprendizaje se torna inmediato, mientras existe

motivacion y entusiasmo, en este caso del estudiante. Continua Ausubel (1961):

El tipo basico de aprendizaje significativo, del cual dependen todos los demas aprendizajes de esta
clase, es el aprendizaje de representaciones, que consiste en hacerse del significado de
simbolos solos (generalmente palabras) o de lo que éstos representan. Las palabras solas son
simbolos convencionales o compartidos socialmente, cada uno de los cuales representa un
objeto, acontecimiento, situacion o concepto unitarios uotro simbolo de los dominios fisico, social
e ideatico. (p.6)

A través de implementar el aprendizaje significativo en los centros educativos en
todos los centros educativos del pais, se puede lograr una transformacion radical
en educacion, salir del tradicionalismo y comenzar una nueva era, en donde el
docente deja de ser el protagonista para convertirse en facilitador, moderador,
coach, que solo vele por el buen proceder de los estudiantes en la ensefianza

aprendizaje.

2.1.2. Estrategias de aprendizaje

Son una forma distintiva de transmitir conocimientos a los estudiantes; existen
distintas formas practicas de ensefianza-aprendizaje, los cuales permiten
generar aprendizaje significativo, para lo cual se hace necesario utilizar técnicas
y estrategias, y con el afan de distinguir una de la otra, algunos autores, definen
una técnica, como una forma mecanica sin que su aplicacion tenga un propésito
de aprendizaje por parte de quien la utiliza, como ejemplo se puede mencionar a
las personas que se dedican a la mecanica, utilizan técnicas para solucionar
asuntos de su trabajo, y no porque tengan un propésito de aprendizaje, Por otro
lado las estrategias, son conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo
relacionado con el aprendizaje. Carles Monereo (coord.) (1999) Por su parte

explica el origen de la palabra estrategia:
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El término “estrategia” procede del ambito militar, en el que se entendia como “el arte de
proyectar y dirigir grandes movimientos militares” (Gran Enciclopedia Catalana, 1978) y, en este
sentido, la actividad del estratega consistia en proyectar, ordenar y dirigir las operaciones
militares de tal manera que se consiguiera la victoria. También en este entorno militar los pasos o
peldafios que forman una estrategia son llamados “técnicas” o “tacticas”. Esto supone que las
técnicas puedan considerarse elementos subordinados a la utilizacién de estrategias; también los
métodos son procedimientos susceptibles de formar parte de una estrategia. Es decir, la
estrategia se considera como una guia de las acciones que hay que seguir, y que, obviamente, es
anterior a la eleccion de cualquier otro procedimiento para actuar. (p.p. 11-12)

Las estrategias, también son llamadas técnicas o tacticas por el autor, sin
embargo, como se menciond anteriormente, no tienen el mismo propdsito
estrictamente hablando, puesto que, de ambas, solo una tiene fines relacionados

con el aprendizaje.

2.1.3. LaSuma

Es una de las operaciones aritméticas basicas que consiste en reunir varias
cantidades en una sola, este proceso también permite reunir dos grupos de cosas,
para. obtener un Unico conjunto. Ejemplo: si tengo 4 ciruelas y me regalan otras 3,
tendré 7 ciruelas (4+3=7) otro ejemplo de reunir grupo de cosas seria: si a las 7
ciruelas que tengo le sumo 5 manzanas, el resultado seria 12, pero no 12 ciruelas
sino 12 frutas. Es importante mencionar que la suma y la resta son las operaciones
matematicas mas basicas y las primeras que se aprenden durante la infancia, la
forma mas sencilla de contar consiste en la accion repetitiva de sumar
(1+1+1+1=4) las cuales a su vez cuentan con su par complejo, en el caso de la

suma, su par es la multiplicacion y la de la resta es la division.

La suma posee diversas propiedades, las cuales se encuentran clasificadas dentro
de las leyes que la sostienen que son 5 y se conocen con los siguientes nombres:
Ley Conmutativa, Ley de uniformidad, ley asociativa, ley disociativa y ley
monogamia. Desde el punto de vista profesional los adultos emplean de una
manera frecuente las diversas operaciones aritméticas. Segun Maza (1985): “La
necesidad de saber realizar calculos aritméticos de diferentes clases aparece entre
las exigencias matematicas de casi todos los tipos de empleo... Estos calculos se

hacen a veces mentalmente, a veces con papel y lapiz, y otras con una
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calculadora” (p.21). Constantemente se utilizan las matematicas en problemas
de la vida cotidiana, pero cada persona tiene su estrategia para resolver un
problema de adicién, sin embargo, en el proceso de ensefanza aprendizaje de
este tema, el docente debe tener muy presente que se necesita mas de una
estrategia para establecer de manera permanente el proceso a seguir para la

resolucion correcta de las mismas.

2.1.4. Laresta

Es una operacion aritmética que consiste en quitar una cantidad de otra para
conocer la diferencia entre las dos, se representa con el signo menos (-), y
representa la operacion de eliminacion de objetos de un conjunto o coleccion, es
también llamada, sustraccidon y sigue varios patrones importantes como los
siguientes: es anti conmutativa; esto quiere decir que el cambio del orden, cambia
el resultado de la respuesta; no es asociativa significa que cuando se restan mas
de dos numeros, importa el orden en el que se realiza la resta. Restar 0 no cambia
un numero. La sustraccion también tiene a reglas predecibles relativas a las
operaciones relacionadas, tales como la adicidon y la multiplicacion. Castro A,

Prat M y Gregorié N (2007) argumenta que:

La variedad de significados que se dan a la adicién y la sustraccidon puede ayudar a los nifios a
comprender la relacion entre estas operaciones y sus propiedades basicas, preparandolos para
el aprendizaje y la comprensién de los algoritmos de calculo. (p.4).

Si bien es cierto que cada persona tiene su propia estrategia para resolver
problemas matematicos en la vida cotidiana, es prudente que se conozcan de
manera fundamentada los procesos adecuados para la resolucion de situaciones

que necesitan la utilizacion de la resta. Por su parte (Cid, Godino y Batanero,
2004). Establece que:

No obstante, sus fundamentos matematicos no siempre estan presentes en las definiciones de
suma y resta como, por ejemplo, las que aparecen en algunos los libros de texto. En estos, las
definiciones de suma y resta tienden a ser simplificadas usando verbos de accién como aumentar,
afiadir y unir para el caso de la suma, y quitar o disminuir para la resta, dificultando que el alumno
pueda inferir sus propias estrategias para realizar estas operaciones (e.g. Broitman, 1999;
Godino, Font y Wilhelmi, 2006). (p. 188).
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2.1.5. Ensehanza

Es una actividad realizada, mediante interacciones de elementos como: docente,
alumno, entorno, entre otros. Es asi mismo un método de dar instrucciones
formado por el conjunto de principios y conocimientos que se ensefian a alguien,
asi mismo puede haber otras definiciones. Porto (2008) define que:

La ensefianza como transicion de conocimientos se basa en la percepcion principalmente a
través de la oratoria y la escritura. La exposicion del docente, el apoyo en textos y técnicas de

participacion y debate entre los estudiantes son algunas de las formas en que se concreta el
proceso de ensefianza.(p.23).

De igual manera la ensefianza, ha sufrido transformaciones segun las exigencias
de la sociedad, puesto que hoy en dia, la tecnologia ha alcanzado todo tipo de
contexto y en el ambito de educaciéon no es la excepcion, en la actualidad, la
tecnologia esta en todas partes y es que es de mucha ayuda para el desarrollo
inmediato de tareas, solucionar dudas, tutoriales de toda indole, y es aqui donde
se puede confirmar que en virtud al avance de las nuevas tecnologias éstas se
han convertido en un ente muy influyente de ensefianza. Hoy mas que nunca, es
importante pensar en el uso apropiado que se le debe dar a las tecnologias en los
procesos de ensefanza, puesto que hoy en dia los jévenes se caracterizan por
pertenecer a la generacion de los nativos digitales, esa parte de poblacion que
nacié después de la invencion del internet. Para Porto (2008):

Con el avance cientifico, la ensefianza ha incorporado las nuevas tecnologias y hace uso de
otros canales para transmitir el conocimiento, como el video en internet. La tecnologia también ha

potenciado el aprendizaje a distancia y la interacciéon mas alla del hecho de compartir un mismo
espacio fisico. (p.28).

2.1.6. ElJuego

Son todas las actividades que se realizan con fines recreativos o de diversion, que
suponen el goce o el disfrute de quienes lo practican. establece diferencias conel
trabajo, el arte e incluso el deporte, por lo que no supone una obligacion necesaria
de concretar. Por su parte la Revista Digital para profesionales de la ensefianza
Andalucia (2007), cité a Lev Semydnovich Vigotsky (1924): “El juego surge como

necesidad de reproducir el contacto con lo demas. Naturaleza, origen y fondo del
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juego son fendmenos de tipo social, través del juego se presentan escenas que

van mas alla de los instintos y pulsaciones internas individuales” (p.6). De igual
manera se ha definido el juego, como una cura a los males de salud, puesto que
influye en la persona de una manera positiva y motivadora, aparte de esto, el juego
es una actividad que permite desarrollar las habilidades fisicas e intelectuales del
nifio, permitiendo de esta manera, levantarle la autoestima y disfrutar de una mejor

salud mental.

Se define como algo motivador para el nifio puesto que en su naturaleza existe un
alto interés hacia el juego cabe mencionar que su practica y busqueda constante,
permite crear circulos sociales, diferentes y nuevas amistades. Segun Unknown
(2012):

En el caso que nos ocupa, que es el ambito escolar, el juego cumple con la satisfaccion de ciertas
necesidades de tipo psicoldgico, social y pedagégico y permite desarrollar una gran variedad de
destrezas, habilidades y conocimientos que son fundamentales para el comportamiento escolar y
personal de los alumnos. (p.3)

Tanto es el impacto que el juego genera en el ser humano que dentro de las
legislaciones de todo el pais, se estima el juego como un derecho de los nifios,
que no puede ser violado, pues es penado por la ley. Unknown (2012)

argumenta que:

El derecho al juego estéa reconocido en la Declaracion de los Derechos del Nifio, adoptados por la
Asamblea de la ONU el 30 de noviembre de 1959, en el principio 7. El nifio debera disfrutar
plenamente de juegos y recreaciones; la sociedad y las autoridades publicas se esforzaran por
promover el goce de este derecho. (p.2)

El juego es de fundamental practica en los nifios especialmente, puesto que es
parte de su desarrollo cognitivo. La Revista Digital para profesionales de la
ensefianza Andalucia (2007), cité a Jean Piaget (1956), “el juego forma parte de
la inteligencia del nifio o nifia, porque representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo” (p.4). De igual
manera asocia la evolucion del juego, Andalucia (2007) argumenta que “ Piaget
asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento

humano: - El juego es simple ejercicio (parecido al animal). - El juego simbdlico
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(abstracto, ficticio) - El juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de

grupo).” (p.5). El docente puede agenciarse de diferentes tipos de juegos
didacticos, no solo para despertar inteligencias multiples en el estudiante, sino

también para desarrollarlas y llevarlas hasta su maximo alcance.

2.1.7. Juegos de Mesa

Como su nombre lo indica, son juegos que se practican sobre un tablero o
superficie plana, cuenta con reglas, mismas que se establecen dependiendo el tipo
de juego, pueden participar uno o mas participantes para algunos juegos, se
requiere destreza manual y para alguna otra destreza de razonamiento légico y
motricidad. Los juegos de mesa son un divertido pasatiempo para practicar en
familia y con amigos, para ello es importante tener en cuenta antes de comenzar
el juego que todos comprendan las reglas, asi mismo tener en cuenta las edades
no para discriminar sino para definir cual es el juego apropiado y que responda a

las capacidades.

Los juegos de mesa se clasifican en categorias: Juegos de dados, juegos de
fichas, juegos de cartas, juegos de rol, juegos de tableros entre otros. Dentro de
los beneficios de los juegos de mesa estan: mantiene la mente activa, aumentala
capacidad de aprender, fortalecen la capacidad de pensar, se aprende a seguir
instrucciones y respetar reglas de juego, despierta la creatividad al desarrollar
nuevas reglas, permite aprender rasgos de la propia personalidad, integran a toda
la familia sin importar, sexo, condicidn, género y el mas importante es el tiempo

que se disfruta con la familia y amigos. Segun Gonzales (2011):

Disponer de juegos tradicionales de mesa y de modernos juegos légicos, y organizar las
condiciones de tiempo y espacio para que los nifios y nifias acudan a jugar con estos materiales
es abrir una ventana al aprendizaje espontaneo y a la construccion de estrategias mentales que
luego resultan facilmente extrapolables a oftras tareas, incluidas las escolares. Desde aqui
proponemos el establecimiento de una zona de juegos de reglas, a la que los nifios y nifias
puedan acceder, en parejas o0 en grupos pequefios y bajo las normas que la maestra o maestro
establezca para el uso del material. (p.38)
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2.1.8.  Manual de Instrucciones
Un manual de instrucciones, es un documento que contiene de forma escrita y
en muchas ocasiones ilustrativa los pasos correctos a seguir para la utilizaciéon de
un objeto, segun Franklin (2014) los manuales “Constituyen un documento
técnico que incluye informacion sobre la sucesion cronoldgica y secuencial de
operaciones concatenadas entre si, que se constituye en una unidad para la

realizacion de una funcién, actividad o tarea especifica en una organizacion”.(p.4)

2.2. Corrientes pedagdgicas que sustentan el proyecto de mejoramiento
educativo
2.21. Conductista

La teoria conductista, se centra en el estudio de la conducta del ser humano y su
estudio se fundamenta en el estudio de experiencias internas o sentimientos a
través de métodos mecanizados dando lugar a desarrollo de procesos repetitivos.
Tal es el ejemplo que la conducta de un nifio refleja la conducta de los adultos que
lo rodean. De igual manera la conducta, se define como algo que tiene que ver con
la genética y que puede adquirirse por herencia. Segun Piaget (Citado por Caro
2011):

Los aportes de otros investigadores como Baldwin y Waddington (incluso Lamarck, de cuya obra
rescata algunos aspectos generales, pero por supuesto excluye la refutada nocion de herencia de
los caracteres adquiridos), se orienta a criticar la estrechez de la férmula neodarwiniana de la
evolucion bioldgica, para dar lugar a una concepcion mucho mas compleja de los mecanismos
evolutivos, bastante en linea con diversos debates contemporaneos en el campo, reavivados en
los ultimos afios con el surgimiento de lo que se conoce como psicologia evolucionista. (p.1)

El conductismo es una corriente de la Psicologia que estudia las leyes comunes
que determinan el comportamiento humano y animal. El conductismo tradicional
deja de lado lo intrapsiquico para centrarse en la conducta observable, es decir
prioriza lo objetivo por encima de los subjetivo. Por su parte Figueroba (2010)

deduce que:

Los conductistas tienden a concebir a los seres vivos como “tabulas rasas” cuya conducta esta
determinada por los refuerzos y castigos que reciban mas que por predisposiciones internas. El
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comportamiento, por tanto, no depende principalmente de fenémenos internos, como los instintos
o los pensamientos (que no dejan de ser, por otra parte, conductas encubiertas) sino mas bien
del entorno, y no podemos separar ni la conducta ni el aprendizaje del contexto en que tienen

lugar. (p.1).

2.2.2. Constructivismo

Es una teoria que apuesta por la personalidad de los individuos y asegura que
ésta, esta en permanente construccion debido a que se crea o responde mediante
un proceso continuo de interaccién cotidiana con el contexto, especificamente
entre los aspectos cognitivos y sociales. Esta teoria ha sido creada por el
psicdlogo, epistemdlogo y bidlogo, Jean Piaget y el psicologo ruso Lev Vygotsky
(Citados por Gonzales G. 2019):

Esta corriente pedagégica fue defendida por dos autores principales: Lev Vygotski y Jean Piaget.
Vygotski se enfocé en conocer de qué forma el medio social influye en la construccién interna de
las personas; Piaget, por el contrario, se centré en indagar de qué manera las personas
construyen sus conocimientos a partir de su interaccion con la realidad. (p.1)

Ha sido aplicada a diferentes campos, como la psicologia, la filosofia y la
educacion (pedagogia). En cuanto a su aplicacion en la educacion se puede
deducir que ha contribuido a la transformacién en este campo, dado que ha sido
fuente de inspiracion para obviar el aprendizaje por objetivos que se manejaban
afios atras e implementar el aprendizaje por competencias. Por su parte Gonzales
G. (2019) afirma que: “El constructivismo es un modelo pedagégico que plantea la
necesidad de proporcionarle a los estudiantes una serie de herramientas que les
permitan construir sus propios criterios y aprendizajes, los cuales les ayudaran a
resolver cualquier problematica en el futuro” (p.1). los docentes y estudiantes
constructivistas, son independientes, saben resolver problemas sin dificultad, son
protagonistas de su aprendizaje, es responsable de sus actos, ademas, aprenden
de acuerdo a situaciones reales, entienden perfectamente lo ficticio de lo real. Por

otra parte Navarro ( 2016) define que:

No hay una Unica definicion sobre el término constructivismo, ya que se trata de un tipo de
corriente que puede presentarse en el mundo del arte, la pedagogia o la filosofia, entre otros
ambitos. En cualquier caso, en todas las esferas el constructivismo tiene relacion con la idea de


https://www.definicionabc.com/general/filosofia-2.php
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crear o construir. (p.1)

Los estudiantes reflejan autonomia, iniciativa, utiliza datos y

materiales manipulables interactivos y fisicos, es responsable de su proceso de
aprendizaje, interactia con su profesor o profesora, es activo y comprometido,
selecciona y transforma informacion, construye hipétesis y toma decisiones, para
llegar a esto vive tres momentos cruciales del constructivismo: Reflexion,
(Conocimientos  previos), Interaccion  (estudiante-profesor-contexto) vy
Construccion del conocimiento. Por su parte Navarro (2016) continta afirmando

que:

En el mundo del arte el constructivismo tiene relacion con los movimientos de
vanguardia de principios del siglo XX. Una de las manifestaciones artisticas del constructivismo
se produjo en la Unién Soviética a partir del triunfo de la Revolucion Rusa de 1917. Este
movimiento se desarrollé6 singularmente en la arquitectura y la escultura y sus principales
caracteristicas son la abstraccion, el recurso a las formas geométricas y la funcionalidad estética.
El arte constructivista ruso recurre a lineas puras y materiales simples. Este movimiento se opuso
a otras corrientes de la vanguardia, singularmente al futurismo y al cubismo (el futurismo fue la
vanguardia del fascismo y el constructivismo representé los ideales revolucionarios de la Union
Soviética). (p.1)

2.2.3. Escuela nueva

Es una metodologia activa dirigida a nifios con vulnerabilidad busca revertir la idea
del modelo educativo tradicional centrado en el docente, para centrarse en el
estudiante, se define como un nuevo paradigma pedagodgico, basado en el

aprendizaje cooperativo, personalizado, participativo y constructivista.

El aprendizaje cooperativo, no obstante, es una metodologia que se basa en el
trabajo en equipo y que tiene como objetivo la construccion de conocimientos y
la adquisicion de competencias y de habilidades sociales, el aprendizaje
personalizado, esta basado en esta premisa cada estudiante recibe un plan de
aprendizaje de acuerdo a sus necesidades, habilidades, intereses y ritmo. Por su
parte Arcken (2012):


https://www.definicionabc.com/general/vanguardia.php
https://www.definicionabc.com/social/revolucion.php
https://www.definicionabc.com/general/movimiento.php
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Esta concepcion pedagdgica, cuyo progenitor fue Dewey (1859 — 1952) en EUA, centra el interés
en el nifio y en el desarrollo de sus capacidades; lo reconoce como sujeto activo de la ensefianza
y, por lo tanto, el alumno posee el papel principal en el aprendizaje. El otro elemento que
identifica esta tendencia pedagdgica es que la educacién se considera como un proceso social y
para asegurar su propio desarrollo. La escuela prepara para que el nifio viva en su sociedad, y ella
misma se concibe como una comunidad en miniatura, en la que se “aprende haciendo”. (p.1)

2.3. Técnicas de administracion aplicadas al analisis situacional del
proyecto.

2.3.1. Matriz de priorizacion

La matriz de priorizacion de problemas es una herramienta para seleccionar las
distintas alternativas de soluciones, en base a la ponderacion de opciones y
aplicacion de criterios. Teresa Canine, (2010) refiere que “Se trata de un
instrumento clave para tomar decisiones y clasificar problemas. Nos ensefia a
cémo ser mas productivos en el trabajo y a como tomar decisiones importantes. Y
nos ayuda a definir las causas y efectos de situaciones problematicas” (p.1). Pues
bien, para realizar una matriz de priorizacion de problemas, antes tenemos que
identificar las distintas alternativas y los criterios de decision, con el objetivo de
poner todo en comun y decantarnos por la solucion que mejor ponderacion

obtenga.

La aplicacion de la matriz de priorizacion conlleva un paso previo de determinacion
de las opciones sobre las que decidir, asi como de identificacion de criterios y de
valoracion del peso o ponderacion que cada uno de ellos tendra en la toma de
decisiones. Aragon, (2019) dice “la matriz de priorizacién consiste en la
especificacion del valor de cada criterio seleccionado para, posteriormente,
analizar mediante el despliegue de distintas matrices tipo-L, el grado en que
cada opcion cumple con los criterios establecidos” (p.5). Continda Canive, (2006)
“La matriz de priorizacién es una herramienta que nos ayuda a decidir qué es
mas urgente, mas importante y qué ruta de trabajo seguir para cumplir con

nuestros objetivos a tiempo” (p.1).

2.3.2.  Arbol de problemas

La técnica adecuada para relacionar las causas y los efectos, una vez definido el
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problema central, es la lluvia de ideas. Esta técnica consiste en hacer un listado
de todas las posibles causas y efectos del problema que surjan, luego de haber
realizado un diagnéstico sobre la situacién que se quiere resolver. Para la
UNESCO, (2017) “el arbol de problemas es una técnica que se emplea para
identificar una situacion negativa (problema central), la cual se intenta solucionar
analizando relaciones de tipo causa-efecto’(p.23). El arbol de problemas es asi
mismo, una técnica eficiente y entendible puesto que en él se expone una
problematica con su resolucion tomando en cuenta cada detalle y cada una de sus
partes, es ideal para realizar una exposicion tanto verbal como escrita, por su
parte Gutierrez, (2001) define que “Este procedimiento seguido de clarificacion
de los problemas permite mejorar el disefio, efectuar un preliminar supuesto del
proyecto durante su ejecucion y, una vez terminado el proyecto, constituye una

facil forma de revisar la efectividad” (p.1).

Cuando se hayan precisado todas las condiciones, se deben ordenar todos los
problemas principales para desarrollar el proyecto en forma de objetivos. Una
vez clarificados los problemas el proyecto tendra un exitoso disefio, donde se
efectuara una preliminar de supuestos durante la ejecucion del proyecto. Dillon,
(2004) argumenta “El andlisis con el arbol de problemas es una herramienta
participativa, que se usa para identificar los problemas principales con sus
causas y efectos, permitiendo a los planificadores de proyectos definir objetivos

claros” (p.1).

2.3.3. Demandas

La mayoria de los sistemas educativos ha iniciado procesos de reformas vy
transformaciones, como consecuencia de la aguda conciencia del agotamiento de
un modelo tradicional que no ha sido capaz de conciliar el crecimiento cuantitativo
con niveles satisfactorios de calidad y de equidad, e incorporar como criterio
prioritario y orientador para la definicion de politicas y la toma de decisiones la

satisfaccion de las nuevas demandas sociales. Segun Vollmer, (1994) “El
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funcionamiento optimo de los sistemas educativos pasa a ser una prioridad
esencial de los paises. Enunciamos a continuacion las principales demandas que
los cambios plantean a los sistemas educativos” (p.1). Si bien es cierto, existen
diferentes tipos de demandas, como las sociales, institucionales y poblacionales,
cabe mencionar que todas éstas influyen en gran medida en la educacién de una
persona, en el sentido de que atendiendo cada una de ellas, se consigue
resolver situaciones que pueden influir positivamente en una comunidad

educativa.

Uno de los epistemodlogos latinoamericanos mas importantes, Bunge, (1996)
propone “los indicadores para evaluar si una disciplina ha alcanzado status
cientifico. Con el proposito de delimitar a la Administracion Educativa como
disciplina cientifica, a continuacion, se procedera a encontrar estos indicadores en
los niveles tedrico, metodoldgico y practico” (p.1). Los actores involucrados en
educacion, tienen un alto interés en conseguir indicadores de logro, especialmente
los docentes y padres de familia, puesto que son los principales conectores con el
actor que es el centro de la educacioén, el estudiante, sin embargo, algunos

procesos se hacen de diferente manera, es por ello que los resultados varian.

2.3.4. Identificacion de actores

Las preguntas claves que el analisis de actores contribuye a contestar son, por
ejemplo: ;como se pueden tomar en cuenta los respectivos intereses e influencias
de los diferentes actores? y ;como se podria representar adecuadamente a
actores tan diversos? Por esta razén, el analisis de actores es visto como un
enfoque que puede empoderar a los actores marginados a influir en los procesos
de la toma de decisiones. Reymond, (2006) asegura que: “el analisis de los actores
se ha vuelto cada vez mas popular con una variedad de organizaciones en muchos

campos diferentes y es aplicado actualmente por forjadores de politicas” (p.1).

Una vez que el equipo de trabajo esta listo para comenzar a trabajar, se requiere

un sdlido entendimiento del contexto. Para Frogleaps, (2013) “Este paso implica
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identificar a los actores interesados y describir la situacién socioeconémica y
biofisica del lugar, las amenazas actuales para los ecosistemas y las
problematicas que deben abordarse”(p.1). Y Segun KWAKKEL, ( 2010) “Un
analisis de actores o analisis de grupos de interés es un método analitico utilizado
dentro de los procesos de toma de decisiones y disefio e implantacion de

soluciones de nivel estratégico dentro de una organizacion)” (p.7).

2.3.5. Matriz DAFO

El analisis FODA (Fortalezas, Oportunidades, Debilidades, Amenazas), también

conocido como analisis DAFO, para (Casanovas): “es una herramienta de estudio

de la situacion de una empresa, institucion, proyecto o persona, analizando sus
caracteristicas internas (Debilidades y Fortalezas) y su situacion externa
(Amenazas y Oportunidades) en una matriz cuadrada” segun Espinosa, (2013) “La
matriz de analisis dafo o foda, es una conocida herramienta estratégica de analisis
de la situacion de la empresa. El principal objetivo de aplicar la matriz dafo en una

organizacion, es ofrecer un claro diagnoéstico” (p.15).

Esta herramienta de estudio, permite describir de manera minuciosa las
amenazas, oportunidades, fortalezas y debilidades de la institucion y contexto de
estudio, en este caso, del contexto de centros educativos. Para (Sanchez F. ,
2001): “las Amenazas como las Oportunidades pertenecen al mundo exterior a la
empresa pero deberian ser tenidas en cuenta bien para superarlas, en el caso de
las amenazas, o bien para aprovechar las oportunidades que brinda el mercado

exterior” (p.25).

2.3.6. Técnica Mini-Max

En teoria de juegos, minimax es un método de decision para minimizar la
pérdida maxima esperada en juegos con adversario y con informacién perfecta.
Minimax es un algoritmo recursivo. (Donald, 1928) dice. “El funcionamiento de

minimax puede resumirse en como elegir el mejor movimiento para ti mismo
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suponiendo que tu contrincante escogera el peor para ti” (p.43).

El funcionamiento de minimax puede resumirse en como elegir el mejor
movimiento para una institucién, suponiendo que existiera un contrincante y que
eligiera el peor para esta institucién. Para Takeyas., (2005): “Los pasos del
algoritmo Minimax: generacion del arbol de juego, calculo de los valores de la
funcion de utilidad para cada modo terminal y calcular el valor de los nodos
superiores a partir del valor de los inferiores”(p.5). También, se define como una
regla de decision utilizado en la inteligencia artificial, teoria de la decision, teoria
de juegos, estadisticas y la filosofia de minimizando la posible pérdida de un
peor de los casos, cuando se trata de ganancias que se conoce como “maximin”,
para maximizar la ganancia minima, se ha utilizado a juegos mas complejos y
para la toma de decisiones en presencia de incertidumbre general. Segun
Morales (2010) dice: “el algoritmo explorara los nodos del arbol asignandoles un
valor numérico mediante una funcion de utilidad, empezando por los nodos
terminales y subiendo hacia la raiz” (p.43). La funcién de utilidad definira lo buena

que es la posicién para un jugador cuando la alcanza.

2.3.7. Vinculacion estratégica

En el ambito educativo, para Galicia (2014) “es el conjunto de procesos
anticipados, sistematicos y generalizados para concretar los planes nacionales y
estatales de desarrollo educativo, mediante la determinacion de acciones
tendientes al desarrollo equilibrado y coherente de la educacion” (p.4) Para
establecer propdsitos, objetivos, politicas y estrategias rectoras, que guien su
actuacion y respondan a las demandas y necesidades de sus usuarios. En este
proceso, los miembros de una institucion desarrollan los procedimientos y
operaciones necesarias para lograrlo. GIDIPS (2005) dice:

La vinculacion Institucional es una estrategia necesaria que permite proyectar, ampliar y a la vez
intercambiar conocimientos, desarrollar actividades de investigacion, desarrollar actividades
formativas sobre la base de diagndsticos de necesidades desarrollados en comunidades
concretas para responder a necesidades de los mismos sin importar el contexto. (p.2)

La Planeacion Estratégica proporciona un marco real para que, tanto los lideres,
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como los miembros de la organizacidon, comprendan y evalluen la situacién de la
organizacion. Torres G. (2018) afirma: “esto, ayuda a alinear al equipo con el fin
de que empleen un lenguaje comun basados en la misma informacién, lo que
ayudara a que surjan alternativas provechosas y de valor para la organizacion”
(p.17). El plan estratégico de una organizacion establece la funciéon de cada
miembro, lo que garantiza que las acciones de cada uno estén direccionadas hacia

el cumplimiento de las metas a futuro.

2.3.8. Lineas de accioén

Las lineas estratégicas son agrupaciones de objetivos estratégicos o
combinaciones verticales de objetivos. Consisten basicamente en grandes
conceptos estratégicos en los que se pretende que se centre una organizacion y
por lo tanto guian en gran medida todas las acciones a realizar dentro de la
planeacion estratégica. Para Camejo (2011) “Las lineas de accion se conciben
como estrategias de orientacién y organizacion de diferentes actividades
relacionadas con un campo de accion, de tal forma que se pueda garantizar la
integracion, articulacion” (p.8). Por otra parte Roncancio (2018) dice: “Es muy
importante tener en cuenta que una linea estratégica puede contener objetivos
estratégicos de distintas perspectivas de las lineas estratégicas deben
corresponder a una perspectiva en particular, al contrario, lo ideal” (p.1). La gestion
del tiempo en un proyecto debe incluir todos los procesos necesarios para
completarlo dentro del plazo acordado, el tiempo exclusivo para lleva a cabo una
linea de accion, debe ser planificado tanto en el cronograma, como en la

planificacion del proyecto.

Esta Linea de accion estaria orientada al analisis del marco regulatorio existente
y a la elaboracion de propuestas, dirigidas al ajuste e identificacion de nuevos
mecanismos de regulacion, legales y normativos. Garcia, (2000) “la finalidad de
crear y ofrecer un ambiente regulatorio institucional consistente a los intereses
tanto del sector gubernamental como del privado y asi brindar certidumbre a las

inversiones dirigidas a la cogeneracion” (p.2).
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2.4. Componentes del disefio del proyecto

2.4.1. Titulo del proyecto

Un titulo puede estar mal elaborado, pero ello no invalida necesariamente la
investigacion. Decimos esto porque algunas personas, al encontrarincoherencias
entre el titulo y los otros elementos de investigacion como el problema, la unidad
de estudio, la metodologia, los resultados o conclusiones, proponen el cambio de
estos y no del titulo, que seria lo correcto. Segun Meneces, (2011) “Lo primero que
se lee en el proyecto de investigacion es el titulo, por ello debe estar bien
redactado; pero no necesariamente se puede juzgar u organizar una investigacion
a partir del titulo” (p.14).

El titulo del proyecto, debe ser conciso, estar formulado de tal manera que exprese
con pocas palabras y de modo preciso el objetivo de la investigacion, las variables
consideradas, la poblacién sobre las que se realizaran las conclusiones y de ser
necesario el tiempo y lugar a desarrollarse, Tobon (2013) indica que: “un buen
titulo debe ser corto, preciso y conciso; exponerse de manera clara, definiendo los

objetivos y las variables centrales de la propuesta” (p.1).

Una vez establecida la linea y el tema, asi como la problematica a abordar, se
procede a formular el titulo del proyecto, por su parte Granados M. (2017)
establece que: “se denomina proyecto de investigacion el plan que se desarrolla
previamente a la realizacion de un trabajo de investigacion. Su objetivo es
presentar, de manera metddica y organizada” (p.1). En este sentido, el proyecto
de investigacion es una evaluacion previa del problema, sus alcances e
importancia, asi como de los recursos que seran necesarios para el desarrollo del

trabajo de investigacion.

2.4.2. Descripcion

La descripcion, es una forma verbal o escrita de dar a conocer un objeto o sujeto

dando referencias a sus cualidades y sus defectos, Por su parte, Avila (2011):"La
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descripcién es una invitacién a mirar con especial atencion una zona de la realidad
que, de otro modo (sin situarla en el espacio), nos pasaria inadvertida" (p.1); en la
descripcién se da referencia de algo de la manera en que se interpreta un suceso,

o en la manera que asimilamos las cualidades o defectos de algun objeto o sujeto.

Para la descripcion de un proyecto, primero surge una idea que reconoce una
oportunidad, luego se disefia el proyecto en si mismo con la valoracion de las
estrategias y opciones y finalmente se ejecuta el plan. Tras la concrecion del
proyecto, llega la hora de evaluar los resultados segun el cumplimiento, o no, de
los objetivos fijados. Gémez M. (2012) asegura que: “para que un proyecto esté
bien disefiado y formulado se debe explicar cual es su finalidad, sus objetivos,

beneficiarios, productos, actividades, cronograma, presupuesto, etc” (p.32). de

igual manera: para Gandara (2007) “Los proyectos suelen comprenderse como
la preparacion y disposicion por escrito de los elementos tedricos, materiales y
humanos que se necesitaran para elaborar un producto, servicio o resultado Unico”
(p.2). Para despertar el interés de un estudiante en desarrollar un proyecto,
primeramente se debe motivarlo realizando experimentos sencillos, lograr que se
emocione por lo que consigue, despertar la curiosidad sobre lo que esta
descubriendo, para mas adelante empezar a realizar proyectos sencillos donde él
sea el responsable de su proceso, con estas acciones, se fomenta el

constructivismo.

2.4.3. Concepto

Se trata de la idea que forma el entendimiento, se trata de un pensamiento que es
expresado mediante palabras, permite comprender las experiencias surgidas a
partir de la interaccion con el entorno, por su parte: segun Marxista (2001)
“Forma del pensamiento humano que capta los caracteres generales, esenciales
de las cosas y fendmenos de la realidad objetiva. El proceso del conocimiento de
la naturaleza por el hombre comienza por las percepciones de los sentidos y
observacion inmediata” (p.2), y segun Gardey (2012): La observacion juega un

papel muy importante en la formacion del concepto de una palabra, dado que a

partir de los ojos entran las imagenes, tras las imagenses, la formacion de ideas y
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tras las ideas el concepto. Este proceso de formacion de concepto, implica que
para que un concepto provoque transformaciones en un nifio, las personas que lo
rodean y el ambiente en que vive, debe estar acorde a su ritmo de madurez o la
etapa en la que se encuentra en cuanto a su desarrollo fisico y mental, segun
Gardey J. P. (2008):

es utilizada, por eso muchas veces ocurre que en diferentes paises ciertos términos no hacen
referencia a los mismo, incluso se refieren a cosas opuestas. Por ejemplo: en Buenos Aires
“curro” es la explotacion de una idea o producto para hacer dinero facil, mientras que, en Espafia,
es un sindnimo de trabajo. (p.1).

2.4.4. Obijetivos

Es el fin al que se desea llegar o la meta que se pretende lograr. Es lo que impulsa

a una persona a tomar decisiones 0 a perseguir sus aspiraciones. Es sindbnimo de

destino, fin, meta. Objetivo es también alguien que se expresa sin que su manera
de pensar o sentir influyan en sus ideas u opiniones. Es una persona imparcial o
desapasionada. Por ejemplo: “Jorge tratd de ser objetivo en sus comentarios”.

sin embargo, para Naciones Unidas (2012):

Los objetivos definen el resultado futuro que ha de alcanzarse. Cada uno de los objetivos,
contribuye a la consecucion de la declaraciéon de intenciones. Mientras que la declaracion de
intereses debe ser concisa, los objetivos pueden entrar en detalles sobre los resultados que han
de alcanzarse y desarrollar las posibles soluciones a los impedimentos descritos en la base de
referencia. Todos los objetivos deben ser SMART, es decir, especificos, mediables, alcanzables,
pertinentes y con plazos establecidos. (p.17).

2.4.5. Justificacion

Implica dar razones concretas que fundamenten esa decisién personal, una
persona que se justifica ante otra, por un motivo concreto, da explicaciones a su
interlocutor en un gesto de respeto hacia el otro, una justificacion es un gesto de
comunicacion interpersonal. Algo esta justificado cuando cumple las normas.
Segun Balet R. (2019):

Para hacer la justificacion de un proyecto, tenemos que ser conscientes de nuestras limitaciones
a identificar objetivos que sean alcanzables con los recursos que disponemos, a la hora de
hacer una planificacion de proyecto. del proyecto. Por otro lado, el lenguaje que
utilizaremos en la justificacion de un proyecto debe estar enfocado a acciones terminadas. Asi

podremos emplear palabras como aumentar, incrementar, instalar, eliminar, etc. Y no términos
como colaborar, fomentar, ayudar, etc. De esta manera, sabremos como redactar una
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justificacion de un proyecto de forma efectiva y precisa. (p.1).

2.4.6. Plan de actividades

El punto de partida para planificar las actividades del proyecto son los trabajos
unitarios definidos en la Work Breakdown Structure. Ordofiez (2019) “A partir de
esta deben definirse las actividades necesarias para completar cada uno de
paquetes, lo cual suele hacerse junto con expertos o el equipo del proyecto” (p.1).
Es el momento en que se determinan y se asignan las tareas, se definen los plazos
de tiempo y se calcula el uso de los recursos. Alex, (1989) afirma que: “Un plan de
actividades es una presentacion resumida de las tareas que deben realizarse por
ciertas personas, en un plazo de tiempo especificos, utilizando un monto de

recursos asignados con el fin de lograr un objetivo dado” (p.9). y segun Coelho

(2017) “El plan de actividades es una estrategia que facilita el desarrollo de un
proyecto en especifico porque permite realizar tareas en orden coherente desde

lo mas simple hasta lo mas complejo a medida que se avanza” (p.1).

2.4.7. Cronograma

Para crear un cronograma es necesario empezar por la descomposicion de todo
el trabajo, es fundamental y a partir de ahi se calcula cuanto tiempo se dispondra
para la realizacién de cada sub-tarea, aqui en este punto se organiza el personal
y se le asigna a cada uno la responsabilidad de contribuir con la realizacién de ese
cronograma. Segun Sanchez I. S., (2015): “Un cronograma de actividades es
simplemente un calendario en el que estableces los tiempos en los querealizaras
el proyecto, una tarea, o un conjunto de actividades a trabajar o desarrollar” (p.2)
El manejo del tiempo es fundamental para la buena marcha de cualquier proyecto.
No existe la eficacia sin el cumplimiento de metas y plazos. Segun Avda (2020)
“Los cronogramas son herramientas utiles que se ocupan de medir las distintas
tareas de un proceso en relacion con los plazos previstos. Son una guia, una

referencia, una ruta a seguir en aras de la consecucion de objetivos” (p.9)
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El hecho de elaborar un cronograma no significa que tengas que apegarte
estrictamente a él, pues algunas actividades tomaran mas, o menos tiempo de lo
previsto, para esto, es recomendable que establezcas fechas limite, que lo revises
de vez en cuando y que hagas modificaciones a partir de los inconvenientes que
se vayan presentando. Bernal, (2010) “Recuerda que el cronograma debe ser
totalmente viable y realista, no te olvides de tomar en cuenta los periodos

vacacionales” (p.1).

Cronogramas es una secuencia detallada y cronoldgica de las actividades que se
van a ejecutar para alcanzar los resultados propuestos. Estos, estan simbolizados
por cuadro de filas y columnas, dentro de las filas y columnas registramos las

actividades de manera cronoldégica.

2.4.8. Monitoreo y evaluacion

En el ambito de la seguridad corporativa, sobre todo en la gestion de la misma, el
M&E es esencial para tomar decisiones con informacién previa, aprender de las
experiencias, garantizar la responsabilidad y formar capacidades. POTITO
(2015) “Si el monitoreo no existiera, la gestion de la seguridad no recibiria la
retroalimentacion que requiere para la toma de decisiones diarias” (p.1). El
Monitoreo y Control de Proyecto es un conjunto de actividades de gestion que
permiten verificar si el proyecto va marchando segun lo planificado. Con la
evolucion de la ciencia y las tecnologias el desarrollo de la informatica ha ido
incrementando considerablemente. ESTERKIN (2008) “Para lograr el éxito de
estos proyectos, con la calidad requerida por los clientes, es necesario vigilar el
correcto desarrollo de las actividades y tareas establecidas en el proyecto” (p.1).
por su parte Mancero, (2009) dice:

El Monitoreo y Evaluacién es el proceso que contempla el levantamiento y registro de
informacion relevante y el andlisis de la misma para valorar los resultados y el impacto en funcion

de la evolucién del contexto con el fin de retroalimentar la orientacién y planificacién de la accion.
Monitorear Es observar. Evaluar es interpretar y juzgar. (p.8)

El monitoreo se refiere a la actividad de recoleccion y de gestion de datos en torno
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alo que se ejecuta y a lo que esta ocurriendo. Los actores locales, las instituciones
socias y el equipo ejecutor proporcionan informacién descriptiva y explicativa. El
monitoreo requiere de mecanismos e instrumentos para recoger, compilar,

sintetizar y almacenar esta informacioén de modo tal que resulte accesible.

La evaluacion es una actividad periodica de analisis y valoracion. Implica un
proceso de apreciacion critica a partir de la informaciéon proporcionada por el
monitoreo. Establece relaciones entre lo que esta ocurriendo, las causas y sus
posibles consecuencias. Juzga la estrategia de accion y de organizacion,
formulando apreciaciones con el objeto de responder a preguntas especificas y
suministrar lecciones aprendidas. Posibilita la toma de decisiones y el
mejoramiento de la planeacion futura. Se evalua la buena gestion del programa de

accion y su contribucion a cambios significativos. En la ejecucion de una accion de

desarrollo, se evalua la capacidad de ejecucion y lo realizado para luego, poner
énfasis en la valoracion de cambios en la realidad social, institucional, fisica,

economica, y politica entre otros.

2.4.9. Indicadores educativos

La necesidad de definir y medir las cuestiones relacionadas con el desarrollo, los
niveles de vida y las condiciones sociales y econdmicas motivo la aparicion, desde
los afos setenta, de diversos programas de indicadores sociales elaborados por
organismos internacionales y paises. Acosta (2002) “En concreto los indicadores
educativos, destinados a comparar y juzgar el contexto y el funcionamiento de la

ensefianza y sus resultados, han experimentado un gran desarrollo” (p.1).

Por su parte Roca (2015) Define: “ Un indicador da a entender o significar una cosa
con indicios o sefiales”(p.20). Durante el proceso de planeacién es posible recurrir
alos indicadores en tres diferentes momentos: durante el diagnéstico, al momento
de definir acciones que se llevaran a cabo para alcanzar los objetivos y metas
planteados, y al evaluar los programas o proyectos. Para Lopez (2019) “La

utilizacion de indicadores al momento de realizar el diagndstico permite integrar
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una vision tan completa del fendmeno en cuestion que sera posible comunicar a
las personas que toman decisiones o autoridades educativas el estado real de la

situacion” (p.1).

2.4.10. Plan de sostenibilidad

Se trata de una organizacion de actividades a desarrollar, para asegurar la
sostenibilidad de un proyecto, con el afan de darle seguimiento, esto quiere decir
que es a largo plazo. Segun ENEL (2019) “La integracion de la sostenibilidad en
la estrategia corporativa y en las decisiones operacionales del negocio nos permite
orientar el cambio hacia una nueva era de la energia” (p.1) Gracias a nuestro
modelo de negocio sostenible, generamos valor a largo plazo para que mas
personas, no solo puedan estar conectadas, sino que tengan la oportunidad de

participar y hacer frente a algunos de los mas grandes desafios del mundo.

En esta linea, resulta importante para toda organizacion de la sociedad civil contar
con un Plan de Sostenibilidad que indique claramente la manera en que la
organizacion generara los ingresos suficientes para sostener y realizar las
actividades planificadas. Gestion de Organizaciones (2010) “Un Plan de
Sostenibilidad es un documento que se crea respondiendo preguntas como las
siguientes: ¢ Cuales son las actuales debilidades organizativas y las debilidades

previstas en el futuro?” (p.1).

2.4.11. Presupuesto del proyecto

El proceso de determinacion del presupuesto implica sumar los costos de las
actividades del proyecto a lo largo de toda la vida del mismo, de tal forma que se
pueda disponer de informacién econémica del costo del proyecto en su conjunto y
también por fases. Segun Center (2008) “El presupuesto de un proyecto es el plan
financiero de un proyecto que incluye los ingresos del proyecto y sus costos por
un periodo determinado de tiempo” (p.1).

Para realizar un presupuesto es necesario tomar en cuenta la cotizacion de
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precios, puesto que una de sus finalidades es no gastar mas de lo que se tiene
disponible. Segun Peia (2019) “El presupuesto de un proyecto forma parte de un
proceso de financiacion que puede dividirse en tres fases en las que el director del
proyecto debe implicar a todos los departamentos en cuestién de la empresa”
(p.1). Es importante asimismo tomar en cuenta algunos aspectos como: coordinar,
evaluar y controlar el conjunto de planes de accidn que se tienen que realizar en
un periodo determinado de aqui estimamos ingresos y gastos, la asignacion de
responsables para cada uno de los planes o acciones y adecuar los recursos

necesarios a los recursos disponibles.
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CAPITULO IlI
PRESENTACION DE RESULTADOS
3.1. Titulo

Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas.

3.2. Descripcion de PME

El proyecto de mejoramiento Educativo, se realizé en Segundo Grado de Primaria,
en el area de matematica, de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo
Tomas, municipio de San Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango. El
proposito del proyecto fue que el estudiante sea protagonista de su aprendizaje
realizando juegos de mesa para facilitar la resolucion de sumas y restas, enfocado
a mejorar los resultados obtenidos. Se incidio en la problematica de reprobacion
del area, debido a la dificultad que se evidencio en los estudiantes en suma y resta,

tomando en cuenta los registros de los ultimos 5 afios.

Por otro lado, tomando en cuenta que se ha dado el caso de que estudiantes de
grados mas altos en el centro educativo, muestran deficiencia en la resolucion de
problemas matematicos, pues la metodologia no ha sido la adecuada, los
materiales, han sido muy deficientes poco manipulables y en la comunidad se
presenta el problema de que los padres de familia, reflejan un gran desinterés por
apoyar a sus hijos, la constante concientizacién a padres de familia para que

apoyen a sus hijos, no ha mostrado resultados.

Cabe mencionar que el contexto en el que se desempeian los estudiantes, no es
el idoneo para obtener muy buenos resultados, tal es el caso de que el aula no
reune las condiciones pedagdgicas minimas, el centro educativo no cuenta con un
espacio con juegos recreativos, y en el hogar no ven, no escuchan y no hablan

sobre situaciones matematicas, puesto que, llegando a la casa, se olvidan de todo
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lo que se trabaja en la escuela y llegan hasta con lagunas mentales sobre lo

practicado en la escuela.

En el desarrollo del proyecto, se tomaron en cuenta los actores directos: Alumnos,
docentes y Padres de Familia, Los actores potenciales: Autoridades educativas
inmediatas, proveedores con el propdsito de minimizar el problema: dificultad en
la resolucion de sumas y restas en el grado de segundo primaria, de la Escuela
Oficial Rural Mixta, del Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatan,

departamento de Huehuetenango.

La técnica DAFO permiti6 describir debilidades, amenazas, fortalezas vy
oportunidades del problema- efecto priorizado, esto dio lugar a las vinculaciones
estratégicas, que se identificaron a través de la técnica MINI-MAX, dando paso a
una vinculacion estratégica, priorizando la linea de accion: “ Implementacion de
juegos de mesa para impulsar la participacion activa de los estudiantes con el fin
de desarrollar habilidades competentes en la resolucion de sumas y restas” con
los estudiantes de segundo primaria, adecuandolos al contexto sociocultural,
aprovechando materiales del contexto, recursos digitales y algunos otros recursos
que favorecieron en la fabricacion de dicho material didactico, que fue de gran
apoyo para cumplir con las competencias que pretendieron lograr, que el
estudiante opere sin dificultad y de una manera correcta sumas y restas, a través
del trabajo en conjunto con Directora del centro educativo, docente de segundo
primaria y padres de familia de los estudiantes de la Escuela Oficial Rural Mixta,
Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan, departamento de
Huehuetenango, eligiendo el proyecto: Creacion de Juegos de Mesa para

realizar sumas y restas.

Dicho proyecto, pretendio desarrollar las habilidades mentales de los estudiantes
para que, de esta manera, pueda facilitar la resolucién de sumas y restas, tomando
en cuenta que, en el grado de segunda primaria, es el grado especifico y adecuado

para establecer de manera permanente los conocimientos basicos respecto a
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sumas Yy restas; posteriormente a partir del grado de tercero primaria, dichos
conocimientos se hacen indispensables para avanzar en las otras operaciones

basicas.

3.3. Concepto de PME

Resolucion de operaciones de suma y resta utilizando juegos ludicos.

3.4. Objetivos
3.4.1. General
A. Promover juegos ludicos matematicos en la ensefianza aprendizaje

de la suma y resta con estudiantes de segunda primaria.

3.4.2. Especificos
A. Crear juegos de mesa adecuados para la resolucién de sumas y
restas con estudiantes de segunda primaria.
B. Disefiar un manual para la utilizacién correcta de juegos de mesa,
durante el desarrollo de operaciones de suma y resta.
C. Socializar con la comunidad educativa los juegos de mesa parala

resolucion de operaciones de suma y resta.

3.5. Justificacion

Teniendo en cuenta que las matematicas siempre han sido reconocidas como el
area donde los estudiantes presentan mayor dificultad a nivel nacional, pues no es
nada nuevo saber que la mayoria de los estudiantes le temen al area de
matematicas y es que es el area donde existen mas reprobaciones en la mayoria
de centros educativos del pais; existen variedad de factores que inciden, como:

contextuales, socioculturales, bioldgicos, entre otros.

En el caso de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas,
municipio de San Miguel Acatan, Huehuetenango, se obtuvo como diagnéstico,

algunas observaciones sobre debilidades que la mayoria de los estudiantes
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presentaron y que se tomaron como motivos de la dificultad, los cuales son:
incapacidad para calcular operaciones basicas, capacidad mental menor,
impaciencia y desesperacion de parte del estudiante, falta de compromiso de parte

del estudiante y padre de familia, la sociedad no aporta conocimientos que ayuden

al desarrollo del conocimiento del nifio, inadecuada utilizacion de la tecnologia,
desmotivacion sobre el tema de la suma y la resta, incapacidad de razonamiento

l6gico-matematico.

Este proyecto se basd especificamente en contrarrestar la debilidad de dificultad
de aprendizaje en sumas y restas del estudiante, y al mismo tiempo incentivar a
los estudiantes a que desarrollen la habilidad del pensamiento matematico, por
medio de los juegos de mesa, donde interactuan y aprendan a utilizar de manera
correcta las unidades simples y compuestas de las cantidades, pero, sobre todo,

aprendan a seguir los pasos correctos para la realizacion de sumas y restas.

De igual manera, tomando en cuenta las debilidades que se han diagnosticado en
este tema, se pensd en este proyecto, que lejos de sumergir una metodologia
tradicionalista al establecimiento, pretende darle la oportunidad a los estudiantes
de aprender de forma dinamica, a los padres de familia, la oportunidad de
involucrarse en la ensefianza aprendizaje de sus hijos y a los docentes, la
satisfaccion de crear aprendizaje significativo, aprovechando el contexto de la

comunidad.

También se consideraron aspectos como: la cultura, el area de trabajo y el ritmo
de trabajo que a cada estudiante le caracteriza, porque se disefia para largo plazo
con un aproximado de 5 afios adelante, para ello se tomé en cuenta implementarlo
en el PEI ( Proyecto Educativo Institucional) del centro educativo, ejecutar juegos
de mesa con sus respectivos manuales de instrucciones con material de larga
duracién, desarrollar capacitaciones a estudiantes, padres de familia y docentes

para el cuidado y estima de los materiales de este proyecto.
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Al implementar el problema priorizado del Proyecto de Mejoramiento Educativo se
eliminaron las debilidades y amenazas consideradas en la técnica DAFO, a través
de las fortalezas y oportunidades por medio de la linea de accién: “ Implementacién

de juegos de mesa, para impulsar la participacion activa de los estudiantes con el

fin de desarrollar habilidades competentes en la resolucion de sumas y restas”
logrando desarrollar habilidades competentes, analiticas, criticas y de
razonamiento, con el aprovechamiento de los recursos del contexto, fuentes de
internet, apoyo entre docentes y apoyo de los padres de familia en los nifios y
nifas de segundo grado de primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta del Caserio
Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan, departamento de

Huehuetenango.

Cumpliendo con las exigencias de las competencias que establecen el desarrollo
correcto de operaciones de suma y de resta, incluyendo resolucion de problemas
de la vida cotidiana relacionados a estas dos operaciones. Se logré también que
el nifio aprenda jugando y de esta manera el aprendizaje dejando de ser tedioso,
para convertirse en algo divertido, interesante y ansiado para el estudiante, de esta
manera, se logra el criterio propio y autoestima en aquellos nifios que lo han

perdido por falta de motivacion en el desarrollo de las competencias.

Por ultimo, los aportes de este proyecto fueron los siguientes: Elaboracion de
juegos de mesa adecuados para el desarrollo de sumas y restas sin mayor
dificultad, disefiar un manual de instrucciones para la aplicacion de dichos juegos

de mesa y finalmente aplicacion de juegos de mesa con los estudiantes.

3.6. Distancia entre el disefio proyectado y el emergente

Como bien se define el proyecto en sus diferentes perspectivas, sale a
relevancia las cinco fases del mismo, establecidas en el plan de proyecto
anteriormente descrito; el cual a raiz de la situacion que atraviesa nuestro pais,
de entrar en cuarentena por la pandemia del COVID-19, suspendiendo

actividades educativas en todo el pais, en el pasado mes de marzo. Las
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actividades planificadas en el cierre del Proyecto de Mejoramiento Educativo
“Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y restas” con estudiantes de
segundo primaria, en la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas,
del municipio de San Miguel Acatan, departamento de Huehuetenango, No se

cumplieron a cabalidad.

Esta fase (cierre) consistia en 4 actividades especificas: Acto Protocolario,
Presentaciones sobre la importancia de las matematicas en la vida cotidiana,
Concurso de juegos de mesa para realizar sumas y restas y entrega de
acreditamientos a estudiantes de segundo primaria por formar parte del proyecto.
Para esto, se pretendia invitar a padres y madres de familia, alumnado en general
del centro educativo, docentes, autoridades comunales y autoridades educativas
de la jurisdiccion.

Sin embargo, la actividad se realizd a través de video llamadas a 3 padres de
familia que tienen posibilidad de realizar esta accion en su teléfono, citando a cada
estudiante con su padre, madre o encargado en diferentes horarios, para cumplir
con normas de salubridad, por medio de alto parlante a través de la colaboracion
del alcalde auxiliar de la comunidad. De esta manera las primeras 3 actividades
planificadas en esta fase no se pudieron llevar a cabo; unicamente se pudo realizar
la entrega de acreditamientos en forma simbodlica a través de video llamadas,
reservando los diplomas para entregarlo en fisico a los estudiantes cuando

reinicien las clases.

3.7. Plan de actividades

El plan de actividades, presenta un conjunto de actividades a realizarse durante el
proceso de desarrollo del proyecto, como tiempo de duracion, tarea, subtarea,
responsable, aparte de esto, se divide en diferentes fases, como la fase de inicio,
de planificacion, de ejecucion, de monitoreo, de evaluacion y la actividad de cierre

del proyecto.
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Tabla No. 37
Plan General de Actividades
No. |Duracién |Actividades Tarea Sub-tarea Responsable
s
Fase de Inicio
1 1 Lanzamiento del [Inauguracion Carteles Sandra Marisol
semana [Proyecto Divulgacion en la Notas de invitacion  [Camposeco
comunidad Solicitudes Montejo
Talleres dinamicos  |Preparacion de [Sandra Marisol
con padres de dinamicas Camposeco
familia para motivacionales Montejo
iconocimiento del Elaboracion de
Material Refaccion
Sandra Marisol
Elaboracion y |Camposeco
colocacion de Montejo
manta vinilica con
descripcién del
proyecto.
Sandra Marisol
Preparacién de Camp(_)seco
regalos para [Montejo
motivacion
Fase de Planificacion
2. 8 Elaboracion deElaboracion del Disefio del Formato [Sandra Marisol
semanas |Planes e plan de actividades Camposeco
Instrumentos Montejo
Elaboracion del Disefio de sandra Marisol
plan de Monitoreo Instrumentos de Camposeco
Monitoreo Montejo
Ellzr??jggsgluaciégel :?II:terSrc‘:wentos g: Sandra Marisol
Evaluacid Camposeco
valuacion Montejo

Fase de Ejecucion
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2 Creacion de [Investigacion  sobreSeleccion del tipo deSandra Marisol
s Juegos de Juegos de Mesajuego de mesa alCamposeco
emana s ’ ;
Mesa ladecuados para trabajar. Montejo
realizacion de
sumas y restas Elaborar juego de
Busqueda de mesa con
informacion en la red. materiales del
contexto.
Establecer las formas
de utilizar los juegos
de mesa en la accién,
educativa.
2 Disefio de un Sandra Marisol
manual para laBusqueda de Camposeco
semanas | ... .. . e ;
utilizacion de losjinformacion sobre las| Montejo
juegos de mesa. [reglas que debenDeterminar las reglas
tener los juegos depara la utilizacion de
mesas. los juegos de mesa.
Revision del
Manual estructurado. manual por un
experto.
Socializacion del
manual de comoReproducir un
utilizar los juegos degjemplar para
mesa miembro de Ila
comunidad educativa
participante.
12 Socializar con laSeleccion de Solicitar  materialesSandra Marisol
icomunidad lambientes adecuadositiles a losCamposeco
semanas . ; . :
leducativa lospara el uso de juegos lestudiantes Montejo
juegos de mesade mesa
para la
resolucion deCompetencias entre
operaciones  deestudiantes y

lsuma y resta.

maestros
ejercitar
habilidad l6gica.

para
su

Gestionar premios a
las entidades|
respectivas.
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Fase de Monitoreo

para premiar a los
estudiantes
destacados en la
competencia asi
mismo para el resto
de estudiantes.

2 Exposicion de losRevisar  que Ioerntrevistar a [Sandra Marisol
semanas [juegos de mesa. juegos de mesapadres de familia,Camposeco
elaborados seanDocentes y Montejo
ladecuados y estudiantes de
eficientes parasegundo primaria.
desarrollar sumas |
restas.
Sandra Marisol
Lectura del +Observar Camposeco
2 manual de(Controlar la comportamientos Montejo
semanas juegos. eficiencia de |durante el
manual de desarrollo de los
instrucciones de juegos mediante el
juegos de mesa. manual de
observacion
12 Competencias  [Supervisar el rEncuestar a lalSandra Marisol
semanas [con los juegos  javance de loscomunidad sobreCamposeco
elaborados. estudiantes en rendimiento de losMontejo
operaciones deestudiantes con
sumas y restasjuegos de mesa y sin
utilizando los ellos.
juegos de mesa
dados.
Fase de Evaluacion
2 Herramienta Determinar que seaEntrevistar a [Sandra Marisol
pedagogica un material quedocente y [Camposeco
semanas ot h ;
matematica. cumpla con elestudiantes del gradoMontejo.
objetivo para el cualde segundo primaria
ha sido destinado.
2 2::3';” p:g .Estimar. que lasiObservar
semanas | oo las instrucciones Sean}detalladamente cada
instrucciones. claras y 'ajdecuadasaspecto que
para ninos deconforma el manual
12 segundo primaria.
Utilizacion de o tCrear un ambiente
'semanas : Identificacion deagradable conl
los juegos de Indicadores logro dematerial  adecuado
mesa resolucion de sumaspara matematicas,
constantement e. y restas utilizandopara realizar la
juegos de mesa, en elcompetencia.
gradode  segundo
primaria. +rComprar regalos
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Entrega

de
acreditamiento s
a estudiantes de

segundo
primaria

por
formar parte del
proyecto.

Preparacion de

premios.

Preparacion de
acreditamientos.

jurados calificadores.

Cotizacion de
precios y
presupuesto de
gastos.

Busqueda de
disefos y
elaboracion de
diplomas.

CIERRE
1 1 IActo Protocolario [Realizaciéon de Preparacion de [Sandra Marisol
semana adornos y letras. programa de |Camposeco
actividades. Montejo.
Realizacion de
invitaciones
Presentaciones
sobre la Preparacionde Investigacion de|
importancia de lasdramatizaciones con |guiones sobre la
matematicas en la mensaje importancia de las
vida fintencionado sobre la matematicas en la
cotidiana. importancia de las ida cotidiana.
matematicas.
Concurso de
juegos de mesaP » q Realizacion de reglas
para realizar ret;)).arei(:mn J e (ljma seguir para el
sumas y restas [@moiente  adecuado concurso,
para el concurso. invitacion a
personas para

Fuente: elaboracién propia.
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Santo Tomas, que es de su jurisdiccion, haciendo ver que dicho proyecto se
llevaria a cabo a partir del mes de julio del afio 2019 al mes de mayo del afio 2020;
después de aprobada la solicitud, se llegd a un consenso con la docente del centro
educativo, sobre aspectos a tomar en cuenta para el desarrollo del proyecto,
especificamente debilidades vistas en los estudiantes de segundo primaria. De
igual manera se le pididé su colaboracion en lo que fuera necesario durante el
desarrollo de dicho proyecto se iniciaron con las investigaciones referentes a la
comunidad, y revisiones documentales del archivo del centro educativo, de
cuadros de apreciacion, entre otros; todo esto a partir del mes de julio del afo
2019.

Fotografia No0.13

Profesoras Seleccionando problemas prioritarios en el centro educativo

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Durante la primera semana del mes de enero se promociono el lanzamiento de
proyecto mediante notas a padres de familia y carteles que fueron pegados en las
calles de la comunidad, de igual manera se pidié ayuda al alcalde auxiliar para que
lo anuncie en alto parlante, invitando de esta manera a padres de familia,
comunidad en general, alumnado general, docente del centro educativo, asesores

administrativos, asesores pedagogicos y coordinador distrital.
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De esta manera durante la actividad, se suscribi6 un acta de inauguracion del

proyecto en mencion, la cual aparece a continuacion.

Fotografia No. 14
Acta de inicio de PME. Extendida por Coordinador Distrital del municipio de San
Miguel Acatan

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

El dia del lanzamiento del proyecto, se pudo ver la participacion de los invitados a
excepcion de asesores Administrativos y pedagoégicos, por compromisos
administrativos; durante el desarrollo de las actividades del acto de lanzamiento,

se notd la participacion activa de padres, de familia, alumnado y docentes, se
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presentaron los juegos de mesa ya elaborados, posteriormente se realizd un taller
con padres de familia sobre su uso adecuado. Como resultado, se pudo ver la
participacion activa, motivacion y entusiasmo de padres de familia, docentes y
estudiantes; de la misma manera la profesora Estudiante PADEP/D, recibio
agradecimientos y felicitaciones por haber pensado en una estrategia que promete
mejorar indicadores bajos del centro educativo.

Fotografia No. 15

Lanzamiento del Proyecto de Mejoramiento Educativo

mj -

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
A. Planificacién
Durante los meses de noviembre y diciembre del afio 2019, se dio inicio a la
elaboracion de planes e instrumentos de monitoreo y evaluacion, se disefiaron los
formatos de los instrumentos Guia de observacion no participante, Encuesta y

entrevista, tanto de monitoreo como de evaluacion.

En el plan de monitoreo, se describieron tres actividades a realizarse, creacion de
juegos de mesa, disefio de un manual de instrucciones y socializacion y aplicacion
de juegos de mesa, esto dio como resultado realizar el monitoreo bajo los
parametros establecidos, asi mismo involucrar a padres de familia, estudiantes y
docentes en las actividades que se realizaron, a través de los resultados de los

instrumentos, se pudo establecer la calidad de material utilizado,
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contextualizacion, adecuacion a las edades del estudiante, para obtener buenos
resultados en los indicadores establecidos. En la ejecucion del plan de evaluacion,
se establecieron los resultados, parametros y metas; los resultados obtenidos
fueron, mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de segunda
primaria en resolucién de sumas y restas, docentes y estudiantes con capacidad
para el uso adecuado del manual de instrucciones de juegos de mesa para
realizar sumas y restas, estudiantes con habilidad para resolver sumas y restas
utilizando juegos de mesa.
Fotografia No. 16

Involucramiento de padres de familia mediante reuniones.

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
B. Ejecucion
En esta fase se realizaron tres actividades, la actividad numero uno, “Creacién
de juegos de mesa”, para esto, se realizaron 3 juegos de mesa distintos: juego
de mesa “el mosaico”, “el martillo”, “ la maquina de las sumas” y “ la ruleta”; para
6 estudiantes, haciendo un total de 18 juegos de mesa, para esto se planificaron
dos semanas. La ejecucion de esta actividad, dieron los siguientes resultados: se
contd con suficientes juegos de mesa para realizar sumas y restas; el 98% de
juegos de mesa para realizar sumas y restas, cumplieron con su funcion de
manera correcta, mismos que fueron sacados de las respuestas de las entrevistas

que se realizaron a padres de familia, docentes y estudiantes.
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Fotografia No. 17
Elaboracién de juegos de mesa por maestra- estudiante PADEP

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Aparte de los 18 juegos de mesa que crearon, se realizé un juego de mesa
exclusivo para evaluaciéon del aprendizaje del estudiante, en el cual se evalua

capacidad de sumar y restar de manera mental.

Fotografia No. 18

Elaboracién de juegos de mesa por maestra-estudiante PADEP

Fuente: Propiedad de la autora de Este informe.
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La actividad numero dos “Disefio de manual para la utilizaciéon de juegos de mesa”;
Para esto, ya se tenia a mano los juegos de mesa, se practicaron varias veces
resolviendo sumas vy restas a fin de conocer al cien por ciento los aspectos mas
importantes a tomar en cuenta para redactar las instrucciones claras y sin lugar a
dudas, se tomaron fotos necesarias de cada paso de los procedimientos, para
plasmarlas en el documento, asi se dio una ejemplificacion por cada fase de los
juegos.
Fotografia No. 19

Elaboracion y disefio de manual por maestra-estudiante PADEP

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Se disefaron 6 manuales, de los cuales fueron entregados 4 a la direccion del
establecimiento en fisico y en disco, asi mismo se le hizo entrega 1 a la profesora
que labora en el centro educativo y uno para la docente que atiende el grado de

segundo primaria actualmente.

El resultado de esta actividad es que el 100% de docentes con dominio del manual

de instrucciones para realizar sumas y restas.
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Fotografia No. 20
Entrega de manuales a la direccion del centro educativo

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Con la entrega de un manual a la docente del centro educativo, se pretendia que
sea socializado y aplicado con estudiantes de cuarto, quinto y sexto primaria, que
son los grados que dicha profesora atiende.

Fotografia No. 21

Entrega de manual a docente del centro educativo

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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La tercera actividad, “Aplicacion de juegos de mesa para resolver sumas y restas”,
esta actividad inicié de lo mas facil a lo mas dificil, puesto que los juegos de mesa
fueron disefiados de acuerdo a las fases de aprendizaje de las operaciones de
sumas y restas. Se inicié con el juego de mesa llamado “el mosaico”, este juego
esta disefiado, para obtener la respuesta de inmediato tanto para la suma como

para la resta, de una o varias cifras.

Fotografia No. 22 Alumnos recibiendo un juego de mesa cada uno

: %
Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Para esta ultima actividad no se escatimé en esfuerzos y tiempo, para lograr que
los padres de familia, estudiantes y docentes se involucren en la socializacion y
aplicacion de los juegos de mesa, los resultados fueron que el 98% de estudiantes

resuelvan sumas y restas, utilizando juegos de mesa.
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Fotografia No. 23

Estudiantes conociendo instrucciones de juego de mesa el mosaico segun anual

Fuente: Propled de la autora de este informe.

Se promovio la practica de resolucion de sumas y restas utilizando juegos de mesa
en casa con el apoyo de padres de familia y estudiantes egresados de sexto
primaria que estan en casa. Los resultados son: los estudiantes se dieron cuenta

que se pueden realizar operaciones de suma y resta de forma inmediata.

Fotografia No. 24

Alumnos sumando y restando en casa utilizando juegos de mesa

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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El segundo juego de mesa se llama “ El juego del martillo”, este juego es solamente
para resolver restas de una o mas cifras, consiste en golpear con un martillo la
cantidad que se resta es decir el minuendo, dejandolo caer, los estudiantes se
entretuvieron mucho con este juego al igual que con los demas, y aprendieron a
restar en poco tiempo; el tercer juego de mesa, se llama “ La maquina de las
sumas”, que al igual que los anteriores, son faciles de jugar y dan un resultado

exacto y eficiente.

Ambos juegos, fueron disefiados para la segunda etapa de la suma y resta, utilizan
mas el tacto, puesto que son protagonistas principales de su aprendizaje, realizan

sumas y restas de una y varias cifras.

Fotografia No. 25 Alumnos restando con el juego de mesa “el martillo”

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

La maquina de las sumas, se diseid con el propdsito de quitarle el miedo al
estudiante hacia operaciones de suma, pues como se evidencia en las fotos los
resultados de este juego de mesa fueron que los estudiantes se interesaron por
realizar sumas y aparte de esto, se motivaron y divirtieron sin perder la
concentracion, durante la actividad, varios estudiantes reconocieron que era la

primera vez que entendian muy bien el significado de la operacion de la suma.
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Fotografia No. 26

Docente y alumnos ejercitando restas con juegos de mesa “el martillo”

Al

Kiad N 4 "
Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Los estudiantes con los indices mas bajos en el tema de suma y resta, conocieron

un nuevo mundo al entender los procedimientos y significados de la suma, tal como

aparece en la siguiente foto, ambos estudiantes se encuentran concentrados en

realizar sumas.

Fotografia No. 27

Alumnos sumando con juego de mesa “La maquina de las sumas”

Fuente: Propiedad dé la autora deeste informe.
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C. Monitoreo

En esta fase, para el Primer objetivo, que es crear juegos de mesa adecuados para
la resolucion de sumas y restas con estudiantes de la Escuela Oficial Rural Mixta
Caserio Nuevo Santo Tomas se le pasé una guia de entrevista a 6 padres de
familia y a 1 docente, puesto que solo hay una docente laborando en el centro
educativo y de acuerdo a los puntos de vista de la mayoria de entrevistados, los
juegos de mesa elaborados, los valoraron como funcionales puesto que estan
disefiados con colores llamativos, de un material resistente, estan elaborados al
nivel del estudiante y contextualizados de acuerdo a sus necesidades, los

resultados fueron como a continuacién se describen.

Padres de Familia: Consideraron que los juegos de mesa tienen un disefio que
atrae la atencién de sus hijos, hecho de un material resistente, adecuados alnivel
del nifio y contextualizados de acuerdo a sus necesidades.

Los estudiantes en cambio, demostraron entusiasmo e interés al responder, la
mayoria de las respuestas fueron, estan bonitos, le entiendo bien, me ayudaron

a aprender a sumar y restas, entre otras.

Fotografia No. 28 Madre de familia respondiendo a la entrevista

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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Docente: Las respuestas de la docente, fueron en resumen que los disefios de los
juegos de mesa atraen la atencion del estudiante, el material utilizado, es de larga
duracion, estan al nivel de los estudiantes de segundo grado de primaria y

contextualizados de acuerdo a sus necesidades.

Fotografia No. 29

Entrevista respondida por docente

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

El segundo objetivo es: Disefiar un manual para la utilizacién correcta de juegos
de mesa, durante el desarrollo de operaciones de suma y resta. para monitorear

esta actividad, se utilizaron guias de observaciéon no participante; que fueron
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pasadas a padres de familia, a docentes y estudiantes, los resultados fueron que
la mayoria establecié que el manual de instrucciones de juegos de mesa para

realizar sumas y restas, es eficiente.

En cuanto a la observacion no participante, de los 6 padres de familia a quienes
se les entrego el instrumento, los 6 marcaron la casilla donde aparece Si, y la
docente, de igual manera, esto significa que el manual de instrucciones, fue

aceptado.

Fotografia No. 30
Docente y estudiantes observando manuales

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Algunas de las descripciones de lo observado son:

Padres de Familia, escribieron que los manuales tenian las instrucciones claras,
de igual manera era entendible y de material resistente. La docente por su parte,
escribié que el manual cuenta con instrucciones claras, con actividades dinamicas

y creativas, su disefo llama la atencion al lector y el material es durable.

Los estudiantes por su parte, en su mayoria respondieron que les gusta el manual
por los dibujos animados, que lo entienden por las imagenes que presenta en las

instrucciones y que el material es aguantable y resistente a la lluvia.
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Fotografia No. 31

Docente respondiendo a la guia de observacion

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

El tercer objetivo es: Socializar con la comunidad educativa los juegos de mesa
para la resolucién de operaciones de suma y resta. Tanto padres de familia como
docentes participantes de la encuesta, en su mayoria, consideraron la aplicacion
de juegos de mesa para realizar sumas y restas como excelente actividad, puesto
que es una estrategia innovadora, que facilita el aprendizaje de sumas y restas en
estudiantes de segundo grado de primaria.

Fotografia No. 32

Docente respondiendo la Encuesta

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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En cuanto a los estudiantes de segundo grado de primaria, se mostraron muy
motivados y recibieron con satisfaccion y aceptacion la resolucién de sumas y
restas mediante estos juegos de mesa, en las respuestas de cada uno de los
estudiantes, se demostro la aceptacion y entusiasmo por la aplicacion de los

juegos de mesa.

Fotografia No. 33

Madre de familia respondiendo la encuesta

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

D. Evaluacién

El primer objetivo es: Crear juegos de mesa adecuados para la resolucion de
sumas y restas con estudiantes de la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Nuevo
Santo Tomas, para la fase de evaluacion se utilizé el instrumento de entrevista, y

las cuales, los resultados fueron satisfactorios tal como se describe a continuacion:

En padres de familia las respuestas de las personas entrevistadas, se observaron
criterios muy repetidos como: he visto que mis hijos estan aprendiendo mas, los

juegos son resistentes, son bonitos, faciles de usar, entre otras.
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Fotografia No. 34

Padre de familia respondiendo a entrevista

%

will
Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

En cuanto al disefio de juegos de mesa la docente manifesté que un 99% efectivos,
porque cumplieron a cabalidad con el objetivo por lo cual fueron creados. Los
estudiantes en cambio, un 100% demostraron entusiasmo e interés al responder,
la mayoria de las respuestas fueron, estan bonitos, le entiende bien, me ayudaron
a aprender a sumar y restas, entre otras.

Fotografia No. 35

Docente respondiendo a entrevista

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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El segundo objetivo es: Disefiar un manual para la utilizacion correcta de juegos
de mesa, durante el desarrollo de operaciones de suma y resta, para la evaluacion,

se utilizé una guia de observacion no participante.

Los resultados obtenidos sobre el disefio de manual de instrucciones, fueron
buenos, puesto que la mayoria de participantes, manifestaron que fueron un 98%
efectivos en su uso y de mucha utilidad para los estudiantes durante la aplicacion

de los juegos de mesa, especialmente cuando trabajaban en sus casas.

Fotografia No. 36

Profesora haciendo el conteo de guias de observacién no participante

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

Padres de Familia, manifestaron que los manuales tenian las instrucciones claras,
de igual manera era entendible y de material resistente. La docente por su parte,
manifesté que el manual cuenta con instrucciones claras, con actividades
dinamicas y creativas, su disefio llama la atencion al lector y el material es durable.
Los estudiantes por su parte, en su mayoria respondieron que les gusta el manual
por los dibujos animados, que lo entienden por las imagenes que presenta en las
instrucciones y que el material es aguantable y resistente a la lluvia. Las tres partes

manifestaron que los manuales fueron de mucha ayuda.
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Fotografia No. 37
Guia de observacion no participante pasada a Docente
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Fuente: Propiedad de la autora de este informe.

El tercer objetivo es: Socializar con la comunidad educativa los juegos de mesa
para la resolucion de operaciones de suma y resta, para la evaluacion, se utilizd
una guia de encuesta y los resultados fueron muy favorables puesto que las tres
partes (padres de familia, docentes y estudiantes) en su mayoria manifestaron que
la aplicacion de juegos de mesa, fueron excelentes ya que se evidencioé motivacion
y entusiasmo en cada uno de los estudiantes en el momento de resolver sumas y
restas con estos juegos.



175

Gréfica No. 8

Respuestas de padres de familia a encuesta de evaluacion.

Respuestas de Padres de Familia

® Excelente m Muy Bueno mBueno Mecesita Mejorar

Fuente: Elaboracion Propia.

Gréfica No. 9

Respuesta de docente a encuesta de evaluacion.

Respuestas de Docente

B Excelante By Bueno Bueno B MNecesita Mejorar

Fuente: Elaboracién Propia.
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Gréfica No. 10

Respuesta de estudiantes a encuesta de evaluacion.

Respuesta de Estudiantes

Fuente: Elaboracion Propia.
Fotografia No. 38

Encuesta pasada a madre de familia

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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E. Cierre del proyecto

En esta fase, se disefiaron diplomas para estudiantes de segundo primaria y se
realizo la clausura respectiva del proyecto. Pero todo esto se realizé a través de
video llamadas a padres de familia para hacer del conocimiento de los estudiantes
que fueron acreedores de un diploma por su valiosa participacion. Asi mismo se le
informo al coordinador distrital del municipio de San Miguel Acatan, departamento
de Huehuetenango, la fecha de cierre de proyecto para reunirse en Coordinacion

Distrital y suscribir un acta de cierre de proyecto, respectivamente.
Fotografia No. 39

Acta de cierre de proyecto

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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Durante el desarrollo del acta de cierre de proyecto, participaron coordinador
distrital y docente estudiante PADEP/D, en dicha reunion, se le ensefio al

coordinador distrital fotografias de todo el proceso del proyecto.

De la misma manera se le informé sobre los principales actores de dicho proyecto,
los directos, indirectos y potenciales, también se le explicd sobre los resultados de

cada uno de los objetivos.

Fotografia No. 40

Docente entregando diplomas a los estudiantes por video llamadas

Fuente propiedad de la autora de este informe.

F. Plan de divulgacion

Primeramente, se elaboraron volantes con contenido de resultados del proyecto
luego se colocaron en las calles de la comunidad del caserio, seguidamente se
le solicité al alcalde auxiliar su apoyo para anunciar a través de alto parlante los

resultados de dicho proyecto.
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Fotografia No. 41

Profesora pegando volantes en calles de la comunidad

x

Fuente:Propiedad de la autora de este informe.

Se realiz6 un poster académico, que fue pegado en la pared de la escuela, para

luego convocar a padres de familia para dar a conocer los resultados del proyecto,

resolucion de dudas y establecer estrategias para darle seguimiento.

Ademas, se le hizo entrega a coordinacion Distrital, una copia del proyecto en

forma digital y un poster académico de forma fisica y digital.

Fotografia No. 42

Profesora imprimiendo péster académico y volantes

Fuente: Propiedad de la autora de este informe.
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3.7.2. 3.7.2. Plan de divulgacién
A. Parte informativa

Nombre de la escuela:_Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Nuevo Santo Tomas,

San Miguel Acatan, Huehuetenango

Medio de divulgacion:_A través de Volantes alto parlante y poster académico

Fecha: 7 de junio de 2020
Responsable: Profesora Sandra Marisol Camposeco Montejo

B. Parte operativa

a. Objetivos
i. General:

Comunicar a todos los entes de la comunidad educativa los resultados obtenidos
de la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo, para lograr el compromiso

de cada uno de los miembros para su fortalecimiento y seguimiento.

b. Especificos

i. Utilizar medios de comunicacién factibles en la comunidad,
para lograr una divulgacion eficiente.

ii. Realizar reuniones con todos los actores involucrados en el
proceso para dar a conocer los resultados del Proyecto de Mejoramiento
Educativo.

iii. Proporcionarle a cada uno de los actores involucrados un

poster académico con contenido sintetizado del informe final del proyecto.

C. Descripcion de la estrategia de divulgacion

La estrategia de divulgacion consiste en elaborar volantes que contengan en forma
breve y concisa los resultados del proyecto y pegarlo en las calles de la comunidad,
asi mismo entregarles a los miembros de la comunidad, actores involucrados y
con la ayuda del alcalde auxiliar de la comunidad; informar a través de alto parlante

de forma motivadora los mismos resultados.
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De igual manera realizar un poster académico, describiendo todos los aspectos
mas relevantes de los resultados del proyecto y entregarle un ejemplar en fisico
y digital a alcaldia de la comunidad, a la direcciéon del centro educativo y
coordinacion distrital del municipio, pegarlo en el centro educativo en donde todos
puedan verlo, para luego convocar a comunidad en general y actores involucrados

a una reunioén de analisis y compromisos de resultados.

También se pretende, dar un detalle del informe final, ejemplares de manual de
instrucciones de juegos de mesa, compartir fotografias del proyecto educativo, asi
mismo dar a conocer elementos claves para solventar el examen privado ante una
terna examinadora nombrada por las autoridades de la Escuela de Formacion de

Profesores de Ensefianza Media —-EFPEM-.

D. Actividades

a. Elaborar volantes con disefio llamativo, que contengan
informacion, breve y sustancial de los resultados del Proyecto de Mejoramiento
Educativo (PME), para pegarlo en las calles de la comunidad.

b. Solicitar el apoyo del alcalde auxiliar, para informar a través de
alto parlante, los resultados del proyecto.

c. Convocar a reuniones a miembros de la comunidad educativay
actores involucrados, para reflexion y compromiso con los resultados.

d. Elaborar un poster académico de disefno llamativo e informe final
del proyecto, en fisico y digital, para entrega a los involucrados y pegarlo en la
pared del centro educativo.

e. Exponer los resultados a los actores involucrados a través del

poster académico.
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E. Recursos

a. Humanos: Directora y docente del establecimiento, integrantes
del Consejo de padres de familia, alcalde auxiliar, coordinador distrital del
municipio, gobierno escolar.

b. Materiales: cartulina, rotuladores permanentes, hojas bond carta,
discos.

c. Tecnoldgicos: computadora, internet, celular.

d. Evaluacion: a través del dialogo reflexivo entre los diferentes

actores se obtendran las sugerencias de mejora.

Sandra Marisol Camposeco Montejo



183

CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

La Escuela Oficial Rural Mixta ubicada en el Caserio Nuevo Santo Tomas,
municipio de San Miguel Acatan, queda a 15 kilémetros de la cabecera municipal;
es una escuela pequefa, puesto que la matricula escolar de primero a sexto
primaria que ha mantenido durante los ultimos cinco afos segun revision
documental, es menos de 40 estudiantes y cuenta unicamente con el nivel primario
con dos docentes en el renglén 011. Cuenta con buena organizacién de
comisiones en el centro educativo, se caracteriza por formar estudiantes activos,
con identidad cultural y valores como la solidaridad, la empatia, el respeto,
dedicacion, esmero, perseverancia entre otros. Los miembros de la comunidad son
participativos, y con un buen sentido de apoyo a la educacion de sus hijos y de

gestion para el desarrollo de su comunidad.

Dentro de los datos obtenidos y revisados en cuanto a indicadores, se puede
observar un numero de estudiantes repitentes, en el area de matematicas, por
ende, se resaltan las debilidades de los educandos en el indicador “Resolver y
formular problemas que requieran del uso de la suma y la resta”. Durante el
proceso de desarrollo de las vinculaciones estratégicas, se decide abordar la linea
de accion: “Implementacion de juegos de mesa, para impulsar la participacion
activa de los estudiantes con el fin de desarrollar habilidades competentes en la
resolucion de sumas y restas” con estudiantes de segundo primaria, para lograr el
desarrollo de habilidades competentes, analiticas, criticas y de razonamiento,
porque tiene relacion a las debilidades que los estudiantes del centro educativo

presentan.

De aqui sale el nombre del proyecto de Mejoramiento Educativo, Creacion de

juegos de mesa para realizar sumas y restas, considerando que este proyecto,
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vendria a fortalecer las debilidades de los estudiantes en el area de

matematicas.

Se realiza el plan de actividades en donde se establecen 3 actividades esenciales
a llevarse a cabo para desarrollar el proyecto, la primera, se trata de crear juegos
de mesa para realizar sumas y restas, la segunda se trata de disefiar un manual
de instrucciones para juegos de mesa y la ultima actividad, aplicar los juegos de
mesa para realizar sumas y restas con estudiantes de segundo primaria,
involucrando a padres de familia, estudiantes de segundo primaria, docente,

directora del establecimiento y alcalde auxiliar.

La actividad numero uno es: Creacion de juegos de mesa para realizar sumas y
restas, los resultados de esta actividad son: el 100% de estudiantes demostraron
motivacion y entusiasmo ante la nueva forma de aprender a sumar y restar,
ademas, utilizando sus conocimientos previos, pudieron perfeccionar sus nuevos
conocimientos; de esta manera se evidencia claramente que utilizar metodologia
innovadora como juegos de mesa para sumas Yy restas, genera resultados
excelentes, pues la inteligencia del estudiante se transmite en su mejor version
cuando se utiliza el juego en las acciones que realiza. Como lo plantea Jean Piaget
(1956). “el juego forma parte de la inteligencia del nifio o nifia, porque representa
la asimilacién funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva
del individuo” (p.4).

La segunda actividad, es: Disefio de manual para la utilizacién correcta de
juegos de mesa, los resultados fueron que los estudiantes, adoptaron la
capacidad de seguir instrucciones y utilizar los juegos de mesa de forma
autonoma, de igual manera, se evidencia que para toda actividad, es prudente
seguir las instrucciones ordenadas dadas y que tener un manual de instrucciones a
la mano, significa poder utilizar cualquier producto o servicio en este caso los
juegos de mesa, tal como lo plantea Franklin (2009) los manuales de

procedimientos “Constituyen un documento técnico que incluye informacion
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sobre la sucesion cronolégica y secuencial de operaciones concatenadas entre si,
que se constituye en una unidad para la realizacion de una funcién, actividad o
tarea especifica en una organizacién” (p.4). Pues a partir de comprendidas las
instrucciones, tanto estudiantes como padres de familia y docentes, pudieron

aprovechar el recurso de la mejor manera.

La tercera actividad es: Socializacion y aplicacion de juegos de mesa para realizar
sumas y restas, durante esta ultima actividad, los resultados fueros que el 99% de
estudiantes de segundo primaria, aprendieron a sumar y restar utilizando juegos
de mesa y se puso en evidencia de igual manera, lo que plantean Castro A, Prat
M y Gregorid N (2007) La variedad de significados que se dan a la adicion y la
sustraccion puede ayudar a los nifios a comprender la relacion entre estas
operaciones y sus propiedades basicas, preparandolos para el aprendizaje y la
comprension de los algoritmos de calculo. Los estudiantes, al darse cuenta que
existe una relacién entre las operaciones de suma y resta y al diferenciarlas una
de otra, comprendieron mejor la resolucién de cada una de ellas y demostraron

entusiasmo y satisfaccion.

Esto hace relevancia al aprendizaje significativo que se dio durante todo el
proceso, puesto que las actividades se dieron de forma espontanea de acuerdo al
ritmo de aprendizaje del estudiante tal y como lo plantea Ausubel (1983) “Un
aprendizaje es significativo cuando los contenidos: Son relacionados de modo no

arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe” (p.2).

Se ha denotado de igual manera que a través de la Matriz de priorizacion de
problemas, se pudo definir el problema prioritario en la comunidad educativa,
puesto que, a través de él, se tomd la decision mas importante para realizar este

proyecto.

Tal y como lo plantea Teresa Canine, (2010) La Matriz de Priorizacion de

Problemas “Se trata de un instrumento clave para tomar decisiones y clasificar
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problemas. Nos ensefia a cémo ser mas productivos en el trabajo y a cémo tomar
decisiones importantes. Y nos ayuda a definir las causas y efectos de situaciones

problematicas (p.15)".

Para culminar el proyecto de una manera satisfactoria, se tuvo que cumplir con
tiempos y horarios establecidos en el cronograma, actividades, tareas y subtareas
planificadas, para cumplir con los objetivos trazados desde el principio, esto
evidencia lo que Gémez M (2012) establece “para que un proyecto esté bien
disefiado y formulado se debe explicar cual es su finalidad, sus objetivos,

beneficiarios, productos, actividades, cronograma, presupuesto, etc...”

41. Conclusiones
4.1.1. Se crearon juegos de mesa adecuados para la resolucion de sumas
y restas, que despertaron el interés y motivacion del estudiante en la realizacion

de operaciones matematicas.

4.1.2. Sedisefié un manual de juegos de mesa que permitié conocer las
reglas que deben seguir los estudiantes al momento de jugar, como resultado,
los estudiantes adoptaron la capacidad de seguir instrucciones y utilizar los

juegos de mesa con autonomia.

4.1.3. Se socializaron y aplicaron juegos de mesa con estudiantes y
docentes del centro educativo, logrando que los estudiantes de segunda

primaria, aprendieron a sumar y restar utilizando juegos de mesa.

4.1.4. Se fortalecieron las habilidades numéricas del estudiante paraoperar

sumas y restas, al aplicar los juegos de mesa.
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4.2, Plan de sostenibilidad
4.21. Datos Generales

A. Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta.

B. Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San
Acatan, Huehuetenango.

C. Area de Aprendizaje: Matematica

D. Grado: Segundo Primaria
E. Seccion: A
F

Nivel: Primario

4.2.2. Informacion general del Proyecto

Miguel

A. Nombre del proyecto: Creacién de Juegos de Mesa para realizar

Sumas y Restas

B. Benéeficiarios

a. Directos: Alumnos, padres de familia y docente.

b. Indirectos: Autoridades Educativas, COCODES, OPF, Vocal de

Educacion y Alcaldes Auxiliares.
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Tabla No. 38

Plan de sostenibilidad del PME

lambiente.

No TIPO DE IACTIVIDADES DE |CRONOGRAM A RESPONSABLE S
SOSTENIBILIDA DIOBJETIVO S |[SOSTENIBILIDA
D
Contar con los|Coordinar el 1 de junio al 30 |Padres de Familia,
Sostenibilidad recursos financiamiento del |de septiembre de jprofesora-
financiera leconémicos  [proyecto con 2020 estudiante de
para padres de familia y PADEP/D
realizacion y |direccién del centro Directora del
seguimiento  |educativo. establecimiento
del proyecto.
Elaborar un
cronograma y
presupuesto del
proyecto para
adjuntarlo al
Proyecto Educativo
Institucional del
Centro Educativo
—PEI- para su
seguimiento en los
futuros afios.
2 Sostenibilidad Fortalecer la |[Reciclar papel, 14 de junio al 30 [Estudiantes de
lambiental debilidad en elcarton y botellas de|de octubre isegundo primaria y
area de desechables para |de 2020. profesora-
matematica, |crear juegos de estudiante de
utilizando mesa. PADEP/D
materiales
reciclables,
para contribuir
a
cuidado del
medio
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correcta por lo
menos 2 veces al
mes.

Realizar concursos
de célculo
numérico con
estudiantes en
general.

Realizar Mantener un 10 de junio al 30 |Profesora-
actividades  jarchivo electrénico |de octubre estudiante de
del PME, del PME en el de 2020
Sostenibilidad mediante centro educativo. PADEP/D
tecnoldgica medios Padres de
tecnoldgico s [Realizar tutoriales
que estanal delas 3 familia
alcance de la jactividades del Alcalde Auxiliar
comunidad.  proyecto mediante
videos y hacerlo
llegar acada
estudiante
mediante el celular
de sus padres.
Dar a conocer
mediante aparatos
de informacion
local, los
resultados del
PME.
Socializar el |Reuniones entre Profesora-
Sostenibilidad PME a los docentes, padres estudiante de
social y cultural actores de familia'y 4 de Junio al 31PADEP/D
involucrado s, lestudiantes, sobre |de julio de 2020
tomando en |interpretacion de Directora del
cuanta guia de lestablecimiento,
actividades  |instrucciones y docentes, padres
que se aplicacion de de familia,
adecuen al  fjuegos de mesa de Coordinador
icontexto. una manera Distrital, Docentes

que impartes
isegundo primaria a
nivel municipal.
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Exposicion del
proyecto en
capacitaciones de
docentes a nivel
municipal, dando a
conocer objetivos,
lejecucion y
resultados de los
mismos.

Fuente: elaboracién propia, tomando en cuenta caracteristicas de la Escuela Oficial Rural Mixta,
Caserio Nuevo Santo Tomas, municipio de San Miguel Acatan, Huehuetenango.

4.23.

Para el presupuesto de sostenibilidad, se tomaron en cuenta todas las
actividades descritas en el plan de sostenibilidad, clasificandolas en el lugar que

Presupuesto

corresponde.
Tabla No.39
Presupuesto de sostenibilidad
Desglose de gastos por recursos humanos
IActividad Recursos humanos P o] Costos Unitarios Costos
Total
Realizar tutoriales de las |Persona X Q 100.00 Q 300.00
3 actividades del proyectoprofesional en
mediante tutoriales (3)
ideos y hacerlo llegar a
cada estudiante
mediante el celular de
sus padres
Realizar  concurso de [personas jurados de X Q 100.00 Q 300.00
calculo numérico calificadores (3)
3 horas utilizadas por la[Tiempo invertido en la| X Q 10.00 Q 30.00
realizacion del plan derealizacion del plan
sostenibilidad de
sostenibilidad. (3)
Subtotal Q 630.00
Desglose de gastos por materiales
Actividad Cantidad |Unidad de [Recursos Costos unitarios |Costos
medida Materiales Total
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Elaborar Cronograma y[10 Unidad Hojas bond Q0.10 Q 1.00
presupuesto del 10 Unidad Impresiones  [Q 0.50 Q 5.00
proyecto para adjuntarlo al
Proyecto Educativo
Institucional del centro
educativo.
Creacién de Juegos dej50 Unidad Barras de [Q1.00 Q 50.00
mesa con material silicon Tijeras
reciclable 10 Unidad Q15.00Q5.00 |Q 150.00
Marcadores
10 Unidad permanentes Q 50.00

Mantener  un archivo |1 Unidad Memoria USB [Q 50.00 Q 50.00
electronico del PME en
el centro educativo

Subtotal Q 306.00

Desgloses de gastos por operatividad

Actividad Cantidad |Gastos por Costos unitarios Costos

loperacion Total
Arreglo del espacio para |1 Adornos Q 100.00 Q 100.00
concurso
Refaccion para docentes 98 Refacciones Q5.00 Q 490.00
en socializaciéon  de
proyecto.
Refaccion para padres de[70 Refacciones Q5.00 Q 350.00
familia, estudiantes |
docentes en el taller sobre
la interpretacion de la guia
de
instrucciones.

Subtotal Q 940.00

Costo total del plan de sostenibilidad Q 1,876.00

Fuente: elaboracién propia.

Posibles fuentes de financiamiento

Estudiante PADEPISTA
Padres de Familia, docentes, alcalde auxiliar.




192

REFERENCIAS

A. Informes
Castello, P. (2000). Guia de los fundamentos de gestion de proyectos. PMBOK.
Gandara, M. (2007). Proyecto . Colombia .
Gomez, M. (2012). Qupe es un proyecto . Espafia .

Gonzales, A. G. (2007). Estrategias Didacticas para facilitar el aprendizaje de la
suma y la resta en alumnos de segundo grado primaria. México D.F.

Granados, M. (2015). «Rehacer nuestros proyectos de vida». Guadalajara .
Takeyas., B. L. (2005). MINIMAX. Nuevo Laredo, Tamps.

Vivas, O. C. (2015). Estrategia de ensefianza para la suma y la resta de nimeros
enteros mediada por la matematica articulada en la escuela secundaria.
Colombia: ICESI.

B. Libros
Alex, K. (1989). Atencion primaria en salud OPS.

Ausubel, D. (1961). Significado y Aprendizaje Significativo. Trillas, México:
Lectorum.

Bernal. (2010). Metodologia de la investigacion. Colombia: PEARSON

Casanovas, J. (s.f.). «Como debe ser el analisis antes de tomar una decision
importante».

ponald. (1928). The Nature of Minimax Search. Lima.
ESTERKIN, J. (2008). Qué es y como se hace un reporte de estado del proyecto.
Garcia, M. (2000). Organizacion de Empresas. México.

Lépez, L. V. (2019). EDUCATIVOS, LINEAMIENTOS PARA LA FORMULACION



193

DE INDICADORES. México: Educacion.

Lourece, F. (2002). Organizacién y administracion escolar.

Mancero, P. d. (2009). Monitoreo y Evaluacion de acciones de Desarrollo
orientadas al Impacto. Ecuador: Alejandra Adom.

Morales, M. (2010). Mini-Max. Ecuador: Camsa.
Roca, M. K. (2015). Indicadores, metas y politicas Educativas. Espafa: OEI Vigo,

V. (2018). Manual de Monitoreo y Evaluacién . Cajamarca.

C. Libros Electronicos
Balet, R. (ENERO de 2019). SINNAPS. Recuperado de https://www.sinnaps.com
/blog -gestion-proyectos/justificacion-de-un-proyecto

Center, F. (Junio de 2008). Elementos basicos del presupuesto de un proyecto.
Recuperado de https://learning.candid.org/wp-content/uploads/2018/05/ handout-
Spanish-Proposal-Budgeting-Basics.pdf

Franklin. (agosto de 2014). Capitulo 2 marco de referencia. Lima. Recuperado de
http://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/22008/capitulo2.pdf

Sanchez, I. S. (Enero de 2015). Sistema de Universidad Virtual. Recuperado de
https://repository.uaeh.edu.mx/bitstream/bitstream/handle/123456789/166
96/LECT128.pdf?sequence=1&isAllowed=y

D. Revistas

Gardey, J. P. (2008). Definicion de Palabra. Definiciones, 4.

E. Sitios Web

Acosta, C. R. 3 de noviembre de 2002). Biblio 3W.
Recuperado de http://www.ub.edu/geocrit/b3w-354.htm

Arcken, M. H. (28 de 02 de 2012). Pedagogia Docente. Recuperado de
https://pedagogiadocente.wordpress.com/modelos-pedagogicos/la- escuela-
nueva/


http://www.sinnaps.com/
http://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/22008/capitulo2.pdf
http://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/22008/capitulo2.pdf
http://www.ub.edu/geocrit/b3w-354.htm

194

Avda, J. (2020). Bussines School. Recuperado
de https://obsbusiness.school/es/blog-project-management/gestion-del-
tiempo/que-beneficios-tiene-programar-el-cronograma-de-un-proyecto

Avila, D. R. (01 de 2011). La Descripcién, una operacion discursiva. Recuperado de
https://www.uv.mx/cpue/coleccion/N_34/La_descripcion
_una_operacion_discursiva.htm

Balet, T. C. (7 de 11 de 2019). Sinnaps.
Recuperado  de https://www.sinnaps.com/blog-gestion-
proyectos/justificacion-de-un- proyecto

Camejo, C. (2011). Vicerrectoria de Inclusiéon Social para el Desarrollo Regional y la
Proyeccién Comunitaria. Recuperado de
https://vider.unad.edu.co/index.php/vider-lineas-de-accion

Coelho, Fabian. (10 de 11 de 2017). Significados.com. Recuperado de
https://www.significados.com/plan-de-trabajo/

Dillon, L. B. (4 de julio de 2004). Sswm.info. Recuperado de
https://sswm.info/es/taxonomy/term/2647/problem-tree-analysis

ENEL. (2019). Recuperado de https://www.enel.com.co/es/medio-ambiente- desarrollo-
sostenible/plan-de-sostenibilidad-ambiental.html

Espinosa, R. (2013). Recuperado de https://robertoespinosa.es/2013/07/29/la- matriz-
de-analisis-dafo-foda

Galicia, S. (2014). Scribd. Recuperado de
https://es.scribd.com/document/427854746/Vinculacion-estrategica

Gardey, J. P. (5 de 05 de 2012). Definicién.de. Recuperado de
https://definicion.de/palabra/

Gestion de Organizaciones . (08 de 01 de 2010).Plan de Sostenibilidad Recuperado de
https://guiaosc.org/como-crear-plan-de-sostenibilidad-para- organizacion/

GIDIPS. (2005). Recuperado de https://gidips.wordpress.com/vinculacion- institucional/

Gonzales, G. (16 de 02 de 2019). lifeder.com. Recuperado de
https://www.lifeder.com/constructivismo/

Granados, M. (01 de 02 de 2017). Significados.com. Recuperado de
https://www.significados.com/proyecto-de-investigacion/

KWAKKEL. (2010). Oshhwiki. Recuperado de


http://www.uv.mx/cpue/coleccion/N_34/La_descripcion
http://www.sinnaps.com/blog-gestion-proyectos/justificacion-de-un-
http://www.sinnaps.com/blog-gestion-proyectos/justificacion-de-un-
http://www.significados.com/plan-de-trabajo/
http://www.enel.com.co/es/medio-ambiente-
http://www.lifeder.com/constructivismo/
http://www.significados.com/proyecto-de-investigacion/

195

https://oshwiki.eu/wiki/An%C3%A1lisis_de_actores

marxista, D. f. (1 de 07 de 2001). Recuperado de Diccionario soviético de filodofia:
http://www.filosofia.org/enc/ros/concepto.htm

Meneces, G. F. (11 de 10 de 2011). Monografias.com. Recuperado de
https://www.monografias.com/trabajos73/proyecto-investigacion/proyecto-
investigacion2.shtml

Navarro, J. (5 de 04 de 2016). Definicion ABC. Recuperado de
https://www.definicionabc.com/historia/constructivismo.php

Ordofiez, M. P. (20 de 02 de 2019). Recuperado de
https://www.recursosenprojectmanagement.com/hacer-el-cronograma/

Parodi. (2001). Recuperado de https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto#cite_note-
Parodi_1-1

Pefia, R. (13 de 08 de 2019). appvizer.
Recuperado de https://www.appvizer.es/revista/organizacion-
planificacion/gestion- proyectos/ejemplo-de-presupuesto-de-un-proyecto

Pérez, J. (2008). Definicion.de. Recuperado de https://definicion.de/proyecto/ POTITO,

J. J. (16 de 10 de 2015). Asisi Internacional . Recuperado de
https://www.asis215.com.ar/publicaciones/articulos/2185-monitoreo-y- evaluacion-
conceptos-diferencias-y-aplicaciones.html

Que Es. (11 de 06 de 2019). Recuperado de https://www.que.es/estilo-de- vida/sabes-
cuando-debes-realizar-un-plan-de-actividades-te-lo- contamos.htmi#

Rodriguez, S. (20 de 06 de 2010). EL BLOG CEUPE. Recuperado de
https://www.ceupe.com/blog/como-determinar-el-presupuesto-de-un- proyecto.html

Roncancio, G. (02 de 08 de 2018). Recuperado
de https://gestion.pensemos.com/que-son-temas-o-lineas-
estrategicas-su- uso-en-el-mapa-estrategico

Sanchez, F. (2001). Analisis DAFO. Recuperado de https://dafo.ipyme.org/Home

Tobon, .o M de 02 de 2013). SlideShare.
Recuperado de https://es.slideshare.net/Jorgest7/titulo-del-proyecto-
16477671

Torres, G. (24 de 05 de 2018). Pensemos. Recuperado de


http://www.filosofia.org/enc/ros/concepto.htm
http://www.monografias.com/trabajos73/proyecto-investigacion/proyecto-
http://www.definicionabc.com/historia/constructivismo.php
http://www.recursosenprojectmanagement.com/hacer-el-cronograma/
http://www.appvizer.es/revista/organizacion-planificacion/gestion-
http://www.appvizer.es/revista/organizacion-planificacion/gestion-
http://www.asis215.com.ar/publicaciones/articulos/2185-monitoreo-y-
http://www.que.es/estilo-de-
http://www.ceupe.com/blog/como-determinar-el-presupuesto-de-un-

196

https://gestion.pensemos.com/que-es-la-planeacion-estrategica-y-para- que-sirve

Unidas, N. (01 de 2012). Guia de implementacién de la facilitacion del COMERCIO.
Recuperado de http://tfig.unece.org/SP/contents/defining-goals.html


http://tfig.unece.org/SP/contents/defining-goals.html

197

ANEXOS

Guia de Observacion No participante

UNNVERSOAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUBRA DE FORVALION OE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA -EF PEN-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES «
PADEPID. LICENCRTURA EN EDUCACKIN PRASIS INTERCUL TURAL CON ENFASS
EN EDUCATION BuNGLE

Gula de cbeenvacon 0o pamcpanie 2 Pacres oo Famila
Parte informativa

Nombre del Pacve do Famiia

Establacmiento. Escusla Ofical Rural Moda

Direcaadn: Caserko Nugvo Santo Tomds, San Miguel Acatin Hushuetenango
Area de Apronciasie Matemiscas

Grado: Segunds primeds

Proyecio Educatvo Creacion de Juegos do mess para realkzar sumas y

mstas
Nombee del docente______ Sendra Macsdl ComposecoMonten
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Fuente: Elaboracion propia.
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UNVEREOAD GE SAN CARLOS OF CuATEMAMA
FSCLELA DR FORMACION DE PROFESORES O0 ENSERANZA NEGA -2FIew-
o€ i BONAL PARA *
L VL ©w TURAL CON ENFASIS

Direccidn: Caserio Nuevo Santo Tomds, San Mguel Acatan, Hushuolonango
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Peoyocto Ecucative Creacion de juegos de mess Para realizar sumas y
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| | sosarvasores otnecvese

! Bneher v v ‘\-‘M'drb ‘ 1
[ pan e vcacin | macuw e saw ¥
I el e
| 2 -.[mv

| vt -
- ceasTohe -~
.y e,

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de observacion no participantes para estudiantes

ONIVERSOAD DU SAN CARLOS OF GRATEMALL
ESCIELA CF FORMACION DF PROFESORES 00 ENSTRANIA MEDA L7 PN
PROGARNA ACACENICO DF DESARROULD PROFESICIAL PARA DOCENTES «

PADEIT- LCENGATURA TN EDUCACION PRIVASIA IWTEROUL TURAL GO ENFASS

EN EDUCACKON DLNGLE

Guia 3 cbsenvacidn no pirtiopate o Estudantos
Parto Infocmalig

ombre oel Exted

Estatiotmionto. Excusia Ohoa! Reral Mots

Divecotn: Caserio Nuevo Santo Tomds, San Mguel Acatin, Mushuetenango

Ares O Aprandizaie. Materdtcas

Geado: Segundo

Propecio Educatvo: Croackin do Juegos de ®lesa para realizar sumas y
rostas.

WNomibee el docente ___Sandrg Marisol CompososoMontars

et Adntate gt Hogecen | Dewiooln da | Comehaltnm |
stumvediom | B steovedo

|
i
i

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de Encuesta Guia de encuesta para Padres de Familia

UNIVERSIDAD D€ SAN CARLOS OF GUATEMALA
CSOUSIA DI FORMAGION O PROFESORES DI ENSERANZA MOCA ~
EFPEN. PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA.
DOCENTES - PADERID- UCENCIATURA EN EDUCACION PRIMASRIA
INTERCUL TURAL CON ENFASIS EN ROUCACION MILNGUE

Pane Informatve
Estoblecimento: Escusls Otosl Rusal Mutn
Dwecosn:

Proyocto Educatvs Creackn de do mots ¥ fostan
CUESTIONARIO DE OMNON nmsum-uum

0N Dase 6N 1 BORCAcSA B0 JUeos da Mes JieR 1OSIZN SUMES
¥ feslas 00N estutientes da Mesgonder 08 SgUemes

o © s o Cob proyecio e

L) d:b»hwwudmum“;-hmmhm
O Mesh 0 relaciin &l prOCeso B0 M ¥ featan?
Excelente Muy busso Buens _____ Nedesis mejoe

2 2000 Ten ementa of SOMIND Quo VId Sene &9 o IManeie de 0% Jegos

3 (e pareca Gue los J0gos de masa et o slcanos de loa Socertes, sumeos
¥ pacon do famia?
Excclente LU —— Neceatia mejorsr
A OO0 1o parece 18 retlindos Gua han dads 1 Jegos 08 Mmesa hasta of
Extoionte Muy bueno Bueno Necesta meorwr
5. LCAmo S parecs o8 CaMbIns Gue 1o CoRNAdo 0 Su o desde que fa
SO RIANGO0 FAGOR 0 IEEE DB MEMTA SUTAS Y restan>

— My Do Bosno ____ Necests maote
6, LComd e parece W CAPOSOST DIFN ML SUNES Y feKas que Su o
domunstinT
Escelente ___ Myybusro __ Bueno _ Necesta mepone

Fuente: Elaboracion propia
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Guia de encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DIl SAN CARLGS OF GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA ~
EFPEN- PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
COCENTES - PADIATD- UCENGIATURA KN HDUCACION PRIMARIA
INTERGULTURAL TON ENFASIS EN ECUCACION BIUNGUE

Pacte loformatve
Estuoln
[ MMMY«& San Miguel ALatan. Hushuatenango
Area do Agrancaae. Matemdtoas
Grade Seguado Pomare

Proyecto ESucatieg: Craacin 08 Jeg0s 3 Mes pars Mollar Sumas ¥ restes
NMNMMANWM

¥ feakas SOn ORUTUres G SOGUACO PAMANa sifvase reaconder lo8 Sguentes
CUOYRONINOS, MANANDs Utd X &0 s que 80 e
sogun i cmeno. La secvrh para o wance del
Lo de ko oo o proy ca
educatve. Greckes
1, (Coma Que 58 Na v on
O LD 0N AN M PIOCHSO Ge BMaS i feetas?
e My buano __ Beno Necesta mejorat

2 (OUs creens imedta ol Sominio que Used Sene &n e MENNO 06 K3 Jepie

3 e pacece Que 08 g0 O8 Mmeds eatdn @ sicence do los docectos
Aumecs y padees de tamia?
— Moo Do Necostamegiat
4 LCtens lo parecn on ieaullados Gue N dedo 108 Juegos Se e hasts of
Mooty
Exveiante Muy bueno Buono Necosta meonw
s ¢thbmwumm1mm“
OHAAS LIAZENGS GOt 36 MES ParS MBI Sumas y restas T
—Muy Buena _ Bueno ____ Necesla mepood
6 LCOmo e pavecs o GADRCIINT DOva (0NN Surras y restos Gue of estusarie
demwoni?
Excaiontn Muy tueno Duenc Necasts coonn

Fuente: Elaboracion propia
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Guia de encuesta para Estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLGS DE GUATEMALA
ESCUTLA DU FORMACION OF PROFESORDS DO ENSERANIA MIDIA -
EFPEM- PROGRAMA ACADEWICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES . PADEPD- LICENGIATURA EN EDUCACION PROMARTA
INTERCUL TURAL CON ENFASES O EDUCACION eunGOT

Pane informanve

Exatiscimencto Encuela Ofcal Rural Muta

Dwrocodn Cananio Nuevo Sando Tomda, San Miguel Acatln Hushoetenango
Aroa de Aprordicale Matomdticas

Graso Segundo Prmana

Proyecs Educative Crescidn da juegon 00 Meto Cara Maladr Somas y rostas

CUEST) OE 0PN AESTL
0 Base en | oazar sumas
¥ fosia 00N sMucantes de 08 pusantes

1. 4 Canmo lo parece o Bampo Gua se ha LREedo pare la apAcacon de on fungos
do masa 0n MEackSn o PEOCOSG B0 MATES y seitas )
Excelarte My boeno Buend Necesta meynn

2. 00 GRecO amerka of BOMINK Que usted Tane B0 of Mane G 108 Jeg0s

3 LLe parece que Jon 1eGos 08 mesa eatdn af alcance de Joa docortes, Alumncs
¥ pactes de tamia >
Excelerte Moy boscd Buend Necests e

4. COmD 18 Darece o8 resUtE0s Guo NAA G800 108 JUegos 08 Mesd Nests o
MOEnROtoT

Excolents ____ MayDuens ____ Bueno ____ Necests e

3 LCOMS le DACECE 108 CAMSION Qua B 1ANS 6N SU Sprencizae dede Gue ha
ORAS LARZONAD JRQO% G0 TS DIFD ORI Mamas y restas?

Excolente ____ Moybuono ____ Buenc ___ Necosts meporer

0 LCome le pareco i CApAcEsd DIrd oMk Bumas v eIAR Que Lated
demuosa?

Excelente Moy boson Bueno Necosta megonar

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de Entrevista Guia de entrevista para Padres de Familia

Universidad de San Cados de Guaternata

E def de P de Modka —EFPEM.-
de D de P g Oocente PADEPD
L en E 6n Primana | con Enfasis en Educacién
BlingGe
Pacte informativa
Establecimiento. Escueta Oficial Rural Moda
Direccién: MNumSmTomlt munsapio de San Miguel Acatan.
D«
Amd-Am 3
sog;mdoGudo
Seccitn:
Nivel: anmo
y ivo. de juegos de mesa para realizar sumas y
rostas
¥ .
Grade do escolaricad: Sexo:
s T Gaeddete peons Grbwianan
1

t 525 ahos II 2535a0ca | 3545aM08 |  ASSSahos ro-ssonus
1 1

Entrevista dirigida a padres de familia
Objetivo: Crear jucgos de mesa para la de sumas y
restas.

1. ¢ Qué opinién merece la creacion de s uegos de mesa para que los
estudiantes operen sumas y restas 7

2. L O OpNIGN Merecen 108 JUBos 06 Mesa &n Custo & Su GSeNc?

3. (OGS opinien merece & Matenal con que 1Leron Slaboradcs 106 JU0gos de
mesa?

4. L Queé opanidn a de an de juegos de mesa?

5. ¢ Que opindn Merecen 0S jJUSGOS do Mesa en cuanto a o que es la
compresitn y manejo de 10s mismos?

Fuente: Elaboracién Propia
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Guia de Entrevista para docentes

Ueiveridad de $an Cards de Gustemals
Eacuela de Formackin de Profesores oe Ensedanya Meda -EFPEM-
ograma A *20 de P Docente PADERD
Uconcisute on Ecucacin Prmara oo Entats oo L o
g

Pate nlormative

Esouels Muaa

Qurecosn: Nuavo Sent0 Tomds, mumnagso ot San Mguel Acatdn.

depatamento do Huehuetenango

Area do Agrenciram Mutamdtcan

Seccdn: "A*

Nevel Primeee

Proyecto edutativg  Croackin de foeges du mons pars rshes sormas y

rosan

¥

Gracs da o S

lﬁ@.gpﬁj ___'W_,_-f-—io- s

Entrevista dirgids a Docentos
Objetive: Croar juepon o mess A0e0USTS Pars ta resciutn Oe Surmas y
testas

1.0 GINKN Mentcs K0 Quo B8 1 ORI 08 108 JgUs 06 Mosa DD Qu o
SEURMTSS DPETenD SUMon y testas 7

2 (GUR Spntn marecen o8 jusgos 08 MO B CUSES & BU GSeRaT

3. Ok OpIGn Mencce o Mataiml COn Que Aeon SABXI0S 105 [egos
™esa?

PO Yy ey ey

5 o Gue opuvdn melocen 15 Juapos 00 MOhE &N CUNDD & W COMDIestn y
MR S Jo8 SNAmosT

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de Entrevista para estudiantes

dirigida »
Objetive: Crons poegon o masa Sdecusdos Do 1a readiudiin de tumas y
rosian.

T 0ub opitedn mececn s creadidn de Ion juepte do Mmesa e que e
eRUSONes CDOreN SUMAN y festas 7

2 40Ul opiin merecen Io6 Jegos G Mesa an Cuanto & w dselc’?

3. L0ue Sretn merote ¥ GUE €8 o Malnnd COn QU husrOn elabiorados K
Jegos e mes?

4 LQub opEnicn - OO ejecucan Ge Jwgos e mees?

5 . Quo opncn merecon KA 6008 00 0SS 05 CURO B 10 Sue el Ia
¥ maneo Se los

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de Observacién no participante Guia de Observacion no participante para padres de
familia

wmmmwmmmmm
Gela O 0bsarvancn no paricipante & Pacres de Farmia

Infoemativg
Nombre det Padre de Famiia:
Estatiecienento: Escusia Oficisl Rursl Mota
Dirocodn: Mmsmrmwmmw
hudow

Grado. Segundo
Pime Edcativo. Creacion de Juegos de mesa pars realizar semas y

Nombre oo dcerte____ S Mt Comconsroloiss

{

ot g e |G
Serddoes | o il
Dos’s W | A nercoones O | 5
manal pan | eaoual aeeon Gaens
st oo pirs oo
coTect e lon | ewusacts 7
008 Ta esa.
S o
Qesproles  On Lok kbt e mesd | S
W yleta oA cotew o
o Roaron | Ko
Sodencis y catves?
-] &
- B b
Qe Geapecd ol rtert | e
Onf erSaree?
(S e S

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de observacion no participante para docentes

UNIVERSIDAD OE SAN CARLOS DE GUATENALA
ESCUELA DE FORMACION O€ PROFESORES OF ENSESANZA MECIA -
PROGRAVA ACADEMICO OE DESARROLLO PROFESIONAL PARA
DOCENTES - PADER/O- UCENCIATURA EN EDUCACION PRIARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BIUNGUE

Fuente: Elaboracion propia
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Guia de observacion no participante para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -
EFPEM- ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES
- PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL
CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacion no participante a Estudiantes
Parte Informativa
Nombre del Estudiante:
Establecimiento: Escuela Oficial Rural Mixta
Direccion: Caserio Nuevo Santo Tomas, San Miguel Acatén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematicas
Grado: Segundo
Proyecto Educativo: Creacién de juegos de mesa para realizar sumas y

restas.
Nombre del docente: Sandra Marisol Camposeco Montejo
Objetivos Actividades/preguntas | Aspectos | Descripcion de | Conclusiones

observadores | lo observado

Disefiar un [ ¢Usted entendi6 las | Si.......
manual para la | instrucciones  dadas
utilizacion en el manual sobre los | No......
correcta de los | juegos de mesa?
juegos de mesa,
durante el | ¢Los juegos de mesa | Si......
desarrollo  de | que contiene el
sumas y restas. | manual fueron | No....
dinmicos y creativos?

¢ El manual presento | Si.......
un disefio llamativo y
despertd su interés? | No....

¢ Se obsevd un|Si...
manual con material
de larga duracion? No.... |

Fuente: elaboracion propia
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Guia de Encuesta Guia de Encuesta para padres de Familia

Wmmamnmmmmyu

CUESTIONARIO DE OPRRON DIRIGIDO A PADRES D€ FAMILIA (ecouesta)

0N Bate 64 1 agi S0 Josgos de Maka Park FeNeir Sumds
¥ 10828 CON exludantes do BAQUR0 PAMANa. KIVEse TS0 K8 KOUENNes
CURSTONIIIONICS, MANCENG) UAS X 60 (03 SRMativas que o ke presentan
sopin m u secerd pars o avante ol

on B o e proyects de
mm Gencian
1 oMo e porecd & tampo Que 30 UHIZ0 Pars 1 apBaaciin 00 18 j[uegns de

ss 6 elatde M SrOCesS O sumas y
Excolorte My busno Beeno Necesto meon
2. (b crterio aenartd o manap de e de

eka DO (OZI e ¥ eetas?
Exttlento Muy tueno ____ Boseo Necosta mejorar

I ile pacecid que I0s Uegos e mesa eatuvieron o alcence de los docoies.
Sunnas y padros o

Exoborte Ny tuend Bueno Nocoots meora ____
4 L Comc e s qedcia 00 joogos de

mesy?
Exzevorty Muy Bueno Booro Nocesta mepres

& (Como e parececcn 108 Carnbios que cbsecvd en sa hio curante i wbaackdn
00 JUSQ0S 08 IS0 DOND NONIZE SUDS ¥ rostes?
Extolwcte ____ Muy Bueno Boeno Nocosta mejors

—

6 LComo le pireckd 1 capacided Dars feeR2a SUTHR y Mea QU0 S NS
demosud?
Excileric Muy Suend Bueno Naosth meden

Fuente: Elaboracion propia
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Guia de encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

DOCENTES - PADEP/D- LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BIUNGUE

Parte Informativa
: Escueta Oficial Rural Moda
Direccidn: Caserio Nuevo Santo Tomds, San Meguel Acatan, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matemdticas
Grado. Segundo Primaria
Proyecto Educativo. Craacion de juegos de mesa pars realzar sumas y restas.

CLESWODEOPN!ONDIRI&DOADOCENTES(M)
0s de mesa para realizar sumas
ymwmammmmmm
cuestionamientos, marcando Lna X en fas que se le
mwm Ls Sevird para i o avance del
on la ejecucion del proyecto de

mqotumomw Gracias,

1. (Como le parecié of tiempo que se utiizo para 1a aphicacion de los uegos de
Mesa en relacidn al proceso de suMas y restas?

Excelente Muy bueno Bueno Necesta mejocsr ___

2 ¢owmmm¢mmmwmmuwamma

3. ¢ Le parecieron que los juegos de mesa estuvieron al alcance de los docentes,
alumnos y padres de familia?
Excelente

—— Muybueno____ Bueno _____ Necestameprar
4.4 Como le p los Que do la de juegos de
mesa?
Excelente _____ Muybueno _____ Bueno Necesita mejorar ___

5. (Cémo le parecieron ios cambios que observd en e estudiante durante of
Wmmmammmmym

Excelento ____ Muybueno ____ Bueno ___ Necesta mejorar

6. ;Como le parecid [a capacidad para realizar sumas y restas que el estudiante
demostre?

Excelente Muy bueno Bueno Necesta mejocar

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE
Parte Informativa

Proyecto Educativo: Creacdn de juegos de mesa para realizar SUMas y restas

CUESTIONARIO DE OPINION DIRIGIDO A ESTUDIANTES (encuesta)

b ia de juegos de Mesa para reakzar sumas
¥ restas con estudianies de segundo pamarna, sirvase responder ios siguientes
| cuestionamientos, marcando una X en las que se le

1. {Como le parocit of tiempo que se utiizd pars la aplicacion de los juegos de
mesa en relacién al proceso de sumas y restas?
Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejocar

2 ¢Qué oriteno amerntd e dominio que usted tuvo en &l manejo de i0s uegos de
mesa para realizar SUMas y restas?
Excalents Muy bueno Bueno Necesita mejorar

3. 4Le parecié que Ios juegos de mesa estuvieron al aicance de los docentes,

Excelente Muy bueno Bueno Necesita mejrar

4, ,Como le ) os que g la i6n de juegos de
mesa?

Excelente Muy bueno Bueno Necesita meyorac

5. (Como le parecieron los cambios que tuvo en su aprendazaje durante utiizé
108 juegos de mesa pard realzar SUMas y restas?

Excelente Muy bueno Bueno ~ Necesita meporar

6 ¢(Cémo le parecid la capacidad para realizar sumas y restas que usted
demostrd?

Excelente Muy bueno Buenc Necesita mejorar _

Fuente: Elaboracion propia.
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Guia de Entrevista Guia de entrevista para padres de familia

Rursd Moty
Mmmtmwnsmmm
Dopartamerto 38 Hustietendrgo
wmm
Secordn “A°
Nevel. Primanc
mmm Croackn de juegos do meta para resiaar sumas y

Entrovista dirigida & padres de famiba
Objative; Croar Kogos G Mmesa 3CeCUSdos Parm I Neschecin da sumas y

1. £ QGud opiidn menece o quo 1U0 ka Croacin e 108 JUEgos do MeRa DA QU
108 estudiantes OpOran surmat i foatan 7

2L Q08 OPIGn Merecen JO% egOs B8 MeS K U0 & K0 Gue A sy Gsef0T

3 Oué oprein marece 1O Quo Tus 6f malenal con que fuorn saborscas ion
Joogos 0o mesa”

4 (Quh Dpinitn marece 10 que v . 00 jegn 30 e’

TTL00 pieidn marocen 108 [Uegos 90 Mesd en CUMED & 10 Gub Al In
COMErRNN y NGO G0 s mamos T

Fuente: Elaboracion propia
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Guia de entrevista para docentes

oo San Caros Oe G
marm«mamm.m.em
Dml’m
Licavscsonurn an Educacsn Prmans Crdamin en
Pante Indamatve
Estabiocmiono Esouels O Rus Mot
Drecciin: Caserio Nusvo Saces Tomis, musopo de San Mguel Acetdn,
mam&mm
Crace segunde Grado

A

Nivel: Prmaro
Proyecto educatve Creacidn de juegos de mesa para realtzar sumas y

¥
Groco de a Senn

x;“T‘%“T‘xm _;F:_r_zzl

1

Errrovista dirigida 3 Docentss
mmmommmhwam,

t g“me"MhMmmmamp-m
108 OSMOanes ODONAN SLMES y ISt

2. L QU8 CpION MErecAn 108 [Egos G0 MESa 00 CLTo 3 10 U8 Ul T Grano?

3 L0t Oparecn merece 1 gua fus of Mstenal Con Que TuSion SlADXASS 08
Joogos de mess?

&7L5 opanién et 3 Ge Joegon o5 mes?

5 4mow“mm~mmmanq.-m-
COMEAENde) y Mt 40 Iod AMORT

Fuente: Elaboracion Propia.
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Guia de entrevista para estudiantes

Univenidad de San Cados de Guatomals
Fi de de Nedas EFPEM.

Ootente
[ ¥ & 300 Prisars con Enfaws oo L
Borgie

Cacunta do

A Py A0 Py

Pane v

Estabiecimianto: Escusta Ofcal Rural Muda

Dwecode: Casero Nuevd Sosto Tomdn, mutiope de San Migost Ackmn
0 Hothumenangs.

Novel
Pioysco educative.  Cresckie de Joogos de meta pacs realizar sumas y

y
Graco o8

Entrovista Gripica » Estusiantes
Objative: Crear jJuspos 06 Mesd SIGCUIG0S DS 18 resciucion de sumes y
tewas

1 LQus optn merece o que fus 1 CI6ecAn de 108 UEgoe do Mesa Dar S
108 esludianies Operaoan Lumas y festas ?

2008 CRNKO MErecHn 108 0GOS G0 MA 6N CUAND 3 10 GuE 50 K Ao T

3. L0t 0omedn merece 10 Gue fus el Matenal 200 QU Rubitn SIENOYE00s g
Joo00a de e

4. LG opinetn merecn 15 gue e & o Ot uegos Go mesa?

5 ¢ Oue Opawdn mefecen 18 wegis do Medd €0 Caasto 4 1o e fue la
¥ Maneio de s ’

Fuente: Elaboracion propia



