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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidid realizarlo en la Escuela
Cantén la Laguna, aldea Climentoro del Municipio de Chiantla del departamento
Huehuetenango, el cual inicio con el diagnostico institucional en donde se pudo
determinar que uno de los problemas encontrados en el proceso educativo es la
falta de la implementacién de juegos ladicos para mejorar la motricidad fina en
los estudiantes del nivel preprimario en el area de Destrezas de Aprendizaje por
lo que se dispuso realizar dicho proyecto con el fin de contribuir a mejor la

calidad educativa en beneficio de toda la poblacion escolar del establecimiento.

Los indicadores se basaron més que todo a resultados estadisticos de varios
afios atras que fueron la base para el planteamiento del problema. Se hizo el
analisis situacional donde se fue identificando el problema prioritario a resolver
posteriormente se empez0 a disefiar el proyecto dando a conocer los objetivos,
el plan de actividades y cronograma de actividades debidamente disefiado para

llevar a cabalidad todas las actividades que se realiz6 para ejecutar el proyecto.

Se utiliz6 la herramienta del DAFO realizando la vinculacion estratégica,
tomando en cuenta las lineas de accion para solucionar la problematica. Se
elaboré el disefio del proyecto que incluyd el titulo, el concepto, la descripcién del
proyecto, justificacion, el plan de monitoreo, el plan evaluacion, y el presupuesto,
consta de una fundamentacion tedrica. Se dio a conocer los resultados obtenidos
en cada una de las fases de la ejecucién del proyecto y por Ultimo se presenta el
analisis y discusion de dichos resultados como también las conclusiones, el plan

de sostenibilidad respectivo y la divulgacion del proyecto.



ABSTRACT
SUMMARY

The Educational Improvement Project will be resolved at the Cantén la Laguna
School, Climentoro village of the Chiantla Municipality of the Huehuetenango
department, which began with the institutional diagnosis where it was determined
that one of the problems found in the educational process is the lack of the
implementation of playful games to improve fine motor skills in pre-primary level
students in the area of Learning Skills, so they set out to carry out this project in
order to contribute to the best educational quality for the benefit of the entire

school population of the establishment.

The indicators were based above all on statistical results from several years ago
that were the basis for the problem statement. The situational analysis was
carried out where the priority problem to be solved was identified, subsequently,
the project began to be designed, making known the objectives, the plan of
activities and the schedule of activities specifically designed to carry out fully all
the activities that were carried out to execute the project. draft .

The swot tool was used, making the strategic link, taking into account the lines of
action to solve the problem. The project design was prepared that included the
title, the concept, the project, description, justification, the monitoring plan, the
evaluation plan and the budget, it consists of a theoretical foundation. The results
obtained in each of the phases of the project’s execution were announced and
finally the analysis and discussion of said results as respective sustainability plan
the dissemination of the project are presented
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INTRODUCCION
El Proyecto de Mejoramiento Educativo se desarroll6 en el mes de noviembre
2,019 a mayo de 2,020. Se realiz6 en la EODP anexa a EORM. Cant6n la
Laguna, aldea Climentoro del municipio de Chiantla departamento de
Huehuetenango. La escuela es pequefia, tiene nivel pre-primario y primario. La
escuela cuenta con el gobierno escolar bien organizados y la institucion de
Woldivisién ha realizado acercamientos para apoyar con algunos materiales para

la gestién educativa.

Capitulo I. Corresponde al Marco organizacional de la institucion. En los
indicadores educativos, se basaron mas que todo a resultados estadisticos de
varios afios atras que fueron la base para el planteamiento del problema, se
identifica la falta de juegos ludicos para mejorar el rendimiento escolar de los
estudiantes, en el area de Destrezas de Aprendizaje del nivel preprimario. En el
analisis situacional se identifica los problemas que estan afectando el entorno
educativo, se analizé a través del arbol de problema, se profundiza las
debilidades, oportunidades y amenazas, a través de la matriz DAFO, Técnica
Mini-Max, Lineas de accién, y posibles proyectos, se selecciona el titulo del
proyecto. La Implementaciéon de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y

gruesa en el area de Destrezas de aprendizaje.

Utilizando los objetivos como guia para mejorar la calidad de aprendizaje,
imprentar actividades lidicas como estrategia significativa para ser utilizada en la
motivacion y la atencion de los estudiantes, elaborar manualidades de juegos
con los diferentes materiales tales como: materiales reciclables materiales
concretos y materiales semiconcreto para facilitar el aprendizaje con el propésito
lograr un aprendizaje significativo, mediante la aplicacion de los juegos, tales
como: concursos de juego de mesas, tableros de numeros, tableros de

aprestamientos, y memorias.



Capitulo 1. esta la fundamentacién teérica se refiere de las referencias de los
autores que se consultaron para ampliar los conocimientos y experiencias vividas
de ellos en las distintas actividades ludicas, los materiales adecuados las
estrategias y técnicas para lograr la calidad del aprendizaje infantil en el nivel
preprimario. Capitulo Ill. Se refiere a la presentacion de resultados con base de
los objetivos planteados, se da a conocer los resultados que se obtuvieron en la
ejecucién del proyecto que consta del titulo, la descripcién, el concepto, los
objetivos, la justificacidn, la distancia entre el disefio del proyecto, el emergente y

el plan de actividades con sus distintas fases.

Capitulo IV se da a conocer el analisis y discusion de resultados tomando en
cuenta los objetivos, las actividades las conclusiones y el plan de sostenibilidad
del proyecto mejoramiento educativo. Las acciones desarrolladas evidencian que
aplicar estrategias para generar alianzas y compromisos entre los diferentes
actores involucrados en la comunidad educativa y otros potenciales, como lo fue
en este caso la institucion Woldivisién se puede impactar las actividades ludicas,
organizativa para lograr resultados deseables, como lo plantean Chandler (1980)
y Steiner (1973).

Asimismo, se puso en evidencia que lo que plantea Steiner Steiner (1997), es
posible realizarlo para conciliar las habilidades gerenciales y la confeccion de
una estrategia que impacte transformando la estructura de su organizacion, pues
para lograr la mejora en las habilidades y destrezas en el desarrollo de la
ensefianza aprendizaje no solo se involucré al maestro, sino a otros actores
comunitarios en distintos niveles. Esto denota que, al aplicar la teoria de la
decisién como un enfoque de las decisiones estratégicas, se pudo determinar las
debilidades y amenazas de la educacién, con la participaciéon de los actores

directos e indirectos.



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO
1.1. Marco Organizacional

1.1.1. Diagnostico Institucional

A. Nombre de la escuela
Escuela Oficial de Parvulos anexa a Escuela Oficial Rural Mixta

B. Direccion
Cantén la Laguna Climentoro aldea Chochal, del municipio de Chiantla

departamento de Huehuetenango

C. Naturaleza de la institucion
El establecimiento pertenece al sector oficial del area Rural, el plan es diario, su
modalidad es Monolinglie, tipo mixto. Categoria anexa, la jornada es matutina, el

periodo de ciclo es de un afio.

D. Gobierno Escolar
Los estudiantes estan organizados en un gobierno escolar, su funcién es
coordinar varias actividades que se llevan a cabo como: actividades culturales,

comisién de disciplina, comisiones deportivas, dentro del aula y extra aula.

E. Misiony Vision
a. Mision
Somos una Instituciébn que formamos integralmente a los estudiantes con
mentalidad creadora, solidaria, productiva y competentes, para enfrentar los
obstaculos de la vida diaria y tener una relaciébn de amor, paz, justicia y

democracia dentro su familia, comunidad y sociedad, los padres de familia son



los primeros educadores donde se ensefia los valores a los nifios formandolos
hombres y mujeres integros, libres y solidarios, comprometidos con la sociedad
bajo una sodlida formacién académica y en consonancia con las ensefianzas
doctrinales
b. vision

Ser una institucion facilitadora de los aprendizajes constructivos, por medio de
las diferentes actividades descubre las inteligencias mdltiples del estudiante a
través de la nueva tecnologia moderna, como un proceso activo, dinamico y con
sentido de liderazgo, que favorece la formacion integral del nifio contando con su
diversidad, fomentando el espiritu de superacion, cooperacién, respeto,
solidaridad, creatividad y sentido de la trascendencia, que brinda una educacién
de calidad con igualdad de oportunidades y equidad de género, contribuyendo
asi a la superacion individual, social y comunitaria de los nifios y nifias, con

principios, valores y convicciones

F. Estrategias de abordaje
El ministerio de Educacién no ha cubierto algunas necesidades metodoldgicas y
pedagdgicas en el centro educativo, asi como libros de aprendizaje en las cinco
areas, escases materiales para juegos ludicos, segun investigacion realizada en
la Escuela Oficial de parvulos anexa a EORM. Cantén la Laguna Climentoro,
aldea Chochal del municipio de Chiantla. Hace falta suficientes recursos
didacticos para brindar un aprendizaje constructivista. La docente utiliza su
recurso personal para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, utiliza
estrategias y técnicas con los materiales manipulables, en la elaboracién del
rincon de aprendizaje en las cinco areas, con la colaboracion de los padres de

familia y estudiantes.

G. Modelos educativos
Son enfoques pedagogicos que orientan a los especialistas o sea la docente es
la que elabora, analiza los programas y proyectos para el mejoramiento de la

ensefianza aprendizaje, analiza los recursos didacticos, las metodologias,



pedagogia para tener los resultados exitosos dentro del aula con los estudiantes
se tomara en cuenta la tecnologia educativa. Se utilizara el modelo del
constructivismo, el estudiante construye su propio aprendizaje a través de los
diferentes recursos didacticos apoyaran con la tecnologia para mejorar su
conocimiento sobre la ensefianza aprendizaje, también desarrollara su potencial
de capacidad por medio de diversas herramientas, que permiten desarrollar
diferentes maneras de solucionar problemas que se puedan suscitar en el
contexto.
H. Programas que actualmente estan desarrollando

El programa valija didactica cubre algunos materiales que ayuda la docente con
los recursos didacticos para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, estos
materiales se utilizan para la elaboracion de carteles, hojas de trabajos,
rotulacion de los Utiles escolares de los estudiantes, elaboracion de rincones de
las cinco areas. El programa de Gratuidad, es un programa que cubre algunos
gastos necesarios del establecimiento, utensilio de limpieza, utensilio de cocina.

El programa de la alimentacion escolar es un programa que contribuye con la
desnutricién de los estudiantes con los objetivos garantizar la retencién del
aprendizaje, el crecimiento fisico y mental y lograr la calidad del aprendizaje. El
programa de Utiles escolar cubre los gastos de la compra de los utiles de los
estudiantes con el objetivo que el padre de familia no compra los materiales de
sus hijos.
I.  Proyectos desarrollados, en desarrollo y por desarrollar

Los proyectos desarrollados: Construccion de cocina, construccion de un aula
para el nivel preprimario. Los proyectos por desarrollar estan en proceso de
gestién tales como la circulacion de la escuela, los bafios lavables para los dos
niveles preprimario y primario y los tinacos para almacenar agua de lluvia que se

utilizara para la cocina los bafios y limpieza de las aulas.



1.1.2. Indicadores educativos
A. De contexto

a. Poblacién por rango de edades
El rango estadistico de las etapas son las siguientes: 4, 5y 6 afios la docente
cada afio da a conocer las edades de las etapas a los padres familia sobre el
reglamento del nivel preprimario, la docente solicita la certificacion de RENAP de
los nifios para verificar las edades de cuatro cinco y seis afios con seis meses
cumplidos.

b. indice de Desarrollo Humano
Los pobladores de la comunidad educativa en la mayoria se dedican en la
agricultura, artesanos, comerciantes, cuyos ingresos econémicos es limitante no
cubre las necesidades bésicas de la familia, debido a esto algunos migran a los
Estados Unidos en blusqueda de una mejor vida. Los que trabajan en el campo
como empleados gana 30 a 40 quetzales al dia no todos los dias se consigue
trabajo depende la temporada de la cosecha, algunas mujeres son empleadas
domésticas con un sueldo de 300 quetzales al mes no cubren los gastos

familiares.

La comunidad no recibe ayuda de instituciones que les orientan sobre sus
cultivos y los recursos naturales. No existe centro de salud publica en el cantén,
las personas enfermas van al centro salud de Climentoro del municipio de
Aguacatéan, muchas veces no son atendidos adecuadamente por falta de
medicinas y personal, no se da medicamentos ellos tienen que comprar sus
medicinas. Muchas veces no tienen la oportunidad de ver un médico por falta
recursos econémicos. Las enfermedades mas comunes son las siguientes: gripe,
neumonia, trombosis, cancer, artritis, derrame y enfermedad estomacal son
enfermedades que no se puede curar con remedios caseras, es necesario la

receta médica.

Los factores que afectan la comunidad es la pobreza, el desempleo y la

migracién, algunas familias no tienen suficientes recursos economicos para



alimentar a sus hijos, darles estudios para tener una profesion un titulo para
tener un empleo seguro y digno. El desempleo afecta la vida de los jévenes, la
mayoria migran a los Estados Unidos en blsqueda de un suefio americano,
tener un pedazo de terreno, una casa donde vivir feliz con su familia,
lastimosamente algunos se retiran de la escuela viajan al norte del pais en
busqueda de una vida digna y un empleo seguro, dejando sus estudios, sus

padres con muchas tristezas y con deudas.

La migracion ha causado disminucién de la poblacion, los hombres abandonaron
sus hijos con sus esposas porque se ven obligados viajar a los Estados Unidos
las mujeres son las encargadas de velar por sus hijos, dar alimentacion,
educacioén a los hijos, otras trabajan en el campo con sus esposos para ganar el
pan de cada dia, con un sueldo de 30 a 40 quetzales, no alcanza para los gastos
familiares, es un problema que afecta psicolégicamente y fisica a las personas
entre ellos estan los nifios/as abandonados y las mujeres, inconscientemente

sus emociones y autoestima esta desequilibrada.

B. De recursos
a. Cantidad de alumnos matriculados
El siguiente cuadro indica la cantidad de estudiantes matriculados desde el afio
2015 a 2,019, la cantidad de las etapas del 2016 Y 2019 hubo una baja
considerable de la matricula los alumnos inscritos en cada etapa segun lo que
muestra el cuadro. Etapa 4 es cero, etapa 5 cinco estudiantes y la etapa 6 diez
estudiantes de la Escuela Oficial de Parvulos anexan a EORM. Cantén la Laguna

segun archivos del establecimiento.

Tabla No.1
Cantidad de alumnos matriculados

Grado 2015 2016 2017 2018 2019
Etapas H M Total | H{ M total |H{M |[Total |H | M Total | H M | Total

10 |10 |20 5|10 |15 718 |15 7 |10 |16 6|9 |12
Etapa4 |0 0 0 o|o 0 o/o |0 1|0 1 0/0 |0
Etpa5 8 2 10 0|5 5 2|4 |6 2 |4 6 0|2 |2
Etapa6. | 6 4 10 3|7 7 3[6 |9 8 |1 9 56 |11

Elaboracion propia



b. Distribucién de la cantidad de alumnos por grados o niveles.
No es necesario distribuir estudiantes por etapas actualmente estudiantes
inscritos son 12. Etapad4 cero, etapa5. cinco y etapa6 siete, total doce

estudiantes, asi como lo demuestra el cuadro.

Tabla No.2

Cantidad de alumnos por grado.

Grado 2019

Etapas

Etapa 5

H
Etapa 4 0
2
3

~|w|o|z

Etapa 6

PN [O1|O

Total

Fuente elaboracion propia

c. Cantidad de docentes y su distribucion por grados o niveles
Hay una docente y 12 estudiantes para el nivel preprimario, en este caso no es

necesario distribuir docentes, se dara a conocer en el siguiente cuadro.

Tabla. No. 3
Cantidad de docente.

Nombre  del | Grados etapas 2019
docente

H M Total
Sotera Chum | Etapa 5 0 2 2
Lopez
Sotera Chum | Etapa 6 5 6 11
Lépez

Fuete. Elaboracion propia

d. Relacién alumno/docente
Segun comentarios de las madres de familia la docente es una persona de amor
de confianza, siempre esta atenta cuando los estudiantes compartan sus
alegrias y tristezas, les orientan para ser personas solidarias, respetuosos
educados y exitosos, es una persona alegre, activa motivadora, promueve la

préactica de los valores dentro del aula a través de canciones infantiles, cuentos y




danzas culturales propia de la comunidad, los estudiantes compartan sus
experiencias vividas con sus padres y amiguitas para crear un ambiente de
confianza, libertad y amistad con sus compafieritos, ademas aprenden ser
solidarios y respetuosos con los demas estudiantes dentro y fuera del

establecimiento.

Tiene una relacién de hermandad y maternidad, no discrimina a nadie, promueva
la practica de los valores por medio de las actividades lidicas dentro del aula,
tiene paciencia para ensefar trata los estudiantes con mucho carifio y afecto.
Actualmente existe una docente para 15 estudiantes en el nivel preprimario con
dos etapas 5 y 6 afios, planifica actividades creativas involucrando a todos en los
juegos sin importar a que etapa pertenece el estudiante con el objetivo que

aprenden comunicar conversar y tener amistades sanas con los demas.

C. De proceso
a. Asistencia de los alumnos
El libro de asistencia es una herramienta de apoyo para la docente donde llevara
el registro de la participacion de cada estudiante dentro del aula, y para obtener
la calificacién de zona de cada uno de ellos, y el bajo rendimiento, la docente
orientara al nifio y al padre de familia para mejorar la participacion, la
responsabilidad y la obligacion sobre el cumplimiento de los dias de clases para
lograr una calidad de aprendizaje, también mejorar el alto rendimiento de

aprendizaje de los alumnos segun el Ministerio de Educacion y gobierno.

b. Porcentaje de cumplimiento de los dias de clase
Es importante cumplir los 180 dias de clases porque se lograra el cien por ciento
de los contenidos, las actividades y los objetivos disefiado por la docente. Los
estudiantes logrardn un mayor aprendizaje con el cumplimiento de los dias de
clases tendr4 méas dias para realizar todas las actividades practicas en las areas
de expresion artistica y educacion fisica. Afios anteriores se terminaba las clases

el 16 de septiembre no se terminaba los contenidos era un aprendizaje
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tradicional memoristico, no se practicaba las actividades ludicas debido a estos

no se cumplian los contenidos tedricamente y técnicamente.

c. ldioma utilizado como medio de ensefianza
Las clases que se imparten en el aula son dos idiomas: el idioma espafiol y el
idioma Kiché. La docente domina los dos idiomas dentro del aula, esto facilita el
aprendizaje de los estudiantes, afios anteriores la docente que atendia el nivel
preprimario solo dominaba el idioma espafiol los estudiantes no comprendian el
cien por ciento el aprendizaje, la mayoria de los alumnos no participaban en los
comentarios y conversaciones con la docente, igualmente la docente no entendia
el idioma de los nifios, ambos les afectaba el idioma. Actualmente la docente
imparta las clases en los dos idiomas, tiene una gran ventaja para los

estudiantes, tienen la oportunidad de participar en las conversaciones y dialogos.

d. Disponibilidad de textos y materiales
Los libros existentes son los siguientes: 10 libros de cuentos, 10 libros de
fabulas, 15 libros de historias y una caja de juegos para las actividades ladicas
en total 35 libros, son recursos didacticos que sirven de apoyo para mejorar las
actividades y contenidos de la docente al momento de planificar sus actividades
contenidos y objetivos. También ayuda el desarrollo del vocabulario de los
educandos y las habilidades de interpretacién, sacar conclusiones y

recomendaciones sobre un texto por medio de grafica.

e. Organizacién de los padres de familia
El establecimiento cuenta con una organizacion de padres de familia, quienes
colaboran con las firmas de los documentos de la alimentacion escolar que
proporciona el Ministerio de Educacion, colaboran con algunas gestiones de

proyectos que necesita el edificio escolar y con los programas de ayuda.

La comunidad cuenta con los COCODES, alcaldes auxiliares, son lideres que

colaboran con los proyectos de desarrollo sostenible y el desarrollo integral de la
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nifiez, actualmente estan gestionado proyectos en beneficio de la nifiez. El
proyecto de la circulacion de la escuela, el proyecto de los tinacos para
almacenar agua de lluvia, ellos investigan las necesidades y problemas que
surgen en la comunidad educativa y en la comunidad general, ademas resuelven

problemas, asi como la intervencion violencia familiar, violaciones de mujeres.

D. De resultados de escolarizacion
a. Escolarizacién oportuna
Las edades son adecuadas para cada etapa, el Ministerio de Educacién envia
nominas cada afio para verificar las edades para las inscripciones de los
nifios/as en las tres etapas, en base de la ndmina se procede la inscripciéon de
los educandos. Los padres de familia tienen conocimientos sobre los

reglamentos de las etapas.

b. Escolarizacién por edades simples
Segun el censo escolar en el 2015 habia mas nifios/as con edad escolar para el
nivel preprimario, comparando con el 2019 muestra cantidades menores que el

2015 por varias razones tales como: la planificaciéon familiar, la migracién y la

pobreza.
Tabla. No.4

Escolarizacion simple
Grado | 2015 2016 2017 218 2019
Etapas | H M | Total | H M | Total | H M | TOTAL | H M | Total | H M | Total
Etapa4 | 2 2 |4 0 0o 1 01 0 0o 0 010
Etpa5 | 3 2|5 1 112 0 11 0 0o 1 01
Etapa6. | 2 416 0 1]1 0 0]o0 1 1]2 1 1]2

c. Sobreedad
En el nivel preprimario no se da la sobreedad porque existen reglamentos del
nivel de las etapas: 4,5 y 6 afios comprobada por el Ministerio de Educacién. En
el 2015 existe un alumno de sobreedad de la etapa 6 tal como lo demuestra el

cuadro.
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Tabla. No. 5
Sobreedad
Grado | 2015 2016 2017 218 2019
Etapas | H M | Total | H M | Total | H M | TOTAL | H M | Total | H M | Total
1 0 0 0 0
Etapa4 | 0 0o 0 0o 0 0o 0 |o]o 0 0o
Etpa5 |0 0o 0 0o 0 0o 0 |4]o0 0 0o
Etapa6. | 0 1)1 0 0]o 0 0o 0 Jo]jo 0 0o
d. Tasa de promocioén anual
Todos los alumnos y alumnas del nivel preprimario todas las etapas son
promovidas dependiendo las cantidades de estudiantes cada afio tal como lo
demuestra el cuadro. segun reglamento del Ministerio de Educacion.
Tabla. No. 6
Matricula de promocion
Grado 2015 2016 2017 2018 2019
Etapas H M Total | HH M total |[H M |Total |[H | M Total | H{ M | Total
10 |10 [20 5/10 [15 7/8 |15 7 |10 [16 619 |12
Etapa4 |0 0 0 0|0 0 ojlo |o 110 1 oj/o |o
Etpab 8 2 10 0|5 5 214 |6 2 |4 6 0]2 |2
Etapa6. | 6 4 10 317 7 3|6 |9 8 |1 9 5|6 |11

Fuente. Elaboracion propia

e. Fracaso escolar

El fracaso escolar es un problema muy grave porque muchos estudiantes

fracasan por varias razones, ya sea por la desnutricién, la pobreza, la migracion,

el abandono familiar. Estos fendmenos o factores afectan el aprendizaje de los

estudiantes, no solo el aprendizaje sino sus emociones, sus autoestimas.

Muchas veces los padres de familia culpan a la docente porque sus hijos no
cuentan con un rendimiento alto, la realidad es otra, el abandono, el desinterés

del padre de familia el nifio refleja en el aula, no tienen ganas de estudiar,

desanimada y desmotivado. En el nivel preprimario los alumnos no fracasan por

calificaciones sino por las causas de los fendmenos y factores sociales que

afecta el rendimiento escolar de algunos estudiantes.
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f. Conservacion de la matricula
La matricula escolar afio con afio se esta descendiendo segun el cuadro en el
2017 a 2019 hubo una baja considerable de la matricula las cantidades son

menores que el 2015 a causa de la migracion y planificacion familiar.

Tabla. No 7.

Conservaciéon de Matricula

Grado 2015 2016 2017 2018 2019
Etapas H M Total | HH M total |[H M |Total |[H | M Total | H{ M | Total
10 |10 |20 5/10 |15 7,8 |15 7 |10 |16 6/9 |12
Etapa4 |0 0 0 0|0 0 0/0 |O 1]0 1 0o/0 |0
Etpa5 8 2 10 0|5 5 2|4 |6 2 |4 6 0[2 |2
Etapa6. | 6 4 10 317 7 3|6 |9 8 |1 9 5/6 |11

Elaboracion Propia

g. Finalizacion de nivel
En el nivel preprimario todos los estuiantes finalizan, se le otorga una constancia
a cada estudiante de la etapa 4 y 5 afios; la etapa 6 se le otorga una constancia

y un diploma, segun el Ministerio de Educacion.

h. Repitencia
En el nivel preprimario no se da la repitencia porque es una preparacion
constante. Los estudiantes aprendan desarrollar sus habilidades, sus
capacidades, sus pensamientos y vocabularios, a través de las actividades
lidicas, los trabajos individuales y grupales, ellos interactlian sus conocimientos
experiencias en las conversaciones, comentarios con sus comparieros de clases
y docentes, automaticamente solucionaran sus problemas personales y
aprendizaje, al final del afio se les otorgaran una constancia acreditado por el

Ministerio de Educacion.

i. Desercion
Se trata de aquella situacion en la que los estudiantes después de un proceso
acumulativo de preparacion, se deciden retirar por varios factores, el socio

econdémico generados por bajos ingresos familiares, la falta de empleo un salario
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digno para mantener los gastos necesarios de la familia, estos factores afecta el
desarrollo humano, las emociones, autoestimo y afecto de los padres de familia
con sus hijos, el reflejo de las actitudes de los padres de familia manifiesta en las
actitudes de los hijos, son desmotivadas, desinteresados en el aprendizaje.
También los factores pedagoégicos tienen que ver con la desercion, la docente
debera utilizar estrategias y metodologia para motivar a los estudiantes.
Actualmente los nifios abandonan sus estudios porque tienen que viajar con sus
padres a los Estados Unidos en blsqueda de una mejor vida, un empleo digno

que cubre los gastos familiares.

j- Resultado de aprendizaje
Algunos estudiantes no lograron la estimulacién de su proceso aprendizaje a
nivel psicomotriz e intelectual, es importante implementar los juegos ludicos para
facilitar el aprendizaje en todas las areas para lograr un resultado favorable y
exitoso, a través de los diferentes materiales del contexto, para aprender

desarrollar el pensamiento légico, el vocabulario y el cognitivo.

1.1.3. Antecedentes
A. Histéricos
La Escuela Oficial Rural Mixta, Cantén la Laguna, aldea Climentoro del Municipio
de Chiantla, departamento de Huehuetenango fue gestionada en el afio 2,000 y
fue fundada en el afio 2004, en el 2005 llegaron los primeros docentes para
atender los estudiantes del nivel primario, la escuela contaba con tres aulas, sin
cocina para la alimentacion de los estudiantes, en el afio 2007 se gestioné la

cocina y las letrinas sanitarias.

En el afio 2010, llegé la docente del nivel Preprimario, sin aula, los estudiantes
recibieron sus clases en una galera de lefias no habia mesas, sillas, los padres
de familia arreglaron la bodega y cada familia envié mesa vy silla, tablas y bloc

para que los estudiantes trabajaran en ellos. En el 2012 fue construida el aula de
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parvulos con los aportes de los padres de familia. En el 2013 llegaron las sillas

triangulares donados por la escuela de parvulos Buenos aires Chiantla

B. De contexto
La Escuela estd ubicada en el Cantén la Laguna, aldea Climentoro, a 60
Kilometro del municipio de Chiantla y 50 kilbmetro del departamento de
Huehuetenango, su modalidad es monolingle, cuenta con una docente del nivel
preprimario con 15 estudiantes, tres docentes del nivel primario, 40 padres de
familia y la OPF. La escuela esta construida de bloc con techo de laminas tipo
cuadrado, el idioma mayoritario de la comunidad es el idioma Kiché y resto es el
idioma espafiol, la modalidad de los docentes del nivel primario es el idioma
espafiol, y la docente del nivel preprimario su modalidad es el idioma Kiché. El
clima es frio, en la comunidad se cultiva la papa, haba, maiz y avena, la mayoria
de las familias siembran y vende sus productos para sufragar sus gastos
familiares, algunos tienen animales domésticos los venden para el bienestar de

la familia.

Los factores que afecta la comunidad es la pobreza, algunos trabajan de
empleados ganan 30 a 40 quetzales al dia no cubre los gastos de la familia,
debido a esto migran a los Estados Unidos en bdsqueda de una mejor vida, otro
factor es el desempleo los jovenes que se graduan del nivel medio no tiene
empleo se deciden migrar a los Estados Unidos para pagar las deudas o
préstamo de sus estudios. Otro factor es la desintegracion familiar el hombre
deja su esposa con los hijos con el tiempo se olvidad de su familia o la mujer se
separa de su esposo abandona sus hijos se migra a Estados Unidos en

bldsqueda de una mejor vida para sus hijos.

C. De recursos
La Escuela esta formada por tres aulas, una cocina, una bodeguita pequefia, tres
letrinas para el nivel primario y dos letrinas para el nivel preprimario, cuatro

tinacos grandes de 1,000 litros para almacenar agua en tiempo de lluvia, para
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colaborar con el nacimiento del agua potable de la comunidad. Los recursos que
hacen faltan es un campo para jugar, un salén para las actividades festivales, un

pedazo de terreno para una cancha deportiva.

Los recursos didacticos son las siguiente una cajita de juguetes para juegos
ladicos, 10 libros de cuentos, 10 libros de fabulas 15 libros de historietas. Son
recursos que apoya la docente en el proceso de la ensefianza aprendizaje facilita
el aprendizaje constructivo, se utilizara para las cinco areas como herramientas
para lograr el aprendizaje significativo y la calidad de aprendizaje en los
estudiantes.

Los programas de apoyo, esta la alimentacion escolar donado por el gobierno
que ha ayudado y seguira ayudando en el futuro para combatir la desnutricién en
los estudiantes pobres y todos los que asistan en el centro Educativo, la valija
didactica aporta algunos materiales didacticos para completar los materiales de
la docente, la gratuidad cubre algunos gastos necesario del establecimiento asi
como utensilio de limpieza, libros y archivos, utensilio par la cocina, los utiles

escolares apoya la economia de los padres de familia.

D. De proceso
Hay una docente del nivel preprimario con 15 estudiantes, el docente imparte
cinco areas de aprendizaje, con diferentes contenidos, actividades y objetivos,
realiza su planificaciéon de actividades a cada uno de las etapas, también cuenta
con una asistencia para llevar el control de la participacién de los estudiantes,
es una herramienta de apoyo para motivar a los estudiantes y padres de familia
sobre la importancia de la participacion diaria, cada dia se dara diferentes

contenidos y actividades practicas de las cinco areas.

Afios anteriores no se daba las clases en el idioma materno porque la docente
no dominaba dos idiomas, actualmente hay una docente que domina dos

idiomas para impartir la ensefianza aprendiza es una ventaja para los
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estudiantes, porque hay mas comunicacién, confianza, opiniones, y comentarios
sobre las actividades que se realiza dentro del aula, facilita mas la interaccion de

conocimientos y experiencias entre los estudiantes y docente.

E. De resultados de escolarizacion
Anteriormente la totalidad de las aulas eran tres para 110 estudiantes del nivel
primario sin el nivel preprimario. Actualmente cuenta con cinco aulas con 15
estudiantes del nivel preprimario y 80 estudiantes del nivel primario las aulas
estan ocupadas por los estudiantes, segun la ficha escolar empezando del afio
2015 a 2019 la matricula escolar no guarda equilibrio a causa de los factores
sociales.

F. Resultado de aprendizaje
Algunos de los estudiantes les dificulta el entendimiento del proceso del proceso
de las operaciones del area de Destrezas de aprendizaje, y en el area de
comunicacién y Lenguaje son dos areas importantes en la vida de los
estudiantes, para facilitar es necesario implementar actividades ladicas, técnicas
y estrategias para lograr un aprendizaje de calidad y prevenir la repitencia en el

futuro.

1.1.4. Marco Epistemoldgico
A. Circunstancias histéricas
Histéricamente la Escuela Oficial de Parvulos, anexa a EORM. Cantoén la Laguna
Climentoro aldea Chochal, del municipio de Chiantla, departamento de
Huehuetenango, era una escuela unitaria, con 80 estudiantes y treinta padres de
familia, con el tiempo crecié la poblacién, se construyé otra aula para el nivel
preprimario desde luego solicitaron docente para atender 30 alumnos para el
nivel preprimario, los padres de familia inscribieron sus hijos de 4, 5 y 6 afios
segun el rango de edad pronunciado por el Ministerio de Educacién, para no

perjudicar la capacidad e inteligencia de los nifios.
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La matricula escolar, segun la ficha escolar proporcionado por el sistema del
Ministerio de Educacion, afirma que en los Ultimos cinco afios ha disminuido, a
partir del afio; 2015, al 2019; por varias causas y factores, asi como la migracion,
la desintegracion familiar, el abandono de los nifios y nifias, la planificacion

familiar.

No utilizaba el método de planificacion familiar respetaban la voluntad de Dios,
eran de 7 a 12 integrantes del hogar, no habia tanta pobreza, tampoco habia
migracion a otros paises, esto permitia que la matricula escolar aumentara afio
con afio. Actualmente se pueden observar las familias de 2 a 4 integrantes, esto
permite que el poco recurso econémico que pueden obtener de las actividades
agricolas, por lo menos pueda cubrir parte de las necesidades que una persona

requiere para vivir dignamente.

La migracion es otro factor que ha influenciado en la baja de la matricula escolar
en los Ultimos afios, debido a la pobreza y falta de empleo de las personas no
cuentan con un salario fijo por lo que deciden viajar a otros paises en busca de
una superacion personal y familiar. Actualmente la cantidad de estudiantes del
nivel preprimario, segun la matricula escolar del 2019, fueron escritos 15
estudiantes para una docente, se aproxima para el 2020 ser4 menos la cantidad

de estudiantes.

Los indicadores de procesos son instrumentos que permiten medir y reconocer
los resultados de la estadistica educativa, y las desviaciones de las acciones,
con una meta, esperada o establecida, asi como plantear previsiones sobre la
evolucidn futura de los fendmenos educativos, se pretende, ampliar, profundizar
y renovar los conocimientos adquiridos previamente por las personas que

trabajan -directa o indirectamente con la educacion del nivel Preprimario.

Segun los indicadores no existia desigualdad de edades para estudiar, se

recibian estudiantes de 6 a 8 afos edad en castellanizacién, actualmente existe
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reglamentos en el nivel preprimario existe tres etapas: 4, 5 y 6 afios con seis
meses, segln el ministerio de educacion ya son aptos para la ensefianza
aprendizaje, los nifios/as tiene la capacidad para la comprensién y entendimiento
sobre el proceso de las diferentes actividades que se realiza dentro del aula con
una metodologia actualizada para obtener un resultado de calidad en las &reas
de aprendizaje.
B. Circunstancias psicolégicas

La migraciéon, la desintegracién familiar y el abandono familiar afecta el
rendimiento académico del nifilo, ademas muestra actitudes de rebeldia,
agresividad, amargura, automaticamente perjudica su convivencia armdénica con
sus comparfieros de clases, debido a estos se pierda la practica de los valores, a
consecuencias de los factores sociales que estd dando en la comunidad, los
ninos abandonados por sus padres no tienen la capacidad de retener el
aprendizaje porgque no recibe apoyo, motivacion de parte de las personas que los
cuidan.

El gobierno proporciona refaccion escolar para motivar al nifio y al padre de
familia, para que estudian y salir adelante con la pobreza, pero la realidad es
otra, la alimentacién escolar no soluciona el problema emocional del nifio, porque
vive solo con sus familiares, no tiene el animo de estudiar la docente promueve
actividades creativas para motivar a los nifios/as. La asistencia escolar es una
responsabilidad y obligacion del padre de familia enviar al nifio/a para la escuela
para no perder las actividades y contenidos de las cinco areas de aprendizaje,
algunos estudiantes solo tienen 2 dias de asistencia, es un problema muy grande
porque el nifio no sabe el proceso de los diferentes contenidos y actividades que

se dio anteriormente, debido a esto tiene bajo rendimiento académica.

Los libros y materiales didacticos son recursos didacticos, que sirve para
analizar, reflexionar las experiencias de los autores y el mensaje que quieren
expresar sobre los contenidos y actividades para mejorar la ensefianza

aprendizaje, con los estudiantes en cada uno de las areas, como resolver
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problema de aprendizaje, utilizando los formatos de aprestamientos, pintar y
dibujar para que los estudiantes, sigue las instrucciones y aprende a desarrollar
sus habilidades y destrezas, al mismo tiempo aprender a leer y escribir, sumar y
restar objetos.
C. Circunstancias sociolégicas

En la comunidad hace falta un empleo digno para algunas familias, no cuentan
con un salario sostenible que cubre los gastos familiares y las necesidades de
medicinas, alimentacién, y dar estudio a sus hijos, es un problema muy grande
para algunas familias porque se obligan abandonar a sus esposas, esposos e
hijos en busqueda de una mejor vida, es un problema social que afecta la

educacioén de la nifiez.

Los padres de familia no aprovechan adecuadamente los recursos naturales por
falta de conocimiento, orientacién de intuiciones para combatir la extrema
pobreza en que vive toda la poblacién de la parte alta de los Cuchumatanes,
segun datos obtenidos, el 80% viven en condiciones precarias por lo que el
indice de desarrollo humano no hay un 70% de inscripcién de nifios y nifias en el

nivel Preprimario.

El cumplimiento de los dias de clases es muy importante porque los estudiantes
llevan un proceso continuo sobre la ensefianza aprendizaje, no perder su ritmo
de estudio hasta llegar a los 180 dias de clases, realizando todas las actividades
dentro y fuera del aula, al final el nifio se siente satisfecho porque logré su triunfo
su calificacién con su propio esfuerzo esmero. Segun el Ministerio de Educacién
a nivel nacional mejor6 un 18 por ciento, en el 2019, probablemente en el 2020
se cumplird el 20%, ademas, hard énfasis en que los docentes utilicen las
celebraciones y actividades extracurriculares como herramientas formativas y

ludicas para el desarrollo ensefianza Aprendizaje.

La participacion de los padres de familia es una medida efectiva para mejorar el

rendimiento escolar de los estudiantes, colaborando con las actividades de
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coleccién de recursos materiales de reciclajes como recursos didacticos para
mejorar el procedimiento de Destreza Aprendizaje en los nifios, y desarrollar las
habilidades y destrezas resolver problemas y dificultades sobre el area Destreza

Aprendizaje.

La ministra de Educacién y el Gobierno, organizaron la OPF para que colaboran
con la gestidn y preparacion de la alimentacion escolar para los estudiantes del
establecimiento, son elegidos por los padres de familia, este grupo de personas,
son los que firman la liquidacion de la alimentacion, los archivos vy libros que
conforme la alimentacién, por lo tanto son los encargados de planificar reuniones
sobre las actividades festivales del afio y otras actividades que los docentes

planifican con los estudiantes del centro educativo.

Actualmente las edades de los estudiantes para el nivel preprimario son las
siguientes: 4,5 y 6 afos, afios atras se aceptaba nifilos mayor de 6 afios edad
porque solo se trabajaba con una etapa segun el ministerio de Educacion, con el
tiempo se modificé el reglamento del nivel preprimario monolingiie y bilingle,
analizando las necesidades y las debilidades de la educacion infantil, es un
problema muy grave porque se niega la oportunidad del estudiante estudiar en
parvulos para fortalecer sus conocimientos, habilidades y capacidades de
comprender, entender los diferentes contenidos y actividades en las cinco areas,

para obtener una aprendizaje de calidad y un aprendizaje significativo.

D. Circunstancias culturales
La Comunidad cuenta con su propia cultura, idioma, costumbre, tradiciones, los
abuelos han dejado la herencia de la practica de los valores, respetar los
mayores y menores, vivir en unidad, en justica y democracia, tener una relacion
de hermandad y fraternidad no discriminar a nadie de la comunidad. A partir de
la ensefianza del abuelo la docente toma el ejemplo como tiene que relacionar
con los estudiantes, fortalecer la practica de los valores entre ellos educar con

amor, con confianza, con afecto para que los estudiantes se sienten motivados.
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La lengua materna es el nUmero donde el nifio aprendié a comunicar, expresar,
manifestar sus necesidades y sus derechos, es muy dificil aprender otro idioma,
cuando llega el dia que el nifio se inscribe en el centro educativo va ser una
barrera muy grande para él porque no va comprender entender toda la
informacion y las actividades que la docente va impartir dentro del aula,
automaticamente el nifio pierde la emocién de estudiar puede ser que se retire
del establecimiento, para mantener la emocion y el interés la docente buscara
estrategias y técnicas para motivar, animar a los estudiantes, mostrarle
confianza, atencion y utilizar graficas, libros de imagenes para la ensefianza

aprendizaje.

Los padres de familia desconocen la importancia de los textos y materiales,
porque no han recibido capacitacion o talleres de parte del Ministerio de
Educacion, la mayoria de los padres de familia no saben leer y escribir , es
necesario tener una charla con ellos para dar a conocer la importancia de los
materiales como herramientas fundamental para la ensefianza aprendizaje de los
estudiantes, involucrarlos en la participacién y responsabilidad de los estudios de
sus hijos, hacerles conciencia sobre su responsabilidad y obligacion en la
educacion de sus hijos, motivandolos, orientandolos para lograr un aprendizaje

constructivo.

La desercion escolar se da por varias razones ya sea por desintegracion familiar,
migracion o desinterés del padre de familia y del alumno, algunos retiran sus
hijos del establecimiento porque tiene que viajar a otro pais o por
irresponsabilidad, algunos padres de familia no motivan a sus hijos, no manda a
sus hijos en la escuela, los nifios llegan dos veces a la semana, porque los
mandan a pastorear ovejas. El resultado de la ensefianza aprendizaje se califica
un 99% por ciento porque existen algunos problemas de responsabilidad de los
padres de familia, no colaboran con sus hijos para lograr un aprendizaje de

calidad.
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1.1.5. Marco del Contexto Educacional

A. El entorno sociocultural
Los factores sociales que estan afectando el desarrollo econémico y el desarrollo
humano son las siguientes: la pobreza, el desempleo, la migracion, la
desintegracién familiar, el abandono de las mujeres con sus hijos ha provocado
problemas en las familias, algunos trabajan en el campo con un salario de 30 a
40 quetzales al dia en horario de 8.00am, a 4.00 pm no cubre los gastos del
hogar, algunos nifios son obligados a trabajar para apoyar la economia de la
familia por lo tanto afecta el estudio y el aprendizaje de los estudiantes, solo
asisten dos dias de clases por ayudar a sus padres se quedan en casa cuidando
sus hermanitos mientras sus padres trabajan en el campo, por lo mismo no

logran sacar sexto grado.

La falta de recursos econémicos, afecta el desarrollo sostenible de algunas
familias pobres y por otro lado conlleva una disminucion de la poblacion porque
se ven obligados a migrar a otro pais para mejorar la calidad de vida. El indice
de desarrollo humano de la comunidad, es sumamente bajo algunas familias
viven en extrema pobreza todos los habitantes se dedican Unicamente a la
agricultura y crianza de animales domésticos, el clima es muy frio por lo mismo

los cultivos no son garantizados el cien por ciento.

Algunos padres de familia no les interés el estudio de sus hijos porque no tienen
conocimientos sobre la importancia del estudio, la mayoria son analfabetos, no
tuvieron oportunidad de estudiar, debido a esto no inscriben sus hijos en la

escuela, mejor trabajar que estudiar, algunos migran para Estados Unidos.

B. Los medios de comunicacién una escuela paralela
Actualmente en la Escuela Oficial de parvulos del Cantén la Laguna Climentoro
no se ha logrado una escuela paralela porque no existen una computadora para
que los estudiantes investiguen sus trabajos y resolver dudas sobre los

contenidos, los estudiantes no tienen conocimientos e informaciéon sobre las
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ventajas y desventajas de la tecnologia, y la importancia dentro la educcién
actual, el centro educativo no cuenta con tecnologia, menos una computadora,

un equipo de sonido para las reuniones.

Actualmente se habla de la nueva tecnologia de aprendizaje, lastimosamente
en las areas rurales no hay coberturas de parte del gobierno, para una escuela
paralela es necesario tener un aula virtual equipada de computadoras, e internet
gratis, para que los estudiantes trabajen, por lo que es necesario la colaboracién
de instituciones para cubrir esa necesidad que se tiene en el establecimiento del
Cantén la Laguna. Por eso es importante tener una computadora en la escuela
para ensefarle al estudiante el uso de las redes sociales, sus ventajas y
desventajas en la ensefianza aprendizaje y en el desarrollo de las habilidades y
destrezas para elaborar trabajos, documentos, investigar y descargar archivos

importantes que le sirve para un aprendizaje significativo y desarrollo integral.

Para una escuela paralela es necesario contar con la tecnologia ya que es una
valiosa herramienta importantisima en la calidad de la educacion, porque
contiene conocimientos nuevos, experiencias nuevas para resolver cualquier
tema de una investigacioén ya sea un proyecto, programas o actividades que sirve
para mejorar la calidad de la ensefianza aprendizaje, y sobre todo la realidad del
ser humano y la realidad del pais, que puede servir para colaborar y aportar a la
comunidad.

Para ser una escuela paralela tiene que tener todo el apoyo del Estado, del
Ministerio de Educacion, de las autoridades Educativas, docentes, padres de
familia y estudiantes para poder implementar una escuela con estas
caracteristicas, con un perfil tecnoldgico avanzado, donde existe aulas virtuales,
y cada estudiante con plataforma para trabajar sobre diferentes actividades de
investigaciones de proyecto o programa educativos, sin afectar la economia de

los padres de familia. Actualmente se esta gestionando proyectos para algunos
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establecimientos del pais para mejorar la educacion de la nifiez y de la juventud

para un pais desarrollado y competente a nivel econdémica y politico.

C.Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion

En el Canton Laguna Climentoro del municipio Chiantla. La mayoria de las
familias son de escasos recursos en donde el uso de la tecnologia es ilimitado
algunos posen computadora por que han estudiado pero la mayoria de los que
viven ahi no cuentan con estos recursos, son pocas las personas que tienen un
celular inteligente pero muchas veces no lo saben utilizar por lo que se dificulta
aln mas. La nueva tecnologia constituye una gran ayuda para las tareas
educativas, pero al mismo tiempo generan dificultades para las personas y
docentes porque requiere de aprender nuevas habilidades técnicas para manejar
nuevos aparatos, y romper esquemas tradicionales.

Estas ideas pretenden la necesidad de introducir, con acierto, las tecnologias de
la informacion y la comunicacién en el curriculum y determinar qué principios y
aspectos psicopedagoégicos son los adecuados para un buen funcionamiento en
el aula. Para algunos muchas veces no se hace un buen uso de los mismos,
porque no saben para que sirve cual es la ventaja y la desventaja de la
tecnologia, algunos la utilizan para divertirse con publicaciones que no tiene
sentido o aporte para el desarrollo econdmico, al contrario afecta el indice de
desarrollo humano en el aspecto de los ingresos econdmicos, si se hace un
diagnostico relacionado con lo que gastan en las recargas Yy tarjetas de internet,
mas la energia eléctrica, las cifras indicarian un alto porcentaje de dinero que
bien lo pueden utilizar para los gastos del hogar, la salud y estudios de los nifios

y nifias.

Los medios de comunicaciones afectan el rendimiento escolar de los estudiantes
porque algunos alumnos/as su mayor pasa tiempo es jugar en el celular mientras
sus tareas escolares no le ponen interés, en este caso es responsabilidad del

padre de familia saber llevar el control de sus hijos, pero muchas veces no los
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supervisan, porque son analfabetos no sabe utilizar las aplicaciones de los

diferentes programas de las redes sociales en el celular.

En este caso es muy importante promover reuniones con padres de familia para
dar a conocer el uso adecuados de los celulares y el tiempo que les deben de
dar alos nifios para el uso de la tecnologia, ensefiarles los diferentes programas
y redes que esta relacionado con la ensefianza aprendizaje, sin embargo, la
docente dara a conocer la ventaja y desventaja de los medios de la tecnologia,
actualmente los nifios y jovenes son rebeldes a causa de la tecnologia porque
miran violencia, rebeldia en los videos de accién inconscientemente revelan en

las ocasiones innecesarios, pierden la practica de los valores.

D. Factores culturales y linglisticos
El idioma que se utiliza en la comunidad es el K’iche’ y el espafiol, dos idiomas
diferentes, los nifios y nifias que ingresan en el centro educativo cada uno de
ellos se expresan en su idioma libremente, afios anteriores la docente solo
dominaba el espafiol, afectaba la relacion entre docente y estudiantes,
actualmente cuentan con una docente que domina dos idiomas, es una alegria
para los estudiantes porque puede conversar opinar y dar su comentario sobre

las diferentes actividades que se plantean dentro del aula.

En la comunidad se conserva el vestuario, las costumbres, tradiciones y
gastronomia. Cada quien valora su propia cultura, se ayudan mutuamente, son
solidarios y colaborativos, no han perdida la practica de los valores. Sus hijos
son muy educados, porque los han educados desde el hogar. La docente
promueve la practica de los valores dentro del aula a través de diversas
actividades ludicas para crear armonia, igualdad y respeto. El idioma materno es
muy importante para el nifio porque se motiva en la participacién de las
conversaciones y opiniones sobre determinado tema, sin hacer esfuerzo de la

mente traducir previamente lo que va expresar en ese momento.
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Algunos lideres comunitarios saben escribir y leer en el idioma maya,
especialmente los animadores de la fe de los catélicos y pastores evangélicos,
han tenidos oportunidades de capacitaciones dentro de la congregacion donde
pertenecen es una gran ventaja para su desenvolvimiento en la comunidad como

lider positivo y activo.

1.1.6. Marco de Politicas Educativas

A. Cobertura
Esta politica tiene como finalidad lograr las competencias en el estudiante, a
través de un sistema Educativo de calidad, incluyente, efectivo, respetuoso de la
diversidad del pais y que conlleve al fortalecimiento de la formacién de la
ciudadania, mejoramiento de la calidad del proceso educativo para asegurar que
todas las personas sean sujetos de una educacidén pertinente y relevante.
Incrementar la cobertura en todos los niveles educativos, garantizando
condiciones que permitan la permanencia y egreso de los estudiantes en los

diferentes niveles educativos.

A nivel nacional ampliar los programas extraescolares para aquellos jévenes que
por algin motivo se retiraron de los estudios y desean culminar el nivel
preprimario, primario o basico. Segun el eje de Cobertura del Plan Estratégico de
Educacién 2016-2020 se espera un aumento de la matricula del 47.3 al 59.3 %
en el nivel preprimario, también que las areas mas marginadas y mas lejanas
tengan acceso a una educacién publica gratuita con una modalidad linglistica

propia del contexto.

Este Plan contempla la permanencia de los estudiantes tanto del nivel
preprimario mediante un incentivo que apoye la economia familiar. Actualmente
en la Escuela Oficial de Parvulos anexa a la Escuela Oficial Rural Mixta Cantén
La laguna Climentoro del municipio de Chiantla, una minima cantidad de
estudiantes recibe un incentivo en efectivo que es utilizado para cubrir algunas

necesidades que el educando pueda tener, con esta ayuda se esta logrando que
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los alumnos permanezcan dentro del establecimiento hasta terminar el nivel pre

primario.

Los programas de apoyo de parte del Ministerio de Educacion como
alimentacion, (tiles escolares, fondo de gratuidad motivan a los estudiantes
inscritos a que permanezcan hasta culminar el nivel. En base a lo anterior se
considera que la Politica de Cobertura del Plan Estratégico de Educacion se esta

cumpliendo no al cien por ciento, pero en algo se esta apoyando.

B. Calidad
La calidad educativa, se refiere a los efectos positivamente valorados por la
sociedad respecto al proceso de formacién que llevan a cabo las personas,
cuando los resultados y los efectos de la educacién son valorados de manera
positiva por la comunidad, la calidad educativa es alta. En cambio, cuando esto

no sucede, la calidad educativa sera calificada como baja.

Una buena calidad educativa se logra cuando se alcanza satisfacer las
necesidades de las personas y de la sociedad. La politica de calidad educativa
segun lo establecido en el Plan Estratégico de Educacién 2016 al 2020 esta
enfocada al mejoramiento de la calidad del proceso educativo para un desarrollo
pleno de las personas. Esta politica indica que se debe utilizar instrumentos
curriculares que respondan a las necesidades de la poblacién tomando en

cuenta los ultimos avances de la tecnologia

En esta politica se toma en cuenta el principio de accién que indica que el estado
debe garantizar una educacién de calidad obligatoria y gratuita para una vida
plena. Para una educacion de calidad los docentes se estan preparando
académicamente mediante un convenio entre Ministerio de Educacion y la
Universidad de San Carlos creando el programa de Profesorado de Desarrollo

Profesional PADEP y la carrera de Licenciatura en Educacién preprimaria
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Intercultural en donde se estan preparando a los docentes para una mejor

calidad educativa.

Con base a los indicadores de resultados de aprendizaje la calidad educativa
gue ofrece la Escuela Oficial de Parvulos Anexa a la Escuela Oficial Rural Mixta
Cantén La laguna aldea Climentoro del municipio de Chiantla, la docente
encargada de este nivel es egresada de la carrera de Profesorado PADEP/D
con un mejor conocimiento para una educacion eficiente. También se debe
reconocer que para que exista calidad educativa se necesita que la
infraestructura del establecimiento este en perfectas condiciones, que se

disponga de materiales bien equipada y de un aula virtual.

C. Modelo de gestién
La gestién educativa esta orientada a fortalecer los proyectos educativos de las
instituciones encargadas del proceso ensefianza aprendizaje. La gestion
educativa promueve el aprendizaje de los estudiantes, docentes y la comunidad
educativa en general. Esta politica tiene como principio de accion cumplir con la
rendicion de cuentas de todas las acciones que realiza el Ministerio de
Educacién. A nivel nacional se pretende que al final de la gestién se incremente
el nimero de programas, se fortalezca el idioma y la cultura, se incremente la

tasa de promocion y retencién en todos los niveles.

La Escuela Oficial de Parvulos anexa a la Escuela Oficial Rural Mixta Canton La
laguna Climentoro del municipio de Chiantla, sera beneficiada con el programa
de remozamiento para el nivel preprimario este apoyo Unicamente sera para el
arreglo de los bafios, hasta el momento no se cuenta con servicios sanitarios
adecuados, solo se tiene unas letrinas en malas condiciones. Se puede decir

que se va a cumplir en minima parte con esta politica de modelo de gestion.

También el establecimiento cuenta con el mural de transparencia de los fondos

que recibe de los programas de alimentacion, Utiles escolares, valija didactica y
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gratuidad en el que se da a conocer en forma detallada en donde se ha
invertido los fondos recibidos. Estos programas han permitido que los
estudiantes se motiven y se sientan a gusto estar estudiando en el
establecimiento.

D. Recurso humano
Las personas deben de contar con las habilidades y los conocimientos para
responder favorablemente y con voluntad el desempefio en su trabajo. Esta
politica seguin el Plan Estratégico de Educacion del 2016 a 2020 se basa en la
formacién, actualizacion idénea del recurso humano para alcanzar un
desempefio efectivo, asi mismo la evaluacion del recurso humano para mejorar
la calidad educativa. También reconocer el desempefio del docente mediante un

incentivo.

Como principio de accion de esta politica se sustenta en garantizar una
educacién de calidad para todos los habitantes, mediante la formacion del
recurso humano. Segun el eje tiene como linea estratégica una educacién de
calidad para todos tomando como base el indicador asegurar la calidad de la
Formacion Inicial Docente FID el Programa Académico de Desarrollo Profesional
PADEP/D e impulsar el Sistema Nacional de Formacion del Recurso Humano.

En la Escuela Oficial de Parvulos anexa Cantén la Laguna Climentoro del
municipio de Chiantla, la docente encargada del nivel preprimario actualmente se
esta preparando académicamente gracias al apoyo de la Universidad de San
Carlos a través del programa de desarrollo profesional y la carrera de licenciatura
en educacién preprimaria intercultural. En relacion a lo incentivo, ningun profesor
ha recibido un beneficio econémico por el trabajo que desemparfia como lo indica

una de las lineas de accion.
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E. Educacién bilingie, multicultural e intercultural
Esta politica segun el plan estratégico de educacion tiene como finalidad el
fortalecimiento de programas bilinglies multiculturales e interculturales para una
convivencia armonica entre las culturas. También la creacién de un curriculo
tomando en cuenta los aspectos socioculturales de cada pueblo. En el Plan
Estratégico de Educacion como principio de accion establece responder a las
caracteristicas lingliisticas y culturales de los pueblos mediante los servicios

educativos.

En el eje Gestién indica realizar la descentralizacién con criterios linglisticos y
culturales. La poblacién en su totalidad habla el idioma Kiché y el idioma
espafiol, por lo que la politica educacion bilingiie multicultural se enfoca a la
interculturalidad con algunas culturas a nivel cercano a la comunidad.

F. Aumento a la inversion educativa
Segun el Plan estratégico de educacion en relacion a la politica de inversion
educativa toma en cuenta en el articulo 102 de la Ley de Educacion Nacional
que el presupuesto para educacion deberia ser en base al 7% del producto
interno bruto. También indica velar por el incremento del presupuesto afio con
afio y la distribucion del presupuesto de acuerdo al crecimiento de la poblacion
educativa de una forma equitativa. Asi también dotar de materiales y equipo a

todos los centros educativos del pais.

Esta politica tiene como principio de accién posibilitar que la poblacion mas
vulnerable y tradicionalmente excluida tenga acceso a los servicios educativos
con calidad. Como linea estratégica compromiso y participacién de todos como
soporte para la mejora de la educacién. En la Escuela Oficial de Parvulos anexa
a la Escuela Oficial Rural Mixta Cantén la Laguna, la inversién en educacién no
se ha cumplido en su totalidad, solo se tiene el apoyo para cuatro programas
como lo son alimentacién escolar, valija didactica, utilices escolares y gratuidad.

El Ministerio de Educacién apenas cuenta con un presupuesto de 3.5 % en
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relacion al producto interno bruto por lo que se considera una de los

presupuestos mas bajos que se asigna a educacion a nivel de Latinoamérica

G. Equidad
Esta politica segun el plan estratégico tiene varias finalidades como la
implementacién de programas educativos que favorezcan la calidad educativa
para los grupos mas vulnerables y excluidos. Garantizar el respeto a las
diferencias individuales, sociales, culturales y étnicas y promover la igualdad de
oportunidades para todos y todas. También indica que se debe de llevar a cabo
una educacion de calidad para los cuatro pueblos que habitan el pais. Como
principio de accién esta posibilitar de una educacion de calidad para aquellos

grupos més vulnerables.

También facilitar el acceso de la poblacion a los servicios educativos sin
distincién alguna y que respondan a la diversidad cultural étnica de género
geografico y de habilidades especiales. En la Escuela Oficial de Parvulos anexa
a la Escuela Oficial Rural Mixta Cantén la Laguna Climentoro, municipio de
Chiantla, la politica de equidad se estd cumpliendo al contar con un centro
educativo del nivel preprimario disponible para la nifiez de la comunidad y las
comunidades que quieran inscribirse en el establecimiento con las siguientes
edades de cuatro, cinco y seis afios cumplidos en estas edades el nifio ya esta

apta para iniciar su proceso de aprendizaje.

H. Fortalecimiento institucional y descentralizacién
Segun esta politica debe de fortalecerse las instituciones del sistema educativo
nacional desde lo local para garantizar una educacién de calidad con pertinencia
social, cultural y linglistica en todos los niveles con equidad. Tiene varias
finalidades como fortalecer las instancias locales para la descentralizacion y
participacion en las decisiones administrativas y técnicas. También fortalecer la
participacion de los sectores sociales locales, municipales y regionales y crear

programas de investigacion y evaluacién de la educacién a nivel nacional.
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Esta politica se sustenta en el eje gestion Institucional para lograr la
descentralizacién con criterios linglisticos y culturales. Se toma como linea de
accion fortalecer la relacion con el Consejo Nacional de Educacién para impulsar
las politicas educativas. En la Escuela Oficial de Parvulos anexa a la Escuela
Oficial Rural Mixta Cantén la Laguna, la politica de fortalecimiento institucional y
descentralizacién se esta llevando a cabo no en su totalidad, muestra de ello
funciona la organizacion de padres de familia que son los encargados de
manejar los fondos con transparencia y responsabilidad. Los docentes son los
encargados de orientar a los padres de padres de familia sobre la
responsabilidad y obligacién en la colaboracion en las gestiones de proyectos

para mejorar la cobertura de la educacion.

1.2. Analisis Situacional
1.2.1. Identificacién de problemas del entorno educativo a intervenir
1.2.2. Listado de problema
A. Implementar estrategia para mejorar el rendimiento escolar.
B. Gestionar programas que atienda la nutriciébn desde la gestacion para
una mejor retencion de aprendizaje.
C. Apoyo técnico y financiero para la poblacién de la comunidad
evitando  asi la migracién y la desercién escolar.
D. Implementar juegos lidicos para mejorar la ensefianza aprendizaje.
E. Gestionar materiales didacticos para facilitar el aprendizaje
F. Talleres con padres de familia sobre la practica de los valores.

G. Estrategias ludicas para fortalecer la motricidad fina y gruesa.
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1.2.2. Seleccién de problemas prioritario

Identificacion de los problemas que estan afectando el entorno educativo del

nivel preprimario, se dara a conocer por medio del cuadro.

Tabla. No.8

Matriz de priorizacion

CRITERIO 3:‘
CRITERIOS S 5
o [
g m o o
o ! T
AT i
6| 2wl 8|8 gl 8| Y| =
~ S/ L|E|8| 2| g| 8|8 3
L] c|l 5| Q|| © £ Q| o
=] ol ol FH|DQ| B = el 5 x
= =l s | 1 [s} -
S| ol | @ Ll Ol a| =
gl m| O w ; [
= o ]
' o
PROBLEMAS < @
Bajo rendimiento escolar 1 0 111 ]1]4 |2 1 3 |12
Poca retencién del aprendizaje 1 0 2 |1 1|5 |2 2 4 |20
Desercion escolar 2 1 2 |1 1|7 |2 1 3 |21
Conservacion de matricula 2 1 1 ]1]0|5 |2 1 3 |15
Poca estimulacién temprana en el area de
Destreza Aprendizaje (matematico). 2 1 2 |2 1|18 |2 2 4 | 32
Poco interés de los padres de familia 1 1 111 ]1(4 (1 1 2 |8
Poca empleo de algunos padres de familia 2 1 111127 |1 1 2 |14
Poca Juegos Ludico 1 1 111 ]1(4 |2 1 3 |12
Poca conocimiento sobre el aprendizaje
lidicos 1 1 1 11|21 ]2 0 2 |8
Poco material didactico 2 1 1117 |1 2 3 |21
La desintegracién familiar 2 1 1 ]1 1|6 |1 1 |2 12
Paca importancia de la préactica de los
valores 2 1 2 |1 1|7 |2 1 3 |21
Poca responsabilidad y colaboracion del
padre de familia 2 1 111 ]|1|6 |2 1 3 |18
El abandono escolar 2 1 111127 |2 1 3 |21
La migracion 2 2 111 1|7 (1 1 2 |14
Poca material pedagdgica 2 2 111|282 1 3 |24
El desempleo 2 1 1 ]1 1|6 |2 1 3 |18
La pobreza. 2 2 2 |1 ]1]8 |1 2 3 |24
CRITERIO ESCALA DE PUNTUACION
2 Puntos 1 Punto O Puntos

A. Frecuencia y/o gravedad

del problema grave

Muy frecuente o muy

Medianamente

frecuente o grave

Poco frecuente o grave

En aumento

B. Tendencia del problema

Estético

En descanso
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Posibilidad de modificar | Modificable Poco modificable Inmodificable
la situacion
Ubicacion temporal de la | Corto Plazo Mediano plazo Largo plazo

situacion

Posibilidades de registro

Fécil registro

Débil registro

Muy dificil registro

Interés de solucionar el

problema

Alto

Poco

No hay interés

Accesibilidad o ambito

de competencia

Competencia
estudiante

del

El estudiante puede
intervenir pero no es
de su absoluta

competencia

No es competencia del
estudiante

Fuentes. Elaboracion propia
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Figura. No.1
1.2.3. Andlisis de problema
Los problemas encontrados que esté afectando el aprendizaje de los estudiantes se dara a conocer por medio de
la gréfica.
Arbol de problema

Dificultad Dificultad Poca
identificar diferenciar concentracién
objetos cantidades mental

7 7
J

Dificultad en la aplicacién de las normas
matemiticas

Dificultad
ordenar tamafios

Procedimientos. Abandono Desercién
incorrectos académica

Pocos materiales ludicos Poca actividad motriz

[ Dificultad en clasificar colores basicos

Poca compresién numérica

Poca estimulacion temprana en el area de destrezas de Aprendizaje en el nivel preprimario

! !

Metodologlas inadecuadas

[ Poca automatizacion de los procedimientos simples de calculo ] [

z N . ]\

Dificultad en la escritura de las cantidades ][ Dificultad con el proceso del ordenamiento de ] [ Poco de acompariamiento pedagdgico ] Desinterés del aprendizaie
los nimeros

[
] U] /

Dificultad en la
Dificultad en identificar resolucion de
la diferencia de los
ndmeros

Escasos de
recursos
didacticos

Dificultad en la
motricidad fina y
gruesa

Escasos
recursos

Poca Utilizacion de
Dificultad en el Trastornos de juegos lidicos para el

§ econémicos
pensamiento abstracto conductas desarrollo cognitivas

problemas
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1.2.4. Identificacion de demandas

A. Demandas sociales
La preocupacion sobre movimientos sociales al identificar a las demandas
sociales como claves para el estudio es la pobreza, el desempleo, la migracion y
la desintegracién familiar que esta afectando el desarrollo humano y el desarrollo
sostenible.

B. Institucionales
Fomentar el crecimiento y satisfaccion del desarrollo econémico de las personas.
Buscar programas que apoya la institucion para mejorar la calidad de
aprendizaje en los estudiantes y la calidad del desarrollo de la comunidad.

C. Poblacionales

Actualmente los factores que estan afectando la comunidad son las siguientes: la
economia no cubre las necesidades bésicas, la pobreza, el desempleo y la
migracioén, son problemas que afecta la vida de las personas, la falta de una
alimentacion, educacion y vivienda segura. La contaminacion ambiental esta
afectando los recursos naturales, la salud de la poblacién, la sequia de
nacimiento de agua y plagas de los cultivos. Hace falta programas, y proyectos
para mejorar la calidad de vida de los habitantes, tener una cobertura de
economia, de politico, de educacién y de tecnologia , para solucionar los
problemas
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1.2.5. Identificacion de actores involucrados en el entorno educativo a

intervenir

Tabla No.9.
Listado de actores

Listado de actores directamente involucrado en el entorno educativo en el que va a desarrollar
el PME

Los alumnos,

Director

padres de familia,

maestros,

Organizacion de padres de familia

Autoridades Educativos

Listado de actores indirectamente involucrados en el entorno Educativo en el que va a

desarrollar el PME

Autoridades de las iglesias
alcaldes,

concejo municipal
COCODES

Alcaldes auxiliares

Listado de actores potenciales para involucrarse en el entorno educativo en el que se va a

desarrollar el PME

Cerveceria Centro América
Institucion de Woldivision

Libreria

Fuente: Elaboracion propia.
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Actores

Directos
Los
alumnos

Los
padres de
familia

Maestros

Intereses

Jugar divertir
aprender a
leer y escribir

Tener un

empleo digno.

Dar
educacion a
sus hijos,
mejorar la
economia
familiar y el
desarrollo
sostenible

Educacién de
calidad.
Aprendizaje
significativo y
constructivo
Escuela
paralela,
Preparar
estudiantes
exitosos para
colaborar con
el desarrollo

. Caracteristicas

Tabla. No.10

Caracteristicas de los actores directos e indirectos

Fortalezas

Participan en el
proceso de
formacion.

Disposicién  en
aprender cosas
nuevas Construir
su propio
aprendizaje

Desarrollo
agricola,
economia estable
para cubrir los
gastos familiares.
Reciben apoyo
de alimentacion
escolar para
mejorar la salud y
educacion

Profesionalizada
para brindar una
educacion de
calidad.
conocimientos y
experiencias
nuevas sobre el
nuevo
paradigma,
conocimiento
sobre tecnologia
educativa.

Debilidades

Desmotivacion

Paca habilidades
y destrezas en la
manipulaciéon de
objetos. Paca
estimacion de
motricidad fina

Alfabetizacion
desintegracion
familiar.
Escasez de
recursos
econémico
Desempleo.

Escases de
recursos
metodoldgico y
pedagdgicos
poca ayuda de
programas de
partes del Estado
Falta de
capacitaciones y
talleres por parte
del ministerio de
educacion.

Oportunidades
/Amenazas

Motivacion
Oportunidad
estudiar a
temprana edad
Amenazas:

La migracién
Desintegracion
familiar

Oportunidad
participacion
comunitario,
gestionar
proyectos
comunitarios.
Amenazas
Desempleo
Migracion
pobreza

Oportunidades
Preparacion
académica por
parte de la
Universidad,
capacitaciones
sobre las
nuevas
actividades de
aprendizaje.
Amenazas
Pobreza,

Relaciones

Amor familiar,
confianza
mutua, unidad
familiar.

Practica de los
valores en el
hogar
comprension
solidaridad con
los demas
confianza,
amor y respeto

Lideres
positivos,
innovadores
Motivadores,
animadores,
activos,
alegres,
guiadores de
los estudiantes
gestores de
proyectos.

Impactos

Habilidad y
destrezas en
Su proceso
de
ensefianza
aprendizaje,

Creatividad
Iniciativa
Lideres
positivos
Sabios,
inteligentes,
capacidad
resolver
problemas
psicolégicos

Creatividad
habilidades y
destrezas en
el manejo del
nuevo
paradigma
del
aprendizaje.
Conocimiento
-0s sobre la
implementaci
6n de la

Necesidades
de
participacion
Socializarse

con los
demas.
Practicar los
valores
Motivada
para lograr
su suefio

Los primeros
maestros de
la educacién
Motivadores
Colaborador
esy
protectores

Preparacion
académica,
participacion
voluntaria en
gestiones de
proyecto
Implementar
actividades
impactantes
para sus a
través de los
juegos
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Directore
s

Autoridad
es
educativa
s

del pais

Promover
Una calidad
educativa y
admirativa,
mejorar los
programas de
apoyo

Interés en el
desarrollo
integral de la
nifiez, ampliar
la cobertura
de la
educacion

Capacitados en
el manejo de los
recursos
administrativos y
proyectos
educativos
conocimientos
tecnoldgicas para
resolver
problemas de la
educacion y
salud

Apoyo del
ministerio de
educacioén y del
estado,
profesionalizado
en el desempefio
educativo

Desconocimiento
sobre el manejo
administrativo,
No recibe
orientacion sobre
la tecnologia
para llenar
archivos
digitales.

Suficientes
recursos
econémicos
para el
mejoramiento
educativos

tecnologia,
economia
Oportunidades
Capacitacion y
talleres sobre la
nueva
tecnologia, el
manejo de los
recursos de la
alimentacién
escolar
Amenazas
Escases de
recursos
didacticos para
mejorar los
proyectos
educativos
Oportunidad
Profesionalizaci
on, participacion
comunitaria
politica y
economia
Amenazas
Falta cobertura
nacional sobre
la educacion,
salud, economia
y politico

Buenas
relaciones
intrapersonal,
trato de
igualdad,
buenos
modalidades
para orientar a
los empleados
de la
educacion,
velar por el
derecho del
nifio.

Buena
educacion con
principios y
morales, tratar
a los deméas
con respeto,
igualdad.

Dar confianza
y tratar con
amor a las
personas
pobres

nueva
tecnologia
Profesionalis
mo de
liderazgo
positivo.
Acompafiami
ento de los
docentes
sobre la
calidad de
educacion
infantil.

Una calidad
de cobertura
para la
educacion
preprimaria,
escuela
paralela, un
desarrollo
integral de la
nifiez.

ladicos

Necesidades
de
participacion
politica,
econémica,
necesidad
de gestionar
proyectos
para mejorar
el
aprendizaje
de los
estudiantes,
necesidad
de
orientacion
Minimizar la
desercion
escolar,
buscar
programas
para mejorar
los recursos
educativos.
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Autoridad
es
Urbanas

Manejar los
fondos
econémicas y
politicas
educativas

El apoyo
econémico del
estado y otras
instituciones que
estan apoyando
el desarrollo

El desinterés de
los problemas
sociales, el mal
manejo de la
economiay
empleo en las
comunidades

Oportunidades
Participacion
econdmica,
politica, gy
opinién publica
Amenazas. La
falta economia
del pais.

Relacion de
igualdad, de
justica,
democracia,
sin
discriminacién
y racismo
hacia las
personas

Fuente. Elaboracién propia

La calidad
educativa y el
desarrollo
humano

Necesidad
determinar
las
debilidades y
amenazas
que esta
afectando la
educacion.
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BAJO INTERES

ALTO INTERES
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Influencias

Tabla. No.11
Influencias de los actores directos e indirectos

BAJA INFLUENCIA

Los actores tienen poca participacion
y colaboracién con el proyecto
porque no tienen estudio escolar
para aportar fuerza en la elaboracion
de un nuevo proyecto para mejorar la
calidad educativa y el desarrollo
integral del desarrollo humano.

Es necesario dar a conocer a los
actores son ellos los beneficiados
del proyecto, por eso es importante
unir fuerza para estructurar un
proyecto de calidad y exitoso al
futuro, invitard los actores para
llevar el proceso, los objetivos y la
evaluacion cada actividad del
proyecto para evitar inconformidad
alguno.

ALTA INFLUENCIA

Los actores podrian oponerse al
proyecto, sino se da a conocer la
importancia del proyecto, en el
desarrollo de las habilidades y
destrezas dentro del aprendizaje del
nifio, y el mejoramiento Educativo.
Entablar comentarios para evitar
inconformidad y conflictos durante el
proceso del proyecto.

Es necesario que los actores deben
participar estrechamente a fin de
asegurar su apoyo para el proyecto,
aportando opiniones a través del
Dialogo-Colaborar en todas las
actividades y solicitud de recursos
econdémico para el proyecto, sean ellos
los delegados y emprendedora del
proyecto.

Fuente. Elaboracion propia

iInN%
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C. Criterios

Actores
Los alumnos

Los padres de
familia

Maestros

Directores

Autoridades
educativas

Autoridades
Urbanas

Alcaldes

COCODES

Tabla No. 12

Criterios de los actores directos e indirectos

Influencia

Trabaja en el entorno educativo

Tiene poder politico

Es un posible apoyo o amenaza
Trabaja en el entorno educativo

Trabaja en el entorno educativo,
Tiene poder politico

Trabaja en el entorno educativo
Tiene poder politico

Trabaja en el entorno educativo
Tiene capacidad de conseguir
financiamiento,

Es propietario de un posible sitio
de tratamiento

Tiene poder politico,
Tiene capacidad de conseguir
financiamiento

Es propietario de un posible sitio
de tratamiento
Es un posible apoyo o amenaza

Interés

Es un posible usuario de los
productos finales de tratamiento

Tiene poder politico. Es propietario
de un posible sitio de tratamiento

Tiene capacidad de conseguir
financiamiento

Es un posible usuario de los
productos finales de tratamiento

Tiene capacidad de conseguir
financiamiento

Es un posible usuario de los
productos finales de tratamiento

Es un posible usuario de los
productos finales de tratamiento

Tiene poder politico
Es un posible usuario de los
productos finales de tratamiento

Es un posible usuario de los
productos finales de tratamiento
Es un posible apoyo o amenaza

Fuente. Elaboracién propia



Actores

Los alumnos

Los padres de
familia

Maestros
Directores
Autoridades

Educativas

Autoridades
Urbanas

Alcalde

Alcaldes

COCODES

D. Caracteristicas tipicas

Intereses Principales

Lograr su  formacion

académica

profesionales y lideres

Brindar la calidad de
aprendizaje

Calidad administrativo
Calidad de educacién
Ampliacion cobertura de
la educacién
Acercamiento a la
educacion de la nifiez

Cumplir las leyes

Mejorar el desarrollo
humano.

44

Tabla No. 13

Oportunidades

Seguir estudiando y
tener un Titulo

Tener un mejor empleo

Profesional actualizado

Profesionalismo
administrativo

Crear proyectos
educativos

Crear programas
educativos

Crear programas en
beneficio de la
poblacion

Velar por el bien comin
de la comunidad

Gestionar proyectos
sostenible

Fuente. Elaboracién propia

Caracteristicas tipicas de los actores directos y directos

Necesidades de
Integracion y

acciones requeridas

Aprender a trabajar
en equipo

Mejorar la calidad de
vida

Orientador y guiador
positivo.

Lider positivo
Buenas relaciones
personales

Trabajar con equidad.

Lider positivo

Lideres positivos

Lideres positivos
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E. Diagrama de relaciones

Para una calidad educativa es importante involucrar los diferentes actores directos e indirectos para mejorar la

covetura de la educacion infantil, se detallara en la grafica.

Figura. No. 2
Diagrama
<>
Alcalde auxiliar ‘ ’ COCODES
’ Alumnos ‘
’ Maestros ‘ Poca estimulacion temprana Organizacion
en el &rea de Destrezas padre de
Aprendizaje (matematico) familia
—>
Padres de familia
Donador de
material
’ Director ‘

Elaboracién propia
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1.3. Andlisis estratégico
1.3.1. Matriz DAFO

Tabla. No. 14
Matriz DAFO

Factores Internos

Factores
positivos

FORTALEZAS

F.1 El docente hace
uso de nuevas
metodologias para el
desarrollo de los
contenidos del area de
Destreza aprendizaje
(matematica)

F. Los padres de familia
acompafian a sus hijos
en el proceso de

aprendizaje
F.3. Los alumnos tienen
interés aprender

conocimientos nuevos.
F. 4. EIl docente utiliza
materiales digitales para
mejorar la calidad de la
ensefianza aprendizaje
dentro del aula.

F.5. El aula cuenta con
una mini caja ludica de
juegos para el area de

destrezas de
aprendizaje

F.6.El docente
promueve juegos
ladicos para las

habilidades cognitiva
F.7. La docente realiza
charlas con padres de

familia sobre el
rendimiento del
aprendizaje.

F.8.Interés del

estudiante en el &rea
destrezas aprendizaje.
F.9. Los padres de
familia participan en las
actividades ludicas.

F.10 La organizacién de

padres son los
encargados de velar por
los programas

proporcionado por el
Ministerio de Educacion.

DEBILIDADES

D.1. Algunos padres
de familia no se
interesan por la
educacion de sus
hijos.

D.2 La inasistencia,
afecta el rendimiento
aprendizaje del nifio
D.3. El docente tiene
poca experiencia
sobre las nuevas
técnicas del area de
Destrezas de
Aprendizaje

D.4. Poca utilizacién
de los juegos lidicos
en el éarea de
Destreza Aprendizaje

(matematica)

D.5. Pocos recursos
tecnolégicos para
brindar un

aprendizaje
constructivo.
D.6.Poco interés de
algunos alumnos
sobre el éarea de
Destreza Aprendizaje
D.7. Pocos recursos
didacticos del area de
destrezas de
aprendizaje

D.8. Los docentes no
reciben apoyo de
parte de las
autoridades sobre
proyectos que surgen
dentro del
establecimiento en
beneficio de la calidad
educativa

D.9. Algunos nifios
tienen mal
comportamientos  y
caracteres negativos.
D. 10. Algunos nifios

Factores negativos
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estan mal

alimentados

OPORTUNIDADES AMENAZAS
0.1. El Ministerio de | A.l.Falta Programas
Educacion ha donado | de materiales
algunos libros de texto | didacticos para
para el area de las |juegos ludicos de
destrezas de | parte de las

aprendizaje autoridades

0.2. Los padres de | educativas.

familia fomentan los
valores desde el hogar
03. Los padres de
familia revisan las tareas
extraescolares de sus
hijos

04 Los alumnos
reciben alimentacion, de
la institucion  Vision
Mundial para mejorar el
rendimiento escolar

0.5 El alcalde municipal
crea  programas de
recursos didacticos para
mejorar las dos &reas
Comunicacion y
Lenguaje y Destreza
Aprendizaje en el nivel
Preprimaria.

0.6 Reciben
alimentaciéon adecuada
de parte del gobierno.
0.7. El docente recibe
capacitacion sobre su
planificacion de los
contenidos.

0.8. Los padres de
familia inscriben a sus
hijos a wuna edad
adecuada para el nivel

preprimario
0.9. Implementacion de
los recursos del
contexto.
0.10. Los padres de
familia utilizan la

tecnologia en casa para
investigar las tareas
escolares

A.2. Falta apoyo del
padre de familia.

A.3. Falta proyectos
para la estimulacion
temprana en el area
de destrezas de
aprendizaje

A.4. Algunos padres
de familia son
analfabetos

A.5. Algunos padres
de familia no tienen
conocimientos sobre
la importancia de los
materiales reciclables.

A.6. Algunos
estudiantes
abandonan sus
estudios a causa de
la migracion.

A.7 La desintegracion
familiar  afecta el
rendimiento  escolar
de los alumnos

A.8. Algunos nifios no
entran a parvulos por
falta recursos
econdémicos de los
padres de familia.

A.9. Falta
implementacion  de
rincones de
aprendizaje con
material del contexto

A 10. La

desintegracion
familiar  afecta el
rendimiento  escolar
del nifio

Factores externos

Fuente. Elaboracion propia
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1.3.2. Técnica Mini- Max

Tabla. No. 15

Mini- Max

Oportunidades
(externas, positivas)

Oportunidades
(externas, positivas)

Fortalezas F-O F-A
(internas, F.1 El docente hace uso de nuevas metodologias para | F.5. El aula cuenta con una mini caja ludica de juegos para el
positivas) | el desarrollo de los contenidos de &area destreza | area de destrezas de aprendizaje
aprendizaje (matematica) A.1.Falta Programas de materiales didacticos para juegos ludicos
0.7. El docente recibe capacitacion de parte del | de parte de las autoridades educativas
PADEP sobre la actualizaciéon de metodologia.
F.8.Interés del estudiante en el area Destrezas aprendizaje
F.2 Los padres de familia acompafian a sus hijos en el | . A.2. Falta apoyo del padre de familia
proceso de aprendizaje
0.3. Los padres de familia revisan las tareas | F.7. La docente realiza charlas con padres de familia sobre el
extraescolares de sus hijos rendimiento aprendizaje.
A.7 La desintegracion familiar afecta el proceso de formacion del
F. 4 El docente utiliza materiales digitales para mejorar | estudiante.
la calidad de la ensefianza aprendizaje dentro del aula.
0.4 Los alumnos reciben alimentacion, de la instituc™’
Visién Mundial para mejorar el rendimiento escolar
Debilidades D-O D-A
(internas, D. 8. Los docentes no reciben apoyo de parte de las | D.2 La inasistencia, afecta el rendimiento aprendizaje del nifio
negativas) | autoridades sobre proyectos que surgen dentro del | A.7 La desintegracion familiar afecta el proceso de formacion del

establecimiento en beneficio de la calidad educativa
0.5 El alcalde municipal crea programas de recursos
didacticos para mejorar el area de las destrezas de
aprendizaje en el nivel preprimaria.

D.4. Poca utilizacion de los juegos lidicos en el area de
Destreza Aprendizaje (matematica)
0.9. Implementacion de los recursos del contexto.

estudiante.

D.3. El docente tiene poca experiencia sobre las nuevas técnicas
del area de Destrezas de Aprendizaje

A.3.Pocos programas para la estimulaciéon temprana en el area
de destrezas de aprendizaje, por parte del ministerio de
Educacién

D.4. Poca utilizacion de los juegos ludicos en el desarrollo de los
contenidos

A9 Falta Implementaciéon de rincones de aprendizaje con
material del contexto.

Fuente. Elaboracion propia
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1.3.3. Vinculacién estratégica
A. Fortalezas - Oportunidades
F.1 El docente hace uso de nuevas metodologias para el desarrollo de los
contenidos del area de destreza aprendizaje (matematica). 0.7. El docente recibe

capacitacion de parte del PADEP sobre la actualizacién de metodologia.

Se debe aprovechar al maximo el hecho de que la comunidad educativa cuenta
con docente profesionalmente preparado en el programa académico de
desarrollo profesional docente PADEP, que sus conocimientos de la nueva
metodologia, contribuirdn a mejorar la calidad del proceso de la ensefianza
aprendizaje dentro del aula en el area de destrezas. Por lo que se concluye que
la linea de accion seréa la implementacion de nuevas metodologias para mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje en el nivel preprimario del establecimiento

educativo.

F.2 Los padres de familia acompafian a sus hijos en el proceso de aprendizaje
0.3. Los padres de familia revisan las tareas extraescolares de sus hijos. El
apoyo de los padres de familia es indispensable en el proceso ensefianza
aprendizaje son ellos los que desde su casa desempefian una funcién importante
al instruir a su hijo en la realizacién de las distintas actividades fuera del aula.
Con ellos fortaleciendo los conocimientos. Por lo que se concluye que las lineas
de accién seréa contar con el apoyo de los padres de familia en la realizacién de

las distintas actividades escolares.

F. 4 El docente utiliza materiales digitales para mejorar la calidad de la
ensefianza aprendizaje dentro del aula. 0.4 Los alumnos reciben alimentacion,
de la institucion Vision Mundial para mejorar el rendimiento escolar. Los pocos
materiales digitales disponibles se utilizan para la ensefianza con los estudiantes
es indispensable el uso de estos recursos sobre todo en las edades tempranas
en donde el alumno inicia la edad escolar con el uso de la tecnologia se puede

realizar una educacion de calidad. La alimentacion balanceada es indispensable
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en todas las etapas de crecimiento de los nifios y mas aln en la edad escolar
sobre todo en los primeros afios. Por lo que la linea de accion sera el uso de la
tecnologia en las primeras etapas de escolaridad de los nifios aunada a una

alimentacion adecuada, con el apoyo de Visién Mundial.

B. Debilidades -Amenazas
D.4. poca utilizacion de los juegos ludicos en el area de Destreza Aprendizaje
(matematica). A.9. Falta Implementacién de rincones de aprendizaje con material
del contexto. El uso del juego como recurso didactico es muy importante y que
mejora hacerlo como un rincén de aprendizaje en donde los estudiantes
aprenden de una forma facil el proceso de ensefianza siendo este tipo de
actividades que motivan bastante e los estudiantes peor ain con nifios del nivel
preprimario. Por lo que la linea se accién es realizar distintos juegos con
materiales propios del contexto y darlos a conocer mediante la implementacion

de un rincén de aprendizaje.

D.2 La inasistencia, afecta el rendimiento aprendizaje del nifio. A.7 La
desintegraciéon familiar afecta el proceso de formacién del estudiante. El no
asistir a clases interrumpe el aprendizaje de los estudiantes ya que en un dia se
aprenden muchos contenidos, una educacién personalizada se necesita de
mayor tiempo y una cantidad minima de educandos y mas recursos y materiales

didacticos.

La desintegracién familiar hace que los alumnos obtengan bajos resultados
muchas veces los educandos no asisten a clases porque no hay quien los cuide
en el hogar cuando la madre tiene que salir. Por lo que la linea de accién sera la
concientizacion a los padres de familia sobre la importancia que asisten los

estudiantes a recibir las clases diariamente al centro educativo.



51

D.3. El docente tiene poca experiencia sobre las nuevas técnicas del area de
Destrezas de Aprendizaje. A.3.Pocos programas para la estimulacion temprana
en el area de destrezas de aprendizaje, por parte del ministerio de Educacién
Aplicar nuevas técnicas en el area de destrezas por parte de la docente motiva el
aprendizaje y mejora los resultados en los educandos. La falta de programas
para la estimulacién temprana es muy importante porque permite que los
estudiantes se interesen y se les facilita el aprendizaje no solo el nivel
preprimario sino también en el nivel primario. Por lo que la linea de accién sera la
gestion ante las diferentes instituciones el apoyo de programas para que
capaciten al personal docente y los estudiantes en la estimulacion en el area de

destrezas de aprendizaje.

C. Fortalezas- Amenazas
F.5. El aula cuenta con una caja ludica de juegos para el curso de destrezas de
aprendizaje. A.l.Falta Programas de materiales didacticos para juegos ludicos
de parte de las autoridades educativa. Es indudable que en el nivel preprimario
se necesitan de muchos materiales para desarrollar las destrezas en los
educandos el poquito material que se cuenta no es suficiente, lo que apoya el
ministerio de educacién es en minimo. Por lo que la linea de accién a seguir sera
la gestibn ante instituciones no gubernamentales para que apoyen al

establecimiento educativo con materiales para juegos.

D. Fortalezas — Amenazas
F.7. La docente realiza charlas con padres de familia sobre el rendimiento del
aprendizaje. A.7 La desintegracion familiar afecta el proceso de formacion del
estudiante. El realizar charlas periédicamente con los padres de familia es muy
importante porgue se dan a conocer muchos aspectos que afectan a los alumnos
en su rendimiento escolar una de ellas es la desintegracion familiar que se dan
por muchas causas como la falta de empleo, la pobreza, el alcoholismo entre

otras. Por lo que la linea de accién a seguir es realizar charlas con padres de
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familia para poder ayudar a los alumnos que sufren de esta desintegracion y los
efectos sean minimos en el rendimiento escolar de cada uno de ellos.
F.8.Interés del estudiante en el area Destrezas aprendizaje. A.2. Falta apoyo del

padre de familia.

En las primeras etapas de escolarizacion el estudiante muestra interés por el
aprendizaje en el area de destrezas por lo que es necesario brindarles el apoyo
principalmente en actividades ludicas, ya que a los nifios por naturaleza les
encanta jugar y que mejor hacerlo con juegos relacionado a desarrollar sus
conocimientos cognitivos. El apoyo de los padres de familia es indispensable
para que el proceso de aprendizaje sea eficiente y efectivo ademas que el
alumno se siente motivado en realizar todas aquellas actividades que se deben
de realizar en casa mejora su conocimiento. Por lo que la linea de accién sera
concientizar a los padres de familia en brindarles el apoyo a los estudiantes en el

proceso ensefianza aprendizaje.

F.7. La docente realiza charlas con padres de familia sobre el rendimiento
aprendizaje. A.7 La desintegracion familiar afecta el proceso de formacion del
estudiante. La concientizacién a los padres de familia es importante una familia
unida es indispensable ya que muchos de los problemas que se viven en el
hogar repercuten en los hijos y por consiguiente en el rendimiento académico de
los mismos. Por lo que la linea de accidn sera la concientizacion a los padres de

familia sobre las causas de la desintegracion familiar.

E. Debilidades - Oportunidades
D.4. poca utilizacién de los juegos ludicos en el area de Destreza Aprendizaje
(matematica) 0.9. Implementacion de los recursos del contexto. Los juegos
ladicos contribuyen a la expansion de necesidades y pueden ser utilizados como
fuentes de aprendizaje, es una herramienta para las competencias, como
estrategia que permite estimular de manera determinate el desarrollo del nifio, a

través de estas actividades fortalece los valores, aprovechar todos los recursos
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de la comunidad para lograr el aprendizaje significativo. Por lo que la linea de
accion deber ser la aplicacion de juegos lidico como estrategia didactica para
estimular y desarrollo cognitivo a través de los recursos del contexto.

D. 8. Los docentes no reciben apoyo de parte de las autoridades sobre proyectos
que surgen dentro del establecimiento en beneficio de la calidad educativa. 0.5
El alcalde municipal crea programas de recursos didacticos para mejorar el area
de las destrezas de aprendizaje en el nivel preprimaria.

El apoyo de las autoridades es importante para mejorar la educaciéon en
beneficio de los estudiantes, en el establecimiento existen varios proyectos que
veden ejecutarse en mejora de la educacion de los educandos algunos de ellos
son de infraestructura. El alcalde esta apoyando con algunos recursos didacticos
que de alguna manera beneficia a los estudiantes. Por lo que la linea de accion
es la gestion ante las instituciones sobre el apoyo de proyectos en beneficio de la
poblacién educativa de la comunidad.

1.3.4. Lineas de accién estratégica
A. Fortalezas - Oportunidades
Gestionar ante instituciones gubernamentales y no gubernamentales equipo
tecnolégico para mejorar la calidad educativa.

B. Debilidades -Amenazas
Realizar distintos juegos con materiales propios del contexto y darlos a conocer
mediante la implementacién de un rincén de aprendizaje.

C. Fortalezas- amenazas
Gestionar Programas que apoyan los materiales y los recursos didacticos para la
implementacién de los juegos ludicos.

D. Fortalezas — Amenazas

Promover charlas con padres de familia para mejorar el rendimiento del

aprendizaje y las causas de la desintegracion familia.
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E. Debilidades - Oportunidades
Aplicacion de juegos ladico como estrategia didactica para estimular y desarrollo
cognitivo a través de los recursos del contexto.

1.3.5. Posibles proyectos

A. Fortalezas - Oportunidades
a. Elaboracion de material de reciclajes como estrategia en el area de
destreza Aprendizaje
b. Taller con padres de familia sobre la importancia del Destreza
Aprendizaje Pensamiento légico (matematica)
c. Estrategia para mejorar la motricidad fina y gruesa
d. Implementacion de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa en el nivel primario.
e. Elaborar una guia de técnicas para mejorar el aprendizaje
B. Debilidades —~Amenazas

a. Elaborar material concreto y semiconcreto para el aprendizaje de
forma facil y practica en el area de Destrezas de Aprendizaje.

b. Implementar una ludoteca para el desarrollo de las habilidades
destreza Aprendizaje

c. Elaborar un compendio de juegos pedagdgicos de destreza
Aprendizaje, de forma practica.

d. Fortalecer rincones de aprendizaje con materiales del contexto,
reciclado y concreto para mejorar el aprendizaje.

e. Conformar comunidad de aprendizaje con estudiantes, padres de
familia y docente, para promover el fortalecimiento del area de Destreza
Aprendizaje.

C. Fortalezas- amenazas

a. Utilizar materiales reciclables para mejorar la calidad de

aprendizaje

b. Concursos de juegos ludicos con distintos materiales del contexto
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c. Elaboracion de juegos de mesa como una herramienta didactica
para desarrollar la destreza de aprendizaje en los educandos

d. Elaboracion de album de numeros para material didactico del
establecimiento educativo.

e. Elaboracion de materiales didacticos para el desarrollo de
motricidad fina.

D. Fortalezas — Amenazas

a. Fomentar la practica de los valores con los estudiantes para
lograr un aprendizaje integral.

b. Elaboracién de guias con problemas matematicos de la vida
cotidiana para el desarrollo del pensamiento l6gico de los estudiantes.

c. Elaboracion de guias para el acompafiamiento y reforzamiento
de la matematica en casa.

d. Elaboracién de ruta de aprendizaje para la comprension del
Destreza Aprendizaje en los estudiantes.

e. Nuevas metodologias para mejorar en rendimiento escolar.

E. Debilidades - Oportunidades

a. Utilizacién de materiales del contexto para desarrollar la
psicomotricidad en los educandos del nivel preprimario.

b. Circulos de calidad con docentes del establecimiento sobre
estrategias para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

c. Realizar proyecto sobre material reciclajes para la conservacion
del medio ambiente.

d. Gestionar programas educativos para mejorar la calidad de
aprendizaje.

e. Implementar estrategia didactica para el fortalecimiento del

desarrollo cognitivo en los estudiantes.
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1.3.5. Seleccién del proyecto a disefiar

Figura. No.3

Mapa de soluciones

/l Poca estimulacién temprana en el area de Destrezas Aprendizaje (matematico) \
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Aprendizaje.
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Programas que
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para la
implementacion de
los juegos ltdicos

D. Promover
charlas con padres
de familia para
mejorar el
rendimiento del
aprendizaje y las
causas de la
desintegracion
familia.

E. Aplicacion de
juegos ludico como
estrategia didactica
para estimular y
desarrollo cognitivo
través de los recursos
del contexto.

/

a Fomentar la || b. Elaboracion de guias con . Elaboracion d. Elaboracién de e Nuevas
précica de 105 || proniemas matematicos de e gl parac rtadocprendzae metodooges
. o tllrcon < orendie || o moemenisson || o envorr aores con 2 || viaaconoina sl oy Comprension el o
eaboracion || padves de cooperaivo ya || de juegos acicos || unaouinde o senaoto el peneomieno || reorzamienioge || riee o dimiento
de material famila sobre la ave permite una || para meiorar 1a || aprendizaje \gico de los estudiantes amatematicaen || prendizaie en los escolar
derecicies || imporanciadel || mejor moticidad iy || mejorarel integra estuiantes
como areade interaccion en || oruesa en el nivel aprendizaje
estrategia en Destreza o proceso || Previmano
el dreade Aprendizaje ensefianza A Utlzacon de b. Circulos de calidad con . Realizar d. Gestionar €. Implementar
eanae ||| eamene aprendizai. B | proyectosopre | [ programas estrategia
) —. material educaivos didéctica para el
(matemética) [ (matematica) ecomotricdd en os estrategias para mejorar reciclajes para para mejorar fortalecimiento
wducandos del nvel ol aprendizaie de los Ia calidad de del desarrollo
estudiantes aorendizaie cogritivo en los
2. Elaborar material b. Implementar . Elaborar un d. incones de. e. Conformar comunidad a  Uiizar b. Concursos ¢ eaboracion de || g Eiaboracion o Elaboraciin 02
concrelo y semiconcreto. una ludoteca para compendio de aprendizaje con de aprendizaje con materiales A juegos de mesas como || g aibum de materiales
para el aprendizaje de el desarrollo de Dedagsgicos de materiales del estudiantes, padres de reciclables distintos una herramienta nimeros para didécicos para el
tormaaciy pracicade | ios hapiicades desteza comexto,recicado || famitiaydocente, para — R ddacica O | e
tadestezaAprendzde || gesveza orerdae te | coopmat || promovs ot rcimno e caidn do desanoler 1a desveza || mtotin el e
(matematica) Aprendizaje érea de destreza del drea de Destreza aprendizaje de aprendizaje en los
Aprendizzie Aprendizaie. educandos




57

1.4. Disefio de proyecto
1.4.1. Titulo del proyecto
Implementacién de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa

1.4.2. Descripcién del proyecto

Mediante la implementacién de juegos lidicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa se pretende desarrollar las habilidades y destrezas en los nifios a través
de los diferentes materiales reciclables y materiales semiconcreto, para facilitar
el proceso del manejo del aprestamientos, los trazos de los nimeros de las
letras y las elaboraciones de las manualidades que sirve para desarrollar la
estimulacion cognitivo y pensamiento ldgico de los estudiantes del nivel
preprimario de la escuela Oficial Rural Mixta Cantén la Laguna, Climentoro
Chiantla.

Con la utilizacion de los recursos del contexto se apoyara la economia del padre
de familia, al mismo tiempo se colaborara con la contaminacién ambiental, es
una forma de educar a los estudiantes y padres de familia, ensefiarles que los
materiales reciclables son recursos importantes que pueden usarse en cualquier
actividad didactica disminuyendo el gasto econémico de los padres de familia
que tienen que acudir a una libreria a comprar algunos materiales. EIl propdsito
del proyecto es ayudar la economia del padre de familia, la docente buscara
estrategias de recursos para no pedir materiales comprados por los nifios, sino
conseguir recursos reciclables, como tapitas, botellas plasticas y otros materiales

que se puede conseguir en la comunidad.

Todos estos recursos se a utilizdé en la motricidad fina y gruesa, se
coleccionaron y clasificaron como recursos que serviran para la psicomotricidad
y para los juegos ludicos, se elaborara juguetes, tableros, tarjetas de numeros,
rompecabezas, dados, formatos de aprestamiento etc., facilitara el desarrollo del
pensamiento l6gico matematica y el desarrollo de vocabulario de los estudiantes,

y también la estimulacion cognitivo y psicomotora manipular diferente objetos
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para resolver problemas de aprendizaje, serd un resultado exitoso para los
estudiantes.

Segun los indicadores, actualmente la Educacion es un derecho del nifio y un
desarrollo personal, reconocido en la constitucion Politica de la Republica de
Guatemala. La educacion es uno de los factores que mas influye en el avance y
progreso de personas y sociedades. Ademdas de proveer conocimientos, la
educacion enriquece la cultura, el espiritu, los valores y todo aquello que nos
caracteriza como seres humanos contribuye a lograr una sociedad justa,

productiva y equitativa.

En el desarrollo del proyecto se tomaran en cuenta los actores directos; alumnos,
docentes, y padres de familia, los actores potenciales; municipalidad, empresas
privadas, con el fin de contribuir con el proyecto de Mejoramiento Educativo la
Implementacién de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa en
los educandos con este proyecto los estudiantes desarrollaran sus habilidades y
destrezas en el proceso del &rea de matematica por medio de los materiales

concretos y semiconcreto.

El andlisis DAFO es una herramienta que se utilizara para conocer la situacion
en que se encuentra el proyecto, las caracteristicas, internas, fortaleza,
debilidades, que se encuentra y el externo Amenazas y oportunidades,
permitiendo realizar la vinculacion estratégica priorizando la linea de accion.
Para resolver o minimizar el problema de los procesos de aprendizaje es
importante capacitar a los nifios tener bases para desarrollar el pensamiento
l6gico matematico, al no ser tratado a tiempo, les dificultara en el aprendizaje lo
peor es que ocasionara problemas en sus estudios superiores sin tener ni idea
de como resolver ejercicios simples.

1.4.3. Concepto

Implementacién de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa
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1.4.4. Objetivos

A. General
Promover los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa, a través de
los materiales reciclables, materiales concretos y semiconcreto, propiciando un

aprendizaje significativo en los nifios de 5 a 6 afios del nivel preprimario.

B. Especificos

a. Utilizar los materiales del contexto para la elaboracion de las
actividades ltdicas dentro del aula con el apoyo de padres de familia

b. Realizar actividades ladicas para el desarrollo de la motricidad
fina y gruesa a través de los recursos reciclables.

c. Elaborar juegos ludicos para ponerlos en practica con los
estudiantes del nivel de las etapas 5 y 6 afios con el apoyo de docentes

d. Desarrollar la manipulacién en los estudiantes mediante la

utilizaciéon de los materiales concretos y semiconcreto

1.4.5. Justificacion
La aplicacibn de los juegos ludicos pretende desarrollar las habilidades y
destrezas de los estudiantes mediante la utilizacién de los materiales reciclables,
los materiales concretos y semiconcreto para mejorar el rendimiento escolar de
los alumnos/as en el area de Destreza Aprendizaje, la manipulacién de objetos
mejora la concentraciéon mental, la experimentacion y la facilidad de resolver las
operaciones bésicas del area, las técnicas y estrategias ladicas, ayuda el
desarrollo cognitivo, fisico, psicoldgico y la practica de los valores dentro del

establecimiento y en la sociedad.

El aprovechamiento de los recursos del contexto motiva la participacién de los
estudiantes, despierta el interés sobre los distintos juegos y manualidades
expuestas dentro del aula para resolver problemas de aprendizaje en el area de
Destrezas de Aprendizaje, es muy importante promover diferentes actividades

unos de los juegos es la compra y ventas para practicar la suma y la resta de un
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digito utilizando tablero de tapitas y canicas, con la ayuda de la docente y del
padre de familia coleccionar materiales reciclables asi como tapaderas de
botellas, cartones, semillas de plantas, vasos etc. todos estos materiales

serviran para facilitar el aprendizaje, y lograr un aprendizaje de calidad.

El propdésito del proyecto es promover las actividades de motricidad fina y gruesa
para la estimulacion temprana, con la manipulaciéon de los objetos los
estudiantes comenzaran a manejar sus movimientos y ritmos en la preparacion
de los diferentes formatos, patrones de trazos, laberintos, formatos grandes y
pequefios, donde los estudiantes utilizaran su concentracion, imaginacion,
fantasias para resolver sus problemas emocionales, autoestima, para determinar

las debilidades y amenazas que afectara el aprendizaje.

Para el nivel Preprimario es necesario promover los juegos ludicos para mejorar
la motricidad fina, porque es la base en la preparacion del aprestamiento,
haciendo ejercicios con los dedos, manos y brazos para facilitar el proceso de la
escritura y la concentracion sobre las diferente instrucciones que se planteara en
el proceso de aprendizaje, la docente debe dar énfasis sobre la motricidad fina y
gruesa para que los estudiantes se preparen para resolver problemas
personales y aprendizaje, desarrollar su creatividad, imaginacion,
experimentacion sobre los diferentes materiales expuestas en el rincon de juegos

y coleccion de materiales.

Para la ejecucion del proyecto del Mejoramiento Educativo, se tomaré en cuenta
los actores directos e indirectos para mejorar la calidad en el aprendizaje se
tomara en cuenta el contexto de la comunidad desde la economia, cultura,
politica, idioma, psicologia, para lograr el desarrollo integral de la nifiez y el
desarrollo sostenible de la comunidad. Es necesario preparar los estudiantes
para ser competentes dentro de la comunidad y sociedad, que sepa utilizar todos
los medios para resolver sus dudas e inquietudes, capaces de enfrentar los

desafios y retos que se presentara en el futuro.
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Con la implementacién de juegos ludicos se contribuye a evitar el abandono
escolar y el fracaso escolar, desde la estimulacién temprana de las destrezas de
aprendizaje, por medio de las actividades Iudicas algunos estudiantes
compartirdn sus momentos de alegria y tristezas que tienen guardado en su
corazén y mente causados por el abandono de sus padres segin las demandas
sociales hay diversos factores que esta afectando la educacién del nivel

preprimario.

Al abordar el problema priorizado del Proyecto de Mejoramiento Educativo, se
pretende determinar las debilidades y amenazas que se pudieron detectar en la
técnica DAFO mediante las fortalezas y oportunidades, para mejorar la calidad

de aprendizaje de los estudiantes del nivel preprimatrio.

1.4.6. Plan de actividades
A. Datos Generales

B. Establecimiento: Escuela Oficial de Parvulos anexa a EORM.
C. Direccion:; Canton la Laguna, aldea Climentoro, del municipio de

Chiantla
D. Area: Destrezas Aprendizaje
E. Grado: Preprimario

F. Seccion: A

Tabla. No. 16
Plan de actividades
N| Duracion | Actividad a Sub- Recursos responsa
0 realizar tareas ble
Fase de inicio
1 8 Socializacién | Solicitud H M Q FF
semanas | del proyecto | al director | Docente | Comput | 40 .00 | Propia Docente
al director y adora director
personal Solicitud a | Docente | hojas Propia | Padres
docente de | institucion papel 40.00 | gestion | de
la escuela. Docente | bond. gestion | familia
Elaboraci Impresio
Reunion de | 6n de Docente | n gestion
padres  de | Trifoliar estudiant
familia  del Director | Hojas 200.00 es
aula ylo | Convocat | docente | Tintas
escuela oria_ de | s padres
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reunion de Trifoliar, | 100.0
Lanzamiento familia equipo
del proyecto de
sonido, 300.00
adornos
Fase de planificacion
8 Elaboracion Elaboraci | Docente | Hojas 40.00 | Propia Docente
semanas | de planes e 6n del papel Propia | Docente
instrumentos | plan de bond Propia
actividade Comput Docente
S adora 400.00 | Propia
Elaboraci
6n del Impresio
plan de n
monitoreo
Elaboraci
6n del
plan de 88.00
evaluacio
n
Elaboraci
on del
plan de
sostenibili
dad
Fase de ejecuciéon
3. Estructura Elaboraci | Docente | Internet. | 300.00 | gestion | Docente
Semana | de los juego | 6n de los Material Libreria
s ladicos juegos es 104.00
ladicos
3. Aplicacion Elaborar Docente | Material Docent Padres
semanas | de los manualida | Estudia | es 200.00 | e de
distintos des con | ntes reciclabl estudia familia
juegos para | los es ntes Institucio
mejorar la distintos Material gestién n
motricidad materiales es
finay gruesa concreto
s
4. Circulo de Dar a Docente | Guias, 356.00 | Propia | docente
semanas | calidad con conocer S refaccio
docentes los juegos | estudian | n
como una | tes
guia
didactica
para
mejorar el
aprendizaj
e

Fase de monitoreo
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2. De Elaboraci | docente | Impresio | 100.00 | Propia Docente
semanas | monitoreo o6ndelos | Asesora | nes
instrumen | pedag6 Propia Docente
tos gica Hojas
Aplicacion de
de los papel
juegos bond 100.00
ladicos.
Internet.
Fase de evaluacion
1 Evolucién del | Cumplime | Docente | Interne 100.00 | propia docente
PME nto de los impresié
objetivos n
y las
actividade
s
planificad
as
Fase de sostenibilidad
1 Plan de Elaboraci | Docente | Impresi | 350.00 | Propia | docente
sostenibilidad on del on
Presupuesto plan de internet
sostenibili
dadyla
elaboraci
on del
presupue
sto dicho
plan
Frase del cierre del proyecto.
2 Cierre del | Elaboraci | Docente | Internet
semanas | proyecto on del propia Docente
péster vy 342.00
plan  de
divulgacio
n
por medio
de correo
electronic
o
Total
3,160.00

Fuente. Elaboracién propia
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1.4.7. Cronograma de actividades

Cronograma general de actividades

ESTUDIANTE: Sotera Chim Lépez. No. CARNE: 201027056.

Tabla No. 17

No. ACTIVIDADES Fecha de ejecucion
2019 2020
Noviembre diciembre | enero febrero marzo abril
1|/2(3(4|1]|2|3[4|1]|2 11234123 2|3
1 | Socializacién del proyecto al director y
personal docente de la escuela.
2 | Reunion con padres de familia
3 | Lanzamiento del proyecto
4 | Elaboracion de planes e instrumentos
5 | Estructura de los juegos ludicos
6 | Aplicacion de distintos juegos para
mejorar la motricidad fina y gruesa
17 | Circulo de calidad con docentes
8 | Monitoreo del proyecto
9 | Plan de sostenibilidad
10 | Cierre del proyecto

Fuente. Elaboracion propia
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1.4.8. Plan de monitoreo y evaluacion
A. Parte Informativa
a. Establecimiento: Escuela Oficia de parvulos anexa a EORM.
b. Direccion: Canton La laguna, aldea Climentoro, municipio
Chiantla
Area de Aprendizaje: Destreza Aprendizaje (Matematicas)
Grado: Etapa 5 y etapa 6

Seccion: “A”

~ o a0

Nivel: Parvulos

B. Parte Operativa

a. El plan de monitoreo permite analizar el avance y proponer
acciones oportunas para el cumplimiento de los objetivos trazados con
anterioridad. Por lo anteriormente descrito, se desarrolla el plan de monitoreo
para el proyecto de Mejoramiento Educativo que se ejecutara en el
establecimiento.

b. El plan de evaluacién consiste en la determinacién de los
efectos y los impactos del proyecto en desarrollo. Girara sobre todo en los
resultados de los alumnos usuarios del mismo a través de diferentes

instrumentos, con maestros en servicios y con técnicos o expertos.
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a. Plan de monitoreo y Evaluacién

Tabla. No. 18

Plan de monitoreo

Objetivo Especifico No. 1. Utilizar los materiales del contexto para la elaboracién de las actividades ludicas dentro del aula con el
apoyo de padres de familia

Actividad Parametros Meta de | Indicador Fuentes de | Técnica Instrumento
desarrollo informacion

Disefiar la guia | 2 meses Implementar los | Utilizar los | Estudiantes, Entrevistas Guia de

de juegos Ludicos | recursos maestros, padres entrevistas

implementacién | Q. 100.00 a Q. | para facilitar el | didacticos, para | de familia,

de los juegos | 200.00 aprendizaje de | lograr una calidad

ladicos los estudiantes | de aprendizaje. Revision de los | Revision de | Apuntes en
juegos de la | documentos el cuaderno
escuela de diario

Objetivo Especifico No. 2 Realizar actividades ludicas para el desarrollo de la

motricidad fina y gr

uesa a través de los recursos

reciclables.

Actividad Parametros Meta de | Indicador Fuentes de | Técnica Instrumento
desarrollo informacién

Implementar 10 semanas Desarrollar las | Aplicar las | Estudiantes. Entrevista Guia de

actividades capacidades actividades ludicas | Docente entrevista

creativas  para | Aproximadamente | cognitivo de los | para mejorar la | Internet Revision

desarrollar las | entre 15 a 20 | educandos ensefianza documental

habilidades y
destrezas de los
estudiantes

estudiantes.  Los
que van a
participar en las
actividades

lidicas

aprendizaje
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Objetivo Especifico. No. 3. Elaborar juegos ludicos para ponerlos en practica con los estudiantes del nivel de las etapas 5 y 6 afios con el

apoyo de docentes

Actividades Parametro Método de | Indicador Fuente de | Técnica Instrumento
desarrollo informacion

Aplicar los juegos | 4 semanas. Practicar los | Realizar todas las | Docente Entrevista Guia de

ludicos dentro del juegos ludicos | actividades para | estudiantes entrevista

aula con los | cantidad de | para desarrollar | lograr el aprendizaje

estudiantes para | participantes 15 a | las habilidades y | constructivo

lograr el | 20 estudiantes destrezas de los Revision

aprendizaje alumnos. documental

significativo

Objetivos Especificas. No.4. Desarrollar la manipulacién

semiconcreto

en los estudiantes mediante la utilizacion

de los materiales concretos y

Actividades Parametro Método de | Indicador Fuentes de | Técnica Instrumento
desarrollo informacion

Manejar 2.semanas Lograr el | Utilizacion Docentes, Entrevista Entrevista

manipulaciones aprendizaje correctamente  los | estudiantes padres

de objetos para | 15 estudiantes significativo a | materiales concretos | de familia

mejorar el
desarrollo de los
movimientos  de
las partes del
cuerpo

través de la
manipulaciéon de
materiales
expuestos en el
aula

para la elaboracién
de los juegos.

Fuente. Elaboracion propia
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Este instrumento se utilizé para analizar el proceso del proyecto sus ventajas
desventajas de las diferentes actividades lddicas y las manualidades.
Fotografia. No. 1

Entrevista a padres de familia

&2 USAC T —

TRICINTENARIA escuela de de de media

de

L en educacion intercultural con énfasis en educacion bilingae
Guia de entrevista dirigida a padres de familia

1.Parte informativa

Nombre del docente: Sotera Chum Lopez

Establecimiento:. EODP anexa a EORM

2
3. Direccion: Cantén la Laguna Climentoro del municipio de Chiantla
4. Area de o de Ap: s

5 Grado: Preprimaria

© "

y Ed ce los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el drea de Destrezas Aprendizaje

Nombre y

Grado de sexo
Edad de la persona entrevistada 1
16-25 anos. 25-35 afos 35-45 afios [ 45-55 anos De 56 o mas |
I
Objetive: Cumplir el avance de las para el
progreso que tiene las fases on la del

1. .Cusles es su opinién sobre la implementacion de los juegos ludicos dentro
del aula jugando y aprendo?

2. LCudl es su opINiGn sobre la de ayuda
los movimientos de los dedos, brazos manos y ojos de los estudiantes?

3. .De qué manera se involucra para contribuir en el aprendizaje de su hijo
uso de los

4. cQué camblos ha observado en su hijo desde que ha estado aprendiendo
los numeros a través del uso de juegos ludicos?

5  .Cree que su hijo le gusta aprender la suma y la resta por medio de
juegos?

6. 2Su hijo en anos anteriores han utilizados 108 Juegos para aprender a contar
objetos?

7. ¢Esta técnica de los juegos le es interesante a su hijo?

£Qué le gustaria aprender su hija a través de juegos o con los libros de
textos?

Fuente. Elaboracion propia
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Este instrumento fue dirigida a los estudiantes para dar opiniones y sugerencias
para mejorar las actividades y los juegos elaborados con los materiales

reciclables, materiales concretos y semiconcretos.

Fotografia.No.2

Entrevista a estudiantes.

Universidad de San Carlos de Guatemala

& USAC ..cccaue . o —_——
QP TRICIN TENARIA =

Licenciatura en educacién primaria intercultural con énfasis en educacion bilingue

Guia de entrevista para estudiantes
1.Parte informativa
1.1. Nombre del docente Sotera Chum Lopez
1.2, Establecimiento: EODP anexa a EORM
1.3 Direccion: Cantén la Laguna Climentoro del municipio de Chiantia
1.4 area de ap &) de Ap:
1.6. Grado: Preprimaria

1.8 v ce los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el Srea de Destrezas Aprendizaje Nombre y
apellidos.

Grado de escolaridad: _ sexo:

[ Edad de la persona entrevistada
| & anos 6 anos | 7 anos 8 afios 9 afios © mas

|
[ |
| 1 1

Objetivo: Determinar el avance de las para el

progreso que tiene las rases en la n del

1. sles gustaria aprendiendo y jugando a través de los diferentes materiales?

2 .qué otros Juegos conocen para facilitar el proceso de aprendizaje en el
aula?

2 cQue que tiene Ia de ta desde
peauena edad a traves de juegos?

4. cQue para una relacio:
de familia, para el éxito en la aplicacion de las actividades 10

logros en los a partic de la

6. LMenciona algunos juegos que practica con su hijo en su casa?

7. Que recomendaria en el uso de 105 Juegos IUdicos para el aprendizaje del dres
de Destrezas de Aprendizaje

Fuente. Elaboracién propia



b. Plan de evaluacion
Tabla. No. 19

Plan de evaluacién

Objetivo Especifico No.1 Utilizar los materiales del contexto para la elaboracion de las actividades ludicas dentro del aula con el apoyo de
padres de familia

0L

Resultado que se | Parametros | Meta Fuentes de informacion Técnica Instrumento
pretende

Con la implementacién | 1 mes La totalidad de los nifios | Cuadros de registros de | Revision Guia de
de los juegos se |15 a 20| les facilitd el aprendizaje | rendimiento académico. documental observacion

mejoré el aprendizaje

estudiantes

jugando y aprendo

Boletines de calificaciones

Objetivo Especifico No.
reciclables.

2 Realizar actividades ludicas para el desarrollo de la motricidad

fina y gruesa a través de los recursos

Resultado que se | Parametros | Meta Fuentes de informacion Técnica Instrumento
pretende

Se utilizé los | 1 meses La mayoria de los | Cuadro de registro de | Entrevista Entrevista
materiales reciclables | Para 15 a 20 | estudiantes aprendizaje

para el aprendizaje | estudiantes | desarrollaron sus | Boletin de calificaciones

significativo habilidades

Objetivo Especifica No.3 .Elaborar jueg

apoyo de docentes

os ludicos para ponerlos en practica con los estudiantes

del nivel de las etapas 5y 6 afios con el

Resultado que se | Pardmetros | Meta Fuentes de informacion Técnica Instrumento
pretende

Utilizacién  adecuado | 10 semanas | Los estudiantes lograron | Cuadro de registro de | Entrevista Entrevista
de los juegos para el desarrollo intelectual rendimiento académica

lograr el aprendizaje Boletin de calificaciones

constructivo

Objetivo. Especifico.No.4 Desarrollar la manipulacion en los estudiantes mediante la utilizacion de los materiales concretos y
semiconcreto

Resultado que se | parametro Meta Fuentes de informacién Técnica Instrumento
pretende

Con la manipulacion 1 mes | Desarrollaron su Cuadro de registro de | Entrevista Entrevista
de los materiales se docente habilidades y destrezas | académica

logré la creatividad.

Boletin de calificaciones

Fuente. Elaboracién propia
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Fotografia. No. 3

Este instrumento estd dirigida a los docentes para analizar y evaluar la
implementacién de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa en el
area de Destrezas de Aprendiza del nivel preprimario.

Entrevista dirigida a docentes

Universidad de San Carlos de Guatemala
escuela de formacion de profesores de ensefanza media

programa de 1 docente a2 A

Licenciatura en educacién primaria intercultural con énfasis en educacion bilingte

c de gido a

1.Parte informativa

2. Nombre del docente: Sotera Chum Lopez

Establecimiento: EODP anexa a EORM

Direcciéon: Cantén la Laguna Climentoro del municipio de Chiantla
area de aprendizaje: Destrezas de Aprendizaje

Grado: Preprimaria

a

ddddd
Noab

Proyecto Educativo: Implementacion ce los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el drea de Destrezas Aprendizaje
Instrucciones: con base de la implementacion de los juegos ladicos para
mejorar la motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas de
Aprendizaje.

1.9. Responde los siguientes i ientos, una X en las
alternativas que se le presentan, segun su criterio.

3
®

1. .Qué opina sobre el tiempo que se utilizé para el desarrollo de los circulos
de calidad?

2. .Cual fue la ventaja en el uso y manejo de juegos después de realizado los
circulos de calidad?

3. ¢lLos recursos y materiales didacticos que se utilizaron en la
implementacion de los juegos ludicos con los para mejorar el aprendizaje
de los alumnos?

4. scuales son las actividades ludicas que se utilizaron para facilitar la
ensefianza aprendiza en el area de Destrezas de Aprendizaje?

5. ¢cla manipulacion de los objetos facilité el desarrollo psicomotor de los
estudiantes?

6. ¢Cree usted que los juegos on el aprer i significativo de los
nifios?

s Los materiales reciclables fueron adecuados?

8. ¢(Usted cree que la motricidad fina facilité los movimientos adecuado en la
preparacion del aprestamiento en el area de Destrezas de Aprendizaje?

¢Cree usted que la motricidad gruesa ayudd el equilibrio de la
concentracion de mental del estudiante y que ayudara para el pensamiento
I6gico?

mencione alguno de los juguetes que fueron disefiados por los estudiantes
o por la docente que fue interesante para usted?

sLa implementacion de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa ha sido un proyecto productivo para el aprendizaje significativo
dentro del aula del nivel preprimario?

Fuente. Elaboracion propia
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Este instrumento esta dirigida a los padres de familia para evaluar el proyecto,

sobre la implementacion de las actividades ludicas, y las manualidades de

juegos elaborados con los diferentes materiales expuestos dentro del aula, para

facilitar el aprendizaje y el mejoramiento del rendimiento escolar de sus hijos.

Fotografia. No. 4

Entrevista dirigida a padres de familia

USAC Universidad de San Carlos de Guatemala -
e de de de media
TRICEN TENARIA

12

13.

14.

16.

de i 1 docente st e
Licenciatura en educacion primaria intercultural con énfasis en educacion bilingte

c de para de familia

1.Parte informativa

1.2. Nombre del docente: Sotera Cham Lopez
Establecimiento: EODP anexa a EORM.
Direccién: Cantén la Laguna Climentoro del municipio de Chiantla
area de aprendizaje: Destrezas de Aprendizaje
Grado: Preprimaria
Y Educativo: i ce los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas Aprendizaje
1.8 Instrucciones: con base de la implementacién de los juegos ludicos para

1
1
\E
1
1

No bW

mejorar la motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas de
Aprendizaje.
1.9. Responde los siguientes i arca una X en las

alternativas que se le presentan, segun su criterio.

9. ¢Qué opina sobre la implementacion de los juegos ladicos dentro del aula?

10. ¢ Cual fue la ventaja de 1a i 6n de las di manipt es
de objetos para desarrollar las habilidades y destrezas de su hijo?

11..cree usted que los materiales que se uf en Ia
implementacién de los juegos ladicos fueron interesantes por qué?

icuales son las actividades ladicas que le llamdé mas la atencion que facilité
la ensefianza aprendiza en el area de Destrezas de Aprendizaje?

¢Qué opina usted sobre la manipulacion de los diferentes objetos
moldeables para para desarrollar los movimientos de los cinco sentidos de
su hijo en el aprendizaje?

¢Cree usted que los juegos facilitaron el aprendizaje significativo de los

ZMenciones algunos materiales reciclables que fue coleccionado por su
hijo con la ayuda de usted?

sUsted cree que la motricidad fina facilité los movimientos adecuado de los
dedos, brazos y los cinco sentidos de los estudiantes?

usted que la motricidad gruesa ayudé el equilibrio de la

concentracion de mental del estudiante y que ayudara para el pensamiento
16gico?

smencione algunos juegos que su hijo le conté cuando llegé a casa y cual
fue su comentario, criterio para mejorar las actividades dentro del aula?

sla implementacion de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa ha sido un proyecto productivo para el aprendizaje significativo y
constructivo segin su punto de vista?

Fuente. Elaboracién propia



73

1.4.9. Presupuesto

Tabla. 20
Presupuesto
Recursos Actividad Cantidad Costos Costos Total
Humanos Unitarios
Expositor Charla 1 Q. 100.00 | Q. 100.00
Horas utilizadas Realizacion de la guia. 1 Q. 300.00 | Q. 300 .00
Horas utilizada para | Horas invertidas en el 24 Q. 10.00 | Q. 240..00
la elaboracion del proyecto por el
PME estudiante PADEP
Recurso Materiales Actividad Cantidad Costos Costos Total
Unitarios
Tinta Elaboracion de planes 3 Q. 100.00 | Q. 300.00
Hojas 10 Q. 0.40 | Q. 4.00
Cartulina Elaboracion de 12 Q. 150 | Q. 18.00
Marcadores recursos didacticos 12 Q. 350 | Q. 42.00
Cartoncillo con materiales 10 Q. 10.00 | Q. 100.00
Tapones concretos y 3 Q. 10.00 | Q. 30.00
semiconcreto
Invitaciones Elaboracién de 30 Q. 1.00 | Q. 30.00
invitaciones
Manta Elaboracion de una 1 Q, 150.00 | Q. 150.00
manta
Trifoliar Elaboracion de un 30 Q. 1.00 | Q. 30.00
Trifoliar
Recursos Actividad Cantidad Costos Costos Total
Operacionales Unitarios
Adornos Arreglo del aula de 1 Q. 100.00 | Q. 100.00
clases para el
lanzamiento
Alquiler de sillas Mobiliario para el 50 3.00 | Q. 150.00
circulo de calidad
Alquiler de audio Colocacion del aparato 1 Q. 200.00 | Q. 200.00
de audio
Posible fuentes de Aportes propios Q. 1,006. 00
financiamiento.
Recursos Actividad Cantidad | Costos Costos Total
institucionales Unitarios
OPEF Limpieza de todo el 4 Q. 40.00 | Q. 160.00
establecimiento
Autoridad educativa | Autorizacion para la 1 Q. 200.00 | Q. 200.00
del establecimiento ejecucién del proyecto
Resumen Recursos humanos Q. 640.00
Recursos materiales Q. 704.00
Recursos operacionales Q. 1,456.00
Recursos institucionales Q. 360.00
Total Q. 3,160.00

Fuente. Elaboracion propia
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CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. Implementacién de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina 'y
gruesa.

2.1.1. Juegos de mesa

Normalmente encontramos juegos que ayuda a que los estudiantes desarrollen
sus capacidades motoras mentales y sectoriales dentro los juegos de loterias,
memorias, tableros. Son juegos que ayuda la concentracion, imaginacion
creatividad y resolucion problema aprendizaje.

La Aplicacién de los Juegos de Mesa como Estrategia para Facilitar, el Aprendizaje en la
Educacion Inicial, se convierte en una tactica o adiestramiento que permite a los nifios y a
las nifias el adquirir la capacidad de acercarse al pensamiento logico, intuitivo, imaginario
por medio de la observacion de actitudes concretas, pues aun no simbolizan o imaginan
jugadas abstractas. (Rodriguez, 2014, p. 5).

La aplicacion de los juegos de mesa son estrategias que facilita el aprendizaje

acerca del pensamiento l6gico a través de la concentracion, imaginacién y

curiosidad de los estudiantes.

2.1.2. Lanzamientos de juegos
Lanzar, coger, atrapar, son movimientos que ayuda a los estudiantes para
desarrollar sus habilidades y destrezas en las diferentes actividades ludicas que
se practica dentro del aula para conocer los movimientos adecuados de las
partes de su cuerpo.
Segun. Ovando (2016)

Son aquellos juegos aptos para desarrollar capacidades motrices y volitivas, que se
realizan en forma colectiva mediante la movilizacion de diferentes segmentos corporales y
gue han logrado trascender en el tiempo convirtiéndose en legado cultural, transmitidos de
generacion en generacion en una comunidad para la cual tiene un significado concreto. (

p.6)
Los juegos ladicos se centran mas en el desarrollo de las capacidades

psicomotrices de los estudiantes en las actividades corporales, encontrando la
importancia y el significado de los juegos. Son herramientas muy conocidos para

facilitar el proceso de la ensefianza aprendizaje de los alumnos/as.
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2.1.3. Los tableros de mesa
Son juegos de mesas que desarrolla las habilidades cognitivas de los
estudiantes, seguir instrucciones resolver cantidades, seguir formatos de
diferentes trazos.
Segun Cardefioso (2019).

Cualquier docente que desee implementar una situacion de aprendizaje de las
matematicas en el aula basada en un juego de mesa ha de buscar juegos que, por un lado,
conecten con los intereses y gustos ladicos de su alumnado, y que, por otro lado,
presenten verdaderas oportunidades para el aprendizaje de las matematicas. (p.62)

La implementacion de los juegos ludicos de tableros motiva al estudiante en la
experimentacion de colorar o seguir instrucciones en el juego, es una
oportunidad de diversiébn, comunicacidon conversacion sobre el aprendizaje

matematico.

Los materiales concretos son herramientas que sirven para facilitar la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes, despierta la creatividad y la imaginacién de ellos
al momento de manipular los diferentes materiales a utilizar.

Afirma Moreno (2013).

Los materiales y recursos que se utilizan en las primeras etapas educativas, como el
conocimiento de todo los materiales y recursos disponibles, la realizacion de una buena
clasificacién y seleccién del material en el aula, contribuird a un mejor aprendizaje y
proporcionara una fuente educativa donde poder acudir para ofrecer a los infantes una
educacion de calidad y en vias a la excelencia. Palabras clave: materiales, recursos,
educacion infantil y aprendizaje. (p. 329).

Los materiales y recursos facilitan el proceso de la ensefianza aprendizaje en las
diferentes areas. Es muy importante la utilizacion de los diferentes recursos que

se pueden conseguir en el contexto del estudiante.

La aplicacion de los distintos juegos ayuda el desarrollo de las habilidades de los
estudiantes, es una actividad natural y espontanea, los estudiantes se emociona

cuando se hable de jugando y aprendo con los objetos.

El juego es un buen instrumento para evaluar los conocimientos obtenidos por los nifios en
las diferentes areas, pues cuando los nifios participan en los juegos nos muestran
destrezas motoras, habilidades manipulativas, regulan su expresién, sentimientos vy
emociones, se muestran actitudes de colaboracion y ayuda mutua entre los compafieros y
los diferentes juegos, se puede valorar su participacion y utilizacion de las normas que
rigen los propios juegos... Ademas, a través de la observacion del juego del propio nifio,
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podemos darnos cuenta de los conocimientos que estos han adquirido ya que, si los nifios
introducen estos conceptos en el juego de manera cotidiana, es un buen indicador de que
han interiorizado estos contenidos. (Ruiz 2017, p.24)

Las habilidades manipulativas regulan la expresion, emociones y autoestima de

los estudiantes, aprende a valorarse y valorar los esfuerzos de los demas, a
través los juegos motiva a los alumnos aprender algo diferente que explora sus

curiosidades y experimentacion.

2.2. Corrientes pedagégicas que sustentan el proyecto de mejoramiento
educativo
2.2.1. Conductista

La teoria conductista se basa en las actitudes de los estudiantes, observando los
comportamientos, sus relaciones intrapersonales con sus comparfieros, con sus
padres y en la sociedad, en este caso el proyecto brinda actividades ludicas para
determinar los comportamientos negativos.

Segun Pavlov (1936)

La finalidad del conductismo es condicionar a los alumnos para que por medio de la
educacion supriman conductas no deseadas, asi alienta en el sistema escolar el uso de
procedimientos destinados a manipular las conductas, como la competencia entre
alumnos. (p.1)
Analizar las conductas no adecuadas de los estudiantes, el docente trata la
manera cémo resolver a través de los juegos ladicos, convivencias armoénicas,
actividades de deportes o actividades socioculturales, para ayudar algunos

estudiantes que no tienen la capacidad de controlar sus emociones y autoestima.

2.2.2. Constructivismo
Es una corriente educativa en donde los estudiantes aprenden dia con dia
sobre las diferentes actividades practicas que se realiza durante el proceso
aprendizaje, sin embargo, construye su propio aprendizaje.

Una definicion tentativa hace relacion al hecho de que el sujeto interiorice una accién o un
concepto desde el exterior ya sea producto de la explicacion de un semejante o por
observacion directa del fendmeno, sin embargo, desde el constructivismo se habla de que
el sujeto construye sus conceptos a partir de la interaccién con el fenémeno y por la
mediacion del lenguaje (Vera, 2009, p.26)

Quiere decir que el constructivismo es mas practico que teoria, se utiliza

diferentes materiales para que los estudiantes construyen su propio aprendizaje
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con los materiales y los juegos ludicos que se realiza dentro del aula, el saber

hacer y ser.

2.2.3. Escuela nueva
Una escuela nueva es aquella que esta completa con su edificio, recursos

pedagégicos, programas que apoya los recursos didacticos o proyectos
tecnoldgicos para crear una escuela paralela tiene que tener el servicio de

internet y computadora para los estudiantes.

La escuela Nueva es un movimiento amplio, complejo y contradictorio. La cual se
construyé con multiples y variadas aportaciones de experiencias y autores de diversos
paises que, partiendo del trasfondo historico, social y cultural, donde cada nacién procuro
encontrar respuestas que solucionasen sus problemas, de acuerdo a su particularidad;
pues el desarrollo de un sistema nacional de educacion, esta limitado y determinado por
esos factores de trasfondo en la vida de cada nacion. (Alvarado, 2017, p.79

Una escuela nueva requiere recursos pedagdgicos innovadora, metodologia
avanzada, con un aprendizaje constructiva y significativa para el desarrollo

integral de nifiez.

2.3. Técnicas de administracién aplicadas al analisis situacional del
proyecto
2.3.1. Matriz de priorizacion

Es una herramienta de gestion de un proyecto, analizar, reflexionar los
problemas a bordar para dar posible de determinacién con todas las

debilidades y amenazas que esta afectando la calidad de la educacién.

La matriz de priorizacion pretende contribuir a establecer prioridades en la toma de
decisiones, con relacion a nuevos temas que pueden ser objeto de desarrollo de una oferta
innovadora. La necesidad de jerarquizar asuntos estratégicos es uno de los temas
fundamentales para el desarrollo de capacidades institucionales de pensamiento
estratégico, junto a la construccion de visiones de futuro integrales e innovadoras, la
gestion de redes y el desarrollo de proyectos complejos, entre otros. (Equipo Universidad
de la Salle. 2010. p.1)

Quiere decir que la priorizacién es la herramienta que sirve para tomar
decisiones sobre los temas que se va a desarrollar dentro del proyecto para
mejorar las estrategias, metodologia y recursos didacticos, de la calidad del

proyecto.
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2.3.2. Arbol de problemas.
Es una ayuda para entender todos los problemas abordar, analizar y describir los
aspectos de las causas y consecuencias del proyecto, para luego dar soluciones
del problema.

Segun Martinez y Fernando. (2011)

Es una técnica participativa que ayuda a desarrollar ideas creativas para identificar el
problema y organizar la informacion recolectada, generando un modelo de relaciones
causales que lo explican. Esta técnica facilita la identificacion y organizacién de las causas
y consecuencias de un problema. Por tanto, es complementaria, y no sustituye, a la
informacion de base. (p.1)

Quiere decir que son tacticas y estrategias importantes que sirve para determinar
los problemas y necesidades para mejora la calidad de la educacién basando

desde el arbol de problema.

2.3.3. Demandas

A. Demandas Sociales
Es un problema muy grande, abarca todas las necesidades y problemas que

afecta el desarrollo humano, el desarrollo econémico, politico y cultura.

El abordaje tedrico de las demandas sociales es factible de realizarse desde diferentes
plataformas, las cuales pueden ser integradas gracias a que ofrecen angulos analiticos
complementarios. (bis) podemos afirmar que en la construccién de la demanda social se
encuentra inscripta una solicitud hacia otro (frecuentemente el sistema politico). (Remotazo
2019, p. 116)

Abarca todos los movimientos sociales, partiendo de las necesidades de

desarrollo sostenible, el desarrollo sostenibilidad, es necesario estudiar y analizar

los factores que amenaza el desarrollo social.

B. Demandas institucionales
Son los problemas que afecta el proceso de la educacién y de los padres de
familia en el ambito insercion escolar la confusion y obstaculos que enfrente el

centro educativo.

Para comprender el término demanda institucional es importante tener en clara una serie
de conceptos que abarca el mismo. El autor sefiala que cada institucion se caracteriza por
sus objetivos especificos y una organizacion propia en la cual busca satisfacer dichos
objetivos. Mientras que el concepto motivo de consulta refiere a una descripcion de
sintomas o problemas objetivos, el concepto de demanda implica el reconocimiento de
pedir ayuda. (Bleger, 2007, p.1)
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La educacion se encuentra en una situacion dificil por la falta cobertura en las
areas rurales, por las autoridades educativas no tienen la capacidad de cubrir las
necesidades que problemas que padece la calidad de educacidon de los
estudiantes

C. Problemas poblacionales
E | problema es la pobreza extrema, la migracion, el desempleo afecta la
poblacién infantil a nivel de salud y educacion, el crecimiento de la poblacion
esta afectando en todo, porque no hay un desarrollo sostenible para las familias.

Que el d6rgano de coordinacion despierte interés de la comunidad en actividades del
Consejo comunitario de Desarrollo. Mejorar la capacidad de participacion de hombres,
mujeres, jévenes y la nifiez. Apoyo financiero por parte de entidades para la
implementaciéon de capacitaciones que fortalezcan al Consejo Comunitario de Desarrollo
(COCODE). Qué el 6rgano de coordinacién funcione con eficacia en beneficio de la
comunidad. (Carrillo, 2013, p.16)

Crecimiento poblaciéon no es un problema cuando hay un gobierno que sepa
manejar la economia y que tengo un perfil de lider positivo, implementar
proyectos y programas para todos, para gue tenga un empleo seguro para cubrir
los gastos familiares, tanto salud como educacion para no migrar y abandonar a
sus hijos.

2.3.4. Identificacién de actores
Son los participantes estudiantes, padres de familia y docentes y algunos padres

de familia de la comunidad, es un grupo que trabajan por el bien comudn de la
comunidad educativa, los gestores del desarrollo integral de la educacion del
nivel preprimario.

Segun Cifuentes (2015).

Los actores del proceso educativo en el contexto de la crisis escolar actual, buscando en
las narrativas de los actores, en este caso estudiantes, madres y padres de familia y
profesores; esas representaciones que a diario acompafian no solo sus discursos, sino sus
diferentes formas de manifestarse, frente a esa realidad que en apariencia parece no
encontrar un punto de fuga que le permitiera ver un camino mas apropiado para transitar.
(p-1)

La responsabilidad es todos, tanto estudiantes, docentes y padres de familia

tiene la obligacion de colaborar con la educacién, para lograr la calidad de
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aprendizaje para los estudiantes, saber guiar, encaminar los nifios por el buen

camino hacia el desarrollo personal y sociedad.

2.3.5. Matriz DAFO

En ella esta plasmada todas las debilidades las oportunidades de los actores del
aprendizaje, cada uno de ellos dar sus aportes para dar una posible solucion de
los diferentes factores que estad afectando la ensefianza aprendizaje. Segun
Ponce (2006). Como instrumento viable para realizar analisis organizacional, en
relacién con los factores que determinan el éxito en el cumplimiento de metas, es
una alternativa que motivo a efectuar el analisis para su difusién y divulgacion.
(p-2) Analiza las debilidades y amenazas, evalla los factores que esta afectando
el centro educativo y la calidad de aprendizaje, buscar estrategias y recursos

didacticos para dar soluciones de las debilidades del aprendizaje del estudiante.

2.3.6. Técnica Mini- Max
Sirve para seleccionar reflexiona y analizar las lineas de acciones que se va dar

en los posibles proyectos que se va a ejecutar en el centro educativo.

es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las oportunidades, las
debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las amenazas y las debilidades con
las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la vinculacién de cada uno de estos
criterios se busque dar respuesta o solucion a determinada problematica existente.
(Paredes, 2013, p.39)

Es una técnica que evalla las actividades que ayuda para mejora las debilidades
de la ensefianza aprendizaje en el nivel preprimario, buscar estrategia por medio

de juegos ludicos para determinar los problemas.

2.3.7. Vinculacion estratégica
Es una alianza de asociaciones de una organizacion, con sus definiciones,
actividades, recursos para vincular con las lineas de acciones para alcanzar los
objetivos. Es necesario investigar a fondo los diferentes factores y fendmenos

que esta afectando la calidad educativa.

Muestra el andlisis estratégico de cada una de las vinculaciones realizadas en la técnica del
MINIMAX, en la primera vinculacién se analizan las fortalezas con las oportunidades, en la
segunda se vinculan las fortalezas con las amenazas, luego las fortalezas con debilidades,
asi también se vinculan las fortalezas con las oportunidades y por Ultimo se relacionan o
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vinculan las debilidades con las amenazas cabe mencionar que de estas vinculaciones se
determinan las lineas de accion que luego daran lugar a los posibles proyectos a ejecutase

para contribuir a la solucién del problema central identificado.(Paredes 2013 p. 41)
Las vinculaciones se conectan con las lineas de acciones, para determinar los
problemas detectados en las debilidades y amenazas dar posibles soluciones
sobre los diferentes factores sociales y fenbmenos que estd afectando la

educacion infantil.

2.3.8. Lineas de acciones
Son acciones que estan relacionadas con el cronograma de acciones y
actividades planeadas dentro del proyecto para cumplir en el tiempo de ejecucidn

tomando encuentra los objetivos y estrategias planificadas.

Estas lineas de accion permitirian que la institucion alcance buenos resultados a partir de
su estrategia planteada, sin embargo, no se cuenta con el recurso econémico ni humano
necesario para llevarlas a cabo, a partir de esta necesidad se ha construido una estrategia
de gestion financiera que a su vez incluye el perfil del recurso humano que tendria a su
cargo ejecutar las acciones. (Jorge, 2008, p.3)

2.4. Componentes del disefio del proyecto
2.4.1 Titulo del proyecto

El titulo del proyecto es la identificacién de las problematicas y necesidades para
determinar y dar una posible solucién. Respecto de Ramirez (2006) planea que
el tirulo” una especie de envoltura de un producto, ya que es lo primero con lo
que se entra en contacto el potencial consumidor del mismo” (p. 46) Es muy
importante analizar, pensar bien sobre qué nombre se pone el proyecto para
empezar redactar el proyecto, para que, para quienes con quienes se va
desarrollar la implantacién del proyecto,

2.4.2. Descripcion
Describir lo que pretende conseguir con el proyecto Mejoramiento Educativo,
explicar el contenido de la intervencion que se va a desarrollar con los
beneficiarios del proyecto. Segun Figueroa (2005). “Se trata de una descripcion,
lo mas detallada y sucinta posible de las acciones ordenadas en el tiempo (bs)

es una exposicion de los pasos que seguiremos en la fase de ejecucién o
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implementacion del proyecto”. (p. 25). Se describe lo que se pretende alcanzar
del proyecto sus contenidos, los objetivos y las actividades del proyecto para dar

ejecucién de los mismos.

2.4.3. Concepto
Esta relacionado de acuerdo al ambito de desarrollo y la perspectiva al proyecto,
sus definiciones, actividades, recursos didacticos y las estrategias para lograr los
objetivos planificados.

Es un conjunto autbnomo de inversiones, actividades, politicas y medidas institucionales o
de otra indole, disefiado para lograr un objetivo especifico de desarrollo en un periodo
determinado, en una region geografica delimitada y para un grupo predefinido de
beneficiarios, que continda produciendo bienes y/o prestando servicios tras la retirada del
apoyo externo y cuyos efectos perduran una vez finalizada su ejecucién (Fernandez 2010,

p.6)
Esta relacionado de acuerda con el ambito de la inversion, politicas y medidas

institucionales disefiado para lograr los objetivos, con todas las actividades de

herramientas estrategias para combatir el problema detectada.

2.4.4. Objetivos
Los objetivos son los guiadores hacia donde se dirige el proyecto y cual sera su
fin, qué actividades y contenidos se necesitan para ejecutar el proyecto en el
establecimiento seleccionado. Segun Garcia (2015). “son los resultados
deseados que se esperan alcanzar con la ejecucion de las actividades que
integran un proyecto, empresa o entidad”. (p.4) Es la guia de las actividades a
realizar, con base de los objetivos se evalla las debilidades y fracasos del

proyecto o el éxito del proyecto Mejoramiento Educativo.

2.4.5. Justificacion
Es un argumento que apoya la idea sobre el proyecto, trata dar una explicacién
sobre las necesidades y los problemas que se encuentra en el contexto de la
comunidad donde se va elaborar el proyecto. Segun Sabaj.y Balin (2012). “La
justificacion es una operacion racional mediante la cual fundamentamos nuestros

actos, creencias y conocimientos. Por su estrecha vinculacion con el
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conocimiento, el estudio de la justificacion ha tenido un papel central en la

filosofia de la ciencia”. (p. 316)

2.4.6. Plan de actividades
Es una herramienta que sirve para llevar el orden de los pasos del proyecto

basando con los objetivos, las diferentes actividades planificadas, asi como las
tareas y los sub tareas para la ejecucién del proyecto.

Segun Pérez (.2017) es el término de caracter mas global. Un plan hace referencia a
las decisiones de caracter general. Desde el punto de vista de la Administracién, por
ejemplo, el plan tiene por finalidad trazar el curso deseable del desarrollo nacional o del
desarrollo de un sector (p.2) El principal es el objetivo que globaliza todas las fechas de
actividades, con la finalidad cumplir las actividades del cronograma. (s. p)

En el estd plasmada todas las actividades, tareas y subtareas, los recursos,

humanos, tiempo del proyecto principalmente los objetivos del proyecto.

2.4.7. Cronograma
Es un calendario donde esta planificada las fechas el tiempo y los meses de la
ejecucion de las diferentes actividades del proyecto, sirve como una guia para

llevar las etapas del proyecto. Sanchez (2015)

El cronograma se hace presente generalmente en el desarrollo o gestién de proyectos, lo
importante es del cronograma es que plasma cada una de las tareas y fechas previstas
desde el principio hasta el final de las actividades que se van a realizar. (p.1).

El cronograma consiste de una serie de tareas y pasos disefiados para ayudar a

manejar las restricciones de tiempo del proyecto.

2.4.8. Monitoreo y evaluacion
Monitoreo es un conjunto de actividades de gestiones que permite verificar si

el proyecto va marchando segun lo planificado

Dentro del articulo se define al monitoreo como el procedimiento en el cual se va a
constatar el logro y desacierto de un plan, con la recopilacién de informacién para lograr
correcciones necesarias. Resalta que los indicadores a considerar son: el tiempo, uso de
recursos, espacios, impacto de los resultados en diferentes areas. (Sanchez 2017, p.2)

Revisa los procedimientos de las actividades, identifica el logro los avances del
proyecto. monitorea los recursos, los materiales y el tiempo que impactaron los

resultados del proyecto.
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La evaluacion. Es un proceso por el cual se determina el cambio generados por
un proyecto a partir de la comparacion entre el estado actual y el estado previsto

en la planificacién.

Se concentra en los objetivos, en las actividades del proyecto para mejorar las debilidades,
desventajas del proyecto. Se basa en los objetivos, plan de actividades y cronogramas de
actividades para lograr la calidad del proyecto. Si a través de la aplicacion de la evaluacion
se llega a conocer si los objetivos han sido logrados, o lo han sido en un grado menor que
el esperado 6 no se han realizado, inmediatamente surgira una revision de los planes, de
las actividades que se desarrollan. Lépez,2008, p.22)

2.4.9. Indicadores educativos
Brinda informacion veridicos, la estadistica educativa, la matricula cada afio y los

factores y fenémenos que esta afectando el aprendizaje de los estudiantes.

Como parte de una tendencia generalizada a la cuantificacion, en relacién con las politicas
sociales; en seguida, se hacen precisiones sobre la nocién, en especial cuando se aplica a
la evaluacion de la calidad de los sistemas educativos. Luego, se incluyen sugerencias
para una sistematizacion de la metodologia para la construccion de indicadores, y se
hacen consideraciones sobre los alcances y las limitaciones de este tipo de herramientas,
para prevenir el peligro de esperar demasiado de los indicadores. (Martinez, 2010, p. 1)

Los indicadores dan a conocer los problemas necesidades que esta afectando la
calidad educativa, es importante aplicar metodologia actualizados para mejorar
la ensefianza aprendizaje de los estudiantes, buscar estrategias para determinar

las debilidades de la educacion de la nifiez.

2.4.10. Plan de sostenibilidad
Resumen todos los recursos del contexto ambientales, tecnologia, cultural para
mejorar la calidad de aprendizaje en los estudiantes y el tiempo de duracion del
proyecto para un desarrollo sostenible de la educacion infantil.

Segun Gasparri (2015) afirma

La sostenibilidad de un proyecto incluye diferentes aspectos tales como lo Institucional, el
financiero, el ambiental el tecnolégico y el social y cultural. Todos estos aspectos
constituyen las dimensiones de la sostenibilidad que deberian ser consideradas, con el
objetivo de dar continuidad a las acciones y que éstas no afecten la capacidad de esarrollo
futuro. Dependiendo de cada proyecto algunas dimensiones son méas importantes que
otras, pero todas son importantes para alcanzar la sostenibilidad. (p.1)

La sostenibilidad da a conocer los diferentes aspectos que necesita el proyecto
los recursos naturales, humanos, tecnolégicos e institucionales para lograr el

aprendizaje constructivo y significativo.
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2.4.11. Presupuesto del Proyecto
La suma total de los recursos utilizado en la estructura del proyecto, los
materiales, el recurso econémico en la compra de algunos materiales que va

servir en la ejecucion del proyecto.

El presupuesto en las entidades tiene un rol importante, permite tomar medidas para
enfrentar situaciones dificiles de decisiones financieras y de gestion, por eso el
presupuesto nace con la finalidad de controlar las actividades de una entidad, como un
proceso légico y normal del desarrollo econémico y social. Los presupuestos sirven de
medio de comunicacion de los planes de toda la organizacion, proporcionando las bases
que permitirdn evaluar la actuaciéon de los distintos segmentos, o areas de actividad. El
proceso culmina con el control presupuestario, mediante el cual se evalla el resultado de
las acciones emprendidas permitiendo, a su vez, establecer un proceso de ajuste que
posibilite la fijacion de nuevos objetivos. (Vega,2010, p.30)

El recurso econdémico es indispensable en la ejecucién de un proyecto por lo que

se debe contar con la cantidad indicada para cada actividad para ello es

importancia contar con el apoyo de varias instituciones.

Consiste en la fase dentro del proyecto de gestion de un proyecto, las etapas
involucradas en el proyecto y los recursos humanos que han trabajado en él.

Estos procesos son aplicables a todas las actividades de cierre que pueden ocurrir
repetidamente en diferentes etapas de un proyecto. Pero el cierre mas importante y a su
vez el mas descuidado de las etapas de un proyecto, corresponde a su finalizacion y tiene
lugar en la etapa final de su ciclo de vida. Al cierre del proyecto, el director del proyecto
revisara toda la informacion anterior procedente de los cierres de las fases previas para
asegurarse de que todo el trabajo del proyecto esta completo y que el proyecto ha
alcanzado sus objetivos. (Figuerola,2008, p.2)

Finalizar las a actividades a través los grupos de proceso de direccion de

proyecto, completar formalmente.
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CAPITULO Il
PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1. Titulo

Implementacién de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa.

3.2. Descripcién de PME

Mediante la implementacion de juegos lidicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa se pretendio desarrollar las habilidades y destrezas en los nifios a través
de los diferentes materiales reciclables y materiales semiconcreto, para facilitar
el proceso del manejo del aprestamientos, los trazos de los nimeros, las letras
y las elaboraciones de las manualidades que sirvi6 para desarrollar la
estimulacién cognitivo y pensamiento légico de los estudiantes en el area de
Destrezas de Aprendizaje del nivel preprimario de la escuela Oficial Rural Mixta

Cantoén la Laguna, Climentoro Chiantla.

Con la utilizacidn de los recursos del contexto se apoyé la economia del padre
de familia, al mismo tiempo se colaboré con la contaminaciéon ambiental, es una
forma de educar a los estudiantes y padres de familia, ensefiarles que los
materiales reciclables son recursos importantes que pueden usarse en cualquier
actividad didactica disminuyendo el gasto econémico de los padres de familia
que tienen que acudir a una libreria a comprar algunos materiales. El propésito
del proyecto es ayudar la economia del padre de familia, la docente busco
estrategias de recursos para no pedir materiales comprados a los nifios, sino
conseguir recursos reciclables, como tapitas, botellas plasticas y otros materiales

que se puedo conseguir en la comunidad.

Todos estos recursos se a utilizd en la motricidad fina y gruesa, fueron

coleccionados y clasificados como recursos que sirvieron para la psicomotricidad
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y para los juegos ludicos, se elabord juguetes, tableros, tarjetas de nimeros,
rompecabezas, dados, formatos de aprestamiento etc., facilitd el desarrollo del
pensamiento I6gico matematica y el desarrollo de vocabulario de los estudiantes,
y también la estimulacién cognitivo y psicomotora manipular diferente objetos
para resolver problemas de aprendizaje, fue un resultado exitoso para los
estudiantes.

Segun los indicadores, actualmente la Educacion es un derecho del nifio y un
desarrollo personal, reconocido en la constitucion Politica de la Republica de
Guatemala. La educacion es uno de los factores que mas influye en el avance y
progreso de personas Yy sociedades. Ademdas de proveer conocimientos, la
educaciéon enriquece la cultura, el espiritu, los valores y todo aquello que nos
caracteriza como seres humanos contribuye a lograr una sociedad justa,

productiva y equitativa.

En el desarrollo del proyecto se tomé en cuenta los actores directos; alumnos,
docentes, y padres de familia, los actores potenciales; municipalidad, empresas
privadas, con el fin de contribuir con el proyecto de Mejoramiento Educativo que
se titula como, la Implementacién de los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas de Aprendizaje con el objetivo
desarrollar las habilidades y destrezas y facilitar el proceso de la ensefianza
aprendizaje mediante los materiales concretos y semiconcreto para lograr la

calidad de aprendizaje en los alumnos del nivel preprimario.

El analisis DAFO es una herramienta que se utiliz6 para conocer la situaciéon en
que se encuentra el proyecto, las caracteristicas internas, fortaleza, debilidades,
que se encuentra y el externo las amenazas y oportunidades, permitiendo
realizar la vinculacion estratégica priorizando las lineas de accion. Para resolver
o0 minimizar el problema de los procesos de aprendizaje es importante capacitar
a los nifios tener bases para desarrollar el pensamiento l6gico matematico, al no

ser tratado a tiempo, les dificultara en el aprendizaje lo peor es que ocasionara
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problemas en sus estudios superiores sin tener ni idea de cémo resolver

ejercicios simples.

Para determinar las debilidades del aprendizaje es necesario tomar encuenta
todos los recursos del contexto, los materiales reciclables, los textos y materiales

concretos que cuenta el establecimiento para dar una posible solucion.

3.3.  Concepto de PME
Implementa juegos lidicos para mejorar la motricidad fina y gruesa en el area de
Destrezas de Aprendizaje en el nivel preprimario de la Escuela Oficial de
parvulos anexa a Escuela Oficial Rural mixta, Canton la Laguna Climentoro del

municipio de Chiantla.

Las actividades ludicas son estrategias que se disefié para crear un ambiente de
armonia con los estudiantes que estuvieron inmersos en el proceso de
aprendizaje, mediante las actividades divertidas, creativas y amenas en las que
pudieron incluir contenidos, temas formativos y compatibles con los valores. Los
juegos son medios que facilité el aprendizaje de los estudiantes, les permitié
desarrollar sus vocabularios, conocimientos experiencias y sus relaciones con el
entorno social, ambiental, comunitario y sus personalidades, permitiéndoles

conocer el mundo de la ensefianza aprendizaje.

La motricidad fina y gruesa son actividades motrices que surgieron
filogenéticamente en la evolucion humana, tales como caminar, correr, girarse,
brincar, lazar, manipular objetos. Las actividades motrices contribuyeron
adecuadamente en el desarrollo fisico, emocional y sociales de los estudiantes.
Permitié desarrollar la capacidad para coordinar la movilidad en las extremidades
y diferentes segmentos del cuerpo, y el desarrollo integral del pensamiento l6gico
a través de las actividades ladicas, mejoré la concentracibon mental, la
imaginacion, pensamiento, interpretacion, concentracion y resolucién de

problema de aprendizaje.
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3.4. Objetivos

A. General

Promover los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa, a través de
los materiales reciclables, materiales concretos y semiconcreto, propiciando un

aprendizaje significativo en los nifios de 5 a 6 afios del nivel preprimario.

B. Especificos.

a. Utilizar los materiales del contexto para la elaboracién de las
actividades ludicas dentro del aula con el apoyo de padres de familia

b. Realizar actividades ludicas para el desarrollo de la motricidad fina
y gruesa a través de los recursos reciclables

c. Elaborar juegos ludicos para ponerlos en practica con los
estudiantes del nivel de las etapas 5 y 6 afios con el apoyo de docentes.

d. Desarrollar la manipulacién en los estudiantes mediante la

utilizacién de los materiales concretos y semiconcreto

3.5. Justificacion

La aplicaciéon de los juegos ludicos pretendié desarrollar las habilidades y
destrezas de los estudiantes mediante la utilizacién de los materiales reciclables,
los materiales concretos y semiconcreto para mejorar el rendimiento escolar de
los alumnos/as en el area de Destreza Aprendizaje, la manipulacién de objetos
mejord la concentracion mental, la experimentacién y la facilidad de resolver las
operaciones basicas del area, las técnicas y estrategias ludicas, ayudd el
desarrollo cognitivo, fisico, psicolégico y la practica de los valores dentro del

establecimiento y sociedad.

El aprovechamiento de los recursos del contexto motivo la participacién de los
estudiantes, despertd el interés sobre los distintos juegos y manualidades
expuestas dentro del aula para resolver problemas de aprendizaje en el area de

Destrezas de Aprendizaje, es muy importante promover diferentes actividades
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unos de los juegos es la compra y ventas para practicar la suma y la resta de un
digito utilizando tablero de tapitas y canicas, con la ayuda de la docente y del
padre de familia coleccionar materiales reciclables asi como tapaderas de
botellas, cartones, semillas de plantas, vasos etc. todos estos materiales

servirdn para facilitar el aprendizaje, y lograr un aprendizaje de calidad.

El proposito del proyecto es promover las actividades de motricidad fina y gruesa
para la estimulacion temprana, con la manipulacién de los objetos los
estudiantes comenzaron a manejar sus movimientos y ritmos en la preparacion
de los diferentes formatos, patrones de trazos, laberintos, formatos grandes y
pequefios, donde los estudiantes utilizaron su concentracion, imaginacion,
fantasias para resolver sus problemas emocionales, autoestima, para

determinar las debilidades y amenazas que afectara el aprendizaje.

Para el nivel Preprimario es necesario promover los juegos ludicos para mejorar
la motricidad fina, porque es la base en la preparacion del aprestamiento,
haciendo ejercicios con los dedos, manos y brazos para facilitar el proceso de la
escritura y la concentracion sobre las diferentes instrucciones que se plante6 en
el proceso de aprendizaje, la docente debe dar énfasis sobre la motricidad fina y
gruesa para que los estudiantes se preparen para resolver problemas personales
y aprendizaje.

Para la ejecucion del proyecto del Mejoramiento Educativo, se tomé en cuenta
los actores directos e indirectos para mejorar la calidad en el aprendizaje se
tomo en cuenta el contexto de la comunidad desde la economia, cultura, politica,
idioma, psicologia, para lograr el desarrollo integral de la nifiez y el desarrollo
sostenible de la comunidad. Es necesario preparar los estudiantes para ser
competentes dentro de la comunidad y sociedad, que sepa utilizar todos los
medios para resolver sus dudas e inquietudes, capaces de enfrentar los desafios

y retos que se presentara en el futuro.
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Con la implementacién de juegos ludicos se mejoré el rendimiento, el abandono
escolar y el fracaso escolar, desde la estimulacién temprana de las destrezas de
aprendizaje. Por medio de las actividades ladicas algunos estudiantes
compartieron sus momentos de alegria y tristezas que tienen guardado en su
corazén y mente causados por el abandono de sus padres segun las demandas
sociales hay diversos factores que esta afectando la educacién del nivel
preprimario. Al abordar el problema priorizado del Proyecto de Mejoramiento
Educativo, se pretendié determinar las debilidades y amenazas que se pudieron
detectar en la técnica DAFO mediante las fortalezas y oportunidades, para

mejorar la calidad de aprendizaje de los estudiantes del nivel preprimario.

3.6. Distancia entre el disefio proyectado y el emergente

El proyecto Mejoramiento educativo fue ejecutada en la Escuela Oficial de
Parvulos anexa a Escuela Oficial Rural Mixta. Cantdon la Laguna aldea
Climentoro esta ubicada a 60 kilometros de la cabecera del municipio de Chiantla
del departamento de Huehuetenango. cuenta con el nivel preprimario y
preprimario es una escuela multigrado de preprimario a sexto. Cuenta con el
gobierno escolar y organizaciéon de padres de familia (OPF) quienes son los
encargados de apoyar con los programas de la alimentacion escolar y los
cocodes que colaboren en las gestiones de programas y proyectos de la

comunidad.

En el plan de actividades del proyecto de mejoramiento educativo se contemplé
las actividades ludicas para mejorar la ensefianza aprendizaje a través del uso
de los materiales del contexto, se tomé en cuenta los objetivos como guias para
poner en marcha las distintas actividades. Todas las actividades contempladas
en dicho plan se llevaron a cabo, algunas actividades no se pude realizar por
motivo de la suspension de actividades escolares a nivel nacional, a partir del dia
dieciséis de marzo, debido a las medidas optadas por el gobierno central para la
prevencion de la pandemia COVID-19 en el pais. Se busco otro medio para

continuar con las actividades planificada.
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Por lo que se optd por continuar con la realizacién de las actividades referidas al
desarrollo de implementacion de juegos ladicos, se realiz6 estrategias
alternativas a través de la elaboracién de hojas de trabajo, que los alumnos
tomaron como base y guia con el apoyo de los padres de familia en casa durante
este tiempo de 10 dias por juego; este proceso ayudd a obtener los resultados
de las actividades planificada, como producto de la propuesto del proyecto de
mejoramiento educativo.
Fotografia No. 5
Jugando y contando

Fuente. Elaboracion. propia

Se puede ver en la fotografia la nifia estd elaborando su propio juego con los
materiales reciclables, utilizando su creatividad y habilidad, de esta manera se
cumplieron la realizacion de las tareas, subtareas y los objetivos en la ejecucién
de los juegos ludicos en casa, debido a la circunstancia en que esta viviendo el
pais se hizo de esta manera con los estudiantes y padres de familia. fue una
experiencia inolvidable porque al final se realizaron todas las actividades sin
ningun problema, los padres de familia agradecieron por el esfuerzo y la
oportunidad recibir clases por medio de video llamada, de esta forma se ejecut6
todas las actividades de la implementacion de los juegos ludicos para mejorar la

motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas de Aprendizaje.
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N| Duracion | Actividad a Sub- Recursos responsa
0 realizar tareas ble
Fase de inicio
1 8 Socializacion | Solicitud H M Q FF
semanas | del proyecto | al director | Docente | Comput | 40 .00 | Propia | Docente
al director y adora director
personal Solicitud a | Docente | hojas Propia Padres
docente de | institucion papel 40.00 | gestion | de
la escuela. Docente | bond. gestion | familia
Elaboraci Impresio
Reuniéon de | 6nde Docente | n gestion
padres de | Trifoliar estudiant
familia  del Director | Hojas 200.00 es
aula ylo | Convocat | docente | Tintas
escuela oria de | s padres
reunion de Trifoliar, 100.0
Lanzamiento familia equipo
del proyecto de
sonido, 300.00
adornos
Fase de planificaciéon
2 8 Elaboracion Elaboraci | Docente | Hojas 40.00 | Propia Docente
semanas | de planes e 6n del papel Propia | Docente
instrumentos | plan de bond Propia
actividade Comput Docente
S adora 400.00 | Propia
Elaboraci
on del Impresio
plan de n
monitoreo
Elaboraci
on del
plan de 88.00
evaluacio
n
Elaboraci
on del
plan de
sostenibili
dad
Fase de ejecucién
3 3. Estructura Elaboraci | Docente | Internet. | 300.00 | gestiébn | Docente
Semana | de los juego | 6n de los Material Libreria
s lddicos juegos es 104.00
ladicos
4 3. Aplicacién Elaborar Docente | Material Docent Padres
semanas | de los manualida | Estudia | es 200.00 | e de
distintos des con | ntes reciclabl estudia familia
juegos para | los es ntes Institucio
mejorar la distintos Material gestién n
motricidad materiales es
fina y gruesa concreto
5 4. Circulo de Dar a Docente | Guias, 356.00 | Propia | docente




94

semanas

calidad con
docentes

conocer S
los juegos | estudian
como una | tes
guia
didactica
para
mejorar el
aprendizaj
e

refaccio
n

Fase de monitoreo

6 2.
semanas

De
monitoreo

docente
Asesora
pedag6
gica

Elaboraci
6n de los
instrumen
tos
Aplicacion
de los
juegos
ludicos.

Impresio
nes

Hojas
de

papel
bond

Internet.

100.00

100.00

Propia

Propia

Docente

Docente

Fase de evaluacién

Evolucion del
PME

Cumplime | Docente
nto de los
objetivos
y las
actividade
s
planificad
as

Interne
impresié
n

100.00

propia

docente

Fase de sostenibilidad

Plan de
sostenibilidad
Presupuesto

Elaboraci | Docente
6n del
plan de

sostenibili
dadyla

elaboraci
6n del

presupue

sto dicho

plan

Impresi
6n
internet

350.00

Propia

docente

Frase del cierre del proyecto.

9 2
semanas

Cierre del

proyecto

Elaboraci | Docente
6n del
péster vy
plan de
divulgacio
n

por medio
de correo
electronic
0

Internet

342.00

propia

Docente

Total

3,160.00

Fuente. Elaboracién propia
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El plan esta dividido por fases, duracion, actividades, subtareas, recursos y
responsable. Primera fase esta la socializacion del proyecto ante el director,
docente y padres de familia del centro educativo, se realizaron reuniones con los
padres de familia con la autorizacion del director por medio de una solicitud
anticipadamente. Se elaboré solicitudes a instituciones para apoyar con
donaciones de diferentes juegos para la implementacién de juegos lidicos para
mejorar la motricidad fina y gruesa, se elabor6 Trifoliar para la invitacion de los
padres de familia, estudiantes y docente para dar inicio el lanzamiento del

proyecto.

Se utilizaron los siguientes materiales y recursos; computadora, resma de papel
bond, impresién de Trifoliar, solicitudes, adornos, tintas para computadora,
equipo de sonidos con la colaboracion de gestién, padres de familia y docente.
Fase de planificacion, se elaboraron planes, instrumentos para las diferentes
actividades planificadas, asi como el plan de monitoreo, el plan de evaluacion, el
plan de sostenibilidad, para su elaboracion se utiliz6 computadora, resma de
papel bond, impresiones, tintas para computadora, la mayor parte fue recursos
propia del estudiante.

Fase de ejecucién. Se realiz6 la estructura de los juegos ludicos, la elaboracién
de los diferentes juegos con los diferentes materiales concretos, semiconcreto y
reciclables, desde luego se dieron la aplicacion de los distintos juegos para
mejora la motricidad fina y gruesa con los estudiantes del nivel preprimario, con
la ayuda de los padres de familia, estudiantes, y docente, también se realiz6
circulo de calidad con los decentes del establecimiento para dar a conocer los
juegos como una guia didactica para mejorar el aprendizaje de los estudiantes,
por medio de un Trifoliar.

Fase de monitoreo, se elabord instrumentos para entrevistar a los docentes y
padres de familia, qué opinan sobre la implementacion de juegos ludicos para

mejorar la motricidad fina y gruesa, sus ventaja y desventaja para mejorar la
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calidad del aprendizaje de los estudiantes, para la elaboracién se utilizd
computadora, hojas de papel bond, internet, con la colaboracién de gestores y
recursos propios del estudiante. Fase de Evaluacién, se analizaron los
resultados de los objetivos, las actividades y recursos que se utilizaron en la

ejecucion del proyecto.

Fase de sostenibilidad, se planificd el presupuesto del proyecto, los recursos, las
actividades especificas realizadas, la justificacion de los productos a
considerarse en la estrategia y las recomendaciones para su fortalecimiento.
Fase del cierre del proyecto. Se elaboré un poster donde se plasmaron el
resumen del proyecto, y la elaboracién del plan de divulgacion del proyecto por

medio de Trifoliar y repartir a los actores directos e indirectos.

3.7.1. Fases del proyecto

El proyecto esta dividido por fases se dara a conocer de una forma detallada
cada una de las distintas fases que comprendié la realizacion del proyecto
mejoramiento educativo en la Escuela Oficial de Parvulos anexa a EORM.
Canton la Laguna Climentoro, las mismas se llevaron a acabo cumpliendo con
las actividades planificadas hasta la fecha dieciséis de marzo del afio en curso
que por motivo de la pandemia ya no se pudieron ejecutar algunas actividades
planificadas para las dos Ultimas semanas del mes de marzo, por lo que se
tomaron las estrategias mencionadas anteriormente para culminar el proyecto en

el centro educativo, en el nivel preprimario.

A. Inicio
En esta fase se desarrollaron las actividades programadas, fueron ejecutadas sin

ningun contratiempo y en las fechas establecidas en el cronograma
correspondiente, siendo éstas la elaboracién de una solicitud al director del
establecimiento educativo para socializar el proyecto ante la direccién personal

docente y padres de familia. En esta actividad todo el personal de la escuela y
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padres de familia se enteraron del proyecto de mejoramiento educativo, y se
motivaron por su realizacion, indicando que seran colaboradores y ejecutores
para la propuesta pedagdgica dada a conocer, que tenga resultados favorables

en el aprendizaje de los estudiantes del nivel preprimario

Se entreg6 una solicitud al director del establecimiento para que diera permiso
realizar reunion con los padres de familia y los estudiantes del centro educativo,
en la cual se utiliz6 computadora, hojas de papel bonde tuvo un costo de
cuarenta quetzales, se compraron hojas de papel bond con un costo de cuarenta
quetzales, se imprimieron solicitudes a instituciones y Trifoliar con un costo de
cien quetzales, se compraron tintas para computadora con un costo de
doscientos quetzales, se compraron adornos y alquiler de sonido con un costo de
trecientos quetzales, como resultado se tuvo participacion de los padres de
familia, estudiantes, docentes en el inicio y la inauguracién del proyecto

Mejoramiento Educativo.

Para el lanzamiento del proyecto, se desarrollaron las siguientes actividades: se
redactaron solicitudes pidiendo el apoyo a dos instituciones para apoyar los
recursos financiero a través de los materiales concretos para los juegos ludicos,
también se elaboraron las invitaciones para la divulgacion del proyecto, un
Trifoliar que se le entregd a cada padre de familia que incluye los objetivos, el
nombre del proyecto, las distintas actividades que se llevaron a cabo como
también las conclusiones y recomendaciones, a partir de la primera semana de
enero se llevé a cabo el proyecto la implementacién de juegos de los juegos
ladicos, y en las tres ultimas semas del mes de abril la elaboraciéon del informe

final y la reproduccion del contenido del proyecto.
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Fotografia.No.6
Constancia del lanzamiento del proyecto.

El Infrascrito Director de Ia Escuela Oficial de Parvulos anexa a Escuela
Oficial Rural Mixta Cantén la Laguna aldea Climentoro. Distrito Escolar
No. 13-02-007 cel municipio de Chiantla, departamento de
Huehuetenango. HACE CONSTAR: Que !a profesora Sotera Chum
Lépez quien se identifica con su Documento Personal (DPI) No

1823649761327 enel cipio de Aguacatan
de t go, inicié su proy ! Ed
D 6n de juegcs ludicos para mejorar la

motricidad fina y gruesa en el nivel preprimario a partic del mes de enero
2020, contrib do de esta 7 ol apr de los

estudiantes

Y para los usos legsles comespondientes, extiendo, firmo y sello la
presente en el municipio de Chiantla dep de H g
a los treinta y un dias del mes de enero del afo 2020.

(:‘ﬁ . . I"’;;S\

e =

= gttt Alve Seuced
Director del establecimiento

Fuente. Elaboracién propia
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Fotografia. No. 7.
Solicitud dirigida al director del establecimiento.

Chantis 10 deenero de 2020

A Dwector Edilson Dagoberto Alva Ssucedo
Escusla Oficial de Parvulos, anexa 8 EORM. Cantén Is Laguna, Climentoro, sides
Chochal del de Criantia, de 1ango

Por esto medio reciba un cordial saludo exitos en sus dianas

EXPONGO

Por este modio yo ‘Sotera Chimn Lopez, me wdentfico con mi No. DPY 1831702611327
extendida en of muniopio de Aguacatan, Huehuetenango, actuaimente ifabora como
docente en ka Escueta Oficial de parvulos anexs @ EORM. Cantdn 1a Laguna Clmentoro,
aldea Chochal, soy estudiante de i3 camera de Licencistura de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, como roquisio de dicha camera s me exge realizsr un proyecto de
Mejeramiento Educativo en of establocsmiento donde me encuentra laborando por tal razén.

SOoLUCITO

Para que me aulonce realizar dicho proyecto de Mejorameento Educativo en el nivel
preprimarnio con e fin de contribur 3 mejorar ef aprendzae de los alumnos.

Sin olro parficidar y @ espers de una mesolucion favorsble Me suscribo de usted

Profesora. Sotera Chisn Lépes Director. Ediison Dagoberio Alva Saucado

Fuente. Elaboracién propia

Se entregd una solicitud al director del establecimiento para que autorizara la
realizacion del Proyecto Mejoramiento Educativo, con los estudiantes del nivel
Preprimario, y las reuniones con padres de familia, para compartir informacion
sobre el mismo, se solicitd colaboracion en las actividades de la implementacion
de los juegos ludicos, y el apoyo a los docentes en las diversas actividades
planteadas en la ejecucion del proyecto, indicando que las mismas mejoraran la

preparacion académica de los educandos.
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Fotografia. No. 8
Solicitud dirigida a. Empresa Teaching Tools SA

Chiantla 7 de enero  de 2020. '

Licenciada. Margarita Mansilla v

Gente de la | empresa Teaching Tools SA

Recibe un atento saludo, a la vez éxitos en sus diarias, al mismo

tiempo que todo marche bien en su prestigio empresa, brindando servicio a la sociedad
bendiciones y éxito.

EXPONGO.

Soy Sotera Chum Lépez, me identifico con mi nimero de DPI 1827649761327 extendida
en el municipio de Aguacatan, soy estudiante de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, del nivel Preprimaria Intercultural con énfasis en Educacion Bilingle, en esta
carrera me exigen realizar un proyecto Educativoen el donde

laboro, se necesita distintos materiales para para la elaboracién del proyecto,
implementacién de juegos lidicos para mejorar la motricidad fina y gruesa, para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes del nivel preprimario.

SOLICITO

Se me pueda apoyar con algunos materiales para los juegos ludicos para la motricidad fina

y gruesa, en el area de D Aprendizaje del nivel Preprimario, para
mejorar el rendimiento aprendizaje del , con los juegos:

de ni 5 de ni o animales, bloques para construccién,
dados, cubos, lable como pl , otros materiales que me puede

colaborar con el proyecto.

Sin otro particular y a espera de una resolucion favorable Me suscribo de usted.
Atentamente

Fuente. Elaboracion propia

Se entregd solicitud a la Empresa Teaching para apoyar los recursos del
proyecto, se solicitaron materiales concretos y semiconcreto para la elaboracion
de los diferentes juegos y las manualidades al mismo tiempo se pidid la
colaboracién a los padres de familia por medio de una charla sobre la
importancia de los juegos ludicos y la utilizacion de los materiales reciclables, se
entreg6 un Trifoliar a cada padre de familia, a los estudiantes y docentes, se dio
a conocer los pasos y las actividades del proyecto por medio del Trifoliar,
leyendo los objetivos, las actividades, conclusiones y recomendaciones del

Trifoliar ante los padres de familia, estudiantes y docentes.
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Fotografia. No.9
Lanzamiento del Proyecto.

<WE_, ‘ﬁ T ] g

fuente. Elaboracion de un com pafiero

B. Planificacién

Para la ejecucién del proyecto de mejoramiento educativo se realizaron varias
actividades con la implementacién de los juegos ludicos para mejorar la calidad
del aprendizaje de los estudiantes, se elabord un cronograma de actividades que
esta conformado por varias actividades y duracion, desde luego se elaboré el
plan de actividades esta conformada de tareas, subtarea duracion, responsable y
objetivos des luego el plan de monitoreo y evaluacion de las actividades. también
esta conformada por fases. Fase de inicio, planificacién, ejecucién sostenibilidad

y el cierre del proyecto.

En cuando a la fase de monitoreo se realizé un plan tomando en cuenta los
objetivos planteados para la ejecucion del proyecto y para dar a conocer los
avances de todas las diferentes actividades, asi como parametros, metas de
desarrollo, indicador, fuentes de informacion, técnicas e instrumentos para
monitorear las actividades del proyecto.Como resultado para la realizacion del
proyecto implementacién de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa, se tiene el plan de actividades el plan de monitoreo, el plan de

evaluacion, el plan de sostenibilidad y el plan de la divulgacion
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C. Ejecucién
En esta fase se describieron las actividades realzadas del proyecto se elaboré la
estructura de los juegos ludicos, se elaboraron varias manualidades de juegos
con los materiales reciclables coleccionados del contexto de la comunidad con la
ayuda de los padres de familia, se elaboraron tableros de nimero, tablero de
aprestamientos, botellas de suma y resta para facilitar el proceso de aprendizaje
en el area de Destrezas de Aprendizaje y se aplicaron los juegos donados por la
institucion Woldivision y libreria, se logré6 un aprendizaje significativo en los

estudiantes y se mejoro el rendimiento escolar de los estudiantes.

En base a los objetivos elaborados se desarrollaron las siguientes actividades de
la implementacion de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa
en los estudiantes del nivel preprimario, se desarrollaron las habilidades y
destrezas de los estudiantes facilitandoles el aprendizaje, al momento de la
aplicacién de las actividades ludicas se pudo determinar las debilidades y
amenazas que estd afectando la calidad de aprendizaje, con la aplicacion de los
juegos se logré un aprendizaje constructivo y significativo en los estudiantes del

nivel preprimario.
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Fotografia. No. 10
Solicitud dirigida a Woldivision.

Chiantla 8 de enero de 2020.

Licenciada. Luisa Alejandra Ralda Rodriguez ﬁ
De la institucién Woldivision de G w

Recibe un atento saludo, a la vez éxitos en sus activi diarias, al mismo

tiempo que todo marche bien en su prestigio institucién que ha ayudado a la nifiez de pais
de gracias por su i6n con la educacion de los nifios y nifias pobres

EXPONGO.

Soy Sotera Chim Lépez, me identifico con mi nimero de DPI 1827649761327 extendida
en el icipio de soy i de la Uni i de San Carlos de
Guatemala, del nivel Preprimaria Intercultural con énfasis en Educacién Bilinge, en esta

carrera me exigen realizar un proy ivo en el imiento donde

laboro, se necesita distintos materiales para para la elaboracién del proyecto,
implementacién de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa, para facilitar el

je de los i del nivel p
SOLICITO

Se me pueda apoyar con algunos materiales para los juegos ludicos para la motricidad fina

y gruesa, en el area de D ica) del nivel P imario, para
mejorar el imi p izaje del i con los sigui juegos:

de nu ias de numeros o anil bloques para construccion,
dados, cubos, iales mani como ilinas, otros iales que me puede

colaborar con el proyecto.

Sin otro particular y a espera de una resolucién favorable Me suscribo de usted.
Atentamente

Profesora. Sotera Chim Lépez Pec %

”’7;/;’/1‘

Fuente. Elaboracion propia
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Fotografia. No.11
Libreria Dany

Chiantla 8 de enero  de 2020.
Libreria Danny
Chiantla, Huehuetenango.

Recibe un atento saludo, a la vez éxitos en sus activi diarias, al mismo
tiempo que todo marche bien en su prestigio negocio brindando ese servicio a la poblacion
de utensilio escolares le deseo bendiciones y éxito.

EXPONGO.

Soy Sotera Chum Lopez, me identifico con mi nimero de DPI 1827649761327 extendida

en el ipio de soy i de la Universi de San Carlos de
la, del nivel Preprimari con énfasis en Educacién Bilingle, en esta
carrera me exigen realizar un proyecto Mej i ivo en el imi donde

laboro, se necesita distintos materiales para para la elaboracion del proyecto,
implementacion de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa, para facilitar el
je de los i del nivel

SOLICITO

Se me pueda apoyar con algunos materiales de resmas de papel bond carta y oficio, goma,
silicones, Plasticinas, papeles de fomy, papel arcoiris, para la elaboracién del proyecto
implementacion de los juegos ludico con respecto a la estimulacion de las habilidades y
destreza de los estudiantes del nivel preprimario.

Sin ofro particular y a espera de una resolucion favorable Me suscribo de usted.

Atentamente = "
. —a ——
Profesora. Sotera Chim Lépez @

Bbid
"%l//do

Fuente. Elaboracion propia.
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Fotografia. N0.12

Trifoliar

) lemantacon do o bugos Lookzn Ot g
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1oagon Lodicos para mefora a movicdad i

108y gruesa, o0 o b do Desezan
Aprendzsie (atomitea) con o proposio
fortaleos los conocimenios prevos par
completr ol aprendane sgicao 0 o
esidanien, w0 ombago,  scesn
conacimianios nuevos 1 s dierenen

~~~~~ e
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Se alab6é un Trifoliar estd conformado por objetivos, conclusiones,
recomendaciones, actividades y el nombre del proyecto, se entregé un Trifoliar a
cada uno de los padres de familia desde luego se dio una lectura y explicacion
sobre las actividades, los recursos y la duracién del proyecto, sera cinco meses

del afio en curso, enero a junio, con este Trifoliar se dio ejecucion del proyecto.

El proyecto se baso en los objetivos elaborar las actividades ludicas a través de
los materiales reciclables para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, por lo
tanto desarrollar el pensamiento légico, y el desarrollo cognitivo de los alumnos
en el &rea de Destrezas de Aprendizaje, fue un gran ayuda econémica para el
padre de familia, los estudiantes construyeron sus propios aprendizajes con la
utilizacién de los diferentes materiales manipulables, elaboraron sus propios
tableros de numeros, siguiendo las instrucciones de la docente, con estas
actividades se fomentd la practica de los valores entre ellos, compartieron
conocimientos y experiencias entre ellos.
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Fotografia. No.13

Construir mi aprendizaje con los materiales reciclables

Fuente. Elaboracion propia

Segun el primer objetivo. Utilizar los recursos del contexto para la elaboracién de
las actividades ludicas dentro del aula con el apoyo del padre de familia,
coleccionaron diferentes materiales reciclables para elaborar manualidades con
los materiales conocidos por ellos, fueron herramientas y estrategia importantes
para resolver las diferentes actividades de operaciones en el area de Destrezas

de Aprendizaje, de esta manera se logro el resultado del primer objetivo.

Fotografia. No.14
Materiales reciclables para psicomotricidad

Fuente. Elaboracién propia

Segundo objetivo. Realizar actividades ludicas para el desarrollo de la motricidad

fina y gruesa a través de los recursos reciclables de del contexto de los
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estudiantes para desarrollar sus habilidades en el proceso de la ensefanza
aprendizaje en el area de Destrezas de Aprendizaje, mostraron interés y
motivacion en la ejecucién de las diferentes actividades que se realizaron con
materiales conocidos por ellos, convirtiéndolos como recursos didacticos para
resolver problemas de aprendizaje, jugando y aprendo con los recursos
reciclables.

Fotografia. No.15
Materiales del contexto

(Va]

Fuente. Elaboracion propia

El tercer objetivo. Elaborar juegos lidicos para ponerlos en practica con los
estudiantes del nivel de etapas 5 y 6 afios con el apoyo de docentes. Los juegos
fueron herramientas importantes para motivar a los alumnos en el proceso de
aprendizaje, todos participaron en los juegos, algunos pudieron resolver la suma
y resta a través de los juegos de tableros y botellas, con la practica de los juegos
se logré un aprendizaje significativo en los estudiantes, se practico los valores, la
armonia, la solidaridad en equipos y la socializacién de conocimientos nuevos a
través de las actividades ludica.
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Fotografia. N0.16

Actividades ludicas
e AT
2 . A

v
N —
D 4

Fuente. Elaboracion propia.

El cuarto objetivo. Desarrollar la manipulacion en los estudiantes mediante la
utilizacién de los materiales concretos y semiconcreto para el desarrollo de las
habilidades y destrezas de los estudiantes generando en ellos la seguridad en la
realizacion del aprestamiento, conocimiento de si mismos. Se ejecutaron todas
las tareas y subtareas que estan plasmadas en el plan de actividades tomando
en cuenta los objetivos, los recursos didacticos y los materiales para determinar
las debilidades de la educacién del nivel preprimario, buscar técnicas y estrategia

para mejorar la calidad aprendizaje a través de los diferentes materiales.

Unos de los juegos son los formatos de cartones, se puede observar en la
fotografia la nifla esta concentrada en seguir las instrucciones del formato
utilizando papel china para seguir los diferentes trazos del aprestamiento con
este juego facilité la ensefianza aprendizaje de los estudiantes, seguir diferentes
lineas grandes y pequefios, se elaboraron memorias de nimeros con materiales
accesibles de manipulacion para los estudiantes tales como como cajas de
cornflakes diferentes clases de papeles de china, papel iris y otros materiales
que se utilizé para dar cumplimiento a los objetivos planificadas desde el inicio

del proyecto Mejoramiento Educativo.
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Fotografia. No.17

Manipulacion de materiales

Fuente. Elaboracion propia

D. Monitoreo
El proyecto desde su primera fase se empez6 a monitorear todas las actividades
gue estan contempladas para su ejecucion, por lo que se utilizd con una
entrevista dirigida a los padres de familia, estudiantes y docentes, sobre la
importancia de las actividades ladicas que se desarrollé en el transcurso del
proyecto con los estudiantes del nivel preprimario, con la pregunta qué ventajas
tiene la ensefianza del area de Destreza Aprendizaje a través de los juegos, la
mayoria contestaron que es una estrategia excelente, y estan de acuerdo con la

implementacion de los juegos ludicos.

Con el monitoreo se pudo obtener un resultado favorable para los nifios y nifias
a partir de la aplicacion de los juegos, fue un beneficio excelente para los
estudiantes segin comentarios de los padres de familia y estudiantes, porque se
les facilitd el aprendizaje en el proceso de los nimeros contando y restando a
través de los objetos y materiales expuestos dentro del aula, este plan sirvié
como guia para ver el cumplimento de los objetivos, las técnicas y estrategias
que se utilizd en la ejecucion del proyecto, unas de las técnicas son las
diferentes tableros de formatos de aprestamiento, tableros de sumando restando
con tapaderas de botella, pajillas y canicas sirvieron para lograr el aprendizaje

significativo y constructivo.
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El plan se basé sobre los objetivos, el primer objetivo se utilizaron los materiales
del contexto de la comunidad para la elaboracion de las diferentes actividades
lidicas que se realizaron dentro del aula con los estudiantes, para facilitar el
proceso de la ensefianza aprendizaje, como fuente de informacion estan los
estudiantes, padres de familia, docentes para la revision de los juegos, se utilizé

la guia de entrevista y revisiéon de documental respectiva.

El segundo objetivo se promovieron las actividades ludicas para el desarrollo de
la motricidad fina y gruesa a través de los recursos reciclables, se implementd
actividades creativas para desarrollar las habilidades y destrezas de los
estudiantes, desarrollar las capacidades cognitivas para mejorar la ensefianza
aprendizaje, como fuentes de informacioén estan los estudiantes, padres de
familia y estudiantes, se utilizé la guia de entrevista y revision documental. En el
tercer objetivo se practicaron los juegos dentro del aula con los estudiantes para
lograr el aprendizaje significativo, un aprendizaje constructivo, consiente y
eficiente.

En el cuarto objetivo se aplicé la manipulacién en los estudiantes mediante la
utilizacién de los diferentes materiales para desarrollar los movimientos de las
partes del cuerpo y el desarrollo intelectual de los estudiantes. Como resultados
se conté con el apoyo de los padres de familia, estudiantes y docente del nivel
preprimario en la elaboracién de la implementacion de juegos ludicos para
mejorar la motricidad fina y gruesa que se aplicaron a los estudiantes, se facilité
la ensefianza aprendizaje a los alumnos mediante la aplicacion de las distintas
actividades ludicas y manualidades de juegos para un mejor comprensiéon al
procedimiento de la escritura, pronunciacion, el conteo y el comienza de re

sumar y restar objetos sin esforzar la mente del estudiante.

como fuentes de informacién estan los estudiantes, padres de familia y
estudiantes, se utilizd la guia de entrevista y revision documental. fue un

proyecto constructivo y significativo para los beneficiarios directos.
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Fotografia. No. 18

Entrevista a madres de familia.

E. Evaluacion
Se evaluaron los objetivos de la implementacion de los juegos ludicos para
facilitar el aprendizaje de los estudiantes, a través de los materiales reciclables,
materiales concretos y semiconcreto, fue un aprendizaje significativo y
constructivo, con la aplicacién del proyecto se pudo determinar las debilidades
del aprendizaje, se mejor6 el rendimiento escolar de los estudiantes la mayoria

alcanzaron el 90%, segun los cuadros de rendimiento y boletin de los alumnos.

Segun el primer objetivo. Utilizar los materiales del contexto para la elaboracion
de las actividades ludicas dentro del aula, se hizo uso de  materiales del
contexto muestra de ello es el interés y la diversién de los alumnos por el
aprendizaje y el desarrollo de las habilidades de cada uno de ellos. Los padres
de familia manifestaron que el rendimiento académico de sus hijos es mucho
mejor que el afio pasado, el aprendizaje es mas practico que teorias, muestra de

ellos son los boletines y el cuadro de calificaciones de los estudiantes.

El segundo objetivo menciona que es muy importante promover actividades
lidicas dentro del aula para el desarrollo de la motricidad fina y gruesa utilizando
materiales reciclables, para mejorar los movimientos del cuerpo y el desarrollo

cognitivo y fisico de los estudiantes. con la colaboracion de los padres de familia,
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estudiante y la docente se mejoré los objetivos y la aplicacién de las actividades

ludicas.

El tercer objetivo se refiere la elaboracion de juegos ludicos para ponerlos en
practica dentro del aula con los estudiantes para facilitar la ensefianza
aprendizaje a través de los juegos de mesas, tableros, titeres, tarjetas de
memorias. Los padres de familia manifestaron que la aplicacion de los juegos
facilité el aprendizaje de sus hijos, cuando llegaron a casa comentaron que las

actividades son interesante y motivante para ellos.

El cuarto objetivo menciona que es necesario desarrollar la manipulacién de
objetos, utilizando materiales concretos y semiconcreto, en el proceso del
aprendizaje para desarrollar la imaginacién, creatividad de los estudiantes. Los
padres de familia colaboraron con la elaboracion de estos juegos ellos
manifestaron que es una buena herramienta para motivar a los estudiantes y a la
vez se le facilito el aprendizaje. Los padres de familia indicaron que los
materiales reciclables coleccionados en la comunidad que se utilizaron en los
juegos y las manualidades fueron interesante y creativos fue un aprendizaje
significativo despert6 la inteligencia, la curiosidad y la creatividad de los
estudiantes del padre de familia y docente segun las entrevistas.

Fotografia. No. 19

Entrevista a docente
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F. Sostenibilidad
En esta fase se elabord el plan respectivo, el cual se ejecutara en préximo ciclo
escolar tomando en cuenta los resultados obtenidos en el proyecto ejecutado.

G. Cierre del proyecto

Esta fase no se pudo realizar, por motivo de la pandemia COVID-19 que esta
afectando el pais, se suspendio las clases para prevenir el contagio personal, no
se pudo realizar de una forma normal, por lo que se opt6 realizar por medio de
un Trifoliar donde estd plasmado los objetivos, actividades, conclusiones,
recomendaciones, lo mas esencial, principalmente los logros obtenidos después
de haber realizado el proyecto de mejoramiento educativo la implementacién de
los juegos ladicos para mejorar la motricidad fina y gruesa fue entregado a los
actores directos del centro educativo.

Se elaboré el plan de divulgacién conteniendo los objetivos, las descripciones de
la estrategia, las actividades, los recursos y la evolucién del proyecto, se elaboré
el poster para dar a conocer los resultados del informe final ante las autoridades
de la universidad.
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Fotografia. No.20

Acta del cierre del proyecto.

E1INFRASCRITO DIRECTOR DE LA ESCUELA OFICIAL RURAL MIXTA DEL CANTON LA LAGUNA, ALDEA
CUMENTORO DEL MUNICIPIO DE CHIANTLA DEL DEPARTAMENTO DE MUEHUETENANGO,
CERTIFICA: HABER TENIDO A LA VISTA EL UBRO DE ACTAS NUMERO UNO QUE SE LLEVA EN ESTE
ESTABLECIMIENTO, EN EL QUE A FOUIO CIENTO CUARENTA APARECE EL ACTA NUMERO SIETE
GUION DOS MIL VEINTE, LA QUE COPIADA LITERALMENTE DICE: —e——

Acta No.07 -2020

En o Canton lo Laguna, aldes Climentoro del municipio de Chiantla, departamento de
Huehuetenango, skendo las doce horas con trainta minutos del dia miércoles dlez de junio del afo
dos mil veinte, constituides =n e! locsl que ocupe la direccion de la Escueta Oficial Rural Mixta de la
Comunidad, ¢f director del establecimianto profesor diison Dagoberte Alva Sawedo y la profesora
Sotera Chum Lopet docents del nivel preprimaria renglon 011, con of propdsita de hacer constar
lo slgulente: PRIMEAC: &1 director dof establecimiento da la bierwenida dejando en ¢l wso de la
palabra o ls profesocs Soters Chim Lopez, SEGUNDO: La profesora Sotera Chiim Lope: indica que
sy presencia es dnkamente para dejar constancia de fa entrega formel del Proyecto de
Mej i Fducathvo * in de fos juegos lodicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa” que se ejecuto en ol establecimiento desde ef mes de enero, el cual fue enfocado sobre las
actividades Hodicas en los estudantes del nivel preprimaria; dentro de las actvidades mas
importantes se pueden mencionar: Los Juegos |0dicos a través de diferentes tableros de ndmeros,
tarjetas de memorias, loterfas, dados, tableros de farmatos de aprestamiento en i3 escritura de los
nimeros, elaboracldn de juguetes crestives ilustrativos por los sstudiantes y gimnasia ritmicas,
2gunos de estos se dio a conocer por media de video Samada whatsApp ¥ video famado de
Mossanger, &5l Lambidn se hace entrega de un poster académico que recopila mnformacidn
Importante del proyecto y ef plan de sastenbilidac del proyecto para garantizar su permanencla
TERCEROD: Fl director Profesor Edilson Dagoberto Ave Ssucedo, agradece la inlcativa de fa profesora
va gque con elio se es5ta mejorando I calidad educativa del establecimiento, comprometiéndase a
grar s Instrucciones 3 donde corresponde para brindarle i sostenibilidad al proyecto de
mejoramiento educatvo. CUARTOD. Se finaliza la presente media hora despuds de su micio en o
mismo lugar y fecha, iz que previa lectura, aceptan el contenido los comparecientes, firmando para
constancia. Aparecen firmas legibles dos (2), sk ve el selky de ln direccin del establecmiento

Y PARA REMITIR A DONDE CORRESPONDE FIRMO Y SELLO LA PRESENTE CERTIFICACION EN UNA
HOJA DE PAPEL BOND TAMANO CARTA, EN EL MUNICIPIO DE CHIANTLA, DEPARTAMENTO DE
HUEHUETENANGO A LOS DIEZ DIAS DEL MES DE JUNIO DEL ARO DOS MIL VEINTE,

Profesor. Edifson Dagoberto Alva Saucado

Director

Fuente. Elaboracion propia

a. Plan de divulgacion
Se dio a conocer a los actores directos e indirectos por medio de un Trifoliar que
recopila toda la informacion del proyecto elaborado, donde van los objetivos, las
actividades, colusiones y recomendaciones de la implementacién de juegos
lidicos que se dio durante la ejecucion del proyecto, se utiliz6 estrategia que
consistio en distribuir los materiales impresos como Trifoliar, poster académico a

los actores directos e indirectos del proyecto del mejoramiento educativo.
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Las actividades de gestion de recursos necesarios para realizar la divulgacion
del proyecto, fueron: humanos, docente, estudiantes, padres de familia y
autoridades locales, los materiales que se utilizaron son las siguientes: tintas,
hojas, impresora, marcador, internet, celular, WhatsApp, se evalu6 a través de la
conversacion analitica y reflexivo entre los diferentes actores para dar las

sugerencias para mejorar el proyecto Educativo.

Fotografia. No.21

Entrega Trifoliar a los actores directos e indirectos.

Fuente. Elaboracion propia Fuente. Elaboracion propia.

Plan de divulgacion
1. Parte informativa
Nombre de la escuela: Escuela Oficial de parvulos anexa a Escuela Oficial Rural
Mixta. Canton la Laguna aldea Climentoro del municipio de Chiantla
departamento de Huehuetenango.
Medio de divulgacién: Pagina Web. Fecha: 10/06/2020
Responsable: Sotera Chim Lépez
2. Parte operativa

2.1. Objetivos

2.1.1. General: Dar a conocer los resultados del proyecto de la

Implementacion de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa

con los actores directos e indirectos.
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2.1.2. Especificos
C. Utilizar los medios de comunicaciones para divulgar los
resultados de la ejecucién del proyecto educativo
B. Elaborar materiales impresos para distribuirlos a las autoridades
educativas
C. Crear espacio de analisis y reflexion para emitir opinion en
relacion al proyecto realizado.
3. Descripcion de la estrategia de divulgacion
La estrategia consiste en distribuir los materiales impresos como Trifoliar, y
poster académico a los actores directos e indirectos del proyecto del
mejoramiento educativo.
4. Actividades
4.1. Gestion de recursos necesarios para realizar la divulgacion del proyecto
4.2. Elaboracion de los materiales impresos
5. Recursos
5.1. Humanos: docente, estudiantes, padres de familia autoridades locales
5.2. Materiales: tintas, hojas, impresora, marcador,
5.3 Tecnoldgicos: internet, computadora, celular y WhatsApp
6. Evaluacion: a través de la conversacion analitica y reflexivo entre los
diferentes actores se obtendran las sugerencias para mejorar el proyecto

Educativo.

Sotera Chum Lépez
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS
La institucion seleccionada es la Escuela Oficial de parvulos anexa a EORM
jornada matutina, que queda a 60 KM de la cabecera municipal del Municipio de
Chiantla, del departamento Huehuetenango. Es una escuela pequefia, tiene nivel
pre-primario y el nivel primario. La escuela tiene un gobierno escolar bien
organizado y la organizacion de padres de familia ha realizado acercamiento

para apoyar la gestion educativa

Al revisar los indicadores educativos se encontré la falta de la implementacion de
los juegos ludicos para mejorar el rendimiento de la ensefianza aprendizaje en el
area de Destrezas de Aprendizaje, en los estudiantes del nivel preprimario, Se
profundizé los problemas y los factores que esta afectando el aprendizaje de los
alumnos. Se elaboré el arbol de problema para analizar y reflexionar los
problemas des luego se buscé estrategias técnicas para determinarlos, se utilizd
la técnica de DAFO para profundizar las debilidades y amenazas que esta
afectando el aprendizaje. fueron diferentes técnicas, metodologias, actividades
lidicas y materiales didacticos que se utilizaron para logra el aprendizaje

constructivo y significativo en los estudiantes.

Entonces se desarroll6 un plan de actividades en el que se involucraron los
actores directos e indirectos. Las actividades desarrolladas que incluyeron
concursos de juegos ludicos, manualidades con los estudiantes se logré en ellos
la calidad de aprendizaje. Se dio un resultado de 90% en el 4rea de Destrezas
de Aprendizaje, las actividades ludicas fueron estrategias exitoso en el proceso
del proyecto, con el apoyo de los padres de familia y estudiantes se lograron los
objetivos. Fue importante la participacion de los actores directos e indirectos en

la ejecucion del proyecto Mejoramiento Educativo.
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En la fase de inicio se tuvo como resultado la participacion de los actores
docentes, padres de familia y estudiantes por lo que todos tienen conocimiento
de las actividades que se llevd a cabo durante la ejecucién del proyecto. Los
padres de familia se sienten motivados en participar en todas las actividades ya
que el proyecto mejoramiento educativo es de mucho beneficio para los alumnos
de preprimaria. Por su parte de los docentes estan dispuestos en apoyar todas
las actividades que se realizan en la ejecucion del proyecto de mejoramiento

educativo.

Por lo tanto, la participacion de los actores en la ejecucién del proyecto de
mejoramiento educativo es indispensable para alcanzar los objetivos propuestos
para mejorar la calidad del aprendizaje de los educandos del nivel preprimario
para mejorar el rendimiento escolar. Afirma Cifuentes (2015) Los actores del
proceso educativo son los ejecutores del cualquier proyectos o programas son
los responsables del aprendizaje no solo sus discursos sino la forma apropiada
de transitar el aprendizaje. Es importante destacar la participacion de los actores
para mejorar la cobertura de la educacion infantil, colaborar en la determinacion

de las debilidades y los factores que esta afectado la calidad de la educacién.

En la fase de planificacién se tiene como resultados la realizacion del proyecto
implementacion de juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa, se
tiene el plan de actividades el plan de monitoreo, el plan de evaluacion, el plan
de sostenibilidad y el plan de la divulgaciéon. En la realizacién de cualquier
proyecto es indispensable realizar una planificacién debidamente estructura que
contenga todas las actividades que se realizaran en la ejecucion del proyecto.

Como dice Pérez (2017) un plan hace referencia a las decisiones de caracter
general también tiene por finalidad trazar el curso deseable del desarrollo de un
sector. Es indispensable reconocer que para alcanzar los objetivos propuestos
en este caso de un proyecto es indispensable realizar una buena planificacion

que contengan todas las actividades que se llevan a cabo. En la fase de
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ejecucién como resultado al momento de la aplicacion de las actividades ludicas
se pudo determinar que los alumnos mientras jugaban se interesaban mas sobre
el aprendizaje de los numeros, les facilitaban la pronunciacion, el conteo y la

escritura de los nimeros.

Segun el primer objetivo, Utilizar los materiales del contexto para la elaboracion
de las actividades ludicas dentro del aula con el apoyo de padres de familia, con
estas actividades se facilita el aprendizaje de los estudiantes, fortalecen sus
conocimientos, experiencias y el desarrollo cognitivo. Afirma Moreno (2013)
aprovechar los materiales y recursos disponibles en el contexto para las

actividades que se realizan dentro del aula.

El segundo objetivo menciona que es importante realizar actividades ludicas para
el desarrollo de la motricidad fina y gruesa a través de los recursos reciclables,
para lograr el aprendizaje constructivo y significativo. Segun Ruiz (2017) A través
del juego los estudiantes exploran sus imaginaciones, desarrolla una buena

comunicacion con los demas al compartir conocimientos sobre el aprendizaje.

Segun el tercer objetivo es importante elaborar juegos ludicos para ponerlos en
practica con los estudiantes del nivel de las etapas 5 y 6 afios con el apoyo de
docentes. Es muy importante para implantar juegos creativos para facilitar el
aprendizaje jugando y aprendo sin gastar energia intelectual. Segin Rodriguez
(2014) la aplicacion de los juegos facilita el aprendizaje, permite a los estudiantes

desarrollar sus habilidades légicas.

Segun el cuarto Objetivo es importante desarrollar la manipulacion en los
estudiantes mediante la utilizacion de los materiales concretos y semiconcreto.

Segun Moreno (2013) los materiales tienen una gran relevancia en la ensefianza
aprendizaje, el estudiante adquiere conocimientos nuevos en las distintas
manipulaciones con los materiales para desarrollar sus habilidades y destrezas

en el aprendizaje. Las actividades ludicas facilitan los diferentes juegos que se
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realiz6 dentro del area de Destreza de Aprendizaje, fueron herramientas que
facilité el aprendizaje de cada uno de los estudiantes, sobre todo el desarrollo de
los movimientos de manos, ojos, brazos al momento de moldear los materiales

manipulables.

En la fase de monitoreo se pudo obtener un resultado favorable para los nifios y
nifas a partir de la aplicacién de los juegos, segun la guia de entrevista la
mayoria manifestd6 fue un beneficio excelente para los estudiantes segun
comentarios de los padres de familia y estudiantes, porque se les facilita el
aprendizaje en el proceso de los nimeros contando y restando a través de los
objetos y materiales expuestos dentro del aula, lo mismo opinan los docente fue

un excelente proyecto para el nivel preprimario.

Es importante el monitoreo de cualquier actividad en este caso del proyecto de
mejoramiento educativo para verificar si se cumplieron todas las actividades que
estaban planificadas si se cumplieron en base a los indicado en el cronograma y
poder rectificar aquellas que tuvieron alguna dificultad. Como afirma Sé&nchez
(2017) el monitoreo es el procedimiento en el cual se va a constatar el logro y
desacierto de un plan si se cumplieron todas las actividades y por qué no se
alcanzaron. En la realizacion de un proyecto es indispensable realizar el
monitoreo de todas las actividades que se realizan en cada momento permite

también verificar por qué se tuvo alguna dificultad en la realizacion.

El primer objetivo se utiliza los materiales del contexto para la elaboracion de las
actividades ludicas dentro del aula con el apoyo de padres de familia, segun la
manifestados por los padres de familia la mayoria de los entrevistados en el caso
de los padres de familia manifiestan que si se utilizaron los materiales del
contexto por su parte los docentes también indica que se utilizaron los materiales
propios de la comunidad por igual los estudiantes también manifiestan los

mismo.
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El segundo objetivo Realizar actividades lidicas para el desarrollo de la
motricidad fina y gruesa a través de los recursos reciclables. segun la guia de
entrevista los padres manifiestan que en la aplicacion de los juegos ludicos se
utilizaron materiales reciclables, por su parte los estudiantes indican que si es la
ejecucion de los juegos se utilizaron materiales reciclables, por igual manifiestan

los docentes.

En el tercer objetivo es importante elaborar juegos ludicos para ponerlos en
practica con los estudiantes del nivel de las etapas 5 y 6 afios con el apoyo de
docentes segun la entrevista realizada con los padres de familia manifiestan que
si los juegos se realizaron con los alumnos del nivel primario del establecimiento
educativo por su parte los docentes manifiestan que si los juegos se aplicaron

con los estudiantes del nivel preprimario.

El cuarto objetivo se refiere Desarrollo de la manipulacion en los estudiantes
mediante la utilizacibn de los materiales concretos y semiconcreto. En la
realizacion de los distintos juegos se desarrolla la manipulacién de los
estudiantes haciéndose notar la motivaciéon y el entusiasmo en los educandos.
Segun la entrevista realizada a los padres de familia los alumnos si desarrollaron
la manipulacion, por su parte los docentes indican que si se alcanza el objetivo.

En la fase de evaluacién con la aplicaciéon del proyecto, se mejoré el rendimiento
escolar de los estudiantes la mayoria alcanzaron un buen resultado, segun los
cuadros de rendimiento y boletin de los alumnos, como resultado se tiene que,
para la elaboracion de las actividades ludicas dentro del aula, se hizo uso de
materiales del contexto muestra de ello es el interés y la diversion de los
alumnos por el aprendizaje y el desarrollo de las habilidades de cada uno de

ellos.

Los padres de familia manifestaron que el rendimiento académico de sus hijos es

mucho mejor que el aflo pasado, el aprendizaje es mas practico que teorias,
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muestra de ellos son los boletines y el cuadro de calificaciones de los
estudiantes. Por su parte los docentes indican que los materiales que se

utilizaron fueron de la comunidad esto facilita la realizacion de los juegos.

El tercer objetivo se refiere la elaboracion de juegos ladicos poner en practica
dentro del aula con los estudiantes con el apoyo de docentes, para facilitar la
ensefianza aprendizaje a través de los juegos de mesas, tableros, titeres,
tarjetas de memorias. Haciendo uso del guia de entrevistas los padres de familia
manifestaron que la aplicacion de los juegos facilita el aprendizaje de sus hijos,
por su parte los docentes indican que con la aplican de los juegos se facilita el

aprendizaje a los estudiantes.

El cuarto objetivo menciona que es necesario desarrollar la manipulacién de
objetos, utilizando materiales concretos y semiconcreto, en el proceso del
aprendizaje para desarrollar la imaginacion, creatividad de los estudiantes. Como
resultado los padres de familia colaboran con la elaboracion de estos juegos
motivando a los estudiantes y a la vez se le facilita el aprendizaje. Segun las
entrevistas los padres de familia y docentes indican que la manipulacién de
materiales concretos y semiconcreto es interesante y creativo para los
estudiantes ademas es un aprendizaje significativo despierta la inteligencia,

curiosidad y la creatividad de los educandos.

Es importe realizar la evaluacion de un proyecto en este caso de mejoramiento
educativo para determinar si se alcanzaron los objetivos previstos en la ejecucion
de dicho proyecto ademas conocer cudles fueron los motivos que pudieron
obstaculizar obtener los resultados deseados. Como afirma Lopez (2008) a
través de la evaluacion se llega a conocer si los objetivos han sido logrados o lo
han sido en menor grado esperado tomando en cuenta lo indicado en la
planificacién, en el cronograma de actividades. Por lo que la evaluacion es
indispensable cuando se ejecuta un proyecto para determinar si se ha logrado

los objetivos propuestos, por lo que la participacion de los actores en la
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evaluaciéon es muy importante esta informacién se puede recopilar mediante el

uso de varios instrumentos como la guia de entrevista en este caso.

En la fase de cierre por motivo de la pandemia ocasionado por el Covid-19 no se
realiza como indica el plan de actividades, por lo que se opt6 realizarlo por medio
de un Trifoliar donde esta plasmado los objetivos, actividades, conclusiones,
recomendaciones, lo méas esencial, principalmente los logros obtenidos después
de haber realizado el proyecto de mejoramiento educativo la implementacién de
los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y gruesa fue entregado a los
actores directos del centro educativo.

Los padres de familia y estudiantes indican que el cierre del proyecto debido a la
pandemia, se realiza por medio de trifoliares lo interesante hubiera sido culminar
con una buena despedida, por igual los docentes indican que estuvo bien realizar
el cierre del proyecto dando a conocer lo que se alcanza por medio de un

Trifoliar.

Se elaboré el plan de divulgacién conteniendo los objetivos, las descripciones de
la estrategia, las actividades, los recursos y la evolucién del proyecto, se elaboré
el poster para dar a conocer los resultados del informe final ante las autoridades
de la universidad. Es importante realizar el cierre de un proyecto ya que puede
haber sugerencia para mejorar algunas actividades que no se pudieron llevar a
cabo en su totalidad, también para analizar si se logra el propdsito de su

ejecucion.

Como afirma Figuerola (2008) una de las etapas que es muy descuidada de un
proyecto es el cierre, el director sera la persona que revisara toda la informacion
para asegurar que todo el trabajo del proyecto esté completo y que el mismo ha
alcanzado sus objetivos. Por lo que el cierre de un proyecto consiste en
recopilar toda la informacion para determinar si se ha logrado de los objetivos por

lo que la participacién de los actores es muy importante
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4.1 Conclusiones
4.1.1. Se utilizaron los materiales del contexto para la elaboracién de las

actividades ludicas dentro del aula con el apoyo de padres de familia del nivel
preprimario, con los materiales del contexto enriqueciendo las distintas
actividades que se realizaron dentro del aula, logrando la promocion de la
totalidad de los estudiantes a las etapas inmediatas al final del ciclo escolar

4.1.2. Se realizaron distintas actividades ludicas para el desarrollo de la
motricidad fina y gruesa, a través de la recoleccion de materiales reciclables en
la comunidad, se permitié fortalecer el pensamiento logico de los estudiantes en
el area de Destrezas de aprendizaje.

4.1.3. Se elaboraron juegos lidicos para facilitar el aprendizaje de los
estudiantes del nivel de las etapas 5 y 6 afios con el apoyo de los docentes, a
atreves de estas actividades se pudo fortalecer los valores y se reforz6 la calidad
de la ensefianza aprendizaje en los alumnos.

4.1.4. Con el desarrollo de la manipulacién en los estudiantes mediante la
utilizacién de los materiales concretos y semiconcreto, se mejoré el proceso de
aprendizaje a nivel psicomotriz, intelectual y la experimentacién de los alumnos
en el area de Destrezas de aprendizaje.

4.2. Plan de sostenibilidad
1. Datos Generales
1.1. Escuela. EODP anexa a EORM.
1.2. Direccién: Cantén la Laguna aldea Climentoro del municipio de Chiantla
departamento de Huehuetenango
1.3. Area de Aprendizaje. Destrezas de Aprendizaje.
1.4. Etapas. 5y 6
1.5. Seccioén; “A”
1.6. Nivel. Preprimario
2. Informacion general del Proyecto
2.1. Nombre del proyecto; Implementacion de los juegos lidicos para mejorar

la motricidad fina y gruesa
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e Directos: estudiantes, docente, director y padres familia.

¢ Indirectos: Autoridades educativas, municipales.

3. Propuesta de sostenibilidad
3.1. Objetivo General

Determinar el nivel de aplicacion de los juegos ludicos para mejorar el

aprendizaje significativo en el area de Destrezas de Aprendizaje.

3.2. Objetivos Especificos.

3.2.1. Enunciar a través de circulos de calidad la implementacién de los

juegos ludicos elaborado para el desarrollo del pensamiento logico en el area de

Destrezas de Aprendizaje

3.2.2. Compartir experiencias exitosas con los docentes a través de

circulos de calidad

3.2.3. Identificar las oportunidades de mejora para fortalecimiento de la

aplicacién de los juegos para el aprendizaje significativo.

Tabla. No. 21
Plan de sostenibilidad

Productos Actividades Justificacion de los Recomendaciones
procesos especificas productos y para su
implementados realizadas procesos a fortalecimiento
considerarse en la
estrategia

Institucional Socializacion de la | Poca utilizacion de los | Utilizar los materiales
implementacién de | procedimientos en la del contexto para
los juegos ludicos | realizacion de los facilitar el aprendizaje
para el desarrollo juegos en el proceso
de las habilidades | de la ensefianza Implementar los
y destrezas en el aprendizaje. juegos para mejorar la
nivel preprimario. calidad de aprendizaje

Fortalecer los

Incluir como una aprendizajes Coleccion de
guia didactica en significativos a través | materiales del
el aprendizaje del de la utilizacién de las | contexto
area de Destrezas | actividades ludicas
de Aprendizaje.

Financiero Gestionar el apoyo | El recurso econémico | Es importante el apoyo
financiero necesario para la interinstitucional.
necesario en las compra de los
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instituciones
locales y
municipales

distintos materiales a
utilizar.

Solicitar el apoyo de
actores potenciales

Social y Natural

Involucrar a los
padres de Familia
en el
acompafamiento
a sus hijos en el
proceso de la
ensefianza
aprendizaje
Apoyo de
Gobierno Escolar
en la aplicacion de
los juegos
matematicos

Fortalecer los juegos
lidicos para mejorar
el aprendizaje cada
dia en el area de
Destrezas de
Aprendizaje

Fortalecer el liderazgo
del gobierno escolar

Reuniones dos veces
al mes con los actores
directos

Que toda la
comunidad educativa
se involucre en
conocer el proyecto

Instrumental Cronograma de Seguir un orden de Cumplir con todas las
actividades para la | las actividades a actividades para un
socializacién del realizar mejor conocimiento
madulo de juegos del moédulo de juegos

Fuente. Elaboracion propia.
Tabla. 22
Resumen de sostenibilidad.

Recursos Actividad Cantidad Costos Costos Total

Humanos Unitarios

Expositor Charla 1 Q. 100.00 Q. 100.00

Recurso Actividad Actividad Costos Costos Total

Materiales Unitarios

Cartulina Elaboracién de 12 Q. 1.50 Q. 18.00

Marcadores recursos didacticos 12 Q. 3.50 Q. 42.00

Cartoncillo con materiales 10 Q. 10.00 Q. 100.00

Pliegos de concretos y 3 Q. 10.00 Q. 30.00

pleibo semiconcreto

Tapones

Invitaciones Elaboracién de 30 Q. 1.00 Q. 30.00
invitaciones

Trifoliar Elaboracién de un 30 Q. 1.00 Q. 30.00
Trifoliar

Recursos Actividad Cantidad Costos Costos Total

Operacionales Unitarios

Alquiler de sillas | Mobiliario para el 50 Q. 3.00 Q. 150.00
circulo de calidad

Alquiler de Colocacion del 1 Q. 200.00 Q. 200.00
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audio aparato de audio
Recursos Actividad Cantidad Costos Costos Total

institucionales Unitarios

OPEF Limpieza de todo el 4 Q. 40.00 Q. 160.00
establecimiento

Autoridad Autorizacion para la 1 Q. 200.00 Q. 200.00

educativa del ejecucion del

establecimiento | proyecto

Resumen Recursos humanos Q. 100.00
Recursos materiales Q. 250.00
Recursos operacionales Q. 350.00
Recursos institucionales Q. 260.00

Total Q. 960.00

Fuente. Elaboracién propia
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ANEXOS
Anexo. No. 1.

Entrevista padres de familia

Universidad de San Carlos de Guatemala

e TRICELTENARIA escuela de formacion de profesores de ensefanza media

prog de
Li iatura en edu primaria int Itural con énfasis en educacion bilingue
Guia de El - de

1.Parte informativa
1.1. Nombre del docente: Sotera Chum Lépez
1.2. Establecimiento: EODP anexa a EORM
1.3. Direccion: Cantén la Laguna C del municipio de Chi
1.4. Areoa de aprendizaje: Destrezas de Aprendizaje
1.5. Grado: Preprimaria

1.6

ce los j ladicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas Aprendizaje

Grado de idad sexo:

15-25 anos 25-35 afos 35-45 afios 45-55 anos

v

Edad de la persona entrevistada

Objetivo: Cumplir el de las i plani para el
progreso que tiene las fases desa en la of ion del
1. eCusles es su opinidn sobre la implementacion de los juegos ludicos dentro

del aula jugando y aprendo?

4Cual es su opiNIGN sobre de di ayuda
los movimientos de los dedos, brazos manos y ojos de los estudiantes?

¢De qué manera se involucra para contribuir en el aprendizaje de su hijo
uso de los

£Qué cambios ha observado en su hijo desde que ha estado aprendiendo
los numeros a traves del uso de juegos ludicos?

¢Cree que su hijo le gusta
Juegos?

prender la suma y la resta por medio de

2Su hijo en afos anteriores han utilizados I0s jJuegos para aprender a contar
objetos?

¢Esta técnica de los juegos le es interesante & su hijo?

gustaria aprender su hija a través de juegos o con los libros de
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Anexo. No.2.

Entrevista a estudiantes.

Universidad de San Carlos de Guatemala
4 USAC ao P a mecia
TRICTR TENAR

de
L on con énfasis en educacion bilingue

Guia de entrevista para estudiantes
1.Parte informativa
1.1. Nombre del docente: Sotera Chum Lépez
1.2, Establecimiento: EODP anexa a EORM
1.3. Direccién: Cantén la Laguna Climentoro del municipio de Chiantia
1.4 area de &) de
1.6. Grado: Preprimaria

1e v ce los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el érea de D Ap i v
apellidos.

Grado de escolaridad sexo.
I Edad de la persona entrevistada ]
6 afos 6 afos 7 anos 8 afios 9 afios o mas
Objetivo: Determinar el avance de las acti para ol
progreso que tiene las fases enia del
1. cles o v

2. caué otros Juegos conocen para facilitar el procesc de aprendizaje en el
2

aul,

3. LQue ventajas considera que tiene la ensefanza de la matematica desde
pequena edad a traves de juegos?

a. Laue i para une per con padrea
de familia, para el éxito en la aplicacién de las actividades ludicas?
5. LD los P logros en los a partic de la

aplicacion de los juegos?

6. LMenciona algunos juegos que practica con su hijo en su ca

7. Que recomendaria en el uso de los jJuegos Iudicos para el aprendizaje del dres

cQué beneficio tiene los juegos Iudicos y la motricidad fina gruesa on la
ensefanza aprendizaje?




133

Anexo. No.3.

Entrevista a docente

Universidad de San Carlos de Guatemala
escuela de formacion de profesores de ensefianza media
programa académico de profesionalizacion docente oA e ST

Licenciatura en educacion primaria intercultural con énfasis en educacion bilingte

c de gido a

1.Parte informativa
1.2. Nombre del docente: Sotera Chum Lépez
3. Establecimiento: EODP anexa a EORM.

.4. Direccién: Cantén la Laguna Climentoro del municipio de Chiantia
5. area de ap: D de Ap i

6. Grado: Preprima

b

y Edt ‘tacion ce los juegos ludicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas Aprendizaje
1.8. Instrucciones: con base de la implementacion de los juegos ludicos para
mejorar la motricidad fina y gruesa en el érea de Destrezas de
Aprendizaje.
1.9. Responde los siguientes 5 una X en las
alternativas que se le presentan, segun su criterio.

1. ¢Qué opina sobre el tiempo que se utilizé para el desarrollo de los circulos
de calidad?

2. .Cuél fue la ventaja en el uso y manejo de juegos después de realizado los
circulos de calidad?

3. ¢los recursos y materiales didacticos que se utlizaron en la
implementacion de los juegos ludicos con los para mejorar el aprendizaje
de los alumnos?

scuales son las actividades ludicas que se utilizaron para facilitar la
ensefianza aprendiza en el area de Destrezas de Aprendizaje?

cla manipulacion de los objetos facilité el desarrollo psicomotor de los
estudiantes?

.Cree usted que los juegos facilitaron el aprendizaje significativo de los
nifios?

<sLos materiales reciclables fueron adecuados?

sUsted cree que la motricidad fina facilité los movimientos adecuado en la
preparacion del aprestamiento en el area de Destrezas de Aprendizaje?

¢Cree usted que la motricidad gruesa ayudd el equilibrio de la
concentracion de mental del estudiante y que ayudara para el pensamiento
l6gico?

smencione alguno de los juguetes que fueron disefiados por los estudiantes
o por la docente que fue interesante para usted?

sla implementacion de los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina y
gruesa ha sido un proyecto productivo para el aprendizaje
dentro del aula del nivel preprimario?




12,

13.

14.

1S,

16.
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Anexo. No. 4

Entrevista dirigida a padres de familia

Universidad de San Carlos de Guatemala

de Z de de media
Li i en i i ia intercultural con énfasis en educacion bilingie
< de para de

1.Parte informativa
1.2. Nombre del docente: Sotera Chum Loépez

Establecimiento: EODP anexa a EORM.

Direccién: Canton la Laguna Climentoro del municipio de Chiantla

area de apr je: Dx de

Grado: Preprimaria

Educativo: ce los juegos lGdicos para mejorar la
motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas Aprendizaje

1.8. Instrucciones: con base de la impiementacion de los juegos ludicos para
mejorar la motricidad fina y gruesa en el area de Destrezas de
Aprendizaje.

1.8. Responde los siguientes i i una X en las
alternativas que se le presentan, segun su criterio.

1
1
B
1
1

Noobhw

9. ¢Qué opina sobre la implementacion de los juegos ludicos dentro del aula?

10. .Cual fue la ja de 1a i i6n de las di mani
de obj para ias i y de su hijo?
11..cree usted que los materiales i que se utili en ia

implementacion de los juegos ludicos fueron interesantes por Qué?

icuales son las actividades lGdicas que le llamé mas la atencion que facilité
la ensefianza aprendiza en el drea de D de Aprendizaje?

24Qué opina usted sobre la manipulacién de los diferentes objetos
moideables para para desarrollar los movimientos de los cinco sentidos de
su hijo en el aprendizaje?

¢Cree usted que los juegos facilitaron el aprendizaje significativo de los
nifos?

<Menciones algunos materiales reciclables que fue coleccionado por su
hijo con la ayuda de usted?

ZUsted cree que la motricidad fina facilité los movimientos adecuado de ios
dedos, brazos y los cinco sentidos de los estudiantes?

iCree usted que la motricidad gruesa ayudd el equilibrio de la
concentracion de mental del estudiante y que ayudara para el pensamiento
16gico?

emencione algunos juegos que su hijo le conté cuando liegd a casa y cual
fue su comentario, criterio para mejorar las actividades dentro del aula?

etai ion de los | ladicos para mejorar la motricidad fina vy
gruesa ha sido un proyecto productivo para el aprendizaje significativo y
constructivo segun su punto de vista?



