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RESUMEN

La historia de la educacién presenta la ensefianza de la matemética como un
proceso de cambio en técnicas, métodos, materiales ludicos. Este proceso
ensefianza-aprendizaje es como parte fundamental de la educacién escolarizada,
es una actividad de ensefianza-aprendizaje que contribuye al desarrollo integral
de los nifios y nifias; es indiscutible la calidad de los catedraticos, ya que aseguran
un servicio eficiente y eficaz en vencer el desinterés por aprender en los
estudiantes y desarrollar al maximo su pensamiento l6gico matematico, que le
sera de utilidad en varias areas o etapas de su vida. Con base a esta reflexion en
el presente trabajo se plantedé como objetivo principal, investigar si la ejercitacion
del pensamiento I6gico matematico en nifios de primaria, esta orientada de tal
manera que el maestro utilice una metodologia, técnicas y estrategias adecuadas
que favorezca el rendimiento escolar. Para poder seleccionar el nombre del
proyecto se llevé un proceso, primeramente, se efectud la matriz de jerarquizacion
de problemas, luego un arbol de problemas, seguidamente el analisis del MINI-
MAX. Se incluyen también diferentes consultas bibliogréficas para fortalecer el
presente PME, donde se proponen las técnicas para la aplicacion de la
Metodologia Colaborativa como aporte para mejorar el rendimiento de los alumnos
del nivel primario, pero sobre todo que le encuentren aplicabilidad en su vida diaria
en la ejercitacion del pensamiento légico matematico. La Metodologia
Colaborativa ayuda al alumno a construir, a pensar, a recordar la materia, mejorar
el rendimiento escolar; se fortalecen cualidades como la invencion, vivencias
reales, reflexion, formacion de conceptos y aplicacion inmediata para obtener
resultados concretos y beneficiosos al aprendizaje y por ende el rendimiento

escolar.
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INTRODUCCION

Hay etapas muy importantes en la vida de un estudiante, algunos quieren ser
personas de mucho beneficio para la sociedad y a su vez formarse
intelectualmente, al iniciar el estudio, se tienen varias expectativas, deseos de
aprender; algunas presentan una base soélida, otras, deficientes, pero todas tienen
el objetivo de prepararse y quiza de ser profesionales destacados en la sociedad.
Al hablar de la carrera docente, el estudiante sabe que va a recibir una formacién
académica integral, que le permitira elegir cualquiera de las carreras universitarias
y ser un estudiante éxitos. Pero para que esto suceda se debe mencionar que
existen cursos especificos, tal es el caso de la matematica, que le brinda la
oportunidad de solidificar dichas bases.

La Matemética es entonces, la ciencia excepcional para el desarrollo mental y la
capacidad intelectual, que hace del alumnado un ser reflexivo, analitico y capaz
de solucionar eficazmente los problemas. Generalmente la Matematica en la
actualidad se considera como un curso tedioso y dificil, que provoca desinterés e
incapacidad en los estudiantes. Esta situacion es la consecuencia de una
metodologia obsoleta o desactualizada por parte de uno de los elementos mas
importantes del proceso educativo, como lo es el maestro o maestra, ademas, una
didactica verbalista repetitiva e improvisada, que aparta al alumno del proceso de
ensefianza-aprendizaje critico, analitico y dinamico.

Por tal razén y para colaborar en el proceso de formacion académica de los
educandos de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Regional” ubicada en el municipio
de EIl Estor, Departamento de Izabal me permito, presenta el Proyecto de
Mejoramiento Educativo titulado: Ejercitacion del pensamiento I6gico matematico
en alumnos de primaria, el cual se seleccion mediante técnicas como: la matriz de
jerarquizaciéon de problemas, arbol de problemas y el analisis MINI-MAX. Uteha,
(2008) Manual No. 391 titulado, La ensefianza de la matematica elemental;
sustenta que la clave de la buena ensefianza se encuentra en la calidad del
maestro; entonces asi, se reconoce el gran valor para el educador y la necesidad
que tiene de elaborar y mantener un programa continuo de capacitacion

profesional mediante la adquisicion de técnicas pedagdgicas mas modernas.



Comparto lo que menciona Uteha, porque para que los educandos reciban una
buena educacion siempre serd el responsable el docente, en cuanto a su
preparacion para dar la clase, su carisma, su paciencia, su esmero; sin dejar por
un lado la responsabilidad propia de los educandos en querer estudiantes y de los

padres en ser responsables en apoyar el proceso académico de sus hijos.

Esta problemética enmarca y hace evidente la importancia de una metodologia
adecuada en la educacién y el proceso ensefiar-aprender en este siglo XXI. El
Proyecto de Mejoramiento educativo pretende ser una alternativa, un recurso de
apoyo que transforme el curso de matemética en accesible y atractivo para los
educandos, a través estrategias, métodos, técnicas y del juego educativo, que
despierte el interés y deseo de aprender; para obtener de esta forma resultados
académicos exitosos. El objetivo de este proyecto es determinar qué metodologias
y estrategias deben emplearse en la ensefianza de la matematica para que sea
eficiente el proceso ensefianza-aprendizaje, que brinde una educacioén integral
con una transformacion cultural del alumno. Sin embargo, es preciso mencionar
gue el PME, a implementar, no debe considerarse como una férmula méagica que

solucione de forma definitiva la problematica de la ensefianza de la matematica.

Es necesario que se considere como un valioso auxiliar para alcanzar 6ptimos
resultados en la tarea docente. En torno a esta situacion se han realizado estudios;
a continuacion, se presentan algunos de ellos para enriquecer este trabajo de
tesis: Villareal, (2001) en la obra, Estudiantes triunfadores un método, manifiesta
gue no existen materias formativas, sino profesores formativos. Entiendo esta cita
gue la escuela no es nada sin el profesor, porque gracias al profesor existen hoy
en dia un sinfin de profesiones. Por lo tanto, aprender a aprender no es facil, pero
tampoco es imposible, depende de la constancia, tenacidad, y seguridad del
alumno. Un buen método de estudio produce la satisfaccion de un verdadero
aprendizaje, la conciencia del progreso personal y buenas calificaciones. Czech,
(2003) en una entrevista concedida a la revista, Magisterio y familia, en el articulo



Las Matematicas no son como las pintan; afirma en base a su experiencia, que,
para lograr un mejor rendimiento académico en la matematica, conviene que, al
dar las instrucciones metodoldgicas, estas se den en forma de consejos y
sugerencias; ademas que se ajusten a la ensefianza, al progreso psicologico de
la inteligencia, a la pedagogia de la matematica, como a la naturaleza y el uso de

la misma, debido a que el origen de esta ciencia radica en el mundo fisico real.

También, que el docente debe de accionar, para estimular y favorecer el
rendimiento matematico activo del alumno mediante una participacion de éste, que
sea tan amplia como sea posible. Concluye en gue un buen principio en la
matematica fomentara en los nifios el conocimiento basico de los conceptos, solo
asi se formaran los cimientos que exige el mundo social y econémico.

“el maestro debe saber a donde va y como llegara”



CAPITULO I.
PLAN DE PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1 Marco organizacional

La Escuela Oficial Urbana Mixta Regional se encuentra ubicada en la 5ta Calle 3-
59, zona 1, El Estor Izabal, est4 ubicada dentro en el area urbana, la misma
pertenece al sector oficial, para su funcionamiento se trabaja en plan diario, en
donde 7 de cada 10 maestro son imparte clases de manera bilingie y 3 de ellos
animadamente lo hacen de manera monolingle. Dicho centro educativo es tipo
mixto, la jornada laboral, es matutina, el ciclo escolar es anual, para su
administracion cuenta con un director liberado, para el ciclo escolar 2019, esta
asignado el profesor: Juan Alberto Marroquin Jacinto. En lo que respecta a la
distribucion del personal docente, el nivel primario esta integrado por 22 docentes,
quienes atienden los grados de primero a sexto, de los 22 docentes 4 no tienen
grado asignado, 2 imparten el area educacion fisica por periodos y otras 2

docentes estan asignadas para el proyecto Aula Recurso, en nivel primario.

Para el funcionamiento y siguiendo las nuevas directrices del MINEDUC, existe
una organizacion de padres de familia (OPF), el cual fue creado por el Acuerdo
Gubernativo 233-2017 conformada por los sefiores; Francisco Ico Beb
(presidente), Juan Carlos Tox (Tesorero), Maria Luisa Suchite (secretaria), Camilo
Icé (Vocal 1), encargados de administrar los recursos econdémicos que se le
asignan al establecimiento por parte del estado. Asi mismo, se cuenta con un
gobierno escolar, integrado por alumnos de distinto grado, quienes fueron elegidos
mediante un proceso democratico, con la participacion de maestro y alumnos en
general. Dentro de las funciones, de los integrantes es representar al centro
educativo al momento de alguna actividad o bien realizar la recepcion de visitas al

centro educativo en horario de clases.

Considerando que toda institucion gubernamental debe contar con una vision y
una mision el personal docente considero para este establecimiento la vision: “El

protagonista eres tu. Asumimos la responsabilidad de dar una formacion integral



y contextualizada a cada uno de nuestros alumnos y alumnas del nivel primario en
las distintas etapas de su desarrollo, desde el respeto a sus creencias a su cultura,
poniendo el maximo empefio en el cultivo de valores humanos y en la creacion de
habitos de estudio, trabajo y convivencia para una excelente formacion académica
y personal, acorde a las demandas de nuestra sociedad actual’. Y la mision es;
“Ser la primera eleccién para cada uno de los padres de familias que garantice la
formacién académica, la madurez emocional y la educacién en valores necesarios
para el futuro de sus hijos en un mundo tecnol6gico y global. Para que sean

personas de beneficio para nuestra sociedad”. Asi mismo la mision:

Otro de los aspectos relevantes para el buen funcionamiento de dicho
establecimiento es la promocion y ejecucidn de las siguientes estrategias de
abordaje, el primero, Proyecto Institucional Educativo (PEI), es el concreta la
mision y la enlaza con el plan de desarrollo Institucional, ddndole sentido a la
planeacién a corto y mediano plazo. El segundo: El plan Operativo Anual -POA),-
el cual describe y detalles sobre como planificar y ejecutar las distintas actividades
del ciclo escolar. Una tercera estrategia es el manejo de la malla curricular
dependiendo del curriculo nacional base, es un instrumento que contiene el
disefio, en la cual, los docentes abordan conocimientos de las areas de trabajo
con los alumnos de acuerdo al contexto. Desde hace algunos afios la escuela ha
sido nombrada modelo, ya que en su mayoria los docentes aplican en sus distintas

actividades educativas, metodologias activas.

Los programas que actualmente se estan desarrollando en el establecimiento son:
a) leamos juntos, b) contemos juntos, c) salvemos primer grado, d) lectura diaria,
e) alimentaciéon escolar, f) fondo de gratuidad, g) utiles escolares, h) valijas
didacticas; aula recurso, remozamiento, entre los que se espera realizar con éxito,
estd el proyecto de mejoramiento educativo implementado por los
docentes/estudiantes del Programa educativo de profesionalizacion docente
PADEP/D de la universidad de San Carlos.



Contando con la informacion descrita anteriormente, se manifiesta que se cuenta
con os elementos necesarios para poder ejecutar el Proyecto de mejoramiento
Educativo, el cual es el siguiente: Ejercitaciéon del Pensamiento Ldogico
Matematico en alumnos de Primaria, porque me doy cuenta que a la mayoria
de nifios sienten temor por el area de matematicas, preciso mencionar que a
algunos estudiantes les fascina el area. Para seguir dandole mas relevancia a mi
proyecto, se investigo y agrego informacion de la escuela y del municipio, donde
se realizar el PME los cuales son de mucha relevancia para el PME, como lo son
los indicadores, la cobertura a nivel municipal, poblacion por rango de edad, indice
de desarrollo, Indicadores de Resultado de Escolarizacion y eficiencia interna,
indicadores de recursos, Indicadores de Procesos Educativos, organizacion de
padres de familia, Indicadores de Resultado de Aprendizaje y también se incluye
la historia de la comunidad.
1.2 Andlisis situacional
Identificacion de problemas del entorno educativo a intervenir.
Para lograr encontrar el problema que afecta el proceso educativo de ensefianza
y aprendizaje se realiz6 una matriz de jerarquizacién de problemas en la cual se
le dio un punteo a cada problema y el que obtuviera mayor punteo, sera el
problema central. Y para ello se tomo en cuenta que existen problemas internos y
problemas externos. También se elabora la matriz DAFO vy el analisis del Mini-
Max.

A. Problemas Internos
Son los problemas que encontramos dentro de la institucién donde se realizara el

proyecto de mejoramiento educativo (PME)

B. Problemas Externos.
Son los problemas que se generan fuera de la institucion donde se realizara el
(PME), pero que si afecta a la comunidad educativa.

C. Priorizacion de problemas (matriz de priorizacion)
Para seleccionar el problema se procedio a realizar la siguiente tabla de matriz de

priorizacion con los siguientes problemas vy criterios a calificar.



1.1.2 Indicadores de contexto
Como parte del diagnostico institucional de la poblacion tomando en cuenta el
municipio de El Estor, lIzabal se describen los siguientes indicadores para el afio
20109.

1.1.3 Indicadores educativos de municipio nivel primario 2011-2013

El panorama que presenta la cobertura de educacion en el municipio de El Estor
es el siguiente:

La cobertura en educacion primaria es de 92%, para lo cual se cuenta con 95
centros educativos oficiales, los cuales son administrados por la Direccion
departamental de educacion y la Supervision departamental de educacion,
adicionalmente el Comité Nacional de Alfabetizacion CONALFA atiende la
demanda de alfabetizacion en el area rural, con sede en las comunidades de
Chichipate, Semuy, Marcajam y en el area urbana en el Barrio San Francisco. A
pesar de esta cobertura la tasa de analfabetismo del municipio es del 34.28% en

hombres y 65.72% en mujeres

La cobertura en educaciéon secundaria es de 16.0%, pese a que en el area rural
existen 15 institutos de educacion basica repartidas en todas las microrregiones,
y 10 en el casco urbano, ademas el Instituto Guatemalteco de Educacion

Radiofonica (IGER) que cubre todas las microrregiones con su programa.

La cobertura a nivel diversificado es de 8.55% y en este nivel se cuenta con las
carreras de Magisterio con orientacion bilingie y Bachillerato por madurez,
ubicados ambos en la cabecera municipal y un instituto ubicado en la aldea
Chichipate. La cobertura en los niveles bésico y diversificado es deficiente, sin
embargo la brecha para alcanzar la Meta 2: Asegurar que, para el afio 2015, los
nifios y niflas de todo el mundo puedan terminar un ciclo completo de ensefianza
primaria corta y posible de alcanzar, por otro lado la escasa cobertura de
infraestructura y maestros en los niveles medio y diversificado da como resultado

una migracion de estudiantes de las comunidades cercanas a los centros de



estudio que brindan esta oportunidad, ya sea en la cabecera o en las comunidades
gue cuentan con uno, siendo estas comunidades que estan ubicadas en los

lugares con mejor accesibilidad vehicular y son sede de microrregion.

Un punto importante a mencionar es que ninguno de los edificios escolares
existentes es accesible para recibir a las personas con discapacidad, aunque
existen .8 aulas recursol6 que se ubican en diferentes puntos del municipio no
son atendidas por personal especifico, también existe una Escuela de Educacion
Especial la cual ha funcionado en escuelas normales ya que no cuenta con un

edificio propio disefiado especialmente para este fin.

1.1.4 Poblacion por rango de edad

El Estor, I1zabal Fuente: INE., 2002.

En el municipio de El Estor, segun proyecciones del INE para el 2.010 habria
69,150 habitantes (la DMP realizé un censo poblacional entre el afio 2,009y 2,010,
y en este presenta una poblacion de 56,651 habitantes) de los cuales el 50.95%
son hombres y el 49.04% son mujeres, lo que da una relacién casi equitativa de
un hombre por una mujer. La densidad poblacional es de 22 hab/kmz, la cual esta
por debajo de la media a nivel nacional, que de acuerdo a la proyeccion 2010 es
de 132 hab/km?; y que se confirma al ser también la mas baja del departamento y
de la region tomando en cuenta que la departamental es del 44 hab/km2 y la del
proyecto regional de la Franja Transversal del Norte se ubica en 54 hab/km?2. Esta
situacion obedece a que el indice de ruralidad en el municipio también es alto
(67%) y la poblacion en esta area se encuentra dispersa debido a las condiciones
topogréficas del municipio (ver mapa 2 de sectorizacion).

La poblacion es mayoritariamente Q eqchi” (91%) y es el municipio con mayor
representatividad de este grupo en el departamento. En el municipio de El Estor 5
de cada 10 habitantes se encuentra en situacion de pobreza, pero si se analiza
individualmente lo que ocurre en el area urbana donde el indice de pobreza es del
50%, lo que hace una diferencia significativa con el area rural donde el porcentaje

de pobreza es de 77% es decir 7 de cada 10 habitantes no cubren sus



necesidades minimas, esta cifra se aleja de la meta No. 1 de los ODM que es
reducir el porcentaje de las personas que tienen ingresos menores a $ 1.00 diario.
Los grupos de edad de 0 a 14 afios representa un 43.25% que son poblacién
“‘infanto juvenil”’, de este grupo el porcentaje de mujeres es de 48% y el porcentaje
de hombres es de 52%, lo que significa que la relacién es equitativa entre nifio —
nifia, mientras que la poblacion en edades de 15 — 64 afios (que es el rango de
edad de la poblacion en edad para trabajar) ocupa un 52.62% en donde existe
aproximadamente una relacion de 103 mujeres por cada 100 hombres.

En cuanto a la poblacion de méas de 65 afios el porcentaje es de 4.13%, ocupando
las mujeres un 51% y los hombres un 49%. En todos los grupos se observa que
se mantiene la equidad de géneros, con una minima cantidad mas de mujeres que
hombres. Tomando en cuenta esta informacion, se puede deducir que para el afio
2,010 el grupo conformado por el grupo de 15 a 64 afios abarca mas de la mitad
de la poblacién total, por lo que la inversion a largo plazo debe enfocarse en esta
proporcion de los habitantes; de igual manera, al tener méas de la mitad de la
poblacién en edad laboral, representa un fuerte reto para crear fuentes de empleo
y potenciar las actividades productivas que generen ingresos.
1.1.5 Iindice de desarrollo Humano

El indice de desarrollo humano del municipio de El Estor, departamento de Izabal,
Segun la Serie PDM SEGEPLAN, CM 1803, (agregar afo) informa segun sus
estudios que 5 de cada 10 habitantes se encuentran en situacion de pobreza, la
pobreza a nivel Municipal es: en Pobreza General 68.5 % y en Pobreza Extrema
es de 14.2%. La pobreza General Departamental es de 51.71 y la Pobreza
Extrema Departamental es de 18.5%. La pobreza a Nivel Nacional en el Nivel
General es de 54.3% y la Pobreza Extrema es de 16.%. Segun la informacién que
comparte SEGEPLAN, analizando puedo darme cuenta de que en nuestra

Guatemala hay mucha pobreza.
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1.1.6 Indicadores de Resultado de Escolarizacion y eficiencia interna
a. Escolaridad oportuna
De los 515 nifios inscritos en la EOUM Regional, solo 304 son los que estan en el
rango de edad adecuado para estar en el grado indicado segun su edad, sabiendo
que los niflos de 7 afios en primero, 8 afios en segundo, 9 afos en tercero 10 afios
en cuarto, 11 afios en quinto y 12 afios en sexto. Es decir que en primero el 64.9%
esta en la edad adecuada para estar en dicho grado. En segundo grado el 62%
esta en el rango de edad adecuado, en 3cer. Grado el 48.5% esta en el rango de
edad adecuado, en 4to. Grado el 60.5% se encuentra en el rango de edad
adecuado, en 5to. Grado el 67.5% se encuentra en el rango de edad adecuado y

en 6to. Grado el 50% esta en el rango de edad adecuado.

b. Escolarizacion por Edad Simple
GIMENO, j. (2005), manifiesta que la escolarizacion obligatoria ocupa las primeras
epatas del desarrollo de los seres humanos, caracterizandolos como sujetos de
una clase social nueva: la de alumnos en epata infantil o en la adolescencia; da
una identidad particular a estas edades al concebir las epatas evolutivas

caracteristicas en la vida.

Es muy acertado lo que menciona Gimeno, ya que para que el infante se desarrolle
debe de ingresar a una escuela no dejando por un lado que es en el seno familiar
donde debe de comenzar la formacion de los nifios y nifias. Es por ello que segun
el Sistema de Registros Educativos (SIRE), los nifios que se encuentran dentro
del rango adecuado de edad son: 59.14% y los que se encuentra fuera del rango
de edad son: el 40.86%

c. Proporcion de los alumnos de siete afios inscritos
Piaget (1978b) sefala que el sujeto puede construir el esquema de
proporcionalidad cualitativa cuando comprende que un incremento en una variable
independiente da el mismo resultado que un decremento en la variable
dependiente. Es decir, cuando comprende que requiere de un elemento de
compensacion. Comparto lo que describe Piaget ya que para entender un
resultado se debe de saber bien el significado de proporcionalidad ya que cuando
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algun dato aumenta por otro lado otro dado ve en decremento en relacién al mismo
tema del que se trata. En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional, la cantidad de
niflos de 7 afios que se encuentran inscritos legalmente son 97 y la Proporcion de
algunos de 7 afios es de 61.11%

d. Sobre Edad
En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional de los 514 nifios y nifias inscritas
legalmente en el Sistema de Registros Educativos (SIRE), se puede constatar que
91 niflos se encuentran fuera del rango escolar indicado, haciendo un total del
17.70% de nifios que se encuentran fuera del rango escolar, quedando
detalladamente de la siguiente manera: Comparando la informacion que se extrajo
del SIRE con respecto a la estadistica preliminar 2019, nos podemos dar cuenta
de que hay varios nifios y nifias que no cumplen con el rango de edad para estar
en el grado indicado segun su edad; en el caso de primero hay 99 nifios y nifias
inscritas y solo 63 cumplen con el rango de edad. En segundo hay 92 nifios y nifias
inscritas y solo 57 cumplen con el rango de edad. En tercero hay 102 nifios y nifias
inscritas y solo 49 cumplen con el rango de edad. En cuarto hay 78 nifios y nifias
inscritas y solo 49 cumplen con el rango de edad. En quinto hay 84 nifios y nifias
inscritas y solo 56 cumplen con el rango de edad y en sexto hay 60 nifios y nifias

inscritas y solo 30 cumplen con el rango de edad.

e. Tasa de Promocion Anual
En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional los alumnos que finalizaron el grado
y lo aprobaron, del total de alumnos inscritos al inicio del afio 2018 segun las fichas
escolares del Ministerio de Educacion la tasa de promocion es de 92% vy la tasa
de No Promocion es del 8%. Analizando la situacién llego a la conclusién que los
nifos que no se promueve es debido a las inasistencias, al no presentar las tareas,
de igual manera preciso mencionar que también hay muchos factores que

provocan la no promocion.

f. Fracaso Escolar
La Escuela Oficial Urbana Mixta Regional para el afio 2018 reporto en la ficha
escolar que publica el Ministerio de Educacion, especificamente en la pagina web:
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www.mineduc.gob.gt, en el apartado ficha escolar, arrojando una Tasa de Fracaso

escolar del 13.55%. Analizando la situacién del establecimiento el fracaso escolar
se da por varios factores; pueden ser por factores de pobreza, bullying, migracion
familiar, trabajo forzoso para los niflos de edad escolar.

g. Conservacion de la Matricula
La tasa de conservacion de la matricula se mantiene en el 95%. Observando esta
informacion desde el afo 2015 ha venido en aumento la conservacion de la

matricula.

h. Alumnos Promovidos por Nivel
En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional se determina un porcentaje de
alumnos promovidos del nivel primario del haciendo un total de 91.54%. Los

Hombres representan el 90.63% y las mujeres el 92.63%.

i. Repitencia por grado o por Nivel

En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional contamos con una repitencia muy
baja, precisando mencionar que estamos haciendo bien nuestro que hacer
pedagogico ya que contamos con un porcentaje de 9.6% general a nivel de
escuela distribuido por genero para Hombres 9.51% y Mujeres 9.7 para el afio
2019, ya distribuido por grado se refleja de la siguiente manera segun las Fichas
Escolares que maneja el Ministerio de Educacion en su pagina web:
http://estadistica.mineduc.gob.gt/fichaescolar/ consultado con el codigo UDI del
establecimiento 18-03-0187-83.

Primer grado con un total de 12.9% general Hombres 7.84%, Mujeres 17.5%,
Segundo Grado: Total 14.68%, Mujeres 15%. Tercer Grado: Total 17.72%.
Mujeres: 23.81%. Cuarto Grado: Total 3.33. Hombres: 2.56%. Mujeres: 3.92%.
Quinto Grado: 4.92%, Hombres: 0%, Mujeres: 9.68%. Sexto grado Total: 1.43%,
Hombres: 2.44, Mujeres: 0%. La cantidad de repitencia se ha mantenido
considerablemente durante los ultimos 4 afios. Los nifios que repiten el grado son
por desinterés de estudiar, por inasistencia a clases, por migracién familiar, por
desintegracion familiar, por trabajo infantil este porcentaje ha venido en aumento

desde dos afos atras.


http://www.mineduc.gob.gt/
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j. Desercion por grado o Nivel
Para el afio 2018 La Escuela Oficial Urbana Mixta Regional reporto el 5.4% de
Desercion de los cuales el 2.88% eran Hombres y el 8.44 eran mujeres. La
desercién por grados para el afio 2018 es la siguiente: Primero: Total: 13.19%,
Hombres: 9.8% y Mujeres 17.5%. Segundo: Total: 8.26% Hombres: 6.67% y
Mujeres 10.2%. Tercero: Total: 0%, Hombres: -4.76% y Mujeres 5.41%. Cuarto:
Total: 5.56%. Hombres: 9.8 y Mujeres: 9.8. Quinto: Total: =0% Hombres: -3.33%
y Mujeres: 3.23%. Sexto: Total: 1.43% Hombres: 2.44% y Mujeres: =0%
1.1.7 Indicadores de Recursos
a. Cantidad de Alumnos Matriculados
En la EOUM. “Regional” se cuenta con una cantidad de 514 alumnos inscritos para

este ciclo escolar 2019. De los cuales 273 son hombres y 243 son Mujeres.

b. Distribucién de Alumnos por Grado o Nivel
La EOUM. “Regional” tiene distribuido a los nifios en los grados de primero a sexto
y estan distribuidos de la siguiente manera: 1mer. Grado 97 nifios, 2do. Grado 92
nifios, 3cer. Grado 101 nifios, 4to. Grado 81 nifios, 5to Grado. 83 nifios y 6to.
Grado cuentan con 60 nifios. La poblacion educativa ha venido en aumento en los
ultimos afios y es muy notado que al sexo femenino se le ha dado la oportunidad

de participacion a las nifias.

c. Cantidad de docentes y su distribucion por grado o nivel
Se cuenta con 3 docentes para el grado de 1mero. 3 docentes para el grado de
2do. 3 docentes para el grado de 3ro. 3 docentes para el grado de 4to. 3 docentes
para el grado de 5to. y 2 docentes para el grado de 6to. preciso mencionar que
también contamos con dos docentes para el area de fisica, los cuales trabajan por
periodos, de igual manera contamos con dos maestras que trabajan el programa
de Aula Recurso, también se cuenta con un docente que funge como director

liberado.
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d. Relacion Alumno/docente
En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional, la poblacion estudiantil se encuentra

distribuida de la siguiente manera en relacién Alumno/docente.
Dinora Elizabeth Paredes Castillo 1ro Seccion A. 31 alumnos
Rosa Judith Alegria Rey 1ro. Seccién B. 31 alumnos

Fidelina Pop Quinich 1ro. Seccién C.35 alumnos

Dorca Rebeca Gonzalez Bolvito Segundo Seccién A. 30 alumnos
Sandy Marisela Padilla Torres Segundo Seccién B. 31 alumnos
Norma Aracely Xitumul Gonzalez Segundo Seccién C. 31 alumnos
Lesly Sucely Pitter Alarcon Tercero Seccion A. 33 alumnos

Ruby Argentina Tiul Cac Tercero Seccion B. 35 alumnos

Cesar Amilcar Morales Lemus Tercero Seccion C. 33 alumnos
Jorge Mario Meléndez Garcia Cuarto Seccion A. 30 alumnos
Yensi Joseth Enriquez Cuarto Seccion B. 29 alumnos

DORA JEANETH MEJIA RODAS Cuarto Seccion C. 22 alumnos
Francisco Ical Choc Quinto Seccion A. 31 alumnos

Edvin Elias Ochoa Cortéz Quinto Seccién B. 32 alumnos

Héctor Eduardo Santos Gonzalez Quinto Seccion C. 20 alumnos
Adolfo René Roque Véliz Sexto Seccion A. 29 alumnos

Haybi Marleny Enriquez Salguero Sexto Seccién B. 31 alumnos

Observando la relacion que hay entre alumno y docente, me doy cuenta que la
mayoria de docentes cuenta con la cantidad de alumnos que requiere el Ministerio

de Educacion.
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1.1.8 Indicadores de Procesos Educativos
a. Asistencia de Alumnos
En la escuela La Regional estan legalmente Inscritos 515 alumnos de primero a
sexto grado. El dia lunes 22 de Julio de 2019, realice revision de los cuadernos de
asistencias de todos los comparieros docentes. El cual me arrojo que de los 515
alumnos inscritos ese dia solo asistieron 497 nifos, el cual representa el 96.5 %
de asistencia, esta es la asistencia que regularmente hay dentro del
establecimiento. En relacion a los nifios que atiendo en el grado de sexto seccion
A, para este dia asistencia 25 nifios y nifias, el cual representan el 86.2% de
asistencia. Haciendo la comparacion de la asistencia de todo el establecimiento
con el grado de sexto seccion A, me doy cuenta que es muy poca la diferencia que
existen entre ambos resultados y que si se cuenta con una asistencia regular

diariamente.

b. Porcentaje de cumplimiento de dias de clases.
El acuerdo Ministerial 37-93-2018, de fecha 27 de diciembre del afio 2018, es el
gue le da vida al calendario escolar. Este indica que se deben cumplir los 180 dias
efectivos de clases. A la fecha en nuestra Escuela Oficial Urbana Mixta Regional
hemos cumplido hasta la fecha con el 100% en el cumplimiento de dias efectivos
de clases. Esto es confirmado en el Sistema de Registro Educativo del ministerio

de Educacion que es controlado por cada directo de cada establecimiento (SIRE)

c. ldioma utilizado como medio de ensefianza
El Acuerdo sobre Identidad y Derechos de los Pueblos Indigenas, en su capitulo
[Il Derechos Culturales, en el inciso A, en el numeral 1. Establece lo siguiente: El
idioma es uno de los pilares sobre los cuales se sostiene la cultura, siendo en
particular el vehiculo de la adquisicion y transmision de la cosmovision indigena,
de sus conocimientos y valores culturales. En este sentido, todos los idiomas que
se hablan en Guatemala merecen igual respeto. En este contexto, se debera
adoptar disposiciones para recuperar y proteger los idiomas indigenas, y promover
el desarrollo y la practica de los mismos. Aqui puedo mencionar que le estamos

dando cumplimiento al presente Acuerdo, ya que en la Escuela Oficial Urbana
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Mixta Regional en la actualidad prevalece el idioma Q’eqchi’ y para realizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje se utilizan los dos idiomas q’eqchi’ y espafiol,
precisamente en el grado de cuarto grado seccién A, hago el uso de los dos

idiomas para impartir la ensefianza.

d. Disponibilidad de textos y materiales
En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional se cuenta con texto educativos,
especificamente para el programa de Lectura, textos de Guatematicas, textos de
Comunicacion y Lenguaje L1, texto de Ciencias naturales y Tecnologia, texto de
Medio Social y Natural, pero lamentablemente no se cuenta con la cantidad
necesario para satisfacer a todos los educandos que existen segun la inscripcion
inicial 2019. Ya que en la mayoria de grado un libro lo tienen que usar de 3 a 4

nifios al mismo tiempo.

1.1.9 Organizacion de Padres de Familia

a. Organizacion de padres de familia
En la actualidad, el MINEDUC promueve que todas las Organizaciones de Padres
de Familia, es decir los COEDUCA vy las Juntas Escolares sean transformadas en
Consejos Educativos. Segun la Guia Informativa para la Organizacion y
Legalizacion de los Consejos Educativos (2010), el Consejo Educativo es una
organizacion descentralizada con personalidad juridica conformada por padres de
familia, maestros, directores y lideres comunitarios que en forma democratica

trabajan para el mejoramiento del proceso educativo.

Tiene como objetivos: identificarlas necesidades prioritarias de la comunidad
educativa y plantear propuestas de solucion; fortalecer la participacion
democratica de la comunidad en los procesos educativos locales y promover una
cultura de transparencia y rendicion de cuentas. Ya que para el ciclo escolar 2019,
fueron asignados Q. 334,870.00, distribuidos de la siguiente manera: Alimentacion
Escolar: Q. 285.520.00; Gratuidad de la Educacion Q. 20,300.00; Materiales y
Recursos de Ensefianza Q. 4,400.00; Utiles Escolares Q. 24,650.00

Los encargados de llevar el control de las cuentas de los programas que se reciben

en el establecimiento son: presidente: Francisco Beb Ico, Tesorera: Luisa Suchite,
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Secretaria: Hernesto Coc, Vocal Vocal I: Felipe Chub Caal, Vocal II: Filomena Caal
Xol

1.1.10 Indicadores de Resultado de Aprendizaje
La Direccion General de Evaluacion e Investigacion Educativa (DIGEDUCA), es la
entidad encargada de velar y ejecutar los procesos de evaluacion e investigacion
educativa para asegurar la calidad educativa por medio del acopio de informacién
puntual y apropiada para la toma de decisiones. Es una direccion ejecutora del

Vice despacho de Disefio y Verificacion de Calidad Educativa.

a. Resultado de Lectura de Primer Grado

Los datos que arroja la pagina del MINEDUC, en referencia a la ultima prueba
realizada a alumnos de primero primaria de lectura se obtuvo el siguiente
resultado: aflo 2008 55.9 %, afio 2009 47.9% y 2010 47%, es preciso hacer
mencion que segun los parametros requeridos por el MINEDUC el rango aceptable
catalogado como “logro” es un minimo del 75%. Con estos datos se llega a la
conclusion que en términos generales los resultados estan por debajo del rango
requerido por el MINEDUC.

b. Resultado de matematicas en primer Grado
. En la misma pagina del MINEDUC, en referencia a la Ultima prueba realizada a
alumnos de primero primaria en matematica se obtuvo el siguiente resultado: afio
2008 55.0%, afio 2009 45.7% y 2010 46.3%.

c. Resultado de Lectura Tercer Grado
En la misma pégina del MINEDUC, especificamente en el apartado de
DIGEDUCA, se detalla la ultima prueba realizada a alumnos de tercero primaria
en lectura se obtuvo el siguiente resultado: afio 2010 51.7%, afio 2013 46.6% y
2014 49.9%.
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d. Resultado de Matemética de Tercer Grado
DIGEDUCA hace el siguiente detalle, en referencia a la dltima prueba realizada a
alumnos de tercero primaria en matematica se obtuvo el siguiente resultado: afio
2010 48.7%, afio 2013 44.7% y 2014 40.5%.

e. Resultado de Lectura Sexto Grado
En la misma pagina del MINEDUC, especificamente en DIGEDUCA, en referencia
a la ultima prueba realizada a alumnos de Sexto primaria en lectura se obtuvo el
siguiente resultado: afio 2010 30.1%, afio 2013 35.7% y 2014 40.4%.

f. Resultado de Matematica Sexto Grado.
. En la misma pagina del MINEDUC, se detalla la ultima prueba realizada a
alumnos de Sexto primaria en matemética se obtuvo el siguiente resultado: afio
2010 45.6%, afio 2013 45.8% y 2014 44.6%. Es preciso mencionar que el nivel de

puntaje deseado por el MINEDUC para tomar por logrado es un minimo del 75%.

g. Resultados SERCE de 3°. Y 6° Primaria, en Matematicas y
Comunicacion y Lenguaje

El SERCE fue organizado y coordinado por el Laboratorio Latinoamericano de
Evaluacion de la Calidad de la Educacién con proposito de la evaluacion y
comparacion de los aprendizajes alcanzados por los estudiantes de América
Latina y el Caribe inscritos en tercero y sexto grados de educacion primaria en las
areas de Lenguaje (Lectura y Escritura) y Mateméticas. En el caso de Guatemala
para esta evaluacion participaron 100,752 alumnos de tercero primaria de los
cuales se obtuvo los siguientes resultados: logro en lectura 49.93%, logre en
Mateméticas 40.47%.

De igual manera en esta misma evaluacion participaron 95,288 alumnos de sexto
primaria, de los cueles se obtuvo los siguientes resultados. Logro en Lectura
49.93%, logro en Matematica 40.47%. Esta evaluacién se realizé en el afio 2014.
A nivel del departamento de lIzabal los resultados fueron los siguientes:
Matematicas 60.69%. Lectura 68.56%
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1.1.11 Antecedentes
a. Historia de la Comunidad
La Escuela Oficial Urbana Mixta Regional, por su caracter de institucion educativa
oficial pretende no sélo la formacion del nifio si no su intervencion en la vida
familiar y comunitaria de manera que estos aspectos influyan positivamente en el

desarrollo integral de todos y cada uno de los estudiantes.

La Escuela “Regional” Fue construida a partir del afio de 1,970, al 1974 por la
compafia EXMIBAL (Exploraciones Mineras de Izabal). Fue inaugurada el 28
de agosto del afio 1974, Por personal de la compafiia, autoridades locales y del
ministerio de educacion. El primer director fue el profesor José Cabrera, luego
sefio Argelia Garcia de Ponce, siguio sefio Iris Julieta Elias Alvarado, continuo el
profesor Jorge Mario Meléndez Garcia y actualmente esta en funciones el profesor
Juan Alberto Jacinto Marroquin. En el establecimiento ha sido larga la trayectoria
de un sin nimero de docentes que han circulado, muchos docentes se han jubilado

y algunos que han pasado a mejor vida.

Al inicio el establecimiento contaba con nueve salones de clases, un taller con
herramientas para carpinteria y agricultura, tres locales pequefios uno para la
direccién y dos para bodegas. En la actualidad la escuela tiene dieciocho salones
de clase para primaria y cinco para parvulos haciendo un total de veintitrés
aulas para clases, dos ambientes para Aula Inclusiva, un ambientes para los
elementos de Educacion Fisica, un salon para talleres, un salén para direccién del
plantel y biblioteca, una cocina, un salon para tienda escolar, también cuenta con
seis modulos de bafos, cuatro pequefias bodegas; tres canchas de basquetbol,
dos areas verdes, un parqueo para motos Yy bicicletas.

El establecimiento ofrece los servicios de dos docentes de Escuela Inclusiva, que
atienden a nifios con Necesidades Educativas Especiales, dos docentes que
atiende al 100% de los nifios de parvulos y primaria en Educacion Fisica.
Veintidés docentes atienden una seccidén cada uno, en parvulos y primaria, un
conserje y un guardian pagados por la municipalidad y en el area administrativa el

director sin grado.



20

b. Significado de su Nombre
Parece ser que la palabra "Estor" es de origen latino. Su origen no deja de ser
curioso. Cuentan que a finales del siglo XIX los sefiores Ingleses Skinner-Lee
tenian en la aldea, junto a la playa de la bahia de Se’ke’nel un almacén de
mercancias conocido como THE STORE" (tienda-almacén). La gente empezé a
castellanizar la palabra como El Estor, nombre con que se referian a todo el
municipio. El nombre con el que los originarios denominaban este lugar era el de
BAHIA DE SE’KE'NEL, que significa en el Idioma Q eqchi” "LA MOLENDERA"
porque en la bahia vivia un grupo de indigenas procedentes de Alta Verapaz,
cuyas mujeres surtian de tortillas de maiz y viveres a los trabajadores madereros
de EI Chapin y los Benques cercanos. Los que después, proveerian de maderas
a los sefores Skinner-Lee.
c. ldiomas que estan Presente en la comunidad

En afios atras la mayoria de estudiantes de La Escuela Regional pertenecian a la
comunidad Castellana, hoy en dia puedo manifestar que la mayoria de nifios son
del habla Q’eqchi’, y es debido a la migracidon que se ha dado entre los barrios que
hay en el municipio de El Estor. Considero que un 90% de la poblacién educativa
de la Escuela Regional pertenece a la Comunidad Q’eqchi’. Los nifios de los
barrios que asisten a la escuela, poco a poco se han venido castellanizando,
siempre y cuando no dejando de hablar el idioma materno. Hablan el Idioma

Q’eqchi y el castellano.

d. Ubicacion Geogréfica, limites territoriales.
El municipio de El Estor colinda al norte con San Luis (Petén), Livingston (l1zabal)
y Chahal (Alta Verapaz); con Livingston y Los Amates (Izabal) y Gualan (Zacapa)
al este; del lado sur con Gualan, Zacapa y Teculutan (Zacapa); y por el oeste con

Panzés, Senahu, Cahabon y Chahal (Alta Verapaz).
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DISTANCIA EN KILOMETRO AL CASERIO

Tabla 1 Distancia en Km. A Escuela y Cabecera Departamental

El Estor-0.5 23 km

El Estor — Puerto Barrios 120.6 km

Cabecera Departamental

Puerto Barrios — Ciudad Guatemala 292.5 km

Escuela— al campo de futbol del Caserio 200 metros equivalente

Aqui termina la parte del Marco organizacional y el Diagnéstico de la institucion
seleccionada, como se observa hay mucha informacién que es de utilidad para
poder llevar a cabo el Proyecto de mejoramiento Educativo. Especificamente es
interesante y preocupante a la vez los resultados que muestran las evaluaciones
de mateméticas que se le realizaron a los nifios y nifias. Analizando la situacion
con respecto al area de matematicas, es oportuno mencionar que el PME titulado
Ejercitacion del pensamiento I6gico matematico en alumnos de primaria sera de

mucho para poder enfrentar esta problematica.
1.1.12 Marco epistemolégico

Es la rama de la filosofia que estudia el conocimiento cientifico, su naturaleza,

posibilidad, alcance y fundamentos.

Algunos autores distinguen a la epistemologia, estudio del conocimiento cientifico,
de la gnoseologia, estudio del conocimiento en general.? Otros, en cambio,
consideran que el término «epistemologia» ha ido ampliando su significado y lo
utilizan como sin6nimo de «teoria del conocimiento», sobre todo en el mundo

anglosajon.

a. Historicas
Historia, epistemolégicamente, se puede entender que es “el que ve”. Pero si
aceptamos que la historia simplemente es una disciplina o materia que se supera
académicamente mediante la memorizacion ¢ no tendriamos los ojos tapados?
¢No seriamos simplemente espectadores de la historia que nos narra nuestro
profesor? Lo que he querido realizar, a lo largo de este escrito, es poder aportar
unas metodologias, ideas y procedimientos para poder quitar la venda que

tenemos en los ojos y poder comprender el cobmo y el para qué de la historia, en


https://es.wikipedia.org/wiki/Filosof%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento_cient%C3%ADfico
https://es.wikipedia.org/wiki/Gnoseolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Epistemolog%C3%ADa#cite_note-2
https://es.wikipedia.org/wiki/Angloesfera
https://es.wikipedia.org/wiki/Angloesfera
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este tema Santiesteban (2010) afirma; “la construccién de la conciencia histérico
temporal; la creatividad histérica; las formas de representacion de la historia; y la
interpretacién de la historia” (p.39).

Concuerdo con lo que menciona Santiesteban debemos de tener conciencia
histérica, para poder ver lo que ha marcado la historia, y asi mejorar nuestro
presente y de igual manera buscar un mejor futuro. Es bien sabido que por medio
de la historia nos podemos dar cuenta de situaciones, eventos o actividades que
marcar precedentes en un pais, pueblo o comunidad. Jenkins, Repensar la
Historia,

La historia es un discurso cambiante y problematico, que aparentemente trata
sobre un aspecto del mundo, el pasado; este discurso es producido por un grupo
de trabajadores con mentalidad actual (abrumadoramente, en nuestra cultura, por
historiadores asalariados cierra paréntesis que realizan su trabajo de manera
mutuamente reconocible, que estan epistemolégicamente, metodoldgica,
ideoldgica y practicamente posicionados y cuyos productos, una vez puestos en
circulacion, estan sujetos a una serie de usos y abusos que l6gicamente son
infinitos, aunque en realidad, por regla general, se corresponden con las bases del
poder que existen en un momento dado y que estructuran y distribuyen los
significados de la historia a partir de un espectro que se despliega desde los
dominantes hasta los marginados (2009) p. 34

Partiendo de lo que menciona Jenkis nos damos cuenta que toda la informacién

gue se obtuvo de la pagina web se encuentra historia que le da mayor relevancia
al nombre de nuestro municipio, por esta razon es que la historia nos deja
ensefianzas. Pozo, Carretero y Asensio )1989) manifiestan que: “Los antiguos
métodos de ensefianza-aprendizaje se basaban en describir si el alumno era
capaz de llegar a los objetivos y desarrollar unas actitudes de atender y
responder”. (p. 216).

Concuerdo en lo que manifiestan los actores descritos anteriormente ya que
hemos venido aprendiendo con métodos antiguos de ensefianza-aprendizaje, hoy
dia nos podemos dar cuenta que seguimos utilizando dichos métodos para

aprender como lo es la historia.

Partiendo de esta teoria, en el municipio de El Estor, departamento de Izabal se
documentd la historia extrayéndola de manera digital de la pagina web:

https://riquezayfuturo.blogspot.com/2013/01/historia-de-el-estor-izabal.html,



https://riquezayfuturo.blogspot.com/2013/01/historia-de-el-estor-izabal.html
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La influencia del lago de Izabal en la vida de los estorefios, trasciende mas alla del
paisaje. Basta observar en una tarde de domingo esta belleza natural y disfrutar
de la rica brisa. El lago de Izabal es mucho mas que ese cuadro inspirante de
belleza y vida. Te invito a que visites nuestro Estorcito alegre tierra del Niquel y
Cuna del manati, descubre un paradisiaco lugar en el departamento de Izabal,

Guatemala.

¢ Cuando se celebra su fiesta patronal? El Estorcito alegre celebra su fiesta

patronal del 25 al 30 de junio en honor a su patrono San Pedro Apdstol.

La poblacion de El Estor se encuentra ubicada en el departamento de Izabal, a
sélo 43 km de Rio Dulce, y a 305 km de la Ciudad de Guatemala, en la costa
noreste del Lago del mismo nombre. Se puede llegar por via terrestre, aérea o
maritima.

Parece ser que la palabra "Estor" es de origen latino.

Su origen no deja de ser curioso. Cuentan que a finales del siglo XIX los sefores
Ingleses Skinner-Lee tenian en la aldea, junto a la playa de la bahia de Se ke nel
un almacén de mercancias conocido como THE STORE" (tienda-almacén). La
gente empez0 a castellanizar la palabra como El Estor, nombre con que se referian
a todo el municipio.

El nombre con el que los originarios denominaban este lugar era el de BAHIA DE
SE’KE'NEL, que significa en el Idioma Q eqchi” "LA MOLENDERA" porque en la
bahia vivia un grupo de indigenas procedentes de Alta Verapaz, cuyas mujeres
surtian de tortillas de maiz y viveres a los trabajadores madereros de El Chapiny
los Benques cercanos. Los que después, proveerian de maderas a los sefiores
Skinner-Lee.

El Estor, paso a ser aldea de Izabal por acuerdo del 31 de mayo de 1,890, cinco
meses después se constituyd en municipio el 5 de noviembre de 1,890. Desde que
se iniciaron las exploraciones de la Compafia Hanna Mining Co, El Estor empez6
a vislumbrar un futuro mejor. La compafia tomd el nombre de Explotaciones

Mineras de Izabal, esta compafia después de lograr algunas conservaciones por
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parte del gobierno del 14 de agosto de 1,965, levanté una planta y empez6 a
procesarse en fuentes de trabajo. La compafia llegoé a constituirse en el punto
central, en torna a ella gir6 muchos afios la economia estorefia y que dio un auge
sin precedentes. Lamentablemente la compafiia tuvo que retirarse por esta causa.
La caida del precio del Niquel y las leyes mineras del pais que no permitian la

recuperacion de la inversion a mediano plazo. En la actualidad ha progresado.

b. Ubicacion
La poblacion de El Estor se encuentra ubicada en el departamento de Izabal, a
solo 43 km de Rio Dulce, y a 305 km de la Ciudad de Guatemala, la palabra "Estor"
es de origen latino. EI nombre con el que los originarios denominaban este lugar
era el de BAHIA DE SEKENEL, que significa en el Idioma Q’eqchi’ LA
MOLENDERA, porque en la bahia vivia un grupo de indigenas procedentes de
Alta Verapaz, cuyas mujeres surtian de tortillas de maiz y viveres a los
trabajadores madereros de El Chapin y los Benques cercanos. Los que después,
proveerian de maderas a los sefiores Skinner-Lee.

c. Poblacion Urbana
La poblacion Urbana esta conformada por barrios y cantones, los cuales son los
siguientes: La Coroza, San Jorge, Los Cerritos, El Ferropazco, San Jacinto, San
Marcos, El Cementerio, Los Almendros, Barrio Nuevo, Se Muquito y San José. La
poblacién en su mayoria es de raza indigena Q’eqchi’ y se puede observar una
mezcla de razas, su poblacion asciende a 35,461 habitantes a nivel de todo el

municipio.

d. Agricultura
Lo que mas se produce es el maiz, el frijol y el arroz. En pequefias escalas también

se cultiva el cardamomo, café, cacao, yuca, tomate y achote.

e. Religion
La religion catolica y protestante son los que tienen el mayor nimero de feligreses.

La Iglesia Catdlica cuenta con un edificio que es utilizado para capacitaciones
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agricola, religiosas, llamado Centro Claret; cuenta con una escuela que atiende a
nifios de escasos recursos economicos, siendo la Escuela Maya San Pedro, con
proyectos C.F.C.A apadrinando nifios para brindarles ayuda en educacion y salud,
ayuda recibida de los Estados Unidos.
f. Psicoldgicas.

La psicologia social es una rama de la psicologia que estudia la conducta y el
funcionamiento mental de un individuo como consecuencia de su entorno social.
La psicologia social estudia la manera en como piensa, siente y actda el ser
humano influido por la presencia o ausencia de otras personas en su medio
ambiente. (significados.com, Psicologia Social, 2020) Al citar el tema de
Psicologia de nuestro municipio, se entiende comentar como es la conducta fisica
y mental de nuestra comunidad, de igual manera observar la disciplina de las
personas del lugar. Normalmente cada persona tiene experiencias de vida
agradables y desagradables haciéndolo actuar de acuerdo a sus experiencias o

emociones, tanto de manera grupal como de manera individual.

En este apartado, se procede a realizar el andlisis para buscar comprender el
fendmeno psicolégico de todos los habitantes de la comunidad, con el propésito
de mejorar la descripcion de cada una de las personas de manera general. Para
validar lo anterior se cita a: Escobar (1979) quien Afirma que Psicologia Social es:
“el proceso mediante el cual el hombre adquiere mayor control sobre su medio
ambiente”, (s/p). Ya que cada persona es la responsable de todos sus actos que
realice ante la sociedad. En nuestra comunidad o precisamente en nuestro
municipio, se puede mencionar los constantes bloqueos que realizan ciertos
grupos de personas quienes buscan beneficios personales y muy pocas veces
beneficios sociales. Estos grupos sociales al realizar estas acciones estan
perdiendo el control de su medio ambiente ya que se perjudican ellos mismos y a
la vez estan perjudicando a las demas personas que necesitan hacer uso del

derecho de la libre locomocion.
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Estos grupos de personas actlan de esta manera ya que se sienten marginados
por las empresas que operan en nuestro municipio de El Estor del Departamento
de lzabal, al no ser contratados para laborar en dichas empresas, pero
principalmente por la compafiia de Niquel CGN/PRONICO. También hay personas
que lo hacen por no querer hacer nada, solo quieren recibir beneficios o dinero
facil. Por tal razén concuerdo con Rappaport (1977), quien define la Psicologia
Social como "la busqueda de alternativas a normas sociales establecidas", (s/p).
comparto lo que manifiesta Rappaport, ya que es esto lo que deben de hacer las
empresas por apoyar a las personas de nuestro municipio buscar alternativas para
terminar con esa problematica de los bloqueos que tanto dafio le han hecho al
sector productivo, sector comerciante, al sector empresarial.

Buscando alternativas de mucho beneficio se logrard cambiar esas normas que
ya estan estableciendo esos grupos de personas. La empresa minera
CGN/PRONICO, ha venido a generar empleo, activar la economia local, ha
colaborado en proyectos de bien comun. Pero lamentablemente ante la mala
conducta de algunos miembros de la comunidad, también han suscitado
problemas sociales, como los bloqueos, organizaciones delictivas, pandillas
juveniles, violencia, robos, asesinatos, etc. Todas estas actitudes o
comportamientos Psicologicas sociales afectan considerablemente el desarrollo
del proyecto de mejoramiento educativo, y lo que se busca es realizar acciones
enfocadas a la implementacion del proyecto de mejoramiento educativo, ya que
por los constantes bloqueos hay niflos que no pueden llegar a la escuela, hay
padres que temen por la seguridad e integridad de sus hijos y por tal razén no
envian a sus hijos a clases. Se menciona como ventaja para la elaboracion del
PME. Organizaciones sociales como: COCODE, Consejo Municipal, empresas,
Consejo Educativo.

g. Sociologicas.
Mencionando el estudio de los fendmenos sociolégicos, se puede resaltar los
educativos, lo econémico, lo religioso, de lo que trasciende en El Municipio de El

Estor, departamento de Izabal.
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La sociologia es una ciencia social que tiene como objeto de estudio las relaciones
sociales que se producen dentro de una poblaciéon humana especifica.

En este sentido, la sociologia se encarga de estudiar, analizar y describir la
estructura, organizacion y funcionamiento de las sociedades, asi como las
conductas, tendencias, fenbmenos y probleméticas que se verifican a nivel
colectivo como consecuencia de las actividades sociales.

Todo esto esta contextualizado con los temas descritos y analizados con
anterioridad, ya que sabemos que la historia y la psicologia de nuestro municipio,
tiende a reflejarse en el analisis de la sociologia de los habitantes del municipio de
El Estor, departamento de Izabal el 90% habla el idioma Q’eqchi’ y el 10% el
idioma castellano, el 50% de las personas perseveran en la iglesia catdlica y el
otro 50% en las demas religiones protestantes que existen. En lo que respecta a
lo econdmico del municipio se sustenta por las siguientes actividades: la pesca
artesanal, la agricultura, la ganaderia, servicios contratados, asalariados,

pequefios empresarios, personas independientes.

La mayoria de familias son de muy pocos recursos econémicos, puedo manifestar
que viven en extrema pobreza ya que no hay fuentes de empleo y si las hay exigen
un curriculo con estudios y la mayoria de personas del municipio principalmente
las personas de la cultura Q’eqchi’ con cuentan con estudios y por lo tanto no son
contratados por las empresas, por tal razén se menciona que las personas viven
con lo que consiguen a diario. En el tema de Educacion formal se cuenta con

escuelas en la mayoria de los barrios y comunidades del municipio.

En lo social de las personas de nuestro municipio, se observa que la mayoria de
personas son sociables, personas humildes, responsables, muy respetuosas,
trabajadoras; pero lamentablemente siempre existen pequefios grupos de
personas que son antisociables, esta situaciéon también se logra ver a nivel
nacional. En cuestién de educacion se puede mencionar que hay padres que no
apoyan a sus hijos en el proceso educativo, ya sea porque no quieren o porque
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no pueden por el factor tiempo y es aqui donde se ve que como un obstaculo para

la realizacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

Preciso mencionar que hay padres que son muy responsables en la educacion de
sus hijos e hijas, son los que siempre estan preguntando cémo va el progreso de
sus hijos, como hay que hacer las tareas. Socialmente se puede decir que hay
mas personas sociables, colaborativos, participativas y con buenos principios que
son de mucho beneficio para la realizacion del proyecto. Giner (2004). Ratifica que
“La Sociologia estudia también al ser humano en la medida en que su condicion
debe ser explicada socialmente, asi como los resultados sociales de sus
intenciones y comportamientos”. (s/p).

Sabiendo que la sociologia estudia al ser humano es de suma importancia que se
estudien muy bien a los niflos desde sus actos, actitudes, cualidades, destrezas,
debilidades para que se les pueda apoyar a como la situacion lo amerite esto con
el fin inico de que se preparen psicolégicamente, mentalmente, educativamente
para que sean personas de beneficio, de utilidad para la sociedad y porque no

decirlo personas de bien para nuestro municipio.

h. Culturales
En el devenir del tiempo, la palabra “cultura” ha tenido una presencia comun y
usual en los medios actuales de difusion de informacion: television, radio... e
inclusive en escuelas e institutos. Es un término por si mismo extrafio, distante a
la vez que familiar. Y es que estamos ante una palabra, un concepto el de cultura
que ha impregnado buena parte de las mentes de hoy para referirse a “aquello
intangible” que define un grupo, usualmente extrafio y diferente el “nosotros” y el
“otro” para las masas de los espectadores, oyentes y demas categorias que se

quiera encontrar.

El tema de cultura es importante tomar en cuenta en la realizacion del PME, ya
que en la escuela donde se ejecutara, conviven dos culturas la Q’eqchi’ y la

Ladina, se debe de tomar encueta este tema precisamente en el idioma de cada
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cultura para que el proyecto sea un éxito. Que el idioma no sea una barrera en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
Fue, precisamente, E. B. Tylor quien acufié una de las definiciones mas clasicas
de la cultura, y ya con el sentido que tiene hoy, en 1871, en Cultura Primitiva: "La
cultura o civilizacion, en sentido etnografico amplio, es ese todo complejo que
incluye el conocimiento, las creencias, el arte, la moral, el derecho, las costumbres
y cualesquiera otros habitos y capacidades adquiridos por el hombre en cuanto
miembro de una sociedad". (Tylor, 1871)
Es necesario comprender que en afios anteriores se entendia por cultura a las
personas que se preparaban académicamente o se desenvolvian en un arte o
actividad social, hoy sabemos que hay personas cultas e incultas.
Sin embargo, para Tylor (1871) cultura, abarca todo lo que son las creencias, las
cuales se manejan en nuestro contexto, aca puedo mencionar como la cultura
maya Q’eqchi’ manifiesta su cultura y lo hace por medio de: El Mayejak, baile del
venado, el idioma, el Kaq Ik, matrimonio maya, la siembra, la religion, sus
creencias, los sones, etc y es aqui donde se da la interculturalidad y que la
comparten con la cultura ladina.

1.1.13 Politicas Educativas

a. Politica de Cobertura
Garantizar el acceso, permanencia y egreso efectivo de la nifiez y la juventud sin

discriminacion, a todos los niveles educativos y subsistemas escolar y
extraescolar.

Objetivos Estratégicos

1. Incrementar la cobertura en todos los niveles educativos.

2. Garantizar las condiciones que permitan la permanencia y egreso de los
estudiantes en los diferentes niveles educativos.

3. Ampliar programas extraescolares para quienes no han tenido acceso
al sistema escolarizado y puedan completar el nivel primario y medio.

4. Politica de Calidad.
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b. Mejoramiento de la calidad del proceso educativo para asegurar que
todas las personas sean sujetos de una educacién pertinente y
relevante.

Objetivos Estratégicos.

1. Contar con disefios e instrumentos curriculares que respondan a las
caracteristicas y necesidades de la poblacion y a los avances de la
ciencia y la tecnologia.

2. Proveer instrumentos de desarrollo y ejecucidn curricular.

Fortalecer el sistema de evaluacién para garantizar la calidad

educativa.

c. Politica de Modelo de Gestion
Fortalecimiento sistematico de los mecanismos de efectividad y transparencia en

el sistema educativo nacional.

Objetivos Estratégicos.
1. Sistematizar el proceso de informacion educativa.

2. Fortalecer el modelo de gestion para alcanzar la efectividad del proceso
educativo.
Garantizar la transparencia en el proceso de gestion.

4. Fortalecer criterios de calidad en la administracion de las instituciones
educativas.

5. Establecer un sistema de remozamiento, mantenimiento y construccion de

la planta fisica de los centros educativos.

d. Politica de Recurso Humano
Fortalecimiento de la formacién, evaluacion y gestion del recurso humano del

Sistema Educativo Nacional.

Objetivos Estratégicos
1. Garantizar la formacion y actualizacion idonea del recurso humano para

alcanzar un desempefio efectivo.
2. Evaluar el desempefio del recurso humano para fines de mejora de la

calidad.
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Implementar un sistema de incentivos y prestaciones para el recurso

humano, vinculados al desempefio, la formacién y las condiciones.

e. Politica de Educacion Bilinglie Multicultural e Intercultural.

Fortalecimiento de la Educacién Bilingtie Multicultural e Intercultural.

Obijetivos Estratégicos.

1.

Fortalecer programas bilinglies multiculturales e interculturales para la
convivencia armoénica entre los pueblos y sus culturas.

Implementar disefios curriculares, conforme a las caracteristicas
socioculturales de cada pueblo.

Garantizar la generalizacion de la Educacion Bilingie Multicultural e
Intercultural.

Establecer el Sistema de acompafiamiento técnico de aula especifico de la
EBMI.

f. Politicas de Aumento de la Inversién Educativa

Incremento de la asignacion presupuestaria a la Educacion hasta alcanzar lo que

establece el Articulo 102 de la Ley de Educacion Nacional, (7% del producto

interno bruto)

Objetivos Estratégico.

1. Garantizar el crecimiento sostenido del presupuesto de Educacion en
correspondencia al aumento de la poblacion escolar y al mejoramiento
permanente del sistema educativo.

2. Promover criterios de equidad en la asignacion de los recursos con el
fin de reducir las brechas.

3. Asignar recursos para implementar de manera regular la dotacion de

material y equipo.

g. Politica de Equidad.

Garantizar la educacion con calidad que demandan las personas que conforman

los cuatro pueblos, especialmente los grupos mas vulnerables, reconociendo su

contexto y el mundo actual.

Objetivos Estratégicos
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1. Asegurar que el Sistema Nacional de Educacion permita el acceso a la
educacion integral con equidad y en igualdad de oportunidades.

2. Asegurar las condiciones esenciales que garanticen la equidad e igualdad
de oportunidades.
Reducir el fracaso escolar en los grupos mas vulnerables.
Implementar programas educativos que favorezcan la calidad educativa

para grupos vulnerables.

h. Politica de Fortalecimiento Institucional y Descentralizacion
Fortalecer la institucionalidad del sistema educativo nacional y la participacion

desde el ambito local para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia social,
cultural y linguistica en todos los niveles con equidad, transparencia y vision de
largo plazo.
Objetivos Estratégicos
1. Fortalecer a las instancias locales para que desarrollen el proceso de
descentralizacion y participacion en las decisiones administrativas y
técnicas.
2. Promover y fortalecer la participacion de diferentes sectores sociales a
nivel comunitario, municipal y regional en la educacion.
3. Fortalecer programas de investigacion y evaluacion del Sistema Educativo
Nacional.

i. ldentificacién de demandas sociales, institucionales y poblacionales
a. Demandas Sociales

Toda la persona tenemos demandas de mejoramiento o bien propio o bien coman,
pero lamentablemente ante a falta de las mismas las convertimos en reclamos y
se llega a cometer delitos que afecta a toda la comunidad ante tales reclamos,
mMisSmos que su vez incitan a realizar actos indebidos como los bloqueos, las
huelgas. El abordaje de las demandas sociales es factible de realizarse desde
diferentes puntos de vista, las cuales pueden ser integradas gracias a que ofrecen
angulos analiticos complementarios. Entre los puntos de vista, la demanda puede

ser entendida, siguiendo a Laclau (2005), “al menos en dos acepciones: como
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peticion y como reclamo”. Comparto lo que menciona Laclau ya que la peticion se
asemeja a la solicitud que alguien elabora sobre un asunto hacia la autoridad que
considera competente. Alli, en principio, no obstante, esa demanda puede adquirir
estatus de reclamo y por lo tanto una interpelacion imperativa de un agente hacia
otro para satisfacer la solicitud. Las dos acepciones que menciona Laclau las
vemos cotidianamente en nuestro contexto, ya que hay personas que estan
demandando empleo, seguridad, salud, educacién, esto a su vez transformandose
como un reclamo y con la situacion que enfrenta nuestro pais con respecto al
COVID-19, hay mas demandas por los ofrecimientos que dio el sefior presidente
de Guatemala, hay personas que demandan o reclaman la ayuda de la bolsa

familiar, el bono familiar,

j.  Demanda Institucional
a. Transparencia

Trata de realizar todas las actividades donde se manejen fondos econdémicos
publicos de manera transparente, evitando asi la malversaciéon de los fondos que
se destinas a la escuela, en este caso los que manejan los fondos publicos de la
escuela es el Consejo de padres de familia, son ellos los destinados y encargados
de velar porque todos los programas con los cuales es beneficiada la escuela se
realicen con la mayor transparencia posible. La escuela es beneficiada con los
programas de alimentacion escolar, gratuidad, valija didactica para los docentes,
Utiles escolares para los nifios y nifias y se menciona que también ha sido
beneficiada con remozamiento en algunas areas de la escuela.
b. Actualizacion Docente

Tiene por objetivo central promover el desarrollo profesional de los docentes
mediante un acompafamiento en su labor pedagodgica, desde sus inicios dentro
del sistema educativo y durante todo su trayecto profesional, contribuyendo de
esta manera al fortalecimiento de su desempefio profesional v,
consecuentemente, el de los estudiantes. La actualizacion docente es un proceso
que deben de realizar todos los docentes para poder brindar un proceso de
ensefanza-aprendizaje de calidad. En nuestro caso fuimos beneficiados con la
actualizacion docente por parte del MINEDUC, STEG, USAC, PADEP Y LA
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EFPEM. Ya cursamos lo que fue el profesorado y actualmente estamos en la
licenciatura.
c. Cumplimiento de dias efectivos de clase

El Ministerio de Educacion en el Acuerdo Ministerial 10-2015 de fecha 6 de enero
de 2015, establece la emision del Calendario Escolar, en el articulo 1 literalmente
se lee: “Establecer el calendario escolar para el ciclo 2015 para su cumplimiento
en los centros educativos publicos, privados, por cooperativa y municipales en sus
diversas éareas, niveles, sectores y modalidades educativas.” Asi mismo, en el
articulo 6 indica que: “Los centros educativos privados y por cooperativa deben
sujetarse a las disposiciones reguladas en el presente acuerdo cumpliendo con

los 180 dias efectivos de clase.”

La Direccion General de Gestion de Calidad Educativa —-DIGECADE-, con base a
la atribucion que le otorga el Articulo 17. Calendario escolar, del Acuerdo
Gubernativo 52-2015 del 4 de febrero del 2015, REGLAMENTO PARA LA
AUTORIZACION Y FUNCIONAMIENTO DE CENTROS EDUCATIVOS
PRIVADOS, que literalmente dice: “Queda bajo la responsabilidad del director de
la institucién garantizar el cumplimiento del calendario anual para los estudiantes
que comprenda al menos 180 dias efectivos de clase para las modalidades
regulares vy, lo establecido por el Ministerio de Educacion para las modalidades
flexibles”.

La escuela donde se realizara el PME, titulado: Ejercitacion del Pensamiento
Logico Matematico en alumnos de Primaria es una de escuelas publicas de
prestigio que existe en el casco urbano del municipio de El Estor, Izabal, durante
los 5 afios que llevo trabajando en dicho centro educativo se menciona el
cumplimiento de los 180 dias de clases, a excepcion de este afio 2020, dada la
situacion de la Pandemia del virus CORONAVIRUS o COVID-19 surgio la
emergencia, obligando al gobierno a suspender las clases presenciales hasta
nuevo aviso. Las autoridades decidieron enviar a los estudiantes a sus casas para

evitar la propagacién del virus. Esto como plan de respuesta contra el coronavirus.
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En Guatemala el dltimo dia de clases presenciales fue el viernes 13 de marzo. A
partir de esa fecha los establecimientos educativos han buscado medios digitales
para mantener la ensefianza desde el 16 de marzo quedaron suspendidas las
clases a nivel nacional en los centros educativos publicos y privados como medida

de prevencidn a la pandemia.

d. Demanda Poblacional.
En Guatemala los primeros derechos fueron formulados en 1890 en los “Los
Apuntamientos de Agricultura y Comercio del Reino de Guatemala”. También en
la primera Constitucion de la Federacidbn Centroamericana. Esta Ultima
mencionaba los derechos a: la vida, la libertad, la expresion, la igualdad ante la
ley, la libertad de locomocion y se expresa contra la servidumbre. Es por ello se
formaron grupos especialmente de clase trabajador a exigir beneficios para el bien
comun, y de esta cuenta es con se cuenta con una demanda poblacional en
educacion, hoy dia se ven los beneficios que genera la educacion a las personas
y a la sociedad en general, en lo personal puedo describir que gracias a esas
demas hoy soy un docente que ha obtenido benéficos de las luchas de personas
gue querian mejoras. Para la realizacion del PME, se menciona que hay demanda
de nifios y niflas que quieren aprender de mejor manera las matematicas y hoy
me toca ayudar a esa poblacidon educativa que demanda mejoras en el

aprendizaje.

e. Educacion.
La educacion es un fenOmeno que nos concierne a todas las personas desde que
nacemos. Los primeros cuidados maternos, las relaciones sociales con la familia
los amigos, los comparferos de estudio, los comparferos de clases, etc. La
educacion se reduce en el seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia
a la escuela, etc., son experiencias educativas, entre otras muchas, que van
configurado de alguna forma concreta nuestro modo de ser. Es por este motivo
por el que nos resulta familiar hablar de educacién. Incluso, en ocasiones, las

personas creen gue entienden de educacién, y no dudan en dar su opinién sobre
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aspectos relacionados con la misma, apoyandose en sus vivencias como
escolares. Pero si nos alejamos de estas posiciones intuitivas respecto al
fendbmeno educativo y profundizamos en su verdadero significado, nos daremos
cuenta de su complejidad. La educacion es un fenomeno que todos conocemos y
que hemos vivido porque es consustancial al desarrollo del sujeto, de tal forma
gue sin su concurso no podriamos hablar del ser humano. segun Garcia Carrasco
y Garcia del Dujo (1996), los términos que se empleaban eran los de "criar" y
"crianza", que hacian alusioén a "sacar hacia adelante”, "adoctrinar" como sinébnimo
de "doctrino", y "discipular" para indicar "disciplina” o "discipulo”. Son términos que
se relacionan con los cuidados, la proteccion y la ayuda material que dedicaban
las personas adultas a los individuos en proceso de desarrollo. Comparto lo que
mencionan los autores descritos anterior mente ya que es en el hogar donde se
educa primeramente a los nifios, de alli sabremos si un nifio es respetuoso,
responsable, aplicado, alli es donde se nota la forma en que se realizé la crianza

del nifo o nifla. Y de ese modo actuara dentro de la escuela.

f. ldentificacion de actores
1. Actores Directos
En este apartado se mencionan quienes seran beneficiados con la implementacion
del PME, siendo los siguientes: Alumnos maestros, director, padres de familia,

Organizacion de padres de familia (OPF)

2. Actores Indirectos
Aca se menciona quienes tendran participacion en el PME, pero seran de poca
influencia. Se mencionan los siguientes: COCODES, iglesias, OPF, Supervision,
STEG, PADEP, CTA.
Identificacion de actores potenciales

3. Actores Potenciales
En este apartado se mencionan los las personas, negocios o entidades que seran
de mucha relevancia para aportan en la realizacion del PME. Entre ellos se



37

menciona a: Multinegocios Féatima, proveedores de alimentos de la OPF,

Municipalidad, padres de familia e instituciones locales.

g. Andlisis de fuerza de los actores directos y potenciales
4. Influencia de Interés

a. Influencia.

Tabla 2 Influencia de los Actores

Baja influencia Alta influencia

" e CTA e OPF
0 e STEG e COCODE
£ e COCODE e Iglesias
8,
@

e Proveedores de la OPF e DOCENTES

e PADEP/D e DIRECTOR
4 e MINIEDUC e Proveedores de la OPF
@ e PADEP/D e PADEP/D
= . e OPF
% e Multinegocios Fatima

b. Actores Claves.

Imagen 1 Seleccion de los Actores Claves

Influencia m @ Interés

e IGLESIAS °
e CTA e Proveedores de la
e STEG OPF
e STEG
R B I
e OPF )
e COCODE e COCODE : gl_I[eActor
e DOCENTES e OPE
e DIRECTOR
e MULTINEGOCI
OS FATIMA
[ ]
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c. Caracteristica de Actores Principales.

Tabla 3 Caracteristicas de Actores Principales

TIPO DE ACTOR

INTERESE
PRINCIPALES

OPORTUNIDADES

NECESIDADES
DE INTEGRACION
Y ACCIONES
REQUERIDAS

Aplicar el PME en

Mejorar el proceso

El PME mejorara
significativamente

Docentes sus salones de de ensefanza- el aprendizaje de
clases aprendizaje. las matematicas.
Promover la Mejorar las Crear escuela

Administracion calidad educativa tematicas de como | inclusivas para

técnicay para lograr los brindar una toda la comunidad

pedagdgica escolar | objetivos educacion de educativa.
propuestos. calidad

Organizacién de

Preparacion
académicas de

Participacion
constante en las
actividades

Promover una
educacion de

padres de familias | calidad y educativas de [os calidad para la
competitiva. - sociedad.
ninos.
Fomentar el trabajo | Gestion ante .
. ) Comunidad
A en equipo para la entidades .
Organizaciones educativa

comunitarias

busqueda de
soluciones o

gubernamentales y
no

comprometida con
su propio desarrollo

interese comunes gubernamentales.
Formacién de Fomentar la L
. ) : Implementacion de
o ciudadanos convivencia
Organizaciones o valores dentro de
2 respetuosos de la | pacifica, con
religiosas . . los salones de
vida y de los armoniay
: clases.
valores. temerosos de Dios.

Autoridades

Una preparacion
académica de

Intervencioén
necesaria en las

Fomentar una
educacion de en
principios y valores

educativas calidad y actividades
X . y que sea
actualizada educativas ;
actualizada.
o Cumplir las Ataque de Formar nuevos
Organizacion iy A
o2 politicas organizaciones agentes de
sindical ) )
educativas externas cambios
Una educacién de | Expansion del Actualizacion del
PADEP/D calidad y programa a nivel 100% de docente a
actualizada nacional nivel nacional
Empresas ., Fortalecer .
P Colaboracion . Fortalecimiento de
proveedoras de relaciones con la .
, - dentro del proceso . relacion proveedor,
alimentacion ) comunidad
educativo . OPF Y escuela
escolar educativa
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1.3 Analisis estratégico

Analisis FODA del Problema Identificado

Tabla 4 Andlisis FODA

Factores Positivos

Factores Internos

Fortalezas:

1. Aplicacién de técnicas innovadoras en el
area matematicas.

2. Planificacion Adecuada segun el CNB

3. Apoyo de padres de familia en la
realizacion de tareas.

4. Docente Bilingte

5. Actualizacién docente. PADEP

6. Tecnologia digital presente en el aula

7. Amplitud de aulas

8. Biblioteca Escolar

9. Actitud Positiva de parte del alumno.

10. Alumnos bilingiie en idioma Q’eqchi’-

Espariol

Debilidades:

1. Uso de aparatos de célculo
convencional en la resoluciéon de
problemas matematicos.

2. Apoyo excesivo de la familia en la
resolucion de tareas matematicas.

3. Desinterés de parte de los nifios en
el aprendizaje del calculo
matemaético.

4. Mala referencia en relacion al area
de mateméticas

5. Dificultad para la solucion de
problemas de légica matematicas.

6. Poca retencion de los ejemplos de
los temas matematicos.

7. Dificultad de la asociacion numérica
en los ejercicios matematicos

8. Ausentismo escolar

9. La discriminaciéon por no estar al
nivel de los demas estudiantes.

10. La mala alimentacién.

Oportunidades:

1.

2.
3.

10.

Apoyo del MINEDUC, por parte del
programa de Guatematica.

Uso de material ludico.

Adquisicion de Becas para alumnos
destacados en el area de matematicas.
Fortalecer al alumnado en el uso de la
tecnologia digital en el area de
matematicas.

Fomentar el uso de material ludico.
Talleres para docentes en el area de
matematicas.

Desarrollar la capacidad matematica
para tener un pensamiento critico y
analitico.

Gestion de equipo tecnoldgico para el
area de matematica.

Participacion de alumnos en olimpiadas
de mateméticas.

Implementar el uso de paquetes virtuales
en el area de matematicas.

Amenazas

1. La tecnologia como distractor en el

proceso educativo.

Bulling entre alumnos

Noviazgo a edad temprana

Migracién Laboral

Influencia de pandillas juveniles

Presencia de elementos

estupefacientes en areas aledafias

al predio escolar.

. Abandono escolar

8. Invasidn de tecnologia digital en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

9. Traslado de alumnos de escuelas
publicas a colegios privados.

10. Oferta laboral de comercios a
alumnos del nivel primario.

ogkrwN

Factores Negativos

Factores Externos
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1.3.1 Técnica Mini-Max

1.3.1.1 Fortaleza-Oportunidad
Tabla 5 Técnica Mini-Max Fortaleza-Oportunidad
FORTALEZAS OPORTUNIDADES
Fortalezas: Oportunidades:
1. Aplicacién de técnicas innovadoras en el | 1. Apoyo del MINEDUC, por parte del
area matematicas. programa de Guatematica.
2. Planificacion Adecuada segun el CNB 2. Uso de material ludico.
3. Apoyo de padres de familia en la | 3. Adquisicion de Becas para alumnos
realizacion de tareas. destacados en el area de matematicas.
4. Docente Bilingue 4. Fortalecer al alumnado en el uso de la
5. Actualizacion docente. PADEP tecnologia digital en el area de
6. Tecnologia digital presente en el aula matematicas.
7. Amplitud de aulas 5. Fomentar el uso de material lidico.
8. Biblioteca Escolar 6. Talleres para docentes en el area de
9. Actitud Positiva de parte del alumno. matematicas.
10. Alumnos bilingiie en idioma Q'eqchi’- | 7. Desarrollar la capacidad matemética
Espafiol para tener un pensamiento critico y
analitico.
8. Gestion de equipo tecnoldgico para el
area de matematica.
9. Participacion de alumnos en olimpiadas
de mateméticas.
10. Implementar el uso de paquetes virtuales
en el &rea de mateméticas.
1.3.1.1.1 F1. Aplicacion de técnicas innovadoras en el area

matematicas. O10. Implementar el uso de paquetes virtuales en el

area de matematicas.

Dentro de las técnicas nuevas de la ensefianza de la matematica, se implementara

el uso adecuado de paquetes virtuales o informaticos destinados para la

resolucion de problemas de l6gica matematica.

1.3.1.1.2 F2. Planificaci

6n Adecuada segun el

Fomentar el uso de material ludico.

Al darle cumplimiento de la planificacion escolar segin el CNB para el area de

matematicas, esto se auxiliara con el uso de materiales ludicos construidos por los

mismos alumnos con materiales del contexto.

CNB. Os5.
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1.3.1.1.3 F3. Apoyo de padres de familia en la realizacién de
tareas. O3. Adquisicion de Becas para alumnos destacados en el

area de matematicas.

Al contar con el apoyo de los padres de familia en la realizacion de tareas se
obtendran mejores resultados, esto generara una respuesta favorable por parte
del MINEDUC e instituciones privadas para apoyarles con la obtencién de becas.
1.3.1.14 F4. Docente Bilingiie 5. Fomentar el uso de material

ladico.
Al contar con personal docente se podra implementar juegos autéctonos del area
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias, y asi

favorecer a los nifios y nifias en su razonamiento I6gico matematico.

1.3.1.1.5 F5. Actualizacién docente. PADEP. O6. Talleres para

docentes en el area de matematicas.

Al contar con docentes con actualizacién del PADEPD/D, podran facilitar talleres

a los demas docentes de la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional.

1.3.1.1.6 F6. Tecnologia digital presente en el aula. O. 4
Fortalecer al alumnado en el uso de la tecnologia digital en el area

de matematicas.

Al tener presencia de tecnologia dentro del salon de clases ayudara a los nifios y
nifias a interactuar de manera digital con juegos, de logica, rompecabezas y

razonamiento.
1.3.1.1.7 F7. Amplitud de aulas. O. 5 Fomentar el uso de material
ladico.

Al contar con suficientes espacios o con aulas amplias, se implementara espacios
destinados a rincones de aprendizajes ludicas, fortaleciendo de esta manera el

aprendizaje de las matematicas.

1.3.1.1.8 F8. Biblioteca Escolar. O. 1 Apoyo del MINEDUC, por

parte del programa de Guatematica.
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Al contar con los textos de Guatematicas dentro del salén de clases, fortalecera el

aprendizaje significativo de manera abstracta en los estudiantes.

1.3.1.1.9 F9. Actitud Positiva de parte del alumno. 0O9.

Participacion de alumnos en olimpiadas de matematicas.

Al contar los nifios y nifias con una actitud positiva por querer aprender y

superarse, le permitird participar en olimpiadas de matematicas sin ningin temor.

1.3.1.1.10 F10. Alumnos bilingues en idioma Q’eqchi’-Espafiol.
O7. Desarrollar la capacidad matematica para tener un

pensamiento critico y analitico.

Al contar con alumnos bilingiies (Espafiol-Q’eqchi’), fomentara la educacién

bilingUe-intercultural en el area de matematicas.

1.3.1.2 Fortaleza- Amenazas

Tabla 6 Vinculacion Fortaleza-Amenazas

FORTALEZA AMENAZAS
Fortalezas: Amenazas
1. Aplicacién de técnicas innovadoras en el | 1. La tecnologia como distractor en el
area matematicas. proceso educativo.
2. Planificacion Adecuada segun el CNB 2. Bulling entre alumnos
3. Apoyo de padres de familia en Ila | 3. Noviazgo a edad temprana
realizacion de tareas. 4. Migracion Laboral
4. Docente Bilingie 5. Influencia de pandillas juveniles
5. Actualizacion docente. 6. Presencia de elementos estupefacientes
6. Tecnologia digital presente en el aula en areas aledafias al predio escolar.
7. Amplitud de aulas 7. Abandono escolar
8. Biblioteca Escolar 8. Invasion de tecnologia digital en el proceso
9. Actitud Positiva de parte del alumno. de ensefianza-aprendizaje.
10. Alumnos bilingie en idioma Q'eqchi’- | 9. Traslado de alumnos de escuelas publicas
Espafiol a colegios privados.
10. Oferta laboral de comercios a alumnos del
nivel primario.

a. F1. Aplicacion de técnicas innovadoras en el &rea matematicas. A.

La tecnologia como distractor en el proceso educativo.

Al implementar técnicas innovadoras en el aprendizaje de las matematicas
minimizara que la tecnologia digital se convierta en un distractor para el proceso

de ensefanza aprendizaje.
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b. F2. Planificacién Adecuada segun el CNB. A7 Abandono escolar

con una adecuada planificacién, como lo indica el CNB, propiciara clima de clases
afectivos y agradables, donde despierte el interés del estudiante, evitando de esta

manera el abandono escolar.

c. F3. Apoyo de padres de familia en la realizacion de tareas. A5

Influencia de pandillas juveniles.

Al contar con el apoyo dentro del proceso de ensefianza de aprendizaje de los
padres de familia, minimizara a que los estudiantes incursionen dentro de las

pandillas juveniles. Haciendo que los estudiantes sean persona de bien.
d. F4. Docente Bilingue. A. 2 Bullying entre alumnos.

Contar con personal docente bilingiie dentro de la escuela se fortalecera la
educacion bilingtie intercultural y con ello se mermard el bullying entre alumnos

derivados a la dificultad de comunicarse en un segundo idioma.
e. F5. Actualizacion docente. A7. Abandono escolar

Mediante las técnicas innovadoras, generando un clima agradable de clases,

contrarrestaremos el abandono escolar.

f. F6. Tecnologia digital presente en el aula. Al. La tecnologia como

distractor en el proceso educativo.

Al darle el uso correcto y adecuado a la tecnologia que hay dentro del salén de
clases evitara que sea un distractor dentro del proceso educativo de la poblacion

educativa de la escuela.

g. F7. Amplitud de aulas. A9. Traslado de alumnos de escuelas

publicas a colegios privados.

Al contar con aulas amplias, evitaremos el hacinamiento y a su vez evitaremos
gue los alumnos se trasladen a establecimientos privados, con el pretexto de una

atencién mas adecuada.
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h. F8. Biblioteca Escolar. A8. Invasion de tecnologia digital en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Al contar con biblioteca escolar dentro de la escuela se desarrollara el habito de

la lectura, evitando asi que la tecnologia sea una invasion o un distractor.

I. F9. Actitud Positiva de parte del alumno. A3. Noviazgo a edad

temprana.

Al contar con estrategias nuevas y motivadoras hard que los estudiantes se

interesen en continuar sus estudios y asi evitar los noviazgos a temprana edad.

J. F10. Alumnos bilingies en idioma Q’eqchi-Espafiol.  A7.
Abandono escolar.

Se disefar los planes de clases donde se integre adecuadamente la educacion
bilingte intercultural, evitando de esta manera que los nifios maya hablantes

abandonen la escuela.

1.3.1.3 Debilidades-Oportunidades

Tabla 7 Vinculacion Debilidad-Oportunidades

DEBILIDADES OPORTUNIDADES
1. Uso de aparatos de calculo convencional | 1. Apoyo del MINEDUC, por parte del
en la resolucibn de problemas programa de Guatematica.
matematicos. 2. Uso de material ludico.
2. Apoyo excesivo de la familia en la | 3. Adquisicion de Becas para alumnos
resolucion de tareas matematicas. destacados en el area de matematicas.
3. Desinterés de parte de los nifios en el | 4. Fortalecer al alumnado en el uso de la
aprendizaje del calculo matematico. tecnologia digital en el area de
4. Mala referencia en relacion al area de matematicas.
mateméticas 5. Fomentar el uso de material ltdico.
5. Dificultad para la solucion de problemasde | 6. Talleres para docentes en el area de
I6gica matematicas. matematicas.
6. Poca retencién de los ejemplos de los | 7. Desarrollar la capacidad mateméatica para
temas matematicos. tener un pensamiento critico y analitico.
7. Dificultad de la asociacion numérica en los | 8. Gestidn de equipo tecnoldgico para el area
ejercicios matematicos de matemética.
8. Ausentismo escolar 9. Participacion de alumnos en olimpiadas de
9. La discriminacion por no estar al nivel de matematicas.
los demas estudiantes. 10. Implementar el uso de paquetes virtuales
10. La mala alimentacién. en el drea de mateméticas.




45

a. D1. Uso de aparatos de célculo convencional en la resolucion de

problemas matematicos. O2. Uso de material ludico.

Ante el uso desmedido de aparatos de calculo convencional, en la resolucién de
tareas matematicas, se propone motivar a los nifios a poner en practica su
habilidad mental con la implementacion y creacion de material ludico, utilizando

materiales del contexto.

b. Apoyo excesivo de la familia en la resolucién de tareas matematicas.
O7. Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento

critico y analitico.

Por la ayuda exagerada que algunos padres de familia dan a sus hijos, han logrado
gue sus hijos sean irresponsables. Un padre tiene que ser un guia, pero no hacer
toda la tarea, los hijos estudiantes deben de ser analiticos y de pensamiento

critico.

c. D3. Desinterés de parte de los nifios en el aprendizaje del célculo
matematico. 09. Participacion de alumnos en olimpiadas de

matematicas.

Ante el desinterés y el temor que presentan los nifios en aprender o dominar el
pensamiento l6gico matematico, como docentes debemos de motivarlos con la
creacion de olimpiadas de las matematicas, para que se preparen y compitan con

otros compafieros u otras escuelas.

d. Mala referencia en relacion al &area de matematicas. O.10

Implementar el uso de paquetes virtuales en el area de matematicas.

Conociendo que para muchos nifios es tediosa el drea de matematicas, es de
suma importancia motivarlos a que se interesen en aprender las matematicas de
buena manera, para ello es importante motivarlos con programas de computacion

donde ellos interactien y a la vez aprendan de manera divertida.

e. D5. Dificultad para la solucién de problemas de l6gica matematicas.

O6. Talleres para docentes en el area de matematicas.
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Ante la notable situacion que presentan los nifios y nifias en resolver problemas
de l6gica matematicas, es necesario que los docentes asistan a talleres para
adquirir nuevas estrategias educativas en cuanto a la solucién de problemas de

l6gica matematicas para asi poder apoyar a los nifios que lo necesita.

f. D6. Poca retencion de los ejemplos de los temas matematicos. O2.
Uso de material ludico.

Observando que los alumnos tienen poca retentiva de la informacién que se les
brinda para adquirir nuevos conocimientos, es de suma importancia que nosotros
los docentes usemos material ladico, materiales manipulables para que todo sea

practico.

g. D7. Dificultad de la asociacion numeérica en los ejercicios

matematicos. O2. Uso de material ludico.

Para que los nifios y nifias logren asociar de manera correcta los nimeros como
docentes debemos de preocuparnos en hacer uso de materiales concretos, de

materiales ludicos, donde el nifio lleve a la practica lo que se esta aprendiendo.

h. D8. Ausentismo escolar. O3. Adquisicién de Becas para alumnos

destacados en el area de matematicas.

Una de las causas del ausentismo escolar es la pobreza, ya que hay nifilos que
tienen que ayudar con el sustento diario de casa y eso les priva de llegar a diario
a la escuela, la mejor oportunidad que se le puede dar a los nifios es

gestionandoles becas.

i. D9. La discriminacion por no estar al nivel de los demas estudiantes.
O7. Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento

critico y analitico.

Hay niflos que discriminan a otros nifios por no saber realizar los ejercicios
matematicos. Para poder apoyar a los nifios con problemas de aprendizaje en el
area de matematicas hay que hacer uso de buen material didactico para que los

nifnos practiquen y asi poder desarrollar en ellos su capacidad matematica.
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1.3.14 Debilidades-Amenazas

Tabla 8 Vinculacion Debilidades-Amenazas

DEBILIDADES AMENAZAS
1. Uso de aparatos de célculo convencional | 1. Apoyo del MINEDUC, por parte del
en la resolucion de  problemas programa de Guatematica.
matematicos. 2. Uso de material ludico.
2. Apoyo excesivo de la familia en la | 3. Adquisicibn de Becas para alumnos
resolucion de tareas matematicas. destacados en el area de matematicas.
3. Desinterés de parte de los nifios en el | 4. Fortalecer al alumnado en el uso de la
aprendizaje del calculo matematico. tecnologia digital en el é&rea de
4. Mala referencia en relacién al area de matematicas.
mateméticas 5. Fomentar el uso de material ludico.
5. Dificultad para la solucién de problemasde | 6. Talleres para docentes en el area de
I6gica matematicas. matematicas.
6. Poca retencion de los ejemplos de los | 7. Desarrollar la capacidad matematica para
temas matematicos. tener un pensamiento critico y analitico.
7. Dificultad de la asociacion numérica en los | 8. Gestion de equipo tecnolégico para el area
ejercicios matematicos de matemética.
8. Ausentismo escolar 9. Participacién de alumnos en olimpiadas de
9. La discriminacion por no estar al nivel de matematicas.
los demas estudiantes. 10. Implementar el uso de paquetes virtuales
10. La mala alimentacién. en el &rea de matematicas.

a. D1. Uso de aparatos de célculo convencional en la resolucion de
problemas matematicos. A4. Gestion de equipo tecnolégico para

el area de matematica.

Sabiendo que los aparatos convencionales son una debilidad para el proceso
educativo, ya que hacen que los nifios utilicen sus capacidades de pensar, como
docentes tenemos que hacer que el uso de aparatos tecnolégicos no sean mas
una amenaza, mas bien debemos de sacarla la mejor partida para aprovechar el
aprendizaje de los nifios y nifias en relacion al area de mateméticas con el uso de

la tecnologia.

b. D2. Apoyo excesivo de la familia en la resolucion de tareas
matematicas. A7. Desarrollar la capacidad matematica para tener

un pensamiento critico y analitico.

Es bueno que la familia apoye al estudiante, pero de igual manera tiene que dejarlo
analizar, a ser autocritico, esto con el fin de desarrollar sus capacidades mentales

en resolver tareas de logica matematica. Ya que muchas veces los padres de
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familia terminan haciendo las tareas de sus hijos, esto hace que el nifio cree una

dependencia.

c. D3. Desinterés de parte de los nifios en el aprendizaje del calculo

matematico. A2. Uso de material ltdico.

Para que los nifios se sientan mas interesados en aprender matematicas es de
suma importancia que los docentes implementen materiales lidicos y que mejor

si son confeccionados por los nifios y con materiales del contexto.

d. D4. Mala referencia en relacién al area de matematicas. A7.
Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento

critico y analitico.

Ante la mala referencia que algunos nifios tienen acerca del area de matematicas
es necesario buscar estrategias para para que los estudiantes vean las
matematicas de manera agradable para que ellos mismos aprendan de manera
divertida, esto a su vez generara buena capacidad y un buen pensamiento critico

y analitico en los estudiantes.

e. D5. Dificultad para la solucion de problemas de logica
matematicas. A7. Desarrollar la capacidad matematica para tener

un pensamiento critico y analitico.

Cuando los nifilos muestran dificultades en la solucion de problemas e logica
matematica, como docentes debemos de apoyar al maximo a los educandos, con
buenas estrategias de ensefianza, para que no caiga en amenaza la capacidad
gue cada nifio posee.

f. D6. Poca retencién de los ejemplos de los temas mateméticos. A2.

Uso de material ltdico.

Para contrarrestar la poca retencién de informacion por parte de los nifios a la vez
mejorar la amenaza de la poca implementacion de material lidico, es necesario

hacer uso de las estrategias necesarios para apoyar a los educandos.
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g. D7. Dificultad de la asociacibn numérica en los ejercicios
matematicos. A4. Fortalecer al alumnado en el uso de la tecnologia

digital en el area de mateméticas.

La debilidad que presenta el alumnado para la asociacion numeérica en los
ejercicios matematicos la podemos fortalecer con el uso de la tecnologia, dandole

buen uso en temas relacionados a la matematica.

h. D8. Ausentismo escolar. A1. Apoyo del MINEDUC, por parte del

programa de Guatematica.

Para poder mejorar la asistencia escolar se necesita el apoyo del MINEDUC, en
la introduccién de material pedagdgico, lo suficiente para que todos los nifios

tengan su material.

i. D9. La discriminacion por no estar al nivel de los demas

estudiantes. A5. Fomentar el uso de material lidico.

Para fomentar la convivencia pacifica y armoniosa y para que todos los nifios se
traten de la misma manera es importante introducirlos al area de las matematicas

a todos mediante del uso e implementacion de material ludico.

1.3.2 Vinculacién Estratégica
1321 vinculaciones estratégico de Fortaleza y Oportunidades.

a. F1. Aplicacion de técnicas innovadoras en el area matemaéticas. O10.
Implementar el uso de paquetes virtuales en el area de matematicas.

b. F2. Planificacibn Adecuada segun el CNB. O5. Fomentar el uso de
material ludico.

c. F3. Apoyo de padres de familia en la realizacion de tareas. O3.
Adquisicion de Becas para alumnos destacados en el éarea de
matematicas.

d. F4. Docente Bilingtie 5. Fomentar el uso de material ludico.

e. F5. Actualizacion docente. PADEP. O6. Talleres para docentes en el

area de matematicas.
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F6. Tecnologia digital presente en el aula. O. 4 Fortalecer al alumnado
en el uso de la tecnologia digital en el area de matemaéticas.

F7. Amplitud de aulas. O. 5 Fomentar el uso de material ludico.

F8. Biblioteca Escolar. O. 1 Apoyo del MINEDUC, por parte del
programa de Guatematica.

F9. Actitud Positiva de parte del alumno. O9. Participacion de alumnos
en olimpiadas de matematicas.

F10. Alumnos bilingues en idioma Q’eqchi’-Espafiol. O7. Desarrollar la

capacidad matematica para tener un pensamiento critico y analitico.

1.3.2.2 Vinculacion Estratégico de Fortalezas y Amenazas

F1. Aplicacion de técnicas innovadoras en el area matematicas. A. La
tecnologia como distractor en el proceso educativo.

F2. Planificacion Adecuada segun el CNB. A7 Abandono escolar.

F3. Apoyo de padres de familia en la realizacién de tareas. A5 Influencia
de pandillas juveniles.

F4. Docente Bilingle. A. 2 Bullying entre alumnos.

F5. Actualizacion docente. A7. Abandono escolar

F6. Tecnologia digital presente en el aula. Al. La tecnologia como
distractor en el proceso educativo.

F7. Amplitud de aulas. A9. Traslado de alumnos de escuelas publicas a
colegios privados.

F8. Biblioteca Escolar. A8. Invasion de tecnologia digital en el proceso
de ensefanza-aprendizaje.

F9. Actitud Positiva de parte del alumno. A3. Noviazgo a edad temprana.
F10. Alumnos bilingles en idioma Q’eqchi’-Espafiol. A7. Abandono

escolar.
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1.3.2.3 Vinculacion Estratégico de Debilidades y Oportunidades

a. D1. Uso de aparatos de calculo convencional en la resolucion de
problemas matematicos. O2. Uso de material ludico.

b. Apoyo excesivo de la familia en la resolucion de tareas matematicas.
O7. Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento
critico y analitico.

c. D3. Desinterés de parte de los nifios en el aprendizaje del célculo
matematico. 09. Participacion de alumnos en olimpiadas de
matematicas.

d. Mala referencia en relacion al area de matematicas. O.10 Implementar
el uso de paquetes virtuales en el area de matematicas.

e. D5. Dificultad para la solucién de problemas de l6gica mateméticas. O6.
Talleres para docentes en el area de matematicas.

f. D6. Poca retencion de los ejemplos de los temas matematicos. O2. Uso
de material ludico.

g. D7. Dificultad de la asociacion numérica en los ejercicios matematicos.
02. Uso de material ladico.

h. D8. Ausentismo escolar. O3. Adquisicibn de Becas para alumnos
destacados en el area de matematicas.

i. D9. Ladiscriminacion por no estar al nivel de los demas estudiantes. O7.
Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento critico
y analitico.

1.3.2.4 Vinculacion Estratégico de Debilidades y Amenazas.

a. D1. Uso de aparatos de célculo convencional en la resolucién de
problemas matematicos. A4. Gestidn de equipo tecnolégico para el area
de matemaética.

b. D2. Apoyo excesivo de la familia en la resolucion de tareas matematicas.
A7. Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento
critico y analitico.
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c. D3. Desinterés de parte de los nifios en el aprendizaje del célculo
matematico. A2. Uso de material ludico.

d. D4. Mala referencia en relacion al area de mateméticas. A7. Desarrollar
la capacidad matematica para tener un pensamiento critico y analitico.

e. Db5. Dificultad para la solucion de problemas de l6gica matematicas. A7.
Desarrollar la capacidad matemética para tener un pensamiento critico
y analitico.

f. D6. Poca retencion de los ejemplos de los temas matematicos. A2. Uso
de material ludico.

g. D7. Dificultad de la asociacidbn numérica en los ejercicios matematicos.
A4. Fortalecer al alumnado en el uso de la tecnologia digital en el area
de matematicas.

h. D8. Ausentismo escolar. Al. Apoyo del MINEDUC, por parte del
programa de Guatematica.

i. D9. Ladiscriminacion por no estar al nivel de los demas estudiantes. A5.

Fomentar el uso de material ltdico.

1.3.2.5 Vinculacién Estratégico de Fortaleza-Oportunidad.

a. F1. Aplicacion de técnicas innovadoras en el area matematicas. O10.

Implementar el uso de paquetes virtuales en el area de matematicas.

Dentro de las técnicas nuevas de la ensefianza de la matematica, se implementara
el uso adecuado de paquetes virtuales o informaticos destinados para la

resolucion de problemas de l6gica matematica.

b. F2. Planificacion Adecuada segun el CNB. O5. Fomentar el uso de

material ludico.

Al darle cumplimiento de la planificacion escolar segin el CNB para el area de
matematicas, esto se auxiliara con el uso de materiales ludicos construidos por los

mismos alumnos con materiales del contexto.
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a. F3. Apoyo de padres de familia en la realizacion de tareas. O3.
Adquisicion de Becas para alumnos destacados en el area de

matematicas.

Al contar con el apoyo de los padres de familia en la realizacion de tareas se
obtendran mejores resultados, esto generara una respuesta favorable por parte
del MINEDUC e instituciones privadas para apoyarles con la obtencién de becas.

b. F4. Docente Bilinglie 5. Fomentar el uso de material ludico.

Al contar con personal docente se podra implementar juegos autoctonos del area
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias, y asi

favorecer a los nifios y nifias en su razonamiento l6gico matematico.

c. F5. Actualizacion docente. PADEP. O6. Talleres para docentes en el

area de matematicas.

Al contar con docentes con actualizacion del PADEPD/D, podran facilitar talleres

a los demas docentes de la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional.

d. F6. Tecnologia digital presente en el aula. O. 4 Fortalecer al alumnado

en el uso de la tecnologia digital en el area de matematicas.

Al tener presencia de tecnologia dentro del salon de clases ayudara a los nifios y
nifas a interactuar de manera digital con juegos, de logica, rompecabezas y

razonamiento.
e. F7. Amplitud de aulas. O. 5 Fomentar el uso de material ludico.

Al contar con suficientes espacios o con aulas amplias, se implementara espacios
destinados a rincones de aprendizajes ludicas, fortaleciendo de esta manera el

aprendizaje de las matematicas.

f. F8. Biblioteca Escolar. O. 1 Apoyo del MINEDUC, por parte del

programa de Guatematicas.

Al contar con los textos de Guatematicas dentro del salén de clases, fortalecera el

aprendizaje significativo de manera abstracta en los estudiantes.
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g. F9. Actitud Positiva de parte del alumno. O9. Participacion de alumnos

en olimpiadas de matematicas.

Al contar los nifios y nifias con una actitud positiva por querer aprender y

superarse, le permitira participar en olimpiadas de matematicas sin ningun temor.

h. F10. Alumnos bilingles en idioma Q’eqchi’-Espariol. O7. Desarrollar la

capacidad matematica para tener un pensamiento critico y analitico.

Al contar con alumnos bilingties (Espafiol-Q’eqchi’), fomentara la educacién

bilinglUe-intercultural en el area de matematicas.

1.3.2.6 Vinculacion Estratégica de Fortalezas y Amenazas

a. F1. Aplicaciéon de técnicas innovadoras en el area matematicas. A. La

tecnologia como distractor en el proceso educativo.

Al implementar técnicas innovadoras en el aprendizaje de las matematicas
minimizara que la tecnologia digital se convierta en un distractor para el proceso

de ensefianza aprendizaje.
b. F2. Planificacion Adecuada segun el CNB. A7 Abandono escolar

Contar con una adecuada planificacién, como lo indica el CNB, propiciara clima de
clases afectivos y agradables, donde despierte el interés del estudiante, evitando

de esta manera el abandono escolar.

c. F3. Apoyo de padres de familia en la realizacion de tareas. A5

Influencia de pandillas juveniles.

Al contar con el apoyo dentro del proceso de ensefianza de aprendizaje de los
padres de familia, minimizara a que los estudiantes incursionen dentro de las

pandillas juveniles. Haciendo que los estudiantes sean persona de bien.
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d. F4. Docente Bilingue. A. 2 Bullying entre alumnos

Contar con personal docente bilinglie dentro de la escuela se fortalecera la
educacion bilingle intercultural y con ello se mermara el bullying entre alumnos

derivados a la dificultad de comunicarse en un segundo idioma.
e. F5. Actualizacion docente. A7. Abandono escolar

Mediante las técnicas innovadoras, generando un clima agradable de clases,

contrarrestaremos el abandono escolar.

f. F6. Tecnologia digital presente en el aula. Al. La tecnologia como

distractor en el proceso educativo.

Al darle el uso correcto y adecuado a la tecnologia que hay dentro del salén de
clases evitara que sea un distractor dentro del proceso educativo de la poblacion

educativa de la escuela.

g. F7. Amplitud de aulas. A9. Traslado de alumnos de escuelas publicas

a colegios privados.

Al contar con aulas amplias, evitaremos el hacinamiento y a su vez evitaremos
gue los alumnos se trasladen a establecimientos privados, con el pretexto de una

atencion mas adecuada.

h. F8. Biblioteca Escolar. A8. Invasion de tecnologia digital en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Al contar con biblioteca escolar dentro de la escuela se desarrollara el habito de

la lectura, evitando asi que la tecnologia sea una invasion o un distractor.

i. F9. Actitud Positiva de parte del alumno. A3. Noviazgo a edad

temprana.

Al contar con estrategias nuevas y motivadoras hard que los estudiantes se

interesen en continuar sus estudios y asi evitar los noviazgos a temprana edad.
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j-  F10. Alumnos bilingtes en idioma Q’eqchi’-Espafiol. A7. Abandono

escolar

Se disefiar los planes de clases donde se integre adecuadamente la educacion
bilingle intercultural, evitando de esta manera que los nifios maya hablantes

abandonen la escuela.

1.3.2.7 Vinculacion Estratégica de Debilidades y Oportunidades
a. D1. Uso de aparatos de calculo convencional en la resolucién de

problemas matematicos. O2. Uso de material ladico.

Ante el uso desmedido de aparatos de calculo convencional, en la resolucién de
tareas matematicas, se propone motivar a los nifios a poner en practica su
habilidad mental con la implementacion y creacion de material Iudico, utilizando

materiales del contexto.

b. D2. Apoyo excesivo de la familia en la resolucion de tareas matematicas.
O7. Desarrollar la capacidad matemética para tener un pensamiento

critico y analitico.

Por la ayuda exagerada que algunos padres de familia dan a sus hijos, han logrado
gue sus hijos sean irresponsables. Un padre tiene que ser un guia, pero no hacer
toda la tarea, los hijos estudiantes deben de ser analiticos y de pensamiento

critico.

c. D3. Desinterés de parte de los nifios en el aprendizaje del calculo
matematico. 09. Participacion de alumnos en olimpiadas de

matematicas.

Ante el desinterés y el temor que presentan los nifios en aprender o dominar el
pensamiento l6gico matematico, como docentes debemos de motivarlos con la
creacion de olimpiadas de las matematicas, para que se preparen y compitan con

otros Compaﬁeros u otras escuelas.

d. D4. Mala referencia en relacion al area de matematicas. 0O.10

Implementar el uso de paquetes virtuales en el area de matematicas.
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Conociendo que para muchos nifios es tediosa el area de matemaéticas, es de
suma importancia motivarlos a que se interesen en aprender las matematicas de
buena manera, para ello es importante motivarlos con programas de computacion

donde ellos interactien y a la vez aprendan de manera divertida.

e. Db5. Dificultad para la solucién de problemas de l6gica matematicas. O6.

Talleres para docentes en el area de matematicas.

Ante la notable situacion que presentan los nifios y nifias en resolver problemas
de l6gica matematicas, es necesario que los docentes asistan a talleres para
adquirir nuevas estrategias educativas en cuanto a la solucion de problemas de

l6gica matematicas para asi poder apoyar a los nifios que lo necesita.

f. D6. Poca retencion de los ejemplos de los temas mateméticos. O2. Uso

de material ladico.

Observando que los alumnos tienen poca retentiva de la informacién que se les
brinda para adquirir nuevos conocimientos, es de suma importancia que nosotros
los docentes usemos material ladico, materiales manipulables para que todo sea

practico.

g. D7. Dificultad de la asociacidbn numeérica en los ejercicios matematicos.

02. Uso de material ludico.

Para que los nifios y nifias logren asociar de manera correcta los nUmeros como
docentes debemos de preocuparnos en hacer uso de materiales concretos, de
materiales ludicos, donde el nifio lleve a la practica lo que se esta aprendiendo.

h. D8. Ausentismo escolar. O3. Adquisicion de Becas para alumnos

destacados en el area de matematicas.

Una de las causas del ausentismo escolar es la pobreza, ya que hay nifilos que
tienen que ayudar con el sustento diario de casa y eso les priva de llegar a diario
a la escuela, la mejor oportunidad que se le puede dar a los nifios es

gestionandoles becas.
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i. D9. Ladiscriminacion por no estar al nivel de los demas estudiantes. O7.
Desarrollar la capacidad matemética para tener un pensamiento critico

y analitico.

Hay nifios que discriminan a otros nifios por no saber realizar los ejercicios
matematicos. Para poder apoyar a los nifios con problemas de aprendizaje en el
area de matematicas hay que hacer uso de buen material didactico para que los

nifios practiquen y asi poder desarrollar en ellos su capacidad matematica.

1.3.2.8 Vinculacion Estratégica de Debilidades y Amenazas.
a. D1. Uso de aparatos de calculo convencional en la resolucion de
problemas matematicos. A4. Gestion de equipo tecnoldgico para el

area de matematica.

Sabiendo que los aparatos convencionales son una debilidad para el proceso
educativo, ya que hacen que los nifios utilicen sus capacidades de pensar, como
docentes tenemos que hacer que el uso de aparatos tecnolégicos no sean mas
una amenaza, mas bien debemos de sacarla la mejor partida para aprovechar el
aprendizaje de los nifios y nifias en relacion al area de mateméticas con el uso de

la tecnologia.

b. D2. Apoyo excesivo de la familia en la resolucion de tareas
matematicas. A7. Desarrollar la capacidad matemética para tener un

pensamiento critico y analitico.

Es bueno que la familia apoye al estudiante, pero de igual manera tiene que dejarlo
analizar, a ser autocritico, esto con el fin de desarrollar sus capacidades mentales
en resolver tareas de l6gica matematica. Ya que muchas veces los padres de
familia terminan haciendo las tareas de sus hijos, esto hace que el nifio cree una

dependencia.

c. D3. Desinterés de parte de los nifios en el aprendizaje del calculo

matematico. A2. Uso de material ludico.
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Para que los nifios se sientan mas interesados en aprender matematicas es de
suma importancia que los docentes implementen materiales Iudicos y que mejor

si son confeccionados por los niflos y con materiales del contexto.

d. D4. Mala referencia en relacion al area de matematicas. A7.
Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento critico

y analitico.

Ante la mala referencia que algunos nifios tienen acerca del area de matematicas
es necesario buscar estrategias para para que los estudiantes vean las
matematicas de manera agradable para que ellos mismos aprendan de manera
divertida, esto a su vez generara buena capacidad y un buen pensamiento critico

y analitico en los estudiantes.

e. D5. Dificultad para la solucion de problemas de l6gica matematicas.
A7. Desarrollar la capacidad matematica para tener un pensamiento

critico y analitico.

Cuando los nifios muestran dificultades en la solucion de problemas e légica
matematica, como docentes debemos de apoyar al maximo a los educandos, con
buenas estrategias de ensefianza, para que no caiga en amenaza la capacidad

gue cada nifio posee.

f. D6. Pocaretencion de los ejemplos de los temas matematicos. A2. Uso

de material ltdico.

Para contrarrestar la poca retencion de informacion por parte de los nifios a la vez
mejorar la amenaza de la poca implementacion de material ludico, es necesario

hacer uso de las estrategias necesarios para apoyar a los educandos.

g. D7. Dificultad de la asociacién numérica en los ejercicios matematicos.
A4. Fortalecer al alumnado en el uso de la tecnologia digital en el area

de matematicas.
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La debilidad que presenta el alumnado para la asociacion numérica en los
ejercicios matematicos la podemos fortalecer con el uso de la tecnologia, dandole

buen uso en temas relacionados a la matematica.

h. D8. Ausentismo escolar. Al. Apoyo del MINEDUC, por parte del

programa de Guatemaética.

Para poder mejorar la asistencia escolar se necesita el apoyo del MINEDUC, en
la introduccién de material pedagdgico, lo suficiente para que todos los nifios

tengan su material.

i. D9. La discriminacién por no estar al nivel de los demas estudiantes.

A5. Fomentar el uso de material ltdico.

Para fomentar la convivencia pacifica y armoniosa y para que todos los nifios se
traten de la misma manera es importante introducirlos al area de las matematicas

a todos mediante del uso e implementacién de material ltdico.

A. Lineas de Accion Estratégica
1. Linea Accidén Estratégica de Fortaleza-Oportunidad
Disefio de una guia metodologica para el desarrollo de técnicas de ensefianza en
el area de matematicas, dando como prioridad a la resolucién de problemas de
l6gica matematicas, donde se utilice herramientas tecnoldgicas y materiales del

contexto.

2. Linea de Accion Estratégica de Fortaleza y Amenaza
Crear un modulo para capacitar a docentes en Técnicas innovadoras en el
aprendizaje de las matematicas, donde se procure que la planificacion este acorde

al CNB, priorizando la educacion bilingle intercultural.

3. Linea de Accidn Estratégica de Debilidad y Oportunidad.
Implementacion de estrategas para la motivacion y puesta en practica de

aprendizaje de las habilidades matematicas.
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4. Linea de Accidn Estratégica de Debilidad y Amenazas

Al analizar la vinculacion del cuadrante Debilidad y Amenazas, se toma en

consideracion la siguiente linea de accion.

Construccion y practica de habilidades en la poblacion educativa e implementacion

de estrategias para la ensefianza de la I6gica matematicas.

5. Linea de Accidn Estratégica de Fortaleza y Amenazas.

Al analizar la vinculaciéon del cuadrante Fortalezas y Amenazas, se toma en

consideracion la siguiente linea de accion. Promover el area de emprendimiento

en los nifios y nifias, haciendo énfasis en el aprendizaje de la matematica, para

gue sean personas de beneficio para la sociedad.

B. Posibles Proyectos

1. Posibles Proyectos de la linea de Estratégica de Fortaleza y

Oportunidad

a.

Creacion de una guia metodoldgica para la creacion de espacios
de autoaprendizaje, en el area de matematicas, especificamente
en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Crear espacios metodoldgicos de autoaprendizaje, para propiciar
el pensamiento l6gico matematico.

Creacion de juegos de logica matematicas, utilizando materiales
del contexto.

Creacién de competencias en juegos de habilidad y destrezas
l6gicas, para poner en practica la habilidad mental.

Talleres de Tecnologia Digital dirigido al personal docente, para la

puesta en practica del razonamiento I6gico matematico.

2. Posibles proyectos de la linea Estratégica de Fortaleza y Amenaza

a.

Capacitacion a docentes acerca de técnicas innovadoras en el
aprendizaje de las matematicas.
Talleres dirigidos a estudiantes sobre la importancia de las

matematicas en nuestra vida cotidiana.
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c. Gestionar material didactico a empresas privadas para promover el
area de matematicas.

d. Gestionar programas de capacitacion en el area de matematicas a
empresas privadas con fines educativos.

e. Realizar una olimpiada con juegos autéctonos con la finalidad de

desarrollar las habilidades inter-aulas de las matematicas.

3. Posibles Proyectos de la Linea Estratégica Debilidad y Oportunidad

a. Propuesta de guia metodoldgica para la Elaboracion de juegos de
l6gica matematicas con materiales del contexto.

b. Implementacion de un espacio para juegos de l6gica matematicas
dirigido a alumnos del nivel primario.

c. Gestion de material ludico para el area de matematicas con
empresas existentes en la comunidad.

d. Elaboracion de juegos de logica mateméaticas con materiales
existentes en el contexto.

e. Motivacion a docente, implementando talleres de matematicas.

4. Posibles Proyectos de la Linea Estratégica de Debilidades y

Amenazas.

a. Capacitacion a docentes acerca de la importancia de la
matematica.

b. Proponer y socializar actividades o metodologias para la féacil
ensefianza de la matematica.

c. Crear guias y material de apoyo para el area de matematicas para

nifios y niflas que ven de manera tediosa el area de matematica.
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Impulsar y promover el aprendizaje de matematica de manera
armoniosa, con la implementacion de juegos ludicos y material del
contexto.

Confeccidén de materiales didacticos de autoaprendizaje para el

area de matematicas.

5. Posibles Proyectos de la Linea Estratégica de Fortaleza y Amenazas

a.

Implementacion de estrategias para la insercion participativa de los
padres de familia en el proceso de ensefanza-aprendizaje de los
estudiantes.

Implementacion de materiales ludicos y del contexto para ejercitar
el area de mateméticas.

Preparar adecuadamente a los estudiantes en el éarea de
matematicas para que se interesen en el tema de emprendimiento
para desarrollarse ante la sociedad.

Motivar a los estudiantes a estar a la vanguardia de las
actualizaciones que se dan con respecto a los avances
tecnoldgicos.

Motivar a la comunidad educativa a participar constantemente en

actividades educativas para apoyo del area de matematicas.
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Disefio del proyecto

1.4.

Tabla 9 Disefio del proyecto

0109/A0.d [ap auiBI1D

‘'sopejnsal

ap uglorUaSald

0c¢0z oflew 1 aseo

1S81-S0d e

sopejjnsal
ap m_oo L_Hﬁ_vmsu . "epe10alap BARINPS
uoloenens eonews|qold M_
: B UQIoN|0oS allep ele

Dee __E,Mﬁammm_vmmu_ seibajensa Jenuoous
ap uooeoldy e € spadoud oS
“sodinbs ‘02160| ojusiwreuoze
op UORELIOY ‘'sopueonpa [ap osn laoey
& SO| ap aoueAR ajuenodwil Anw
INd cﬂwﬂ_woﬁmw__woma . [@ Jpaw ueamwiad S8 seoljewarew ap
1op uoioeolde / "o ..m:_>_ . anb uoloenens eale |9 us A oipnisa
ap ejonosa Ise1-ald ap sejualwellay [ ua anb opusiqes
A seeIPNIS ugIoNoa(3 se| eloueW *001607
P 0¢0c¢ oAleladood | fenBl  ap  ‘sooipn| olualweuozey 090d
ozie|N A oiaige4 g ased ofeqesy | sobenl A  oleqen so zujew ewsjqoid
Jezireuy | ap seloy ‘ezueuasus | “euewld ap souwnpe | |9 anb ogoidwod as
uoisaidw| e Japuaidwo) | ap selbajensa | ua odnewsalew 02169) "'SOAIRINPd
uonssy e nbalio) | ‘sopolow  ‘SeIIudd] | OluslweuOoZel |op | sews|qoid ap
d3dvd 2uelpmss UgIodaII0D e rejownug | erenuoous  apuod | eopdeld us ejsend | joquy [ A sewsjqoud
A 91u3d0( eo160|opoIsN BIND Jeloge|oD | "ealbgjopoldw  eINS [l A uooendlals | ep uoloezinbuessl
ap eInb ap uogioeioge(q redioied | eun ap ugioelogels | ¥ ‘alezipuaide | ap zurew ap eIIUI)
ugloeoliue|d Jejadoo) | e og9|geIS® 8BS | |9 Jelolay | e| epealde ap obanT

0202 OJduz T ased
sa|gesuodsay ewelbouoi) SopepIANdY ei1bajel1s3 oAlalqo Jopeaipuj




66

CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

a. Dificultades y deficiencias en la ensefianza de la matematica
Arriaga (1996), sefiala que, las deficiencias que se observan en el nivel primario

en la educacion guatemalteca, son:

e Una mala formacion matematica.

e Una ausencia de formacion en habitos investigativos, por no ser exigidos
al realizar un trabajo de biblioteca y/u otros.

e Un mal manejo del idioma.

e Una bajisima preparacion tecnoldgica.

e Malos habitos de trabajos académicos, no leen, no escriben, no discuten.

Muy puntual todo lo que indica Arriaga (1996), ya que hay docentes que no se
preocupan en investigar, en actualizarse para poder ensefar algunos temas en
especifico, esto a su vez genera deficiencias en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la comunidad educativa de nuestro pais.

b. Mateméticas:
DRAE (Diccionario de la Real Academia Espafiola): Ciencia deductiva que estudia
las propiedades de los entes abstractos, como numeros, figuras geométricas o
simbolos, y sus relaciones. Estudio de la cantidad considerada en abstracto o
aplicada. Conociendo lo que indica el DRAE, se manifiesta que para el proceso de
la aplicacion del PMEM, es necesario tener conocimiento de lo que se va realizar
con la comunidad educativa, porque lo que se pretende es que los nifios se
relacionen mas con la ciencia de las matematicas poniendo en ejercitacién su
pensamiento l6gico matematico. es mucho mejor que el educando se ejercite
como materiales concretos como lo indico NCTM, (2000), indicando que el termino
modelo tiene muchos significados; por eso no es sorprendente que se use de
maneras muy diferentes en las discusiones sobre educacion matematica (p. 74).
Por ejemplo, se emplea para referirse a los materiales fisicos con los que trabajan

los alumnos: modelos manipulativos. Precisamente de eso se trata el PME de
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utilizar modelos como materiales fisicos en este caso la implementacion del rincén
para la ejercitacion del pensamiento l6gico matematico a través de juegos. Es
preciso citar a: Lovell, (1962) ya que confirma que “Las matematicas son, ante
todo, una actividad mental” (p. 33). Cabalmente eso es lo que se pretende
demostrar con los juegos ludicos que los nifios y nifias activen su actividad mental
mediante los juegos. Froebel (1968) considera que “la verdadera esencia para la
ensefianza de las matematicas en la etapa escolar esta en los ambientes ludicos”
(p- 102). El juego por lo tanto ofrece al estudiante la posibilidad de convertirse en
un ser activo ya que practica en una situacion real de trabajo escolar, de ser
creativo y de sentirse en un ambiente comodo y enriquecedor que le proporciona
confianza para expresarse y recibir la informacion de determinado contenido a

aprender.

c. Diagndstico:
El diagndstico consiste en realizar un estudio previo a seguir con alguna
investigacién. Para este tema se cita a: Jack Fleitman (1997), quien confirma que:
‘el diagnostico permite estudiar, analizar y evaluar las fuerzas, debilidades,
amenazas y oportunidades de las empresas, sirve como instrumento por medio

del cual se analiza y evalla el entorno de una organizacién, su estructura, sus
politicas, en general la gestién que esta realice” (p. 2).

Para poder realizar el PME, se realiz6 un diagnéstico para lograr encontrar los
problemas educativos que afectan a la comunidad educativo, por tal motivo
comparto lo que manifiesta Fleitman, ya que el diagndstico nos permite realizar
todas las acciones que indica el autor. Por otra parte, se menciona a: “Thibaut
(1994), en su libro Manual de diagndstico en la empresa, propone una nueva
metodologia sistematica de evaluacién para el estudio de las organizaciones, a
partir del analisis del entorno interno y externo, de los medios materiales y
humanos, de los métodos de gestion y control. (s. p.). para que el PME sea exitoso
de debe de proponer metodologias para el estudio de lo que se tenga que

investigar para luego buscarles soluciones.
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d. Educacion bilingie

La educacion bilingte es poseer la habilidad de dominar dos idiomas dentro de un
mismo contexto. En la escuela Regional donde se realizara el PME, se trabaja con
la modalidad bilingtie, Q’eqchi’-Espafiol, esta modalidad ayuda a toda la poblacion
educativa a adquirir los nuevos conocimientos. Para el efecto se cita a: Acuerdo
de Paz, (1996) quien expone que la educacion bilinglie consiste en:

“Promover el uso de todos los idiomas indigenas en el sistema educativo, a fin de

permitir que los nifios puedan leer y escribir en su propio idioma o en el idioma que

mas comunmente se hable en la comunidad a la que pertenezcan...” (Acuerdo de
Paz, 1996, Pag. 94)

Sabemos que a partir de los Acuerdos de Paz, todas las personas de nuestra
Guatemala tenemos los mismos derechos, obligaciones y responsabilidades, y
como lo indican Los Acuerdos de Paz precisamente en la pagina 94 como
institucion educativa, como docentes debemos de promover el idioma materno de
los nifios y nifias ya que de esta manera ellos entenderan de mejor manera una
clase, un tema, bien sabemos que hay nifios que no logran aprender y es debido
a la barrera que existe con respecto a su idioma materno. (Acuerdos de Paz, 27
de Diciembre de 1996). Debemos de contribuir ayudando a la comunidad
educativa con la barrera del idioma, por el idioma también se dan mochos

problemas de aprendizaje.

Para referirnos a educacion bilingtie de manera precisa tomaremos como base el
concepto propuesto por Mugrabi en su conferencia Manifestd por educacién bi-
plurilingue:
“Ella se refiere a la toma en cuenta de la diversidad linguistica y cultural de una
sociedad dada en la formacién de cada aprendiz en cuanto individuo y ciudadano.
Se trata entonces de la introduccién oficial y estructural, en la escuela, de dos o

mas lenguas para comunicar y sobre todo para ensefiar-aprender.” (Mugrabi E. ,
Manifiesto por una educacion bi-plurilingte, 2009, pag 1)

e. Definicion de Método
Un método es un proceso que se debe de seguir para lograr o alcanzar lo que un

individuo se propone.

Alvarez (2005), afirma:
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Que el término método proviene del griego métodos que significa camino, via,
medio para llegar al fin, es decir un camino que conduce a un lugar. En la
ensefianza los métodos son acciones dirigidas por el maestro en el proceso de
transmitir los conocimientos, desarrollar habilidades, formar habitos y capacidades
cognoscitivas y una concepcion del mundo que preparen al hombre para la
actividad practica. (s/p)

En referencia a lo que menciona el autor es aplicable la teoria en la elaboracién
del Proyecto de Mejoramiento Educativo en cuanto a métodos de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas, ya que se transmiten conocimientos que le
serviran en su diario vivir. Para fundamentar esta teoria se cita a Lima, (1983)
quien afirma: “que un método es un conjunto de procedimientos que estructurados,
formales, sistematizados, cientificamente fundamentados, caracteristicos de una
profesion y /o de la investigacion” (p.124). Es muy puntual lo que afirma Lima, ya
que para poder realizar el Proyecto de Mejoramiento Educativo el cual se titula
Ejercitacion del Pensamiento Légico Mateméatico en alumnos de Primaria se
llevaron rigurosamente procedimientos, para poder realizarlo de la mejor manera

posible. Por otra parte:
Martin Sanchez (2009) entiende método como:

El camino para llegar a un resultado determinado. Asi, el método que
utilicemos nos facilitara el camino, nos pondra mas dificultades, o nos
desviara definitivamente de nuestro destino inicial. El método es parte
fundamental en cualquier trabajo que se precie de ser llamado cientifico, y
asimismo de cualquier actividad educativa. Con una buena aplicacion del
método o métodos mas correctos, se conseguiran resultados educativos
serios, rigurosos y formales (Martin Sanchez, 2009: 61).

Muy puntual lo que manifiesta Sanchez, porque solo a través de métodos
llegaremos a los resultados que se persiguen, para la realizacion del PME ya que
los métodos son parte fundamental para la realizacion de cualquier trabajo o

actividad educativa.

f. Método de Ensefianza
Klimberg (2006) define: “el método de ensefianza como la principal via que toman

el maestro y el alumno para lograr los objetivos fijados en el plan y para impartir o
asimilar el contenido”. (p. 447). Muy puntual la cita de Klimberg, porque un docente
para ensefiar busca métodos de ensefianza, estrategias para llegar a lograr que

los educandos aprendan para la vida. En el caso del PME, se busca que los nifios
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y nifias aprendan a través del juego ladico. Para promover un clima de clase

afectivo y agradable se cita a: Skatkin (2005) quien define:

El método de la ensefianza supone la interrelacién indispensable de
maestro y alumno, durante este proceso se organiza la actividad del
alumno sobre el objeto de estudio, y como resultado de esta actividad, se
produce el proceso de asimilacion del contenido. Ambas definiciones
presentan el método como la secuencia de actividades dirigidas a lograr
los objetivos de la ensefianza.

Promoviendo un clima agradable de clases los nifios y nifias tendran una buena
comunicacion con el docente, tal y como lo indica Skatkin, debemos de dejar por

un lado el método de ensefanza basado en el tradicionalismo.
g. Metodologia Colaborativa

Se entiende por metodologia colaborativa trabajar en equipo. Como lo expresa
Johnson and Johnson (1998) Entendemos que el aprendizaje colaborativo se sirve
de estrategias cooperativas, entendiendo que cooperar significa trabajar juntos
para alcanzar objetivos compartidos. (p. 3). La idea de esta cita es que se aprende
junto y los objetivos seran compartidos, como es bien sabido los educandos
aprenden en equipo, pero se recomienda al docente que siempre verifique el
trabajo y progreso de los nifios ya que se puede dar que solo un nifio trabaje la
tarea y los demas no colaboren. El trabajo sobre grupalidad desarrollado por
Petrovski (1986), que interpreta al grupo desde la actividad como mediatizadora
de todo lo que sucede en el grupo, incluso de las relaciones interpersonales. En
mu bueno que los educandos trabajen en grupas ya que de esta manera unos

nifos van aprendiendo de otros, se apoyan unos de otros.

h. Clasificacién de los Métodos
Alvarez (2005) ofrece la existencia de diferentes métodos de ensefianza, que bajo

la influencia de los objetivos, contenidos y formas organizativas del trabajo

docente-educativo se seleccionan y adecuan.

I. Metodologia
Consiste en el conjunto de pautas y acciones orientadas a describir un problema.

Generalmente, la metodologia es un apartado de la investigacion cientifica.
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Ander, E. (1982). Afirma que “metodologia es el conjunto de operaciones o
actividades que, dentro de un proceso pre establecido, se realizan de manera
sistematica para conocer y actuar sobre la realidad social” (p. 124). Es muy puntual
lo que afirma la teoria de Ander EGG. Porque para poder llevar a cabo el Proyecto
de Mejoramiento Educativo se llevaron un conjunto de operaciones o actividades
gue se realizaron de manera sistematica, respetando orden y procedimientos.
Para ello se nos proporcionado una guia de trabajo proporcionado por la
Universidad de San Carlos de Guatemala. Por otra parte, Mendoza, M. (1990).
Afirma que “metodologia es ante todo una posicién cientifica, que se ubica
necesariamente en una vision tedrica, una opcion ideolbgica y a través de ella el
ser encuentra su capacidad de modelar una posible solucion para la historia y sus
acontecimientos” (p. 125). Muy certero lo que afirma la autora ya que mediante
metodologias el ser mejorara y buscara su capacidad para realizar de manera
cientifica cualquier actividad. Para el caso del Proyecto de Mejoramiento
Educativo, precisamente en este apartado estamos elaborando la fundamentacion
tedrica de nuestro proyecto con el fin de brinda r un informe veridico y bien

fundamentado.

j.  Método Heuristico
Es el que se basa en la utilizacion de reglas que cada persona las inventa pero

gue todos la respetan, diciéndolo de otro modo son reglas empiricas generadas
para llegar a una solucién. El método heuristico también es conocido como
“IDEAL”. Para fundamente el tema de Método Heuristico se menciona a Peralta,
J. (1995) quien define: “la actividad del estudiante en el proceso de aprendizaje;
actividad mental, como es obvio, pero que en determinados niveles puede ser

simplemente manipulativa” (p. 10).

Comparto lo que cita Peralta, ya que con el método heuristico ya que durante el
proceso de aprendizaje de los educandos puede ser manipulado siempre y cuando
sea para mejorar. En el caso de la aplicacién del Proyecto de Mejoramiento
Educativo se utilizé este método precisamente en algunos juegos de razonamiento
l6gico matematico, como lo fue formar cantidades con fichas numéricas, donde al

estudiante se le presentaron tres fichas con numeros y él tenia que formar la
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cantidad mas grande y luego la cantidad mas pequefia, de este modo se manipula
la forma de aprendizaje de los nifios y nifias. Para seguir enriqueciendo este
método se cita a Fortea (2003) quien describe al método heuristico “por ceder al
estudiante gran parte del protagonismo en el proceso ensefianza-aprendizaje,
pues debera ser quien a través de la investigacion y la experimentacién descubra
la solucion de los problemas” (p. 11). Es muy puntual lo que indica el autor ya que
en la implementacion de PME los educandos usaron gran parte de su
protagonismo ya que algunos nifios ya tenian conocimiento de algunos juegos
didacticos y fueron de beneficio para la realizacion del proyecto ya que fungieron

como monitores dentro de las actividades de ensefianza-aprendizaje.

k. Método Inductivo
Se trata del método cientifico que mas se utiliza, en el que pueden distinguirse

cuatro pasos esenciales: la observacion de los hechos para su registro; la
clasificacidon y el estudio de estos hechos; la derivacién inductiva que parte de los
hechos y permite llegar a una generalizacion; y la contrastacion. Bernal Torres,
(2006)), afirma: que el método inductivo” Fundamentalmente consiste en estudiar
y observar hechos o experiencias particulares con el fin de llegar a conclusiones
que puedan inducir, o permitir derivar de ello los fundamentos de una teoria” (s/p).
Para poder realizar el PME, se utiliz6 el método inductivo, y cabalmente se
utilizaron los cuatro pasos que menciona Bernal ya que se estudio la entidad en
este caso la escuela, se observaron hechos y actitudes de los estudiantes con
respecto al area de matematicas. Este método ayudo a llegar a conclusiones de

gue se tienen que buscar estrategias para apoyar a la poblacién educativa.
|. Aprendizaje a través del juego

Los primeros afios de vida de una persona son muy importantes Las
investigaciones cientificas realizadas en los ultimos 30 afios nos han ensefiado
gue el periodo mas importante del desarrollo humano es el que comprende desde
el nacimiento hasta los ocho afios de edad. Durante esos afios, el desarrollo de
las competencias cognitivas, el bienestar emocional, la competencia social y una

buena salud fisica y mental forma una sdlida base para el éxito incluso buena
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entrada la edad adulta. Aunque el aprendizaje tiene lugar durante toda la vida, en
la primera infancia se produce con una rapidez que luego nunca se igualara. Como
todos sabemos el juego es de suma importancia para el aprendizaje y el desarrollo
de los primeros afios de vida. Para que lo juegos sean de interés y beneficio en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los infantes debemos de tomar en cuenta
gue los juegos tienes que ser provechosos, divertidos, que invite y motive la
participacion activa, que sea interactivo, los juego deben de ser socialmente
interactivos. Jugando los nifios y nifias aprenderan y desarrollaran competencias
claves para su vida. Como: Establecer un plan y seguirlo, aprender mediante
ensayo y erros, utilizando la imaginacion y las competencias de resolucion de
problemas, aplicar conceptos de cantidad, ciencia y movimiento, a la vida real,
razonar de una manera ldgica y analitica manipulando objetos, comunicarse con
los comparieros de clase y compartir y respetar las diferencias de opinion, obtener
satisfaccion de los propios logros y a desarrollar la creatividad y explorar la estética

y la destreza artistica.

El juego siempre deberia estar inmerso en el proceso educativo, iniciando con la
educacion preescolar, el aprendizaje a través del juego en el hogar y en la
comunidad, para luego seguir implementédndolo en los primeros cursos de la
escuela primaria. Para comprender de mejor manera el tema del juego dentro del

proceso educativo citamos a:
Thio de Pol, Fusté, Martin, Palou, Masnou (2007) afirman que el juego es:

“Una actividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta
libremente unas pautas y unos propositos que puede cambiar o negociar,
porque en el juego no cuenta tanto el resultado como el mismo proceso del
juego”. (p. 128)

Precisamente el juego es una actividad extra y muy puntual dentro del proceso
educativo y no deberian de faltar en los salones de clases, es aqui donde el nifio
experimenta y aprende. De igual manera se cita a Delgado (2011), quien
considera: “el juego es el medio a través del cual el nifio se desarrolla y entra en
contacto con el medio que le rodea, es de este modo como mejor podra

comprender y asimilar la realidad” (s/p). Muy puntual lo que manifiesta Delgado,
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ya que por medio de los juegos los nifios experimentas, analizan y sobre todo

aprenden a como enfrentar situaciones de la vida.

El juego es una actividad destinada a producir placer y satisfaccion a quién lo
realiza, es una actividad agradable que produce bienestar, alegria y diversion vy,
por lo general este satisface los deseos de forma inmediata. Para seguir
fundamentando el juego acudimos a:

Antén (2007) explica que:

‘Los nifos encuentran placer en el juego: porque mientras juegan
satisfacen su curiosidad sobre el mundo que les rodea; porque se sienten
activos, capaces y protagonistas, al ser ellos quienes deciden jugar o no 'y
a qué jugar; porque experimentan y ponen en practica su fuerza, sus
habilidades, su imaginacion, su inteligencia, sus emociones y sus afectos”.
(p. 129)

Excelente la teoria de Anton, se apega mucho al PME, que estoy realizando
porque trata de juegos para la practica del pensamiento l6gico mateméatico. Con
los juegos los educandos aprenden significativamente.

m. Aprendizaje Significativo

Es el proceso a través del cual una nueva informacion (un nuevo conocimiento) se
relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura
cognitiva de la persona que aprende. Ausubel (1963), explica que: “el aprendizaje
significativo es el mecanismo humano, por excelencia, para adquirir y almacenar
la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier campo

de conocimiento” (p.58)

Para poder realizar el proyecto se necesita del aprendizaje significativo que posee
cada estudiante, porque mas de algo conoce cada nifio en relacién a juegos de
l6gica matematica. Es por ello que decimos que es el conocimiento que integra el
nifio a si mismo y se ubica en la memoria permanente, éste aprendizaje puede ser
informacion, conductas, actitudes o habilidades. Para seguir enriqueciendo el
PME, se cita a (CHIPUGSI, 2013), quien considera que:

“el aprendizaje significativo es aquel aprendizaje que considera que una

persona aprende mejor aquello que percibe como estrechamente
relacionado con su supervivencia o desarrollo, mientras que no aprende
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bien o es un aprendizaje que se ubica en la 17 memoria a corto plazo,
aquello que considera ajeno o sin importancia”. (p. 34)

Comparto lo que cita Chipugsi, ya que cada nifio se interesa mas en lo que le gusta
y se sabe que a la mayoria de nifios les gusta juagar y es mucho mejor aprovechar

el juego para poder ensefar.
n. Metodologia Ludica

Es una herramienta principal donde el tema central en el juego dentro del proceso
de ensefanza-aprendizaje, es alli donde los nifilos adquieren y desarrollan su
madures y logran la profundizacion en sus conocimientos. Para fundamentar el
tema cito a Johan Huizinga (1950) en su obra Homo Ludens quien expresa que
“La cultura se desarrolla en las formas y con el animo de un juego”, por ello el
progreso cultural tiene un componente Iudico y el juego evoluciona en concierto
con los demas elementos culturales, gracias a este enfoque se obtiene una vision
mas amplia del surgimiento de lo ladico en la vida humana, desde la prehistoria
hasta hoy en dia. Baretta (2006), en la revista electrénica Didactica lo Ludico en
la Ensefianza-Aprendizaje del Léxico, menciona que el objetivo de la metodologia
lidica es presentar de forma sencilla los contenidos curriculares y abordar asi el
aprendizaje en un sentido divertido, dindmico y productivo. Muy puntual lo que
indica Beretta, porque para un nifio se la facilita aprender haciéndolo de la mejor
manera y como a él se le facilite, y esto es por medio del juego, lamentablemente
hay docentes que no se preocupan en utilizar esta metodologia convirtiéndose asi
en docentes tradicionalistas.
f. Juegos Didactico

Con el transcurrir de los afios, los gustos y las actividades de la poblacién se van
modificando, tal y como lo propone Sarramona (2008) en su libro, “una
caracteristica de los tiempos presentes y futuros es la rapidez y la profundidad con
que se producen los cambios técnicos y sociales” (p. 39), por eso resulta necesario
gue el profesorado no continde con las metodologias que usaba hace afios atras,
ya que la educacién también debe hacerse anuente a los cambios que vive la
sociedad. Segun Méndez (2005) los problemas que trae utilizar este tipo de

métodos son:
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“El infante aprende nociones que no comprende. El escolar puede considerarse
un tonto, como consecuencia la perdida de la autoestima. La pedagogia
transmisiva estimula la competencia y menos la cooperacion entre los alumnos. El
estudiante no puede dudar del conocimiento que posee el profesor. Es dificil, que
el alumno llegue a desarrollar el pensamiento critico. La ensefianza incentiva al
escolar a obtener notas buenas y el alumno que presenta un rendimiento bajo, se
siente fracasado” (p. 20)

Comparto lo que indica Méndez, muchas veces los nifios aprenden temas dentro
del proceso educativo que nunca llegan a comprender, pero de igual manera lo

aprenden porque tiene temor de criticar al docente en cuanto a lo que no entiende.
0. Razonamiento

En nuestra vida cotidiana se basa en la toma de decisiones esta mediada por
razonamientos necesarios para establecer la coherencia entre una problematica y
la solucion que se plantea para remediarla; en la clase o en el aula, esta situacion
no es diferente, puesto que el estudiante debe razonar para poder defender,
argumentar o refutar sobre una idea propia; de ahi surge la necesidad de que el
nifio pueda identificar las problematicas que afectan tanto su entorno escolar como

familiar y sea capaz de proponer soluciones que se adapten al contexto.

A esto se suma que las capacidades que favorecen el desarrollo del pensamiento
l6gico como la observacion, la imaginacion, la intuicion y el razonamiento légico
permiten que el educando sea creador de su propio aprendizaje, y asi el docente
sea un orientador y acompafiante durante el proceso de formacion (Goémez &
Villegas, 2007). Muy puntual lo que cita Gomez y Villegas, ya que los nifios
aprenden viendo y haciendo desarrollan su razonamiento, se les debe de dar la
oportunidad a los nifilos a que se expresen a que manifiesten sus puntos de vista
gue tengan con respecto a alguna problematica o algun tema en especifico,
errobneamente hay docentes que le niegan la participacion a los nifios y esto es
como callar al nifio y darle a entender de que lo que él diga no tiene interés. Es
este aspecto debemos de ser muy cuidadosos para no crear frustraciones en los

educandos.

En muchas ocasiones, se ha vinculado la expresion razonar o razonamiento a

practicas relacionadas con la Logica, entendida como la “ciencia que establece las
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reglas mediante las cuales se elaboran los pensamientos que permiten llegar a la

verdad o plantear la solucién a un problema” (Diaz Granados et al., 2010, p. 43).

Comparto lo que menciona Diaz Granados ya que para buscar la solucién a algun
tema o problema debemos de usar la logica porque de cualquier accion que
realicemos pueden salir buenas soluciones o se agranda mas la problematica. En
la implementacion el PME, se observé que en un material lidico se utilizaron
canicas para un juego, analizando ese juego se llegdé a la conclusion que las
canicas representan un peligro para los nifios y nifias, mas en los educandos de
primero a tercer grado, ya que pueden introducir los cincos en su boca y se los

pueden tragar.
p. Ldgico.

Por lo que hemos visto, podriamos decir que la I6gica es la disciplina filoséfica que
tiene un caracter formal, ya que estudia la estructura o formas de pensamiento
(tales como conceptos, proposiciones, razonamientos) con el objeto de establecer
razonamientos o argumentos validos o correctamente l6gicos. Gonzalez, M.
(2008) menciona que logica es "aquel tipo de pensamiento que se dirige a la
solucion de problemas y situaciones utilizando como vias los conceptos y
operaciones logicas, que se caracterizan por su caracter mediato, generalizado y
abstracto” (p. 12), cabalmente el ser humano utiliza la légica para buscar

soluciones a situaciones de la vida y a los problemas

También definimos a la l6gica como la ciencia formal que tiene como objeto de
estudio los distintos principios de demostracién que permitan comprobar que una

afirmacion pueda ser considerada como valida.
g. Rincon De Aprendizaje

Los rincones son unos espacios delimitados de la clase donde los nifios,
individualmente o en pequefios grupos, realizan simultdneamente diferentes
actividades de aprendizajes. Para establecer un rincén adecuado es necesario:
Delimitar con claridad el espacio, los materiales y las actividades. Ganaza (2001),

en su libro Aula Infantil, concreta que las intenciones educativas y el método de
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trabajo en los rincones de aprendizaje, inician en la organizacién del aula, por
espacios dispuestos en funcidén de las necesidades de los nifios y hace posible
junto a su actividad autébnoma, la accion compartida en grupo. Es tarea del docente
crear esos espacios de aprendizaje. Para la implementacion del PME, se
implementara un rincon de aprendizaje que contenga materiales ludicos, juegos
lidicos, técnicas, metodologias y estrategias para ejercitar el pensamiento 16gico
matematico. Fernandez (2009), en su articulo expuesto en la revista Innovacion y
Experiencias Educativas, plantea:
“que los rincones de aprendizaje son una forma estimulante flexible y dinamica
gue organiza el trabajo personalizado, responden a una concepcion de la
educacién en la que los infantes son el referente principal en los espacios
delimitados en el aula, los nifios y la nifias de manera individual o grupal llevan a
cabo simultdneamente diferentes actividades de aprendizaje lo que permite una
respuesta adecuada a los diferentes intereses y ritmos de cada cual, el
planteamiento de la metodologia de los rincones de aprendizaje responde a la

necesidad de establecer estrategias organizativas para dar respuesta a las
diferencias, intereses y ritmos de aprendizaje de los nifios y las nifas” (s/p).

El trabajo de los rincones de aprendizaje potencia la 3 necesidad y los deseos de
aprendizajes en los nifios y las nifias, ya que adquieren conocimientos nuevos,
desarrolla el ansia de investigar para favorecer la utilizacion de distintas técnicas

y estrategias de aprendizaje para dar solucién a un problema.
r. Trabajo En Equipo

El trabajo en equipo influye en toda persona de forma positiva permitiendo que
haya compafierismo, obteniendo buenos resultados, ya que genera entusiasmo y
produce satisfaccion en las tareas por realizar, es una de las respuestas al reto de
la productividad, esta es una técnica de organizacion y funcionamientos que
genera buenos resultados en todos los sectores de cualquier institucion educativa.
Las escuelas que fomentan entre los estudiantes un ambiente de trabajo en equipo
lleno de armonia, obtienen resultados beneficiosos, teniendo como fin generar
nuevos cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, superando las
necesidades y dificultades que poseen los educandos, fortaleciendo las
potencialidades e incorporando diferentes dinamicas, métodos, estrategias y

técnicas de estudio, como diferentes formas de trabajo colectivo para obtener una
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mejor educacion y mejor funcionamiento en el area escolar, determinando el éxito

de una organizacion.

Si bien tanto directivos como docentes estan, en general, de acuerdo en afirmar
que el trabajo en equipo beneficia la tarea educativa, esto no siempre se ve
reflejado en las précticas institucionales, ya que la labor individual definida por el
espacio de aula sigue siendo la forma habitual en que los docentes enfrentan su
tarea cotidiana. (IIPEUNESCO, 2004, pag. 4)

s. Razonamiento Légico Matematico

El pensamiento légico es la capacidad que posee el ser humano para entender todo
aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las acciones, los
objetos o los hechos observables a través del analisis, la comparacion, la abstraccion y la
imaginacion. Segun Segovia (2014) manifiesta que: El nifio y la nifia desarrollan su
pensamiento con alegria y confianza donde utilizara sus habilidades de
comprender mejor el concepto de niUmero. Ya que este requiere un proceso previo
de desarrollo conceptual que no puede ser pasado de vista por los padres y la

maestra (p.34)

El nifio por naturaleza quiere aprender muchas cosas de una forma divertida, es
entonces donde el maestro debe ser creativo e innovador para llegar a los nifios
con el conocimiento para ello es fundamental el buen uso de los materiales
didacticos y que mejor si son del contexto. Hernandéz (2013) senala que “el
razonamiento l6gico matematico nos ayuda a pensar con inteligencia, nos permite
llegar a un alto grado de éxito ya que nos brinda mayores oportunidades de
escoger las mejores opciones, los mejores caminos, y tomar decisiones claves”
(parr. 1). Cuando una persona razona, desarrolla un razonamiento. Razonar es la
actividad mental que permite lograr la estructuracién y la organizacion de las ideas

para llegar a una conclusion.
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t. Guia Metodoldgica

Una guia metodoldgica es la sistematizacién y documentacion de un proceso,
actividad, préactica, metodologia o proceso de negocio. La guia describe las
distintas operaciones o pasos en su secuencia légica, sefialando generalmente
quién, como, donde, cuando y para qué han de realizarse. Una guia
metodoldgica debe necesariamente basarse en una experiencia probada
(incorporando informacion de soporte) y debe incorporar las claves del éxito

para su implementacion.

u. Juegos Mateméticos

Para saber las ventajas de porqué se deben emplear los juegos en la ensefianza
de las matemaéticas, Miguel de Guzman (1984) nos dice algunas razones como las
siguientes: - Motivar al alumno con situaciones atractivas y recreativas. Desarrollar
habilidades y destrezas. - Invitar e inspirar al alumno en la busqueda de nuevos
caminos. - Romper con la rutina de los ejercicios mecénicos. - Aprender bien
algunos procedimientos matematicos y disponer de ellos en otras situaciones.
Incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje a alumnos con capacidades
diferentes. - Desarrollar habitos y actitudes positivas frente al trabajo escolar.
Estimular las cualidades individuales como autoestima, autovaloracién, confianza,
el reconocimiento de los éxitos de los comparfieros dado que, en algunos casos,

la situacion de juego ofrece la oportunidad de ganar y perder.

Segun Fernandez, J. (2007) define el pensamiento en dos concepciones: “Como
arte dialégico y como arte de concepcion.”, el pensamiento como Arte Dialdgico
es el que se expresa, en procesos antagonistas que nos revela el dialogo del
pensamiento y el caracter complejo de la actividad pensante. Mientras tanto el
pensamiento como Arte de Concepcion: es el pensamiento creador, consiste en
ver lo que todo el mundo ha visto y pensar lo que nadie ha pensado. En este
sentido, el pensamiento es y sigue siendo una actividad personal y original.

Transformar lo conocido en pensado.
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Se refieren a consejos y sugerencias practicas relacionados con los aspectos
técnicos de una leccion particular, una actividad o el uso de un material (éste es
el tipo que generalmente intercambian los profesores). Para saber las ventajas de
porqué se deben emplear los juegos en la ensefianza de las matemaéticas,

Guzman, M. (1984) nos dice algunas razones como las siguientes:

Motivar al alumno con situaciones atractivas y recreativas.
Desarrollar habilidades y destrezas.
Invitar e inspirar al alumno en la busqueda de nuevos caminos.

Romper con la rutina de los ejercicios mecanicos.

NS NEE N NN

Aprender bien algunos procedimientos matematicos y disponer de ellos en

otras situaciones.

v Incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje a alumnos con capacidades
diferentes.

v Desarrollar habitos y actitudes positivas frente al trabajo escolar.

v Estimular las cualidades individuales como autoestima, autovaloracion,

confianza, el reconocimiento de los éxitos de los comparfieros dado que, en

algunos casos, la situacion de juego ofrece la oportunidad de ganar y

perder.

Concuerdo con las recomendaciones que da Guzman, porque como docentes
debemos de preocuparnos en que nuestros estudiantes se mantengan activos y
no aburridos y para ello es necesario buscar estrategias que promuevan la
participacion. Por otra parte el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de
la Nacién, (2004), “Jugar por jugar no es suficiente para aprender es la
intencionalidad del docente lo que diferencia el uso didactico del juego de su uno

social”
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2.1 Técnicas de Administracion Educativa
Puntuacién Obtenida Por Cada Problema

Referencia de calificacion y puntuacién: (A+B+C+D + E) x (F + G)

2.2.1 Matriz de Jerarquizacion
Tabla 10 Matriz de Jerarquizacion de Problemas

PROBLEMAS

CRITERIOS

CRITERIOS

A.- Magnitud y

aravedad
B.- Tendencia

C.- Modificable
D.- Tiempo

E.- Registro

Subtotal 1 (A-E)

F.- Interés
G.-
Competencia

Subtotal 2 (F-G)

TOTAL

(Subtotal 1 x

Subtotal 2)

Poco dominio de
las tablas de
multiplicar

N

32

Temor al area de
matematicas

14

Dificultad en la
resolucion de
problemas
matematicos

18

Poca capacitacion a
docentes en el area
de matematicas

12

Poco razonamiento
I6gico

36

Dificultades en el
aprendizaje del
calculo matematico

32

Dificultad en la
lectura y escritura
de cantidades
mayores de 1000

16

Poca
ejemplificacion por
parte del docente al

21
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tratar nuevos temas
matematicos

desinterés del

alumnos en querer 1 1112111217 0 2 2 14
aprender

Poco

acompariamiento
de los padres de 111} 2|1,2|7]0 2 2 14

familia

Poca motivacion

paralareter_lciénde 1 121211121 8 1 1 2 16
la informacion

Dificultad de

razonamiento 1 2 12111 2] 8 1 1 2 16
I6gico

Escasez de
andamios
cognitivos 1 /02 ]1]2]|6 1 1 2 12
(rincones de
aprendizaje)

Uso inadecuado de

métodos sobre
calculo 112|127 0 2 | 2 14

matematico,

Continuidad del

tradicionalismo 1 121211121 8 1 1 2 16
pedagoagico.

En la escuela Oficial Urbana Mixta Regional, El Estor, Izabal, institucion educativa
donde se realizara el Proyecto de Mejoramiento Educativo (PME), después de
realizada la matriz de priorizacion de problemas mediante la calificacibn maxima
se obtuvo como problema principal el Poco Razonamiento Légico. Ya que la
situacion gue se vive dentro del establecimiento es ver como hay nifios y nifias

gue no le agrada las matematicas, ven de forma tediosa las matematicas.
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Ya queda en nosotros los docentes buscar estrategias de como poder cambiar esa
actitud negativa que tienen los nifios con respecto a las matematicas y es por ello
gue elegi como Proyecto de Mejoramiento Educativo La Ejercitacion del
Pensamiento Logico Matematico en alumnos de Primaria. Esto para darle
solucion al problema central de Poco Razonamiento Logico. Y como lograre
realizar dicha ejercitacion del pensamiento l6gico matematico, pues lo realizaré
por medio de actividades, juegos ludicos realizados por los mismos nifios y lo
mejor con materiales del contexto. Comparto lo que se mencioné en el Foro
Mundial de la Educacién mencionado por la UNESCO, donde se fortalecié e
insistio en que los aprendizajes en el aula se transformen en aprendizajes para
toda la vida, “es decir que toda persona en cualquier etapa de su vida, debe
disponer de oportunidades de aprendizaje permanentes, a fin de adquirir los
conocimientos y las competencias para hacer realidad sus aspiraciones y
contribuir a la sociedad” (UNESCO, 2015).

Si es bien sabido todas las personas debemos de aprender para la vida y no para
un rato, tal y como sucede con algunos nifios y niflas de la escuela, que solo
aprenden o se memorizan la informacion nada mas para el examen y luego se les
olvida todo, estad comprobado que un nifio aprende de mejor manera haciendo, o
sea llevando la teoria a la practica y que mejor que un nifio aprenda jugando
haciendo actividades o tareas que son de su agrado, realizando estas actividades
seguramente el nifio o nifia aprendera para la vida. Nosotros los docentes
debemos de buscar estrategias para que al estudiantado le agrade las
matematicas.

a. Seleccion de problema estratégico a intervenir que resuelva demandas
De acuerdo a la Priorizacion de problemas (matriz de priorizacién) respetando la

mayor puntuacién se obtuvo como problema estratégico a intervenir es: POCO
RAZONAMIENTO LOGICO.

Ya que a la mayoria de estudiantes nos les agrada el area de mateméticas por
gue le temen a los numeros a los problemas matematicos y porque no les gusta

pensar, la mayoria de estudiantes estan acostumbrados a resolver operaciones
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con resultados lineales como por ejemplo 3x3 =9 pero si se le da esta misma
operacion dentro de un problema matematico le costara encontrar el resultado.

b. Andlisis de problema prioritario (arbol del problema)
Arbol del Problema:

De igual manera se analiz6 el problema prioritario mediante un Arbol de
problemas. El cual se establecieron cinco lineas de accién, donde cada linea de
accion se le buscaron cinco posibles proyectos. En mi caso, para mi PME. El
proyecto se reflejo en la primera linea de accién, que es Disefio de una guia
metodoldgica para el desarrollo de técnicas de enseflanza en el area de
matematicas, dando como prioridad a la resolucion de problemas de logica
matematicas donde se utilice materiales del contexto. Como siguiente paso se
encontro el posible nombre del proyecto en el cuarto proyecto indicado, es de esta
forma en que llegue a la conclusion de que mi proyecto se titularia: Ejercitacion

del Pensamiento Légico Matematico en alumnos de Primaria.
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2.1.2 Arbol de problemas

Imagen 3 Arbol de Problemas
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CAPITULO Il

PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1 Titulo: EJERCITACION DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
EN ALUMNOS DE PRIMARIA

3.2 Descripcion del Proyecto de Mejoramiento Educativo
Es bien sabido que el area de mateméticas juega un papel muy importante en el
diario vivir de cada una de las personas, de igual manera es preciso mencionar
gue las matematicas son importantes en cada una de las areas del Curriculo
Nacional Base (CNB). El presente proyecto se realizard en la Escuela Oficial
Urbana Mixta “Regional”, ubicada en 5ta. Calle 3-51 zona 1, del Municipio de El
Estor, del Departamento de Izabal.
El establecimiento en mencion y a su vez favorecido con el Proyecto de
Mejoramiento Educativo (P.M.E), se encuentra en el area urbana del municipio.
Como respuesta al problema de Poco Razonamiento Légico, el proyecto consistira
en la implementacién de un rincon de aprendizaje con juegos ladicos, que
promuevan la ejercitacion del pensamiento l6gico matematico, dichos juegos
seran realizado por el docente juntamente con los educandos, teniendo como
prioridad utilizar materiales del contexto y de preferencia reciclables.
Entre los juegos que se implementaran se menciona, la dama, el tangram, el
solitario, tarjetas numéricas, feria de las matematicas, dado preguntén, escalera
de competencias, la torre de hanoi, etc. Para dichos juegos se elabor6 una guia
metodoldgica para docentes y nifios donde se encuentran las instrucciones de los
juegos.
En el establecimiento se atienden a 313 nifios y 259 niflas haciendo un total de
582 estudiantes en el nivel primario, de igual manera se atienden a 70 nifios y 78
ninas haciendo un total del48 nifios inscritos en el nivel ve Parvulos. El
establecimiento cuenta con los servicios basicos necesarios para poder desarrollar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Entre los servicios basicos se mencionan:
energia eléctrica, agua entubada, telefonia, acceso a internet, dichos servicios son

muy indispensables dentro del proceso educativo. Es necesario mencionar que en
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la escuela conviven dos culturas: la cultura Q’eqchi’ y la cultura mestiza. Hay un
80% de estudiantes de cultura Q’eqchi’ y el 20% pertenece a la cultura mestiza.
La mayoria de los estudiantes provienes de familias pobres y de barrios de los
alrededores del municipio.

3.3 Concepto del Proyecto de Mejoramiento Educativo
El PME gue se implementara en la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional, del
municipio de El Estor del Departamento de lzabal se titula: Ejercitacion del
Pensamiento Logico Matematico en alumnos de Primaria, ¢y porque se decidio
realizar dicho proyecto?, dada las circunstancias que se observaron, como por
ejemplo escuchar a nifios expresarse mal del area de matematicas y se estudiaron
problemas mediante la matriz de jerarquizacion de problemas y se encontro que
los nifios y nifias de la escuela muestran el problema de muy poco razonamiento
l6gico matematico.
Encontrado el problema matriz se procedié a buscarle solucion a dicho problema
y fue mediante la ejercitacion del pensamiento I6gico matematico, y para poder
apoyar a los nifios en el aspecto del pensamiento logico se realizO una guia
metodoldgica dirigida a docentes en la cual se integraron juegos que motiven a los
nifios a usar su pensamiento légico, mediante juegos elaborados con materiales
del contexto. Es muy recomendable que los docentes planifiquen un tiempo para
realizar juegos didacticos que no sean solo por ir a jugar, mas bien pensar que
pueden aprender los nifios con el juego o que se les puede ensefiar a través de
un juego, en la actualidad podemos encontrar un sinfin de estrategias, materiales,
métodos de ensefian-aprendizaje.
Los nifios hoy en dia deberian de aprender jugando, haciendo uso de metodologia
lddica. EI PME, que presente consiste en la implementacion de un rincon de
aprendizaje, para que los niflos para que los nifios de cuarto grado ejerciten el
razonamiento légico matematico. dicho rincén de aprendizaje contara con juegos
lidicos tradicionales y realizados con materiales del contexto, al implementar el
PME, se not6 grandemente el interés que presentaron los nifios y nifias en ir a
aprender jugando puedo indicar que el proyecto es de mucha importancia para el

proceso de ensefianza, especificamente en el area de matematicas.
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3.4 Objetivos

3.4.1 Objetivo General
Introducir al nifio en el desarrollo y ejercitacion del pensamiento I6gico matematico,
en conocimiento de las operaciones basicas, mediante juegos que promuevan el
desarrollo de destrezas y habilidades con el pensamiento l6gico matematico,
siempre respetando los conocimientos que los nifios posean, tomando en cuenta

el contexto de la comunidad.

3.4.2 Objetivos Especificos

a. Utilizar el conocimiento matematico para comprender, valorar y
producir informacién acerca de hechos y situaciones de la vida

cotidiana.

b. Desarrollar el pensamiento l6gico matematico de manera divertida,
mediante juegos que promuevan el desarrollo del pensamiento logico

matematico.

c. Apreciar el area de matematicas, ya que siempre estara presente en
la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de actitudes
como la exploracion de distintas alternativas, a conveniencia de la
precision o la perseverancia en la busqueda de soluciones, y el

esfuerzo e interés por su aprendizaje.

d. Conocer, valorar y adquirir seguridad en las habilidades matematicas,
para afrontar situaciones diversas, que permitan disfrutar el

aprendizaje matematico.
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3.5 Justificacion

Con el Proyecto de Mejoramiento Educativo titulado “Ejercitacidon del pensamiento
l6gico matematico en alumnos de primaria” se pretende desarrollar capacidades y
habilidades para “aprender a razonar’ y “Aprender a Aprender” a través de la
buena aplicacion de diversas estrategias ludicas. En este caso se implementara
un rincon de juegos que promueven el desarrollo de habilidades y destrezas en el
pensamiento I6gico matematico.

Es bien sabido que la pedagogia nos ensefia que bajo la aplicacion de actividades
0 estrategias ludicas se desarrollan un mejor proceso de aprendizaje, despertando
una gran expectativa e interés para seguir profundizando en el pensamiento Iégico
matematico del estudiante y lograr superar las debilidades y deficiencias que los
estudiantes del nivel primario de la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional han

demostrado en el area de matematicas.

3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente
La Escuela Oficial Urbana Mixta Regional se encuentra ubicada en la 5ta Calle 3-
59, zona 1, El Estor lIzabal, est4 ubicada dentro en el area urbana, la misma
pertenece al sector oficial, para su funcionamiento se trabaja en plan diario, la
institucion descrita anteriormente fue la beneficiada con el Proyecto de
Mejoramiento Educativo titulado: Ejercitacion del pensamiento l6gico matematico

en alumnos del nivel primario.

Dicho nombre resulto de la busqueda de problema a través de la matriz de
jerarquizacién, donde se encontrd el problema matriz POCO RAZONAMIENTO
LOGICO MATEMATICO, se realizé un arbol de problemas, la matriz DAFO, y el
analisis MINI-MAX. En la primera fase se precedié a la seleccion, busqueda y
creacion de materiales ludicos para poder crear el rincon de Aprendizajes, se
utilizaron en su mayoria materiales del contexto y de segundo uso, para el efecto
se cre6 una guia metodoldgica para los docentes y alumnos en la cual estan las

técnicas, métodos, estrategias y ejercicios de pensamiento 16gico matematico.
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Es preciso mencionar que toda la comunidad educativa participo en la fase inicial
del proyecto, mostrando interés en el proyecto ya que la idea es que venga a
solucionar la problemética del poco razonamiento l6gico mateméatico. De igual
manera se comenta que los actores potenciales se mostraron muy interesados en
ser participes en este proyecto que seguramente sera de mucho benéfico para
toda la comunidad educativa. A la buena gestidn realizada se logré que los actores
potenciales financiaran algunos materiales Iudicos y la reproduccion de las guias

metodoldgicas.

En el tema de lo emergente, resulto que para la culminacién de nuestro proyecto
las escuelas permanecieron cerradas ya que debido a la emergencia suscitada
por la pandemia Covid-19 y por la emision del Decreto Gubernativo No. 6-2020,
en donde se establece estado de calamidad publica nacional, ante el decreto
anterior los altos mandos del MINEDUC, acuerdan la suspensién de las clases a
nivel nacional en todos los establecimiento publicos y privados como medida al
PLAN DE RESPUESTA CONTRA EL CORONAVIRUS, donde se suspendieron
las clases en la fecha 16 de marzo de 2020. Con el Unico propadsito de velar por la
salud de toda la nacién, por dicha emergencia nacional no se logré culminar el

PME en su totalidad, se piensa que nos hizo falta terminar un 20%.

Sin embargo, existieron medios de divulgacion como lo fueron las redes sociales,
grupos de WhatsApp y YouTube, donde se expresa el sentido del proyecto a
ejecutar. Para el efecto se realiz6 un video para divulgar la guia metodoldgica y el
nombre de nuestro PME. Se adjunta el link de YouTube donde se encuentra

alojado el video de divulgacion. https://youtu.be/ZhdgrlsCeOq



https://youtu.be/Zhdqr1sCeOg
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3.7 Plan de actividades

Imagen 4 Cronograma de Actividades
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cronograma de actividades para la

Es este apartado se encuentra el

implementacion del PME., El cual esta dividido en tres fases.



3.7.1 Fases del Proyecto

A. Fase de inicio
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Implementacidn de estrategias para ejercitar el pensamiento légico matematico.

Tabla 11 Fase de Inicio del PME

No. ACTIVIDAD TAREAS CRONOGRAMA RESPONSABLE

1 Organizar espacio Revisar los Estudiante de
donde se creard espacios y recurso Del 03 al 07 de Licenciatura
Rincén de adecuados para la febrero, del 2020 PADEP/D y
aprendizaje para implementacion estudiantes del
el razonamiento del rincén de grado de aplicacién.
légico aprendizaje.
matematico.

2 Organizar la Coordinar las Estudiante de
metodologia, estrategias y 10 al 14 de Licenciatura del
juegos  ludicos, técnicas a utilizar. febrero del 2020. PADEP/D
técnicas de (Aplicacion del Y estudiantes del
ensefianza- Pretest) como grado de aplicacién.
aprendizaje a Diagndstico)
utilizar en el PME

3 Formar equipos Formar equipos
de trabajo de trabajo y de Del 17 a 21 de Estudiante de
cooperativo a manera individual febrero del 2020 Licenciatura
Y aplicacion del para realizar las PADEP/D y
Pretest actividades estudiantes donde

Iddicas. se aplicara el PME.

4 Los resultados del Gestionar permiso Estudiante de
Pretest se en la Direccién del 24 al 28 de Licenciatura
presentaran de plantel educativo. febrero del 2020. PADEP/D Y
manera grupal Para aplicar el estudiantes.

pretest

No. ACTIVIDAD TAREAS CRONOGRAMA RESPONSABLE

1 Organizar el Revisar que el
espacio donde espacios y Del 03 al 07 de Estudiante de
se creara material ladico febrero, del Licenciatura
Rincon de sean adecuados 2020 PADEP/D
aprendizaje para la estudiantes del

implementacion grado de
del rincén de aplicacion.
aprendizaje.

2 Organizar la Coordinar  las Estudiante de
metodologia a estrategias, 10 al 14 de Licenciatura del
utilizar en el técnicas y febrero del PADEP/D
Proyecto de métodos a 2020.

Mejoramiento implementar.

Educativo. (Aplicacién  del
Pretest) como
Diagndstico)

3 Formar equipos Organizar
de trabajo actividades Del 17 a 21 de Estudiante de
cooperativo lidicas de febrero del 2020 Licenciatura




para ejercitar el manera PADEP/D y
razonamiento individual y estudiantes.

l6gico grupal

matematico.

Elaborar el

Pretest

4 Verificar los Solicitar permiso Estudiante de
resultados con la Direccién 24 al 28 de Licenciatura
obtenidos en el del febrero del PADEP/D Y
pretest establecimiento. 2020. estudiantes.

Para realizar el
diagnostico de
los estudiantes.
B. Fase de planificacion
Tabla 12 Fase de Planificacion del PME
No. ACTIVIDAD TAREAS CRONOGRAMA RESPONSABLE

1 Organizar Verificar el espacio
espacio donde del rincén de Del 02 al 06 de Estudiante de
se creara Rincon aprendizaje y el febrero, del 2020 Licenciatura
de aprendizaje material ludico que PADEP/D y
parala serd parte del estudiantes  del
ejercitacion el rincon de grado de
pensamiento aprendizaje. aplicacion.
légico
matematico.

2 Organizar la Coordinar las Estudiante de
metodologia a estrategias y 10 al 14 de febrero Licenciatura  del
utilizar en el técnicas a utilizar. del 2020. PADEP/D y
Proyecto de (Aplicacion del alumnos del
Mejoramiento Pretest) como centro educativo.
Educativo. Diagndstico)

3 Formar equipos Fomentar el
de trabajo trabajo Del 17 a 21 de Estudiante de
cooperativo vy colaborativo  con febrero del 2020 Licenciatura
colaborativo en los nifios de la PADEP/D y
la ejercitacion escuela para que el estudiantes  del
del pensamiento aprendizaje sea establecimiento.
légico significativo y
matematico. colaborativo

4 Presentacién de Solicitar  permiso Estudiante de

los resultado del
pretest de forma
grupal

son la Direccion del
establecimiento.

24 al 28 de febrero
del 2020.

Licenciatura
PADEP/D Y
estudiantes.




C. Fase de ejecucion

Tabla 13 Fase de Ejecucion del PME
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No. Actividad Tareas Cronograma Responsable

1 Implementacién de la Guia Organizar equipos. 02 de marzo al 03 Estudiante
metodoldgica ejercitemos Motivar a los de abril PADEP/d
el pensamiento ldgico educandos. (5 semanas)
matematico. Apoyar a los docentes 2 periodos por

Realizar juegos ludicos | semana)
de razonamiento
l6gico matematico.

2 Aplicacidn del Postest y los Elaboracion e 09 de marzo Estudiante
resultados de la impresion del PADEP/D
metodologia aplicada. Para Postest.
poder retroalimentar a los Impresiéon  de la
educandos en los temas herramienta a
gue muestren deficiencia. utilizar.

3 Monitoreo de Proyecto del Supervision y 30 de abril al 06 de Asesor de PME
Mejoramiento Educativo. evaluacion de abril del 2020 Estudiante

procesos. PADEP/D

4 Evaluacién y sugerencia Presentacion de 13 al 17 de abril Estudiante
para el PME por parte de resultados a la 2020 PADEP/D
autoridades indicadas en el comunidad
proceso de ejecucion del educativa.

PME.

5 Clausura del Proyecto de Organizar actividades 21 al 24 de abril del Estudiante

Mejoramiento Educativo. protocolarias. 2020. PADEP/D

Agradecimientos a la
Escuela de aplicacion.
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D. Fase de monitoreo

Tabla 14 Plan de Monitoreo

GUIA DE MONITOREO DEL PME: Ejercitando el pensamiento |6gico matematico en

alumnos del nivel primario.

OBJETIVO A ALCANZAR: | Ejercitar el pensamiento l6gico matematico a través de
juegos ladicos.
UNIDAD DE IMPA | RESPON | OB
FACTOR DE | ACTIVID INDICADORES MEDICION CTO SABLE S.
ANALISIS ADES DE LOGROS si no
cumpli | cumpli
) 0
Guia Elaboraci | Guia metodoldgica Positi | Docente/
elaborada 6n de la | elaborada y VO estudiante
conteniendo guia. aplicacion de la
toda la misma.
informacion
necesaria para | Ejercitaci Catedratic
la ejercitacion | 6n y 0 asesor.
del evaluacio
pensamiento n de la
l6gico guia.
matematico.
Contar con el | Solicitud | Nota de Positi | Docente /
aval de | de aprobacion. \Yo! Estudiante
aprobacién de | autorizac PADEP/D
la Direccién de | ion de
la Escuela de | aplicacio
aplicacion. n de PME
Acuerdo con | Program | Acta suscrita de
padres de | acidon de | reunion con Ambig
familia y | reunion padres de familia. uo Docente/
maestros de la | para En libro de actas estudiante
Escuela de | lograr de la escuela de
Aplicacion del | consens | aplicacion.
PME 0s y

apoyo.
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Acuerdos con | Invitacion | Notas de invitacion Docente/
autoridades a reunion | y conocimiento de Positi | estudiante
educativas a la reunién en el va
para la | personas | libro de la escuela
implementacié | destacad | de aplicacion.
n del PME as y

profesion

es.
Ratificar la | Reunién | Aceptacion de la Docente/
guia con guia por parte de positiv | estudiante
metodoldgica profesion | los invitados a la 0
para su | ales reunion.
aplicacion. destacad

0s para

revision y

validacio

n de la

propuest

ade PME
Presentacion Gestion Obtencion de
de Guia | de apoyo | constancias de Positi | Docente/
presentada a | con apoyo a la VO estudiante
actores actores implementacion
potenciales potencial | del PME.

es parala

realizacio

n del

PME
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Fase de evaluacion

E.

Tabla 15 Fase de Evaluacion

‘'Sopo]

ap olasua( |2 esed
auawreAnisod 94

G6 Un anj eAleoNpa
pepiunwoo e

©epo] ap uoioedored

"AINd

|op PepIigIuL1SOs

| U BANRINPS
pepiunwos e|

epo) ap uoioedonred

‘0108A01d
[9P pepljiqiuslsos
B| ua oAode

3p UoIoUBO o
N 1°
Jedjde ua soplualqo

‘0109A0.4d

[9P pepljiqius)sos
ap ue|d
"BAIRONPD
pepiunwoo

e| e sope)nsal
ap uglorUaSald
'1S91S0d

"JINd 18p oimny
e pepliqualsos
e| A ouaiwelolow
[0 ‘aouede |9 A

‘JNd
[9p ugioeajde
e|ap
ase} euen)

ap oJbo| |7 sope}nsay e [9p ugioealdy sallw]| SO| Jenjeng
"021pN|
[ela)ew |ap olpaw
Jod ‘oanewalew edi1Sojopolaw eing ‘sapeplale 3lNd
‘sa10108) | 00160| OJUBIWERUOZE] e| op uopezian | 9P eweiBououn |9p ugioeal|de
SOLIeA & 0pIgap % S6 |ap alezipuaide "JINd [9p ugionodalae A ugenia(3 [® un3ss odwsan op A
un ap any 0joafo.d ua eanedionied e| esed sapepiAnoe (1se1a1d) E] opuejadsal uglonoal3z ap
|9 US SsjuRIPNISS SO Sew eAIeINpa ap eweifouold eonsoubelp sapepiAnoe 9sed Bl9osl
ap uoloedionied e pepiunwo) [ Jeradsay uoloenfeay 9p  uopewelSold
"JINd |9p Saleloualod ‘oonewalew ©ino ap ugisaidu]
Sal0)0® SO| 00160 ojusiwesuad uoI3291109 ‘souwnie 3Nd 19p
ap ofode Jaualqo |3 | ap sobanl soj sezyun | "0RpWalewW 00159 A ugisinay A s31ua00p e epiSuIp uoloealyiue|d
‘ase} epunbas e| us ap ojuswow [e ojudWeuozel se2130|0po1aN e2130|0po1aW ap

9% G6 UN 0ANICO S

eNnunuod UQIDBAION

[9p BO11dRId

sejno se| ap oyasiq

BIND B| 9P UQIDEAI)

asej epunbas

‘od13eWalewW
021390| ojuajwesuad
[9p UQIdEeDID(]

(errewnd
ap souiu ua
oonewarew 09169|

ojualwresuad
12 Teyois(3)
"IN un ajueipaw

3lNd
|[2p o]jolresap
[e seAnodadsal

"ONd uoIdN|os aep Al
|9p ojjolresap @ ua ‘sependape XVIN-INIIA e31ud9] eled "eAlleanpa wmc%w. .me
soleloualod saloloe se|ga1eJ1sd ‘04va ziiew pepiunwoo b o1a1ul ap
% 06 Un ua | ap epnAe e| e opigap ap uopedljdy e | ‘ews|qoud [9p |ogue e| e uejoaje oSt} BlaWlld
odionsed eaneonpa eAnisod onsow "eAleINpa |9 U0 SOAIRINPA anb SOAIeONpPa
pepiunwod e 9s ase] eiswd pepiunwo e sewsjqo.d sewsj|qo.d
e| 9p eINokId e | 8P UOIDBZNUSIOUOD e ap uoioeziold SO| reasng
opezued|y afejuadiod ojedw| 0199)3 SapepInRIY sonnalqo aseq




99

F. Fase de cierre del proyecto

describen todas las

,acase

Cuadro del cierre del Proyecto de Mejoramiento Educativo

actividades que se realizaron para culminar el PME.

Tabla 16 Divulgacion del PME
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G. Presupuesto del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

Tabla 17 Presupuesto del PME

No. | Actividades Monto Fuente de financiamiento
1. Coordinacion con instituciones para | Q. 1,000.00 e Municipalidad
donaciones y charlas o talleres. i ,
e (Café Internet y papeleria
Fatima.
e Fuente Propia
2. Socializacién del Proyecto con la | Q. 3,800.00 e Municipalidad local
comunidad educativa. Alquiler de i ;
. . oo e Café Internet y papeleria
audio, equipo audiovisual,
refrigerio para 96 ninos de 4to Fatima.
seccion A, By Cy para 10 adultos. )
e Fuente propia
3. Acciones ludico pedagdgicas. e Municipalidad local
Creacién de materiales ludicos. Q. 3,550.00 i ,
., , . e Café Internet y papeleria
Impresién de Guias pedagdgicas
Fatima.
e Fuente propia
4 Total de Presupuesto del PME. Q. 8,350.00
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En la Escuela Oficial Urbana Mixta Regional del municipio de El Estor,
departamento de lzabal, se implementé el PME, de titulado: Ejercitacion del
Pensamiento Légico Matematico. Buscando el problema central a través de una
matriz de jerarquizacion donde se encontr6 a por medio de la calificacion més alta
el problema que comunmente afecta el proceso educativo de la escuela, siendo
este El Poco Razonamiento Logico Matematico. También utilizo la herramienta
DAFO como estrategia de investigacion de igual manera se realiz6 el andlisis del
MINI-MAX, todas estas son herramientas para encontrar problemas y para buscar
soluciones, se elabordé un mapa de soluciones, fue de este mapa donde surgio el

nombre del proyecto.

El nombre del PME, cabalmente se adecua a la problematica que se quiere
afrontar, y es que la mayoria de alumnos del centro educativo no les gusta el area
de matematicas, cada vez que se trabaja con matematicas es comudn ver gestos
gue demuestran desagrado, enojo y desinterés en el area de matematicas y por
ende en los temas que se trabajaran. Se analiza que los docentes tienen mucha
influencia en cuanto a esta situacion, ya que no han buscado estrategias que

ayuden a esta problemaética.

Para poder realizar el PME, se realiz6 un diagnostico para poder obtener
informacion que nos ayude a encontrar el problema matriz. Jack Fleitman (1997),
quien confirma que: “el diagnostico permite estudiar, analizar y evaluar las fuerzas,
debilidades, amenazas y oportunidades de las empresas, sirve como instrumento
por medio del cual se analiza y evalla el entorno de una organizacion, su

estructura, sus politicas, en general la gestién que esta realice” (p. 2).

Precisamente en el campo donde se implemento el PME, se realizo todo lo que
indica el autor Jack Fleitman, ya que primeramente debemos de estudiar, analizar
y evaluar todos los aspectos posibles, para que el Proyecto de Mejoramiento

Educativo sea un éxito. Porque lo que se busca es ayudar a la poblacién educativa
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Analizando lo que describe Froebel (1968) quien considera que “la verdadera
esencia para la ensefianza de las matematicas en la etapa escolar esta en los
ambientes ludicos” (p. 102). Comparto lo que indica el autor, porque en la
aplicacién del PME, Ejercitando el pensamiento I6gico matematico, se observo
gue los nifios y niflas se mostraron mas interesados al ver el material ludico y asi
obtener una mayor participacion en el proceso educativo. Como docentes
debemos de preocuparnos por brindar una clase con armonia, participacion y sin
discriminacion alguna, esto se logra a través del juego.

Mientras que se brinda una ensefianza de manera tradicional el estudiante
siempre mostrara desinterés en su propio aprendizaje, llegando a pensar que la
clase se torna aburrida y tediosa. Arriaga (1996), sefala que, las deficiencias que
se observan en el nivel primario en la educacién guatemalteca, son: Una mala
formacion matematica, una ausencia de formacion en habitos investigativos, por
no ser exigidos al realizar un trabajo de biblioteca y/u otros, un mal manejo del
idioma, una bajisima preparacion tecnologica, malos habitos de trabajos
académicos, no leen, no escriben, no discuten.

Comparto lo que menciona Arriaga ya que en el campo de la aplicacion del PME,
se observé que varios docentes trabajan de manera tradicional, los nifios no
trabajan armoniosa, ya que al observar a los nifios donde se aplicaba el PME, se
mostraron interesados en ir a observar lo que se realizaba. A la hora del receso
pidieron poder participar y se les brindd la oportunidad que se divirtieran y
aprendieran con los materiales Iudicos que habia en el rincén de aprendizaje.

Es lamentable observar que aun hay docentes que no quieren hacer ese cambio

en sus metodologias tradicionalistas de ensefianza.

Otro punto muy importante a tomar en cuenta para el PME, sea exitoso es el tema
de la educacion bilinglie, como lo mencionan los acuerdos de Paz, (1996)
exponiendo que la educacion bilinglie consiste en: “Promover el uso de todos los
idiomas indigenas en el sistema educativo, a fin de permitir que los nifios puedan
leer y escribir en su propio idioma o en el idioma que mas cominmente se hable
en la comunidad a la que pertenezcan...” (Acuerdo de Paz, 1996, Pag. 94), ya que

en la implementacion del PEM, se observé que hay nifios que no comprenden las
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instrucciones gue se le dan en otro idioma que no sea el suyo, en relacion al tema
de bilingliismo es de suma importancia que los docentes dominen el idioma
materno de los nifios y nifias que poder romper con esa barrera idiomatica que

afecta el proceso educativo.

Dentro del proceso educativo se encuentran muchos obstaculos y como docente
innovador hay que buscar las mejores soluciones haciendo uso de estrategias
funcionales que sean de apoyo a los nifios y nifias y al mismo proceso educativo.
Johnson and Johnson (1998) menciona que el aprendizaje colaborativo se sirve
de estrategias cooperativas, entendiendo que cooperar significa trabajar juntos
para alcanzar objetivos compartidos. (p. 3). Para poder apoyar a los niflos que
presentan problemas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje es muy buena
opcion utilizar el aprendizaje colaborativo ya que con la ayuda de esta estrategia
se puede apoyar a la mayoria de nifios utilizando nifios guias o nifios monitores
gue ya hallan comprendido el tema de estudio para que lo replique con los nifios

que presentan dificultades en el aprendizaje.

Se observé durante la fase inicial del PME, qua algunos nifios se les dificulto
realizar algunas actividades y es alli cuando intervinieron nifios que ya habian
resuelto la actividad, por eso digo que la ensefianza o método colaborativo es de
suma importancia para el PME. Para poder darle mayor sustento a nuestro
proyecto se menciona a: Bernal Torres, (2006), afirma: que el método inductivo”
Fundamentalmente consiste en estudiar y observar hechos o experiencias
particulares con el fin de llegar a conclusiones que puedan inducir, o permitir

derivar de ello los fundamentos de una teoria” (s/p).

Cuando se estaba aplicando el PME, se observé cémo los educandos
implementaban todo lo que menciona Bernal Torres, en su teoria del método
inductivo, ya que los nifios primero estudian y observaban como otros nifios
realizaban las actividades y luego ellos también las ponian en practica, los nifios
son muy inteligentes y aprende rapido cuando observan, escucha y practicar y es
mucho mas funcional cuando lo hacen de manera divertida y de esto se trata el

proyecto ejecutado que los nifios y nifias ejerciten el pensamiento logico
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matematico de manera divertida a través de la implementacion de juegos y

actividades ludicas.

Es por esta razdn que se motiva a los docentes a incluir dentro de su planificacion
actividades ludicas, sin perder el objetivo central que es el ensefar y aprender.
Por tal motivo se cita a: Thié de Pol, Fusté, Martin, Palou, Masnou (2007) quienes
afirman que el juego es: “Una actividad libre y flexible en la que el nifio se impone
y acepta libremente unas pautas y unos propdsitos que puede cambiar o negociar,
porque en el juego no cuenta tanto el resultado como el mismo proceso del juego”.
(p- 128). No se discute los que afirman los actores antes mencionados ya que se
observé como los nifios mostraron mas interés en el area de mateméticas en el
tema de razonamiento l6gico. Cuando los nifios terminaban las tareas de otras
areas, procedian a irse al rincon de aprendizaje a jugar y aprender con los

materiales y juegos ludicos que forma el rincén de aprendizaje.

No se puede dejar por un lado el aprendizaje significativo; tal y como lo menciona:
CHIPUGSI, (2013), quien considera que: “el aprendizaje significativo es aquel
aprendizaje que considera que una persona aprende mejor aquello que percibe
como estrechamente relacionado con su supervivencia o desarrollo, mientras que
no aprende bien o es un aprendizaje que se ubica en la 17 memoria a corto plazo,
aquello que considera ajeno o sin importancia”. (p. 34). Comparto lo que indica
CHIPUGSI, el nifio se interesara en aprender aquello que le llame la atencion

mientras que el resto de temas que no le interesan no les pondra atencion.

La metodologia Ludica es la que mejor se adapta al PME. Porque es una
herramienta principal donde el tema central es el juego dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, es alli donde los nifios adquieren y desarrollan su
madures y logran la profundizaciéon en sus conocimientos. Baretta (2006), en la
revista electrénica Didactica lo Ludico en la Ensefianza-Aprendizaje del Léxico,
menciona que el objetivo de la metodologia ludica es presentar de forma sencilla
los contenidos curriculares y abordar asi el aprendizaje en un sentido divertido,

dinamico y productivo. El educando aprendera de mejor manera y se mostrara
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interesado cuando el docente le presente material lidico y serd mucho mejor si es

material del contexto.
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Conclusiones

v Al finalizar el PME, titulado Ejercitacion del pensamiento I6gico matematico
en alumnos de primaria, el cual sera implementado en la Escuela Oficial
Urbana Mixta Regional, de El Estor Izabal. Se logro introducir y afianzar a
los educandos en el desarrollo y ejercitacién del pensamiento ldgico
matematico, utilizando las operaciones basicas, mediante juegos que
promuevan el desarrollo de destrezas y habilidades con el pensamiento
l6gico, siempre respetando los conocimientos que los nifios posean,
tomando en cuenta el contexto de la comunidad. Puedo indicar que
después de haber fundamentado el PME con el marco teérico, concluyo
que la parte central del proyecto es la Metodologia Ludica. Ya que es una
herramienta principal donde el tema central es el juego dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje, es alli donde los nifios adquieren y desarrollan
su madures y logran la profundizacion en sus conocimientos. Es bien
sabido que el objetivo de la metodologia ludica es presentar de forma
sencilla los contenidos curriculares y abordar asi el aprendizaje en un
sentido divertido, dinamico y productivo. Los Educandos aprenderan de la
manera mas sencilla lo que se le quiera ensefar y esto se puede lograr a

través de los juegos, actividades recreativas.

v' Comprender el area de matematicas de manera armoniosa y divertida al
momento de realizar, producir ejercicios y actividades de pensamiento

l6gico matematico.

v Establecer un horario para dentro del calendario de clases para realizar
actividades ludicas de auto aprendizaje y ejercitacion del pensamiento

l6gico matematico.

v' Comparar la postura de los educandos del antes y después, ante el area
de matematicas y la puesta en practica del pensamiento Iégico matematico.
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Después de realizadas todas las actividades ludicas que presenta la Guia
Metodoldgica. Esto con el fin de que los educandos, disfrutan con su uso y
reconozcan el valor de las actitudes como la exploracion de distintas
alternativas, a conveniencia de la precision o la perseverancia en la

basqueda de soluciones.

Incluir dentro de la planificacion el material ludico necesario para que los
nifios y nifias se interesen por el area de matematicas, para que se adentren

y practiquen el pensamiento l6gico matematico.
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Plan de Sostenibilidad

Tabla 18 Sostenibilidad Financiera

Sostenibilidad Financiera

Productos procesos implementados

Actividades especificas realizadas

Acercamiento y reunién con instituciones, | v Elaboracion de presupuesto.
OGs, ONGs, empresas y persona particulares | v' Identificacion de actores directos
gue tengan interés en involucrarse en la | v Identificacion de actores indirectos
ejecucion del PME. Donde se presento el PME | v*  Identificacion de actores potenciales
y el presupuesto del mismo. v" Reuniones con actores
v/ _Entrega de solicitudes

Justificacién de los productos y procesos Que falta para consolidar.

a considerarse en la estrategia
Como parte del proceso del PME, es necesario | v Calendarizar préximas reuniones
realizar gestiones para financiar la ejecucién | v Espera de respuesta de peticiones
del PME, para eso se identifico a los actoresy | v' Identificacion de otros posibles actores.

se les plante6 la importancia y el impacto
positivo en los beneficiados.

Tabla 19 Sostenibilidad Tecnoldgica

Sostenibilidad Tecnoldgica

Productos procesos implementados

Actividades especificas realizadas

Adquisicion de equipo de cémputo para la | vV Posesion de equipo de computo
elaboracion y ejecucion de PME. v ldentificacion de materiales del contexto a
Adquisiciéon de un paquete de Internet para la utilizar.
elaboracion y ejecucion del PME. v/ __Alquiler de Retroproyector
Justificacién de los productos y procesos Que falta para consolidar.
a considerarse en la estrategia
Para le elaboracién y ejecuciéon del PME, es | vV Renta de cafionera
necesario el uso de un equipo digital para el | v Renta de camara fotografica durante el
desarrollo adecuado de la misma. proceso.
v' Filmacién de video para el proceso de

divulgacion del PME
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Tabla 20 Sostenibilidad Ambiental

Sostenibilidad Ambiental

Productos procesos implementados

Actividades especificas realizadas

Se identific6 el espacio fisico en el | v Posesion de infraestructura
establecimiento donde se ubicara la sala de | vv Espacio fisico para la implementacién de
juegos, donde se identificara mediante una PME
manta vinilica el espacio, ademas se utilizara | v* Identificacién de contexto adecuado para
materiales reutilizable durante el proceso para la implementacion del PME
evitar generar un foco de contaminacion. v Respeto de elementos culturales de la
poblacion local.
v" Solicitud del espacio fisico al director del
centro educativo.
Justificacién de los productos y procesos Que falta para consolidar.
a considerarse en la estrategia
Es de gran importancia la identificacion del | v Respetar el espacio ecolégico del lugar.
espacio donde se ejecutara el PME, y asicrear | v Adecuacion del espacio fisico
un ambiente adecuado para la ejecucién del | v© Satisfacer las necesidades educativas
proyecto. identificadas
v Evitar la generacion de gastos econdémicas
de los beneficiarios.
v' Adquisicion de manta vinilica como

promocion del proyecto.

Tabla 21 Sostenibilidad Continua

Sostenibilidad Continuidad

Productos procesos implementados

Actividades especificas realizadas

Formulacién y disefio del proyecto tomando en | v Disefio del proyecto desde las politicas
cuenta los factores de viabilidad, factibilidad y educativas
accesibilidad. v Clasificaciéon adecuada de los juegos.
v' Elaboracion de pre test y post test en
idioma espaniol e idioma g'eqchi’
v" Plan de trabajo flexible.
v"Juegos aplicable en todo los grados y para
todos los niveles
Justificacién de los productos y procesos Que falta para consolidar.
a considerarse en la estrategia
Por la busca de una calidad educativay conel | v Entrega de ejemplares de la guia
proposito de alcanzar los niveles aceptado metodoldgica en la Coordinacién Técnica
segun los parametros del MINEDUC, se Administrativa
propone dar continuidad del proceso en el | vv Calendarizar talleres para directores y
centro educativo, ademas se propone utilizar la docentes en la implementacion de la
metodologia en los centros educativos que metodologia
estén interesados, v/ Subir a las distintas plataformas virtuales

para la promocion de la guia metodolégica.
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ANEXOS

Posters Académico

Imagen 5 Poster Académico

EJERCITANDO EL
PENSAMIENTO

LOGICO MATEMATICO

EOUM . "REGIONAL", EL ESTOR, IZABAL
5TA. CALLE 3-57 ZONA 1

Adolfo René Roque Véliz
INTRODUCCION

Se realizo6 el PME. Ejercitacion

del Pensamiento Loégico Matematico en
alumnos de Primaria, para contribuir a
mejorar la actitud de los alumnos con
respecto al drea de matematicas.

LAS ESTADISTICAS

Guatemala a nivel nacional cuenta con muy
bajos resultados en el area de matematica,
con el PME, implementado en la escuela se
logro que la mayoria de nifnos se interesen
en el area de matemadtica, segun los
resultados del Pretest y Postest el cual
consisti6 en una ficha con operaciones
Basicas aplicado a 95 educandos de cuarto
grado, se obtuvieron los siguientes
resultados.
En el pretest se observan que 42 nifios se ubican
en rendimiento intermedio, en bajo rendimiento
35 y en alto rendimiento solo 18 nifios, esto a
consecuencia que les costé realizar el test.

Pretesta 95 Educandos de 4to. Grado

I 18;19%

42,44%

35,37%

» Ao Rengnaints. & Rediierto ieemedo s 4o Rerdmients
En el postest se reflejaron cambios muy
significativos, solo 10 estudiantes quedaron en
bajo rendimiento, 20 estudiantes en rendimiento
intermedio y 65 en alto rendimiento, esto gracias
a la implementacion del PME.

sajo POStesta 95 Educandos de 4to. Grado
Rendimiento
10,11%

Rendimento
edi

Aito Rendimeirto = Rendimlerto Intermedio  ® Bjo Rendimiento

DESCRIPCION
DEL PME .

El proyecto consisti6é en la
implementacion de un rincén de
aprendizaje con juegos ludicos, que
promuevan la ejercitacion del
pensamiento légico matematico,
dichos juegos se realizaron por el
docente juntamente con los
Educandos, teniendo como
prioridad wutilizar materiales del
contexto v de preferencia
reciclables.

Objetivo: Introducir al nifo en el
desarrollo y ejercitacion del

Justificacion: desarrollar
capacidades y habilidades para
“aprender a razonar” y Aprender
a Aprender” a través de la buena
aplicacion de diversas estrategias
Iudicas.

Metodologias adecuadas para el
PME.

Metodologia Ludica, aprendizaje
Cooperativos, aprendizaje
Significativo, aprendizaje
participativo.
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Link del video

https://youtu.be/ZhdgrlsCeQOqg

Guia Metodoldgica:

Elaboracion de juegos de l6gica mateméticas con materiales del contexto.


https://youtu.be/Zhdqr1sCeOg

Guia Metodologica

Elaboracion de juegos de
logica n\na‘t'r@méit'ri]eas con
J J,‘\x_, M_J7./ UAtlvwvaAAd

material de\fc—-«) ntexto.
/

\ N

ar: Adolfo René Roque VeI|z




Introduccioén

La presente guia metodoldgica esta destinada para la ejercitacion del pensamiento
l6gico matematico en los nifios y niflas de cuarto primaria, de igual manera se
puede aplicar en alumnos de quinto y sexto grado primaria. La matematica que
hoy dia se promueve, es concreta y aplicada a la realidad de los alumnos. En
particular uno de los recursos que promueve es propiciar la actividad ladica como
parte de la actividad matematica en el aula. Por eso el presente documento
pretende dar a conocer una serie de juegos y actividades matematicas que pueden
implementar los docentes en la Educacion primaria en los diferentes contenidos

matematicos.

El juego como recurso didactico es considerado como una accién u ocupacion
voluntaria, que se desarrolla dentro de limites temporales y espaciales
determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente
aceptadas; accion que tiene un fin en si mismo y estd acompafiada de un
sentimiento de tensién y alegria. Para ejemplificar las actividades que se
encuentran en la presente guia realice materiales del contexto y de segundo uso,
esto para contribuir con el medio ambiente y para que los nifios y padres de familia
no gasten al momento de realizar los materiales didacticos. Se sugiere a los

companferos docentes que utilicen el mismo mecanismo.

Construir y utilizar juegos involucra creatividad, imaginacion, adecuaciones, como
es el hacer matematicas. El juego puede ser un detonante de la curiosidad hacia
procedimientos, métodos matematicos y puede llevar al aprendizaje de las
matematicas, porque permite desarrollar las habilidades mateméaticas para

resolver problemas y a fortalecer una actitud positiva hacia la asignatura.



Teoria matematica

Hay diversas maneras de como se pueden resolver problemas. A esas maneras

se les conoce como estrategias.
Algunas de las estrategias que se usan, en matematicas, para resolver un
problema son:
Ensayo y error:
Consiste en probar una respuesta. Si estd mal la respuesta, se debe de probar
con otra estrategia hasta lograr conseguir la respuesta correcta.
Dibujar:

Consiste en representar la situacion planteada haciendo uso de un dibujo sencillo.
Esto se hace para ir formando una idea para lograr dar con la solucion.

Dramatizar:
Asignar roles o actividades a personas y objetos de manera que represente la
situacion planteada en el problema a resolver.

Decidir una Operacién:
Una vez comprendido el problema, usar una operacion matematica adecuada para
poder encontrar el resultado al problema.
Descubrir patron:

Al realizar los célculos se puede encontrar una constante, algo que se repite. En
ese momento se descubre un patron y ello facilita responder el problema.



Vamos a aprender jugando

NniNos y ninas



Juego Formando Cantidades
Objetivos de la actividad:
Que los alumnos:

e Resuelvan ejercicios o problemas matematicos descubriendo diferentes
estrategias para lograrlo.
e Comparta adecuadamente un tiempo de ensefianza-aprendizaje y que a la

vez se diviertan aprendiendo con un compafiero.
Procesos:
Leer, comprender, atender, compartir, observar, analizar, resolver y evaluar.

Materiales: 3 juegos de fichas echas a carton que contengan los nimeros digitos,

pegamento, tijeras.
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Nota: Este material puede ser elaborado por los nifios, utilizando cartdon o
cualquier otro material del contexto. En las tiendas pueden solicitar los afiches
publicitarios e incluso pueden utilizar los numerales de los calendarios que son

grandes y que ya estén obsoletos.
Instrucciones:

e El presente juego de aprendizaje es para realizarlo en pareja.
e Cada participante agarra de la mesa un juego de fichas que contengan los

nameros digitos.



e Cadaintegrante agarra el nimero 4, el 3y el 9. Dejando a un lado las demas
fichas para que no le estorben.

e Jugando con las fichas que tienen (4, 3 y 9) traten de formar la cantidad
mayor. Se procede a comparar respuestas y a ponerse de acuerdo.
Seguidamente con las mismas fichas, formaran la cantidad menor. Vuelven
a comparar ponerse de acuerdo con la respuesta.

e Con este ejercicio o0 actividad se pueden trabajar las cantidades, mayor que,
menor que, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Los alumnos
deberan de anotar las cantidades en su cuaderno. Gana quien mas aciertos

tenga.

Observemos un ejemplo: si se les pide que formen la cantidad mayor y la cantidad

menor con los digitos 4, 8, 7; las respuestas seran:

Cantidad mayor: 874
Cantidad menor: 478

Formar la cantidad mayor y la cantidad menor con los digitos que se le presentan

en cada inciso.

a) 5,6y9
b) 8,4y 2
c) 1,9y8
d) 8y7

e) 6,3,5y9
f) 5y9







Escalera de la velocidad y de operaciones basicas.

Objetivos de la actividad:

» Que los nifios aprendan jugando y divirtiéndose.
» Generar un clima agradable de clase.

» Participacion activa de cada uno de los participantes.
Procesos:
Percepcion auditiva, velocidad, agilidad, seguridad, coordinacién, ritmo.
Materiales:
Tubos pvc, t pvc, cierra, metro, tarjetas con operaciones basicas matematicas.

¢, Como fabricarlo?



Con los tubos pvc de 72 ” y las T’s pvc se elaborar un tipo de escalera. Colocando
cada T a una distancia de 40 centimetros, entre mas larga sea la escalera mucho

mejor saldré la actividad.
Reglamento del juego

Se forman dos grupos, cada grupo se ubica en los extremos, el juego es como una
competencia donde se pretende que todos los nifios y nifias participen en la
actividad. Abra alguien que dirija la actividad y este indicara cunado deben de
empezar a saltar sobre los espacios de la escalera, iniciaran de extremo a extremo
y donde se junten o se choquen los que van saltando el que dirige les mostrara

una ficha que contenga la operacion basica.
¢, Quién gana?

Gana el grupo o equipo que mas aciertos correctos tenga.
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El Solitario
Objetivo de la actividad:

> Promover el uso del razonamiento analitico

» Analizar mediante el juego
Procesos:
Observacion, analisis, paciencia, seguridad
¢, Como se fabrica?

Utilizando materiales del contexto materiales que los alumnos pueden conseguir
facilmente digase en una tienda hasta incluso en sus hogares pueden tener una
gradilla de huevo. Para este caso solo utilizaremos el carton donde vienen los

huevos (gradilla) y ticos (canicas o cincos). No requiere mayor preparacion.
Materiales:

Cartdn donde vienen los huevos (gradilla), ticos (canicas o cincos), para este juego

no se requiere de mucha inversion.
Procedimiento de fabricacion:

Solo se necesita conseguir el carton de huevos (gradilla) y los ticos (canicas o

cincos).
Reglamento del Juego:

INICIO: Los ticos (canicas o cincos) estan colocadas en todas las casillas excepto

una, que suele ser la central.

OBJETIVO: Mediante una serie de "saltos" se eliminaran todos los ticos (canicas
0 cincos) excepto una, que casi siempre debe ser la misma que estaba vacia al

comienzo.

MOVIMIENTOS: Un "salto" consiste en mover un tico (canica o cinco) en linea

recta sobre cualquier tico (canica o cinco) adyacente para aterrizar sobre la
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siguiente casilla vacia, en sentido izquierda-derecha o arriba-abajo, nunca en
diagonal. El tico (canica o cinco) sobre la que se ha saltado se retira del tablero.

Un solo tico (canica o cinco) puede continuar en una cadena de saltos conectados
tanto como sea posible dar esos saltos. Una cadena de saltos se cuenta como un

solo movimiento.
¢Quién gana?

La persona que logra quedarse con un solo tico (canica o cinco) es el quien gana

en nivel experto.

La mayoria termina el juego con dos o tres ticos (canicas o cincos).
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Laberinto con cajas de cartén
¢, Como se fabrica?

Se les proporciona un laberinto impreso a los nifios para que lo peguen en una
caja de carton previamente cortada a una altura de dos pulgadas, luego tendran
gue ir pegando trozos de cartdon conforme lo indica el laberinto, donde es el final

del laberinto de la hace un agujero para que salga la canica.
Objetivo de la actividad:

» Que los educandos se diviertan y a la vez utilicen movimientos de sus
brazos para lograr el objetivo.

» Relajacién mientras aprenden y juegan.
Procesos:
Observacion, destrezas, habilidades, coordinacion.
Materiales:
Cajas de carton, pegamento, tijeras, impresiones, ticos (canicas o cincos).
Reglamento del juego:

Se puede jugar en pareja con el mismo disefio de laberinto, para hacer

competencias.
¢Quién gana?

Gana el primer competidor que llegue a la meta, esto se sabra al ver caer el tico

(canica o cinco) en el agujero donde esta la meta.
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Jugando alas sumas, restas y multiplicaciones con dados.
Materiales para elaborar los dados:
Para elaborar 3 dados, necesitamos carton, tijeras, pegamento, marcadores
¢, Como fabricarlos?

Elaborar o buscar en la web una plantilla para luego hacer réplicas de los dados.
Para la elaboracion del dado utilizaremos, el carton, pegamento, tijeras,

marcadores

Reglamentos del juego:

El juego es a manera de competencia en pareja.
¢, Quién gana?

Gana el que conteste primero.
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DAMA LUISA

El juego de la dama es, junto al ajedrez, uno de los juegos de mesa mas
apasionantes que podamos disfrutar. Si alguna vez has visto a gente jugando
sobre un tablero de cuadros con sus fichas blancas y negras, y te ha picado la
curiosidad de descubrir como jugar a las damas, atento porque te damos todas las
claves. iEs muy facil jugar a las damas! asi que deja por un lado y por un rato los
videojuegos que tanto dafo le hacen a nuestro cerebro y a nuestra vista mejor

desarrollemos estrategias y habilidades mentales.

Para jugar al juego de las damas tan solo debes saber como mover tus fichas y
de qué modo ir «comiéndote» las de tu contrincante hasta llegar a ese «muro»

final.
Objetivos del juego:

> Desarrollar habilidades mentales

» Desarrollar estrategias
Procesos:
Pensar, analizar, disfrutar, paciencia.
Materiales:

Pintura del color desea para nuestra pieza de dama, pincel, lapiz y regla. Para

realizar el cuadrado de la dama, podemos utilizar madera o cartén
Veamos a continuacion como jugar a las damas.
Reglas para jugar el juego de la dama:

Para jugar a las damas tan solo se necesitan dos personas y un tablero dividido

en casillas (8x8) en blanco y negro.

Cada jugador tiene 12 fichas (blancas o negras, aunque existe una variante de
rojas o negras), que al comienzo de la partida se deben colocar en las casillas

negras de las tres filas que estén mas cerca del jugador.
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El jugador con las fichas blancas (o rojas) comienza la partida moviendo la primera

ficha.

Las fichas se deben mover por turnos, con movimientos hacia delante (no esta
permitido el movimiento hacia atras), en diagonal, asi como a la derecha o la

izquierda (siempre y cuando la casilla adyacente esté vacia).
Como comer fichas

La clave del juego es «comer»
las fichas del otro jugador. Para
ello, tenemos que estar delante
de la ficha que queremos comer
y debemos hacerlo solo con un
movimiento en diagonal,
saltando por encima de la ficha
comida y cayendo en la casilla
siguiente (que debe estar

vacia).

En el caso de tener varias fichas del contrincante en diagonal, alternadas con

casillas vacias, podremos «comernos» esas fichas a la vez.
¢CUANDO SE GANA EN LAS DAMAS?

En el juego de las damas debemos llegar hasta la ultima fila del contrincante.
Cuando logramos esto y colocamos una de nuestras fichas en una de las casillas
de la ultima fila, nos proclamamos «reina» y colocamos otra ficha encima. Ahora
con esa pieza «reina», podemos movernos en diagonal tanto hacia atras como

hacia delante.

El juego termina en el momento en el que uno de los dos jugadores se queda sin
fichas en el tablero. En el caso de tener piezas «bloqueadas» (que no puede
mover) todavia en el tablero, ganard quien tenga mas fichas en el tablero en ese

momento.
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Por otro lado, podemos decir que se produce un empate o que la partida queda

en «tablas» cuando ninguno de los dos jugadores puede hacer movimiento alguno,

pero todavia les quedan fichas a ambos en el tablero.
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TORRE DE HANOI

Las Torres de Handi, es un rompecabezas
0 juego matematico inventado en 1883 por
el matematico francés Edouard Lucas. Este
juego de mesa individual consiste en un
namero de discos perforados de radio
creciente que se apilan insertandose en
uno de los tres postes fijados a un tablero.
El objetivo del juego es trasladar la pila a
otro de los postes siguiendo la siguiente
regla, NO SE PUEDE COLOCAR UN
DISCO MAS GRANDE ENCIMA DE UN
DISCO MAS PEQUENO. El problema es
muy conocido en la ciencia de la

computacion y aparece en muchos libros

de texto como introduccion a la teoria de algoritmos.
Objetivos del juego:
» Desarrollar habilidades y destrezas para resolver problemas matematicos.
Procesos:
Logica, secuencia, memoria, paciencia.
Materiales:
Madera o pleybo, sierra de madera manual o eléctrica, barreno, broca, pegamento.

La férmula para encontrar el nUmero de movimientos necesarios para transferir los

discos desde un poste a otro es: 2n -1

El juego, en su forma mas tradicional, consiste en tres postes verticales. En uno
de los postes se apila un nimero indeterminado de discos perforados por su centro
(elaborados de madera), que determinara la complejidad de la solucién. Por regla

general se consideran siete discos. Los discos se apilan sobre uno de los postes
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en tamafo decreciente de abajo a arriba. No hay dos discos iguales, y todos ellos
estan apilados de mayor a menor radio -desde la base del poste hacia arriba- en
uno de los postes, quedando los otros dos postes vacios. El juego consiste en
pasar todos los discos desde el poste ocupado (es decir, el que posee la torre) a

uno de los otros postes vacios.
Para realizar este objetivo, es necesario seguir tres simples reglas:

Solo se puede mover un disco cada vez y para mover otro los demas tienen que

estar en postes.
Un disco de mayor tamafio no puede estar sobre uno mas pequefio que €l mismo.
Solo se puede desplazar el disco que se encuentre arriba en cada poste.

Existen diversas formas de llegar a la solucion final, todas ellas siguiendo
estrategias diversas.

Solucién simple

Una forma de resolver el problema se
fundamenta en el disco mas pequefio, el
de mas arriba en la varilla de origen. En un
juego con un numero par de discos, el
movimiento inicial de la varilla origen es
hacia la varilla auxiliar. El disco No. 2 se
debe mover, por regla, a la varilla destino.
Luego, el disco No.1 se mueve también a
la varilla destino para que quede sobre el
disco No. 2. A continuacion, se mueve el
disco que sigue de la varilla origen, en este

caso el disco No. 3, y se coloca en la varilla

auxiliar. Finalmente, el disco No. 1 regresa
de la varilla destino a la de origen (sin pasar por la auxiliar), y asi sucesivamente.

Es decir, el truco esta en el disco mas pequeiio.
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Acertijos de l6gica para estimular y entretener la mente

Consiste en navegar facilmente entre las preguntas, respuestas y pistas. La idea
es que el niflo o nifia se ponga a prueba el mismo, a sus amigos, a familiares. De

esta manera pasara entrenando su cerebro.

Pregunta 1. ;Cual es la mitad de 4 + 4?

Pista: No es 4

Respuesta: 6. Porque la mitad de 4 son dos y al sumarle cuatro son 6.

Pregunta 2. Un sefior pobrecito recoge colillas de cigarrillos de la calle.
Puede hacer un cigarrillo con cinco colillas. Hoy esta de suerte, ha

encontrado 25 colillas. ¢ Cuéantos cigarrillos podra hacer?
Pista la respuesta no es 5 cigatrrillos.

Respuesta: 6 cigarrillos. Hace 5 cigarrillos con 25 colillas. Después los fumay tiene
5 colillas més para hacer otro cigarro.

Pregunta 3. ¢Qué es lo que no hace preguntas, pero necesita ser
contestado?

Pista: jLa mayoria de casas y personas tienen uno!

Respuesta: jUn teléfono!

Pregunta 4. ;Qué es tan fragil que cuando dice su nombre lo rompe?
Pista: Se rompera tan pronto como diga cualquier palabra.

Respuesta: El Silencio

Pregunta 5. (Cémo puede modificar esta ecuacién con un solo cambio (linea

recta) para hacerla correcta?
5+5+5=550

Pista: Céntrese en el simbolo del méas.
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Respuesta: Anadir una linea diagonal en la parte superior izquierda del primer

signo mas para convertir + en un 4

Cuadrados méagicos: Desarrollo del razonamiento légico y calculo

operacional
Consiste en buscar una
secuencia numérica y 1 5 3 9 seqguir un
patron. Se completa el cuadrado
poniendo mucha 4 0 5 9 atencién para
que los resultados sean los
mismos en horizontal 4 4 1 9 o] vertical,
buscando el resultado indicado.
9 9 9
= |10 5 11 12
5 10 3 |11 6 0 |12

10 10 10
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A ver si eres capaz de inventar un cuadrado magico, en el recuadro vacio de la derecha.

Torres de niumeros

El nimero de arriba sale al sumar los dos nimeros que estan justo debajo de él.

Y cada uno de estos dos numeros salen al sumar los dos que estan debajo.

20
8 12
3 5 7
1 2 3 4
Resuelve
] |40 |
20
| | | | |
1 3 5 7 2 4 6 8
]
24 | 60
| | | | | | | |
3 | 6 | 9 | 1 5 | 100 | 15 | 20
1 7 |13 14 10
4 8 13 2 3 14 10
13 8 3 |14 10
13 13 13 14 14 14 10 10 10
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s -

= W
16 5

500

| | 300 |
0 | |70 | 125 |

A ojo de buen cubero:

Esta frase se utiliza cuando se calcula alguna cantidad de forma aproximada. Y
esto es lo que vas a hacer ahora. Calcula el resultado de cada operacién y rodea
con un circulo la solucion que te parezca mas acertada. Dispones de 20 minutos.
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OPERACION A B C
1 342 + 125 567 467 507
2 708 + 402 Mis de 1.000 Menos de 1.000 Entre 1.100 y 1.200
3 550 + 780 1.330 1.230 1.430
4| 45+67+12 Mis de 130 Menos de 110 Entre 110 y 130
5 925 + 125 1.060 1.050 1.040
6 184 - 99 Mis de 90 Menos de 80 Entre 80 y 90
7 350 - 275 95 55 75
8 1.660 - 600 Mis de 1.100 Menos de 1.000 Entre 1.000 y 1.100
9 780 - 690 80 920 100
10 1.200 - 650 Mis de 600 Menos de 500 Entre 500 y 600
11 2.550 + 450 2.900 3.000 2.950
12 760 + 300 Mis de 1.200 Menos de 1.100 Entre 1.100 y 1.200
13 98 + 87 195 175 185
14 123 + 321 Mis de 450 Menos de 425 Entre 425 y 450
15 775 + 825 1.600 1.575 1.625
16 900 - 475 Mis de 500 Menos de 450 Entre 450 y 500
17 1.990 - 790 1.290 1.300 1.200
18 | 2.500 - 1.250 Mis de 1.300 Menos de 1.200 Entre 1.200 y 1.300
19 199 - 89 130 120 110
20 1.700 - 950 Mis de 700 Menos de 600 Entre 600 v 700
Valoracion del Test
1. De 15 a 20 Eres muy bueno en célculo mental y aproximacion. Sigue asi.
2. De 10 a 15 No esta mal, pero puedes mejorar.
3. De 5 a 10 Debes concentrarte mas y practicar el calculo mental.
4. De 0 a5 Realmente no es tu fuerte este tipo de calculo. Practica mucho con

ejercicios de este tipo y veras como vas adquiriendo cada vez mas rapidez

y eficacia.
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Puzzle Playground
Recorta las seis piezas y forma con ellas el tablero 5x5 mostrado.

Solucion:
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Presupuesto de la Guia y del PME

No. | Actividades Monto Fuente de financiamiento

1. Coordinacion con instituciones para | Q. 1,000.00 e Municipalidad

donaciones y charlas o talleres. ) ,

e Café Internet y papeleria
Fatima.

e Fuente Propia

2. Socializacién del Proyecto con la | Q. 3,800.00 e Municipalidad local
comunidad educativa. Alquiler de ) ,
. . . e Café Internet y papeleria
audio, equipo audiovisual,
refrigerio para 96 nifios de 4to Fatima.

seccion A, By Cy para 10 adultos. )
e Fuente propia

3. Acciones ludico pedagdgicas. e Municipalidad local
Creacion de materiales ludicos. Q. 3,550.00

Impresion de Guias pedagdgicas * Cafe Internet y papeleria

Fatima.

e Fuente propia

4 Total de Presupuesto del PME. Q. 8,350.00

Conclusion:

Finalizada la presente guia metodologica, me puedo dar cuenta de lo importante
gue es para nosotros los docentes estar siempre a la vanguardia en cuanto a la
educacién que impartimos, para poder brindar una educacion de calidad, para
poder formar a nifios que inspiren entusiasmo en su diario vivir y esto lo
lograremos seguramente en la forma adecuada en que impartimos las clases.
Tenemos que dejar ya por un lado la educacion tradicionalista, y debemos de

preocuparnos por brindar una educacion que agrade a nuestros educandos y es



29

por medio de la educacion ludica que lo lograremos. Esta guia esta destinada a
ser un material de apoyo para el docente, deseo sea utilizada dentro de la

planificacion de los docentes.
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