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RESUMEN
El Proyecto de Mejoramiento Educativo se decidi6 realizarlo en la Escuela Oficial
Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” de la cabecera de Nenton, del
Departamento Huehuetenango, la cual cuenta con un Gobierno Escolar, y la
Organizacion de Padres de Familia -OPF- quienes han realizado acercamientos
para apoyar la gestion educativa. Existe un porcentaje de repitencia,
especialmente en el grado de Tercero Primaria, especialmente en Matematicas,
los resultados en las pruebas que aplica el Ministerio de Educacion -MINEDUC-,

en los grados de primeros grados del Nivel Primario son muy bajos.

La mayor parte de la poblacién escolar es monolinglie, predominando el idioma
espaniol, el indice de analfabetismo en los padres de familia es un poco alto, la
pobreza resalta en sus condiciones de vida, ya que la mayoria depende de la

produccion que la madre Tierra les provee.

Se seleccioné como proyecto Promoviendo juegos ludicos para el aprendizaje en
operaciones basicas matematicas con la ayuda del Gobierno Escolar,
Organizacion de Padres de Familia, direccion y personal docente para la
promocion de actividades matematicas, tales como juegos ludicos, recursos
didacticos y otros. Las actividades desarrolladas lograron que los estudiantes se
motivaran y al final del proyecto remontara en un 60% los resultados académicos
en el Area de Matematica. Se evidencié que aplicar estrategias para generar
alianzas y compromisos entre los diferentes actores involucrados en la comunidad
educativa y otros potenciales, se puede impactar en la estructura organizativa para

lograr resultados deseables.



ABSTRACT
The Educational Improvement Project was decided to be carried out in the Official
Mixed Urban School "Emilio Arenales Catalan" of the municipal seat of Nenton,
Department of Huehuetenango, which has a School Government, and the
Organization of Parents of Family -OPF- who have made approaches to support
educational management. There is a percentage of repetition, especially in the
grade of Third Primary, especially in Mathematics; the results in the tests applied
by the Ministry of Education -MINEDUC-, in the grades of first grades of the Primary

Level are very low.

Most of the school population is monolingual, the Spanish language predominates,
the illiteracy rate among parents is a little high, and poverty stands out in their living
conditions, since the majority depends on the production that mother Earth

provides them.

It was selected as a project Promoting playful games for learning basic
mathematical operations with the help of the School Government, Parent
Organization, management and teaching staff for the promotion of mathematical
activities, such as playful games, teaching resources and others. The activities
carried out managed to motivate the students and at the end of the project, they
would reach 60% of the academic results in the Mathematics Area. It was evident
that applying strategies to generate alliances and commitments between the
different actors involved in the educational community and other potentials, can

impact on the organizational structure to achieve desirable results.
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INTRODUCCION
La carrera de Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con Enfasis en
Educacion Bilingtie tiene como requisito para graduarse, desarrollar un trabajo de
graduaciéon denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo. Para desarrollar el
PME se decidio realizarlo en la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales
Catalan” de la cabecera municipal de Nenton, departamento de Huehuetenango.

El cual tuvo una duracion desde agosto del afio 2019 y finalizé en mayo de 2020.

La escuela, con relacion a su organizacion, se puede mencionar el Gobierno
Escolar conformado por estudiantes representativos de todos los grados vy
secciones, asi mismo cuenta con el Consejo de Padres de Familia -OPF- quien se

encarga de velar por la administracién y elaboracion de la refaccion escolar.

Revisando los indicadores educativos se pudo observar el porcentaje en los
grados de primero a tercero, especialmente en el area de Matematica. Siendo éste
una preocupacion para la comunidad educativa, en especial para los padres de
familia de los estudiantes, pues muchos de ellos se dedican al comercio informal,
siendo el motivo para ellos la necesidad de aprender a valorar el conocimiento por

la matematica.

Aprovechando que en el centro educativo se tiene formado y sobre todo tiene
fortalecido, tanto el Gobierno Escolar como la Organizacién de Padres de Familia
quienes en repetidas ocasiones ha demostrado interés en disminuir la debilidad
que han tenido los estudiantes en resolver operaciones basicas en casa como en

la escuela, fortaleciendo de esta manera el analfabetismo de los padres de familia.

Al elaborar el DAFO completo se identificé como Linea de Accion Estratégica -

LAE- selecciona como proyecto Promoviendo juegos Para el aprendizaje en



operaciones basicas con la necesidad de aprender a resolver operaciones basicas
en la vida cotidiana del estudiante, promoviendo actividades de aprendizaje con
los mismos estudiantes y con apoyo de las diferentes organizaciones que existen

dentro del establecimiento.

Las acciones desarrolladas evidencian que aplicar estrategias genera
compromisos entre los diferentes actores involucrados con la comunidad
educativa como con los potenciales, en este caso las autoridades educativas como

las dos Coordinaciones Educativas del Distrito Escolar del municipio de Nentén.

En ocasiones la ensefianza de las matematicas se hace de forma ambigua, es
decir, el profesor explica y el alumno atiende, y posteriormente realiza ejemplos
sobre el tema tratado, muchas ocasiones los problemas que se plantean no estan
conectados con la realidad. Sin embargo con la implementacion de actividades
ludicas en la ensefianza de las matematicas, como los juegos, ayudan a practicar
el razonamiento y pensamiento logico y sobre todo conceptos matematicos,
consiguiendo que el estudiante encuentre la motivacion necesaria y se implique

mas en el proceso de su aprendizaje.

Por tanto, en este trabajo, la idea principal, es que se comiencen a construir los
conceptos de los alumnos a través de actividades ludicas, algunas de ellas
manipulativas y otras constructivas, para que el alumnado participe mas y se
impligue en las actividades. Hay que considerar que unir el juego con el
aprendizaje traera consigo, casi con toda seguridad, buenos resultados. El alumno
que aprende jugando y poniendo atencion en aquello que se le explica conseguira
fijar mejor los conceptos.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo estd dividido en cuatro capitulos, el
Capitulo | se refiere al Plan del proyecto de Mejoramiento educativo, el capitulo
refiera a la Fundamentacion Tedrica, capitulo Il establece la presentacion de

resultados y el capitulo IV se refiere al Analisis y discusion de resultados.



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO
1.1. Marco organizacional
1.1.1. Diagndstico Institucional
A. Nombre del establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta JM. “Emilio

Arenales Catalan”.

B. Direccién: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

C. Naturaleza de la institucion
Sector: Oficial

Area: Urbana

Plan: Diario

Modalidad: Monolingle
Tipo: Mixto

Categoria: Gradada
Jornada: Matutina

S@a@ ™0 o0 TP

Ciclo: Anual

D. Gobierno Escolar

a. Cuenta con gobierno escolar: Si

E. Vision y Mision
a. Vision
Ser una escuela que promueva la formacidon académica de nifios y nifias con
instruccion académica basada en valores morales, éticos y espirituales, para

obtener la armonia social, tomando como base el respeto hacia los demas,



preparandolos con una educacion de calidad y con pertinencia apta para su

desarrollo integral.

b. Mision
Somos una institucién educativa responsable, con personal capacitado para
ejercer nuestras funciones con calidad, partiendo de una metodologia innovadora
que nos permita contribuir de forma eficiente y consciente en la calidad educativa
y formativa de nuestros nifios y nifias, permitiéndoles una insercion social

competitiva y capacidades para la promocion de un clima de paz.

F. Estrategias de abordaje

Para adecuar a nuestros estudiantes dentro de los estandares requeridos por el
Curriculum Nacional Base, se abordan las siguientes estrategias:

a. Concursos sobre expresion artistica: Dibujo, baile, declamacion,
cancion.
Concursos Tecnoldgicos.
Concursos de Lectura.
Cuentos en familia.

Organizacion de alumnos.

-~ 0 oo T

Organizacion de Padres de familia.

Participacion en eventos deportivos.

@

G. Modelos educativos
. Modelo conceptual de calidad educativa (CNB. Pag. 13).

Innovacion y flexibilidad.

a

b

c. Contextualizacion.

d. Aprendizaje Situacional.

e. Aprendizaje colaborativo.

f. Interdisciplinariedad de la educacion (integracion de los contenidos de
las areas).

g. Evaluacion formativa.



h. Interdependencia de la teoria con la practica.

i. Acompafamiento psicopedagadgico.

H. Programas que actualmente estan desarrollando
a. Leamos Juntos.

Contemos Juntos.

Vivamos Juntos en Armonia.

Programa Nacional de Valores.

Gobierno Escolar.

~ 0 oo o

Gratuidad de la Educacion.

Alimentacioén Escolar.

5 @

Valija Didactica.

i. Remozamiento (Quinto programa).

I.  Proyectos
a. Proyectos desarrollados.

i. No hay.

b. Proyectos en desarrollo
i. Remozamiento del edificio Escolar.
ii. Aula Virtual.
ii. lluminacion de espacios deportivos.

iv. Remodelacion de cocina.

c. Proyectos por desarrollar
i. Techado de cancha de basquet bol.
ii. Muro de contencion.
iii. Jardinizacion.

iv. Sefalamientos de rutas de evacuacion.



1.1.2. Indicadores educativos
A. De contexto

a. Poblacion por rango de edades

Tabla 1

Poblacion por rango de edades

Edades
Grado 7 afos 8 afios 9 afios 10 afios 11 afios 12 afios 13 afios 14 afos 15 afios +
H M T H L) T H M T H M T H M T H L) T H M T H M|T H M T
Primero A 118|2|2[1]3
4 2
Primero B 9(1|112|838]|5 111
0]9
Primero C 1/7|1|3[3]|6
1 8
Segundo A 11912 |1|1] 2 2|2 111
2 1
Segundo B 111]1[8]1]1 1 111
1 9
Segundo C 8|1(1[6|2|8]1 1 2|2
119
Tercero A 6|11(2|3|3[6 2(1|13|3|2|5
501
Tercero B 5(1(2|2|4|6 2 (1131 1 1 1
914
Cuarto A 1112 64|11 1(2 21 1
0/3[3
Cuarto B 1112 2|3 [5|1(1]2[1]|1]2
3/2|5
Quinto A 6(9|1|2|4|6 111
5
Quinto B 3(7|1|4|4|8|1(1]2
0
Sexto A 719116171 1
6
Sexto B 116|1[2]|2|4]|1 1
0 6
TOTALES 3|/12(6/3|3[7|1[3|5|2|3|6|21|2|5[2|2[5|1]|6|1[3| 3 |1] 1
416[0[8|5[3|9|7[6]9]|2]|1 9[0]9]9|8|2 8

Fuente: elaboracion propia, tomada del libro de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales
Catalan”, Nenton, Huehuetenango.

Tabla 2
Resumen de poblacién por rango de edades
RANGO POBLACION PORCENTAJE
7 a 12 afios 376 98.95%
13 y mas afios 4 1.05%
TOTAL 380 100%

Fuente: elaboracion propia

b. indice de desarrollo humano
Poblacion por Género del Municipio de Nentén, Huehuetenango, Guatemala afio
2019.



Grafica 1

indice de Desarrollo

Poblacion

52%  48% = masculino

= femenino

Fuente: elaboracién propia, tomada del analisis de situacion de salud. Centro de Salud
municipio de Nentén 2019.

c. Piramide Poblacional del Departamento de Huehuetenango, afio
2019.
Gréfica 2
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Fuente: elaboracién propia, tomada del analisis de situacion de salud. Centro de Salud.




Grafica 3

Ocupacion Poblacional

Ocupacion de la Poblacion de Nenton,
Huehuetenango, Guatemala afio 2019
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Fuente: elaboracion propia, tomada de analisis de situaciéon de salud. Centro de Salud de

Nenton 2019.

d. Analisis de los Factores Condicionantes de la Salud del Municipio

de Nenton, Huehuetenango, Guatemala, afio 2,019.

Tabla 3

Factores condicionantes de Salud

Variable

Indicador

Fuente de Informacion

Escolaridad

Afios promedio de escolaridad de la mujer % a
21 afios de edad 13,21 %
Afos promedio de escolaridad del jefe de
familia a 21 afios de edad 58,60 %
% de matriculados 82 %
% de poblacion escolar
preprimaria 11,95 %
nivel primario 54,61 %
nivel basico 9,53 %
nivel diversificado 9,80 %
% de desercién escolar
Preprimaria 9,41 %
nivel primario 6,38 %
nivel basico 10,59 %
Nivel diversificado 5,75 %.

INE
CONALFA

Instrucciones superiores

%de poblacién con educacion superior 1 %

INE

Fuente: elaboracién propia,

tomada del andlisis de situacion de salud. Centro de Salud de Nentén 2019



e. Poblacion Escolar del Municipio de Nentén, Huehuetenango,

Guatemala afio 2019

Grafica 4
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Fuente: elaboracion propia analisis de situacion de salud. Centro de Salud Nentdn 2019.

B. De recursos:

a. Cantidad de alumnos matriculados: 380

b. Distribucion de la cantidad de alumnos por grados o niveles

Tabla 4

Alumnos por grado
1°A | 1°B [ 1°C [ 2°A | 2°B [ 2°C | 3°A | 3°B [ 4°A [ 4°B [ 5°A | 5°B | 6°A [ 6°B | T
25 [ 25|24 | 22 [ 26 |30 | 34 [ 36|34 |37 22|20 2421380

Fuente: elaboracion propia, tomada del libro de inscripcién de la direccion EOUM “Emilio
Arenales Catalan”.
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c. Cantidad de docentes y su distribucién por grados o niveles

Tabla 5.
Docentes por grados
No. Nombre del docente Grado
01 | Yaquelin Rolina Montejo Néjera Primero “A”
02 | Blanca Lilian Mauricio Camposeco Primero “B”
03 | Mirna Floricelda Lépez Alonzo Primero “C”
04 | Carol Liliana Samayoa Alvarado Segundo “A”
05 | Rosa Maria Alvarado Escobedo Segundo “B”
06 | Criceida Mendoza Juan Segundo “C”
07 | Elmer Esau Echeverria Rojas Tercero “A”
08 | Rosvin Horacio Mendoza Alvarado Tercero “B”
09 | Rolando Domingo Santos Cuarto “A”
10 | Sahyly Roger Hernandez Domingo Cuarto “B”
11 | Edvin Roger Alonzo Quinto  “A”
12 | Nuvere Isidoro Hernandez Escobedo Quinto  “B”
13 | Cain Balaam Camposeco Camposeco Sexto ‘A’
14 | Edelman Arandy Hernandez Torrez Sexto  “B”
15 | Deifilio Rubelci Hernandez Escobedo Director sin grados

Fuente: elaboracion propia, tomada del libro de inscripcién de la direccion EOUM
“Emilio Arenales Catalan”.
d. Relacion alumno/docente.

i. Total de alumnos inscritos: 380.

ii. Total de docentes asignados: 14.

ii. Larelacion que existe entre alumnos y docentes en el afio 2019

segun matricula es de 27.14 alumnos por docente.

C. De proceso:
a. Asistencia de los alumnos
i. La asistencia de los alumnos es del 98.16% vy la inasistencia de
1.84%.

b. Porcentaje de cumplimiento de dias de clase.
i. El porcentaje de cumplimiento de los dias de clase del afio
2,018 es de 87.10%/(de 206 dias habiles se trabajaron 176).
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c. ldioma utilizado como medio de ensenanza.
i. El idioma utilizado como medio de ensenanza es el idioma

espafol.

d. Disponibilidad de textos y materiales.
i. La recepcion de libros de texto, especialmente para los nifios y

nifias de la escuela, se detalla en los siguientes cuadros:

Tabla 6
Recepcioén de libros 2017

Recepcién de Libros de Texto Ciclo Escolar 2017
GRADO MATE CyLL1 MSyN CNyT CSyFC TOTAL
10. 72 72 72 216
23-02-17 23-02-17 27-03-17
20. 49 49 49 147
23-02-17 23-02-17 27-03-17
30 40 40 40 120
23-02-17 23-02-17 27-03-17
40. 49 49 49 49 196
23-02-17 23-02-17 13-03-17 13-03-17
Total 210 210 161 49 49 679

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la Coordinacién Técnico
Administrativa Distrito 13-05-14 Nent6n, Huehuetenango.

Tabla 7
Recepcién de libros 2018

Recepcién de Libros de Texto Ciclo Escolar 2018
CylL CyL
GRADO MATE V1 1° V2 1° CyLL1| CNyT |CSyFC | TOTAL
1o. 72 72 72 216
19-02-18 | 23-02-17 19-02-18
20. 49 49 98
14-02-18 19-02-18
3o.
40.
50. 49 49 49 49 196
06-02-18 06-02-18 19-02-18 19-02-18
60. 50 50 50 50 200
06-02-18 06-02-18 19-02-18 19-02-18
TOTAL 220 72 72 148 99 99 710

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la Coordinacién Técnico Administrativa
Distrito 13-05-14 Nentén, Huehuetenango.



Recepcion de libros 2019
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Tabla 8

Recepcidn de Libros de Texto Ciclo Escolar 2019
Grado Mate TextosCyL TextosCyL Mi Libro
Leo y Escribo | Leo y Escribo de CyLL1 | Total
paso 1 paso 2 Lecturas
10. 83 80 83 83 329
20-02-19 25-02-19 25-02-19 25-02-19
20. 72 72 144
20-02-19 25-02-19
TOTAL 155 80 83 83 72 473

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la Coordinacion Técnico Administrativa
Distrito 13-05-14 Nentén, Huehuetenango.
Como puede observarse en los cuadros de recepcion de libros de texto, las
entregas no son en forma completa, sino seccionadas: en forma anual, en relacién

a los grados y en relacion a las mismas categorias de libros.

e. Organizacioén de los padres de familia
La Organizacion de Padres de Familia —OPF- es el grupo general organizado de
padres y madres de familia en la escuela, como organizacion legal requerida por

el Sistema Educativo Nacional.

D. De resultados de escolarizacion

a. Escolarizacion oportuna

Tabla 9
Resultados de Escolarizacion Primero a Tercero 2019
Escolarizacién Oportuna Ciclo 1-2019
Grados Inscritos Sobreedad Escolarizacion Porcentaje
oportuna
Primero 74 1 73 98.65%
Segundo 78 7 71 91.03%
Tercero 70 13 57 81.43%
90.37%
Total 222 21 201 90.54%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nentdn, Huehuetenango.
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El 90.54% de los nifios y nifias del primer ciclo estan dentro del rango de

escolarizacién oportuna.

Tabla 10.
Escolarizacion Por Ciclo Escolar 2019
Escolarizacion Oportuna por Nivel Ciclo Escolar 2019

Grados Inscritos Sobreedad Escolarizacion Porcentaje

oportuna
Primero 74 1 73 98.65%
Segundo 78 7 71 91.03%
Tercero 70 13 57 81.43%
Cuarto 71 8 63 88.73%
Quinto 42 3 39 92.86%
Sexto 45 2 43 95.56%
91.38%
Total 380 34 346 91.05%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.

El 91.38% de los nifios y nifias del nivel primario estan dentro del rango de

escolarizacion oportuna.

b. Escolarizacion por edades simples

Tabla 11
Escolarizacién por edades simples ciclo escolar 2019.
Sgﬁggé 1er. grado | 2° grado | 3er. grado | 4° grado | 5° grado | 6° grado | Total
7 afos 59 1 60
8 aiios 14 59 73
9 aiios 11 45 56
10 afos 1 12 48 61
11 afios 4 6 15 25 50
12 afios 1 2 6 3 14 32 58
13 afios 4 3 11 18
14 afos 1 2 3
15 afios y mas 1 1
Totales 74 78 70 71 42 45 380

Fuente: elaboracién propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM “Emilio Arenales
Catalan”, Nenton, Huehuetenango.
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c. Sobreedad
Tabla 12
Sobre edad escolar 2019

Sobreedad Escolar Ciclo Escolar 2019
Grados Inscritos Sobreedad Porcentaje
Primero 74 1 1.35%
Segundo 78 7 8.97%
Tercero 70 13 18.57%
Cuarto 71 8 11.27%
Quinto 42 3 7.14%
Sexto 45 2 4.44%
8.62%
Total 380 34 8.95%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.

El 8.62% de los nifios y nifias del nivel, estan dentro del rango de Sobreedad

escolar.

d. Tasa de promocioén anual

Alumnos que finalizaron el grado y lo aprobaron, del total de alumnos inscritos al

inicio del afio.
Tabla 13
Promocion escolar
Promocién Escolar en los ultimos 5 afios

AfRo Inscritos Promovidos Porcentaje
2014 301 272 90.37%
2015 308 276 89.61%
2016 314 294 93.63%
2017 338 301 89.05%
2018 368 306 83.15%
89.16%
TOTAL 1629 1449 88.95%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.
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e. Fracaso escolar

Tabla 14

Fracaso Escolar

FRACASO ESCOLAR EN LOS ULTIMOS 5 ANOS

AfRo inscritos No . Retirados Total Fracaso
promovido. Escolar

2014 301 18 11 29 9.63%
2015 308 25 7 32 10.39%
2016 314 20 0 20 6.37%
2017 338 24 13 37 10.95%
2018 368 47 15 62 16.85%
10.84%

TOTAL 1629 134 46 180 11.05%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.

Tomando como referencia los datos que se tienen registrados en las actas de
evaluacién de rendimiento escolar, se tiene que el 10.84 % de los alumnos

inscritos, tuvieron un fracaso escolar.

f. Conservacion de la matricula

Tabla 15
Conservacioén de la Matricula
Conservacién de la Matricula en os ultimos 5 Afios

Afio Inscritos Evaluados Conservacién

2014 301 290 96.35%

2015 308 301 97.73%

2016 314 314 100.00%

2017 338 325 96.15%

2018 368 353 95.92%
97.23%

Total 1629 1583 97.18%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nent6n, Huehuetenango

La conservacién de la matricula escolar, reportada a las autoridades superiores

de los afos: 2014 al 2018, fue de un 97.18 % y refleja un alto grado de positivismo.
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g. Finalizacion de nivel
Tabla 16

Finalizacion por nivel

FINALIZACION DE NIVEL EN LOS ULTIMOS 5 ANOS

Afo Inscritos 60. grado Promovidos Finalizacion de nivel
2014 54 53 98.14%
2015 48 47 97.92%
2016 45 44 97.78%
2017 47 X 87.23%
2018 34 29 85.29%
93.27%
TOTAL 228 214 93.86%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.
Valorando los datos que se tuvieron a la vista y analizados de acuerdo a su
comportamiento, se pudo establecer que el 93.74% finaliza con éxito el nivel

primario.

h. Repitencia
Tabla 17

Repitencia Escolar

Repitencia Escolar en los ultimos 5 afios

Afo Alumnos repitentes Tasa de repitencia

2014 23 9.63%

2015 4.87%

2016 15 6.37%

2017 15 4.40%

2018 12.77%
TOTAL 7.61%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango

De acuerdo a los datos que fueron consignados de los registros estadisticos que
se llevan en la Direccion del plantel se pudo determinar que el grado de Repitencia

durante los cinco afios evaluados fue de 7.61 %.
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i. Desercion
Tabla 18
Desercion Escolar
Desercion Escolar en los ultimos 5 afios
Afo Inscritos Retirados Tasa de desercion
2014 301 11 3.65%
2015 308 7 2.27%
2016 314 0 0
2017 338 13 3.85%
2018 368 15 4.08%
2.77%
TOTAL 1629 46 2.82%

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de la direccion EOUM Emilio
Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.

Durante los ultimos cinco anos, la desercién del establecimiento es de 2.82%.

E. Resultados de aprendizaje.

a. Resultados de Lectura: Primer Grado Primaria (1°.)

Tala 19

Resultados de lectura primer grado Comunicacién y Lenguaje

Resultado de lectura primer grado de primaria porcentaje de estudiantes por
criterio de “logro” o no “logro” relativos a la promocion y no promocion en el

area de Comunicacioén y Lenguaje

Grado Promovidos % No promovidos %
Primero “A” 22 88 3 12
Primero “B” 23 96 1 4
Primero “C” 28 96 1 4

Fuente: elaboracién propia, tomada de los archivos de los cuadros PRIM de la direccion EOUM
Emilio Arenales Catalan, Nenton, Huehuetenango.
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b. Resultados de Matematicas: Primer Grado Primaria (1°).

Tabla 20

Resultados de lectura primer grado de Matemética

Resultado de lectura primer grado de primaria porcentaje de estudiantes por

criterio de “logro” o no “logro” relativos a la promocién y no promocion en el
area de Matematicas
Grado Promovidos % No promovidos %
Primero “A” 24 96 1 4
Primero “B” 22 96 1 4
Primero “C” 27 96 1 4

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de los cuadros PRIM de la direccion
EOUM Emilio Arenales Catalan, Nentén, Huehuetenango.

c. Resultados de Lectura: Tercer Grado Primaria (3°). Porcentaje de

estudiantes que logran y no logran el criterio de lectura

El Porcentaje de estudiantes de tercer grado por niveles de desempefio en Lectura

de los 75 alumnos el 13.33 % no aprobé el criterio de Lectura para este nivel y el
86.67% aprobo este criterio con éxito.

Gréfica No. 5

Porcentaje de Estudiantes en Comunicacion y Lenguaje

Porcentaje de estudiantes
con criterio de logro y no
logro en el éarea de
Comunicacion y Lenguaje

o -

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de los cuadros PRIM de la direccién
EOUM Emilio Arenales Catalan, Nentén, Huehuetenango.
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d. Resultados de Matematica: Tercer Grado Primaria (3°). Porcentaje

de estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematicas.

El 85.34% de los estudiantes de tercer grado alcanzan con éxito el criterio de

logro en el area de matematica, mientras que el otro 14.66%, no lo hace.

Gréfica No. 6

Porcentaje de estudiantes de matematica

Porcentaje de
estudiantes con criterio
de logro y no logro en el
area de Matematica

= No

y

e

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de los cuadros PRIM de la direccién
EOUM Emilio Arenales Catalan, Nentén, Huehuetenango.

e. Resultados de Lectura: Sexto Grado Primaria (6°). Porcentaje de

estudiantes que logran y no logran el criterio de Lectura.

El 88.24% de los estudiantes logran los criterios de desempefio en lectura,

mientras que el otro 11.78% no lo hace.
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Grafica 7

Criterios de Desempefio

M Lo..

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de los cuadros PRIM de la direccion
EOUM Emilio Arenales Catalan, Nentén, Huehuetenango.

f. Resultados de Matematica: Sexto Grado Primaria (6°). Porcentaje

de estudiantes que logran y no logran el criterio de Matematica.

85.3% de estudiantes de sexto grado logra establecer el con éxito el logro del

criterio de matematica 85.30%, mientras que el 14.70% no lo hace.

Gréfica 8
Porcentaje de alumnos con éxito en matematica
Porcentaje de alumnos

que lograron con éxito
los criterios de

Matematicas.

Fuente: elaboracion propia, tomada de los archivos de los cuadros PRIM de la direccion
EOUM Emilio Arenales Catalan, Nentén, Huehuetenango.
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g. Resultados SERCE 3° y 6° Primaria, Lectura y Matematicas.
Segundo Estudio Regional Comparativo y Explicativo: EI SERCE tiene como
proposito la evaluacién y comparaciéon de los aprendizajes alcanzados por los
estudiantes de América Latina y el Caribe inscritos en tercero y sexto grados de

educacion primaria en las areas de Lenguaje (Lectura y Escritura) y Matematicas.

En la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” no se cuenta con
este estudio, por lo que no se puede contabilizar el nimero de alumnos que

participan en este programa.

1.1.3. Antecedentes

A. Histéricos
La poblacién de Nentdn, en sus inicios, tenia en el centro de su urbe, el
funcionamiento de una escuela de nifas y una escuela de nifos. Posteriormente,
debido al aumento de la poblacién estudiantil, el establecimiento se traslado a su
ubicacion actual. La escuela lleva el nombre Emilio Arenales Catalan, segun
Acuerdo Gubernativo No. 264 de fecha 18 de septiembre de1969, emitido durante
la administracion del Presidente Julio César Méndez Montenegro, en honor al
personaje guatemalteco que llevé ese nombre y que ocupd el cargo de Ministro
de Relaciones Exteriores de Guatemala de 1966 a 1968, afio en que fue designado

Presidente de la Vigésima Tercera Asamblea General de las Naciones Unidas.

Segun datos obtenidos, el primer Director fue el profesor Carlos Humberto
Ordéfiez y los primeros docentes fueron: Arturo Alejandro Castillo, Jesus
Quintobery Martinez, Olga Clotocinda Rodriguez, Julio César Echeverria, Elidia
Martinez, Violeta Lili Mauricio, Juana Otilia Aguilar. Los primeros alumnos

sumaron 140.

Transcurridos los anos, el edificio escolar se vio bastante dafiado, razén suficiente
para considerar que el Proyecto Educativo Institucional del ciclo escolar 2012, se

fundamentara en la “Ampliacién y Remodelacién del Edificio Escolar” el cual, a la
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fecha, llevaba 44 afios de construido, por lo que su deterioro era ampliamente
considerable, ocasionando riesgos para la nifiez estudiantil, por tanto, la
comunidad educativa se organizd para gestionar la construccion de un nuevo

edificio.

En mayo del afio 2,008, a través del Consejo Comunitario de Desarrollo local -
COCODE-, se empezd a gestionar un nuevo edificio escolar, tomando en
consideracion el estado fisico del actual, la cantidad de afios de su construccion y
el riesgo que para el alumnado representaba. Se solicitd a la Coordinaciéon
Técnico Administrativa su intervencion a efecto realizara inspecciéon ocular para
verificar las condiciones del establecimiento y hacer llegar informe
circunstanciado a donde correspondia (Dictamen No. 002-2008, en donde se
emite opinidn favorable para que el Ministerio de Educacion u otra dependencia
tomara cartas en el asunto)

Es muy importante hacer mencion de la gestion medular que emprendio el
Licenciado Osbeli Gressi Camposeco, que desde su Direccidn en la organizacion
gubernamental Fondo Nacional para la Paz -FONAPAZ- y luego desde su cargo
legislativo como Diputado del Congreso de la Republica, tocoé puertas para la
ejecucion de uno de los Proyectos, pues, con el afan de lograr el objetivo
propuesto, se formularon dos proyectos, manteniendo la idea de utilizar los
espacios de terreno quebrado con la intencion de ampliar los espacios recreativos
de los nifios y nifias.

Para el ciclo escolar 2012, la comunidad educativa se comprometio, considerando
gestiones bastante avanzadas, a emprender al cien por ciento la exigencia de
ejecucion del proyecto “Ampliacion y Remodelacion del Edificio.

Escolar” asi como también expres6 su compromiso de apoyar en todo lo que se le

requiriera para que al finalizar el ciclo escolar, se contara con el logro del proyecto.
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Lamentablemente se tuvo que esperar todo el ciclo escolar 2012 y parte del 2013,
porque hasta finales de marzo de 2013, se desalojo el edificio escolar para que
tomara posesiéon la Constructora encargada de la ejecucion del PROYECTO
“AMPLIACION Y REMODELACION DEL EDIFICIO ESCOLAR”, culminando asi,
un ciclo escolar lleno de carencias, albergados en las aulas del vecino Instituto de

Educacion Basica por Cooperativa.

A inicios de marzo del ciclo escolar 2014, se tomd posesion del nuevo y
remodelado edificio escolar, el cual a la fecha, se encuentra muy presentable,
motivando a docentes, padres de familia y especialmente a nifios y nifias, a

emprender con gusto la tarea educativa que compete a cada uno

Luego del logro del proyecto de ampliacion y remodelacion del edificio escolar, en
base a la capacidad de gestién, se ha logrado mantener el ornato del
establecimiento, el equipamiento de un laboratorio de computacion, el
mejoramiento de espacios recreativos, el mejoramiento del servicio de cocina,
entre otros, sin embargo, aun falta mejorar para agrandar la satisfaccion de
pertenecer a este establecimiento educativo y para ir en pos de la tan ansiada

calidad educativa.

B. De contexto.
El establecimiento esta inserto en la periferia de la comunidad urbana. Su
ubicacioén no es la ideal, pero por estar un poco alejada del centro de la poblacién,
permite el ambiente necesario para mantener la armonia en el proceso educativo
de los nifios y nifias. Las instalaciones ahora, estan en perfecto estado, pues se
cuenta con dieciséis aulas en cuatro moédulos de edificios, cada médulo con sus
respectivos servicios sanitarios, con espacios para direccion, cocina, bodegas,
conserjeria y sala de profesores. Los ambientes recreativos no son suficientes
para los nifios, sin embargo, se logran acomodar. Se cuenta con una cancha

polideportiva con su respectivo graderio y pequeias areas verdes.
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La anterior descripcion, vitaliza sobremanera la energia con la que tanto
profesores y estudiantes emprenden la tarea educativa, permitiendo ejecutar un
mejor ejercicio docente y facilitando a los nifios y nifios, el abordaje de las
actividades que se han planificado para mejorar su aprendizaje y su

desenvolvimiento tanto dentro como fuera de la escuela.

C. De recursos
Con la buena administracion del centro educativo, el aumento de la cobertura en
un 20.79% de 2014 a 2019 (Ver resultados de escolarizacion), instalaciones
educativas satisfactorias, el egreso del 73% de los docentes del Profesorado de
Educacion Primaria Intercultural, la participacion del 47% de los docentes en la
Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural en el Programa Académico de
Desarrollo Profesional Docente, estar insertos en una comunidad urbana y un
buen porcentaje de familias que son capaces de proveer a sus hijos e hijas sus
necesidades basicas educativas, se enfrentan los retos educativos en el

establecimiento.

Ademas, se tiene el apoyo de una Organizacion de Padres de Familia quienes
administran los fondos de los programas de Alimentacion Escolar, Utiles
Escolares, Valija Didactica, Gratuidad de la Educacion y Remozamiento. Para el
presente ciclo escolar la escuela cuenta con un pequefo laboratorio de
computacién y por ultimo, los libros de texto, son recursos que siempre se han

asignado de forma incompleta y en forma extemporanea.

En cuanto a la asignacion de personal, como recurso valioso para la tarea
educativa, el establecimiento siempre se ha visto desfavorecido, pues ante el retiro
por jubilacion de companferos docentes, afio tras afio se espera la asignacion de
tres o hasta cuatro compafieros maestros por contrato o por reubicacion,
emparejando la asignacion de nifios, grados y secciones, a veces hasta el mes de

marzo.
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D. De proceso
La escuela se encarga de velar que los nifios se lleven bien, fomentando valores
inclusivos como: el respeto, la tolerancia, la solidaridad, la equidad y la igualdad
de derechos y oportunidades, acciones que a futuro ayudaran a minimizar
comportamientos negativos en los nifios y nifas, jévenes y adultos y como a la

comunidad educativa en general.

Hoy en dia se viene arrastrando secuelas emocionales que causan dafos
psicolégicos; unos més que otros, derivadas de los hechos del pasado e incluso
del presente, pues nos encontramos también, atentos a la violencia, crimen
organizado, narcotrafico y escenarios politicos con actitudes indeseables,

logrando cierta inestabilidad social.

A pesar de eso, el contexto favorece el proceso educativo, los profesores, en buen
porcentaje, se han adherido al Programa Académico de profesionalizacion
Docente —PADEP/D- y se han ajustado a las exigencias del nuevo Curriculum
Nacional Base derivado de la Reforma Educativa que va en pos de la calidad

educativa que exige el Ministerio de Educacion de Guatemala.

E. De resultados de Escolarizacion.
Anteriormente los maestros que atendian la educacion eran empiricos. Luego que
hubo mas oportunidades, los maestros eran realmente titulados como tal. En el
municipio, la mayoria de docentes eran de la cabecera departamental.
Posteriormente, las familias nentonenses apostaron por la educacion y llegé el
momento que la gran mayoria de maestros eran originarios del pueblo de Nenton.
En la cabecera municipal, se diversificé el servicio educativo: se fundaron

establecimientos de nivel medio e hicieron presencia universidades del pais.

De esa manera, la cobertura de la Escuela Oficial Urbana Mixta Emilio Arenales

Catalan, siempre ha ido hacia adelante, egresando promociones de estudiantes
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que hoy por hoy, destacan como profesionales en diferentes areas del saber y que

se desempefian con profesionalismo en el municipio

F. De resultados de aprendizaje.
Segun los resultados de escolarizacion encontrados entre 2014 y 2018, la
conservacion de la matricula ha sido del 97.23% y la tasa de promocion ha sido
del 88.95%. Los datos son satisfactorios y demuestran también la desercion de
alumnos y la no promocion de otros tantos, como datos minimos. Esto conlleva a
pensar que de algun modo, los padres de familia resultan siendo elementos
esenciales en el proceso formativos de los nifios, especialmente las madres,
quienes estan mas pendientes y son las que se acercan de forma mas continua a

la escuela.

Analizando los grupos de sexto primaria en los ultimos cinco afos, el 93.86% de
los alumnos que ingresan a sexto, logran finalizar con éxito el nivel. Ademas de
enfrascarse el establecimiento en las areas curriculares, se brinda la oportunidad
a los estudiantes de participar en eventos deportivos, logrando actividades de tal
naturaleza hasta a nivel nacional. Otro de los aspectos en los que destaca el
establecimiento a nivel comunitario, es la participaciéon que se tienen en eventos
culturales y de proyeccion social. Todo esto, permite cierta satisfaccion de la
comunidad educativa, influyendo en las buenas practicas sociales de igualdad y

respeto entre hombres, mujeres y nifios dentro y fuera del hogar.

1.1.4. Marco Epistemoldégico:

Los paises desarrollados en el mundo, han apostado por la educacion. Guatemala
no invierte lo suficiente en el sistema educativo y en comparacion con otros paises,
ha quedado rezagado. Sin embargo, se hacen esfuerzos por una mejor educacion
a través de politicas impulsadas desde el ente rector del sistema educativo: el
Ministerio de Educacion. Dichas politicas impactan de forma diferente en las
distintas regiones del pais y, en cada comunidad, se ven afectas por diferentes

circunstancias, siendo estas
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A. Circunstancias historicas
Como en toda comunidad naciente, la prioridad de los pobladores de Nentdn, fue
construir una escuela. En sus inicios, habia dos escuelas, una de nifios y la otra
de nifas, ubicadas al centro de la comunidad. Es hasta aproximadamente en
1967, cuando las escuelas se unifican y se trasladan a donde actualmente

funciona la Escuela Oficial Urbana Mixta Emilio Arenales Catalan.

La sociologia establece que somos en cierta forma, un resultado de nuestra
historia. Pero las generaciones comunitarias que estudiaron solo tercer grado,
dieron paso a las generaciones que culminaron su sexto grado de primaria. Hoy,
coexisten las generaciones que han logrado estudiar los grados basicos, los que
se lograron graduar de una carrera de nivel medio y los que actualmente estudian

una carrera universitaria porque asi lo exige el sistema en curso.

En Nentdn, es hasta 1974 que se inicia con los servicios educativos de educacion
basica y hasta 1999 con los servicios educativos de un establecimiento de ciclo
diversificado, de donde egresaron muchos de los docentes que hoy forman parte

del gremio magisterial nentonense.

Debido a que el actual sistema educativo exige que los nuevos profesionales sean
egresados universitarios, los establecimientos del ciclo diversificado de nivel
medio se vieron obligados, exigidos y presionados para servir solo carreras
preparatorias, preuniversitarias, trayendo la presencia en la comunidad, de hasta

cuatro universidades.

Puede establecerse entonces que la comunidad de Nentdn, quiza por ser una
cabecera municipal, ha tenido cierto auge en la preparacion académica de sus

jovenes.
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B. Circunstancias psicoldgicas
Para consolidar la fundacion del municipio de Nentén y declarar la comunidad de
Nentdn como cabecera municipal, en aquel entonces, fueron invitadas otras
familias a radicar en el lugar, situacion que en algun punto, no permite una
identidad concreta y especifica de los nentonense, pues en la actualidad, en el
casco urbano se demuestra mucha apatia en la participacion ciudadana y en la
toma de decisiones convocada por las autoridades municipales y/o Consejo

Comunitario de Desarrollo.

La actitud de los nentonense, se ve reflejada en algunos nifios que dejan hacer o
simplemente no quieren tomar protagonismos en el entorno escolar, demostrando
también, apatia o indiferencia ante acciones que deben ser impulsadas por ellos
mismos. Esta misma situacion, llevo también a la pérdida del poder municipal

hace ya muchos afios.

El auge educativo que ha tomado la comunidad en los ultimos afios, hizo que
muchos padres y madres de familia con carrera profesional, se ocuparan en algun
empleo, abandonando a sus hijos e hijas acompafiados de nuevas tecnologias, lo
que permite la observacion de alumnos desinteresados en la ejecucion de
actividades educativas en la escuela y cierto mal comportamiento, desajenando
de la practica de valores o normas de cortesia que en algun tiempo fueron

caracteristica fundamental de los pobladores de la comunidad.

Es curioso, pero cierto el dicho que afirma “pueblo chico, infierno grande”, porque
en las familias y en la calle, se cuecen los chismes que levantan escandalo
popular, a orillando a los nifios al mal manejo de informacién. Sin embargo, la
gente del pueblo es solidaria ante eventos catastroficos y los infantes no se

quedan atras cuando de apoyar se trata.

Ademas, los pueblos son en cierta forma el resultado de su historia. Las personas

mayores, que vivieron de frente el conflicto armado interno en el pais, tratan de
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recordar con festejos, conmemoraciones y acciones que permitan dejar un

mensaje positivo en los menores para nunca mas repetir esa dura etapa de la vida.

C. Circunstancias sociolégicas
En la actualidad, puede considerarse Nenton como una comunidad prospera.
Tomada como paso fronterizo, su economia ha florecido por ser cuna de familias

de inmigrantes que establecen aqui, comercios influyentes.

Los habitantes oriundos, procuran la preparacion académica de sus hijos, aunque
con el creciente desempleo, la ocupacion de muchos vecinos es de
emprendimiento personal, estableciendo también negocios que dan vida comercial

a la comunidad de Nentén.

Esta situacion, modifica las circunstancias de relaciones sociales al convivir con
personas de culturas diferentes con perjuicio o beneficio para los locales. Asi
mismo, la escuela se convierte en el punto convergente de convivencia social de
nifos y nifias de familias de origen diverso, donde sigue prevaleciendo el espafiol

como idioma predominante.

Son pocas las familias que, debido a la escases y pobreza, han decidido emigrar
hacia los paises del norte, aunque en los ultimos dos afios escolares, la escuela
urbana suma un cuatro por ciento de desercién debido a la migracion, sin
embargo, nuestra cobertura se ha ampliado en un veinte por ciento de 2014 a la

presente fecha.

D. Circunstancias culturales
Como en toda comunidad abierta a los cambios facilitados por la educacién y el
uso de las nuevas tecnologias, las familias han dejado de lado las viejas
costumbres racistas. Hoy podemos observar la convivencia de parejas de origen
distinto, conformando familias abiertas a cambios sociales estructurales de una

sociedad moderna
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Pueden existir casos de machismo, sexismo o feminismo, pero la idea general se
ancla en que la igualdad entre hombres y mujeres tiene alta relevancia, pues en
las aulas de la escuela primaria no existe disparidad alguna. En las aulas de nivel
medio o de nivel superior, igual situacion sucede. En la comunidad, se ha
arraigado en la mente de muchos que la preparacion académica es igual para

hombres y mujeres.

En el seno del hogar, mama, aunque tenga un trabajo remunerado, sigue
preparando los alimentos y es la encargada de velar por el orden de la casa,
mientras que papa, se dedica a los trabajos que dan sustento econdémico a la
familia, sin significar al cien por ciento que los varones se desajenen de algunas

actividades domésticas

A pesar que la comunidad cuenta con muchos vecinos de buena preparacién
académica, la participacion ciudadana en acciones politicas y de desarrollo
comunitario, es escasa. Algunos festejos tradicionales se viven en familia,
mientras que los festejos tradicionales generales a nivel comunitario, deben incluir
estrategias para lograr la participacion. Es ahi donde la escuela, es tomada en

cuenta para impulsar la participacion comunitaria en algunos eventos.

1.1.5. Marco del Contexto Educacional

A. El entorno sociocultural
Relaciones interpersonales con los agentes educativos. Se puede medir mediante
la tranquilidad, el respeto, la conformidad, la felicidad, la confianza, el adelanto,
el amor, carifio y la extrafieza, que se tiene al estar alejado de un centro educativo,

en el cual hemos laborado, durante varios afnos.

Si como docentes nos llevaramos bien, ese es el reflejo que le enviamos a
nuestros alumnos, pero si al contrario nos llevaramos mal, no nos comunicariamos

0 nos criticaramos al otro, todo el tiempo estamos pendientes del actuar de los
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compafieros, el alumno luego se da cuenta y empieza a actuar de la misma forma,
como consecuencia todos salimos perdiendo, retomando algunos apuntes, se

puede mencionar lo siguiente:

Las relaciones interpersonales ocupan un lugar especial en la sociedad, debido a
que se convive cotidianamente con diversas personas, mismas que conservan
puntos de vista, ideas, metas, percepciones o formacion diferentes, debido a ello

se requiere de una convivencia sana para hablar de calidad de vida.

Denominadas también como relaciones humanas, interrelaciones personales o
relaciones interpersonales, son aquellas relaciones que se establecen entre al
menos dos personas y son parte esencial de la vida en sociedad, caracteristica
del ser humano, en donde en el desarrollo integral de las personas las relaciones
interpersonales tienen un papel fundamental, dado que en todo acto en el que

intervengan dos o mas personas se considera una relacion humana.

En el trabajo se requiere establecer comunicacion constante con las personas,
generando asi relaciones interpersonales sanas, aprovechando los medios que se
encuentran actualmente, no dejando a un lado la comunicacién cara a cara, ya
que hoy en dia se utiliza la comunicacion virtual en mayor medida, en donde el
lenguaje no verbal no se percibe, como son los gestos corporales o las emociones,

y por lo tanto la interpretacion del mensaje puede variar.

Se ha dicho que el alumno es el reflejo de sus padres, y lo reafirma con el buen
comportamiento de su maestro, explicando esto que los profesores con una
relacion personal entre el claustro de catedraticos los alumnos van a ser el reflejo
posteriormente, si en el establecimiento hay buena armonia, se ayudan entre
todos en la resolucion de cualquier problema sea este de caracter de conducta de
alumnos, psicoldgicos, social, familiar, pedagdgico, etc. Todo se resuelve con

efectividad y la confianza se va haciendo mas positiva.
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Es por ello que uno de los ambientes que deben favorecer en un establecimiento
educativo es la buena relaciéon que exista entre los maestros, director, alumnos,
padres de familia, organizaciones que colaboran con la escuela, con las
autoridades educativas existentes en el municipio, cuando todo esto sucede los
ganadores somos todos y todas, y como consecuencia gana la comunidad, el

municipio, el departamento y por ultimo el pais.

B. Los medios de comunicacion una escuela paralela
La disciplina en el aula es un aspecto de la educacién de los alumnos que ha
preocupado siempre a los educadores, asi como a los padres y madres. La
comunicacion, es uno de los aspectos que tienen mayor influencia en la dinamica

del aula. La realidad de la vida cotidiana de los docentes en las aulas.

Nos ha tocado vivir dia con dia y resolver casos de alumnos que por malas
influencia de los medios de comunicacién que ven, no cumplen sus obligaciones,
ocasionando en ellos una conducta de rebeldia a la hora de hacer sus trabajos,
una restriccion por parte de las autoridades locales y nacionales lo que debe ser

tomada muy en cuenta.

El Congreso de la Republica donde legisle sobre qué programas deben pasar y
adecuar la hora, en sus peliculas porque son de accioén, pero solo para matar a
sus semejantes y el asesino siempre sale bien librado y es ahi donde el alumno
se empieza a formar muy mal porque todo lo que ve piensa que en la vida real va
a pasar lo mismo y en muchas ocasiones es asi, porque los padres no se han
percatado o no tienen alguna supervision de los programas que sus hijos ven, y
por supuesto tampoco tienen la orientacion necesaria, por lo regular escogen el

camino equivocado.

En la actualidad, es de todos conocidos que los medios de comunicacion de masas
son considerados un elemento que forma parte de la vida de los nifios, influyendo

de manera directa en su percepcion de la realidad y del mundo en el que viven.
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Por tanto, son una fuente de aprendizaje para ellos, pues a través de estos medios
aprenden contenidos, adquieren cultura, comportamientos y habitos,
convirtiéndose en definitiva en agentes que influyen en su proceso de aprendizaje

y socializacion.

Por consiguiente, no podemos negar que los medios de comunicacion tienen
influencia en el proceso de aprendizaje del nifio y en su forma de aprender. Sin
embargo, la postura de la escuela ha sido siempre evasiva, ofreciendo una
perspectiva en la que se consideraba que estos influyen, pero negativamente en

la educacion y formacion cultural.

Los padres y educadores no son muchas veces conscientes del fuerte
consumismo que genera el medio televisivo en los nifios de 6 a 8 afios: el
abandono de otras actividades mas productivas y la gran tendencia de estos nifios
hacia el consumo televisivo en sus ratos de ocio. Durante estos ultimos cinco afos,
debido a la proliferacion de la television en casi todos los rincones del hogar por
diversas razones: el visionado de diferentes programas por cada miembro de la
familia; el preferir ver solo la television en vez de estar acompafado del resto de
los familiares; la comodidad de ver la television en el dormitorio antes de dormir,
etc., constituyen los pilares por los cuales el consumo televisivo ha aumentado

considerablemente.

Violencia, Los medios de comunicacion indudablemente se han vuelto parte de
nuestra vida cotidiana, parte de nuestra cultura visual y mas cotidiano ha sido el
contenido de tipo violento que se presenta en los medios y eso hace que pocas
veces se reflexione entorno a él y ademas se deje de lado los efectos que pueda
tener. Los nifios que se exponen excesivamente a la violencia en la television

tienden a ser mas agresivos.

Drogadiccion, Aunque la problematica de las drogas suele ocupar un lugar

preeminente en los medios de comunicacion social, conviene analizar criticamente
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su sentido. Se constata asi que, mientras los medios de comunicacion social sirven
de soporte para todo tipo de campanias 'preventivas’, estos mismos medios hacen
publicidad tanto directa como indirecta de todo tipo de drogas al mismo tiempo que
con su informacion refuerzan los valores establecidos, convirtiéndose asi en un

poderoso recurso de control social.

C. Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién
En la actualidad dentro del establecimiento, la mayor parte de las actividades que
realizan es a través de la tecnologia de punta, las tareas que el profesor le pide
sus buscadas mediante el internet, si vamos a presentar un baile, los alumnos lo
tienen que bajar de YouTube, donde copian los pasos y movimientos a realizar, si
vamos a hacer una presentacion de algun video para que se conozca de manera
visual tenemos que ocupar el internet o la computadora, esto, de nadie es

desconocido, no podemos estar desconectado de la tecnologia actual.

Los nifios y niflas de hoy cuando se trata de celulares s primer lugar todos los
papas les compran a sus hijos, con el simple hecho de decir que es para saber
donde se encuentran o que estan haciendo, pero eso es mentira porque los hijos

ni siquiera contestan el movil.

Tablet, sirve para estudiar, es muy cémoda tanto para utilizar en casa, en clase,
en la biblioteca y en otros entornos. Es facil de portar, su tamafio de pantalla y
facilidad para escribir con un programa de teclado la diferencian de un teléfono

movil y la posibilidad de navegar por internet de un lector de e-books.

Celulares. Algunos argumentos en contra del uso de los dispositivos en los
colegios sefalan que estar pendiente de notificaciones e interacciones con otros
en el mundo virtual dificulta la concentracion sobre lo que se esta haciendo en ese
momento, por ejemplo, participar en clase. Para que el aprendizaje sea
provechoso, poder aportar, reflexionar, hacer un comentario critico sobre lo que

se esta tratando o retener la informacion para después hacer uso de ella es
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necesario mantener un nivel maximo de atencion algo dificil de conservar si se

esta pendiente del movil.

Internet, ofrece una gran cantidad de material educativo, pero también cuenta con
muchos sitios web donde los estudiantes pueden ir a perder el tiempo. Cientos de
sitios web permiten a los usuarios acceder a juegos que causan distraccion y
pérdida de tiempo vy sitios de redes sociales, como MySpace y Facebook, que
también pueden ser una gran distraccion. Los estudiantes también pueden estar
usando Internet para medios legitimos, tales como la investigacién, solo para
terminar en un sitio web mas interesante para observar que no tiene nada que ver
con su trabajo. A menudo, sin embargo, las escuelas pueden establecer filtros
para evitar que los estudiantes tengan acceso a algunas distracciones en linea

populares.

D. Factores culturales y linglisticos
Se ha perdido grandemente, es el caso de mi establecimiento, especificamente el
mi grado, existen alumnos de varias descendencias, Chuj, Akateko, Popti, Mam,
pero nadie de los que ahi asisten usan su traje tipico, mucho menos se dirigen
ante sus companeros o al maestro con su idioma de origen, es muy importante
sefialar que algunos casos aislados, los mismos padres de familia inculcan al hijo
a dirigirse con si Idioma materno a ellos, pero en la mayoria de casos el mismo
padre o madre prohibe al hijo a que se relacione con los de su misma cultura, y al

no hacerlo poco a poco van perdiendo su idioma.

Especificamente con su traje tipico, todos mis alumnos son de las descendencias
antes mencionadas, nadie de ellos usa el traje, la mayoria argumentando que
prefieren compra les otro tipo de vestuario porque son mas econémicos, mientras
los de ellos como son tejidos a mano son muy caros y llevan demasiado tiempo
en hacerlos, otro argumento que ellos exponen es que las personas que sabian

hacerlos ya no existen, y los que aprendieron, tuvieron que emigrar a los Estados
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Unidos de Norteamérica, con el objetivo de mejorar su situacion econdémica, y ya

no hay quien los haga.

Como establecimiento se han hecho actividades dentro y fuera del aula con la
intension de poder recuperar algo estos factores culturales, dentro del curso de
Chuj, hemos insistidos que no hay que tener verglienza de hablar un Idioma sino
al contrario es una buena oportunidad de poder conseguir empleos, porque el
comportamiento a nivel mundial se ha centrado en las culturas de los pueblos, y
como guatemaltecos oriundos nos debemos de sentir orgullosos de haber nacido

aqui.

Para las celebraciones del Dia de la Madre, 15 de septiembre siempre casi
obligados hacemos a los alumnos para que presenten en competencias bailes
regionales con traje tipicos, impulsando algunos conocimientos que los antiguos
usaban, donde rendian homenaje a cualquier Dios.

Para hacer este analisis el espacio es muy corto, pero lo he hecho con la mejor
intencion del mundo, considerando que con ello puedo ayudar en algo para que

se termine este flagelo.

1.1.6. Marco de Politicas Educativas

A. Cobertura
En la Escuela Oficial Urbana Mixta JM. “Emilio Arenales Catalan” en el municipio
de Nentdn, se atiende especificamente el nivel Primario, de acuerdo a lo que
estipula las estructuras del Ministerio de Educacion (MINEDUC), se clasifica en
dos ciclos; Ciclo de Educacion Fundamental, atendiendo los grados de primero,
segundo vy tercero; el Ciclo de Educacion Complementaria, atiende los grados

cuarto, quinto y sexto.

Haciendo el analisis respectivo desde el afio 2014 a la fecha, nuestra cobertura se
ha ampliado en un 20.79 %, dicho comportamiento ha ido en aumento de acuerdo

a los siguientes afos, para 2014, inscritos 301, 2015, 308. Para 2016, inscritos
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314 alumnos, para el 2017 inscritos 338 alumnos, para el 2018 inscritos 368 nifios
y para el 2019 inscritos 380 alumnos, es de mencionar que, dentro de las
inscripciones, en un minimo porcentaje existen alumnos con Necesidades
Especiales, a los cuales se les ha atendido con esfuerzos del docente a quien le

ha tocado el grado correspondiente.

Es penoso mencionar que en nuestro establecimiento desde que se conoce el
programa de bolsas de estudio (Becas), nunca ha habido algun alumno con esos
beneficios, desconociendo el motivo por el cual no se asignan al establecimiento
este programa, en el afio 2009, a nuestra escuela vino una profesora que atendio
a alumnos de sobre edad, ayudando de manera especifica, la sobre carga que
existian en los grados, por ser mayores que los otros, las molestias eran mas

agresivas.

B. Calidad
Los docentes en su mayoria se han profesionalizado siendo este uno de los
factores mas importantes para el proceso de ensefianza aprendizaje estudiantil.
Es uno de los centros de educacion donde los alumnos con Necesidades
Especiales reciben una educacion de calidad, fortaleciendo sus habilidades y

conocimientos en cada una de las areas educativas.

Con 16 computadoras se inicia el centro de computacién, impartido por un profesor
especializado en el area, remunerado por los padres de familia, alumnos
beneficiados a partir de tercero a sexto grado de primaria. Los alumnos son
atendidos por profesoras que han demostrado capacidad y eficiencia en dicho
grado, siendo esto una ventaja para los nifios de primer grado logrando que 99%

sean promovidos al grado inmediato.

Los diferentes programas implementados por el MINEDUC han venido a fortalecer
lo mucho en la formacion del estudiante tales como, lectura y escritura en los nifios

y nifias, Contemos Juntos. La dotacion de Textos Escolares es uno de los



38

programas donde el gobierno actual tiene mucha deficiencia ya que los textos no

son estregados a tiempo mucho menos completos.

C. Modelo de gestion
La Escuela en el mes de septiembre de 2018, fue beneficiada con un proyecto de
Remozamiento el cual conto con repello de todos los ambientes educativos, con
un costo de 75,000 quetzales dado por el Ministerio de Educacion a través del
Organizacion de Padres de Familia (OPF), con el fin de mejorar el ambiente
educativo haciéndolo mas atractivo para la comunidad educativa, el Ministerio de
Educacion esta obligado a proporcionar los recursos econdémicos en mejoras de
los establecimientos publicos; siempre y cuando como docentes seamos los

gestores de proyectos en pro de la educacion.

Segun la ley de acceso a la informacion publica, surgio el mural de transparencia
con el fin de dar a conocer lo relacionado a programas de apoyo, nomina de
personal docente, estadistica del centro educativo, para que todos puedan darse
cuenta de lo que al establecimiento ingresa, este mural debe de estar a la vista de

todos los que ingresan a dicho establecimiento.

SIRE: La escuela tiene toda la informacion de alumnos, maestros y estadistica en
el Sistema de Registros Educativos, con el fin de favorecer el acceso a la
informacion publica, y poder esclarecer cualquier anomalia que pueda surgir en el
establecimiento, actualmente nadie que estudie en la escuela puede estar fuera

de este registro. EI SINAE: Aun no se ha implementado en nuestro municipio.

D. Recurso humano
El personal docente y administrativo de la Escuela esta conformado actualmente
por 15 profesores, de los cuales, once se graduaron de Profesores de Educacion
Primaria Intercultural en el Programa Académico de Desarrollo Profesional
Docente. Actualmente siete docentes estdn activos en la Licenciatura en

Educacion Primaria Intercultural con énfasis en Educacion Bilingue.
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En el ciclo escolar 2019 participamos todos en un Diplomado en Educacién
Bilinglie Chuj-Espafiol, las docentes de primer grado participan en capacitaciones
sobre estrategias metodoldgicas de ensefianza aprendizaje, los profesores y
alumnos de cuarto grado participan en el Programa “Yo Decido” y los profesores
y alumnos de quinto y sexto, participan en el Programa “Yo Valgo”, desarrollado

del 16 de junio al 16 de septiembre.

La escuela, cuenta con un puesto vacante de Educacion Fisica y Junta Mixta,
como ente organizacional que vela por el acomodo y reacomodo del recurso
humano, ha favorecido al establecimiento con la asignacion de un docente, con el

proposito de dar una mejor atencién a la nifiez estudiantil.

Ademas, en base a la profesionalizacion del recurso humano, a las exigencias
sindicales enmarcadas en un nuevo pacto colectivo y a las politicas impulsadas
por el Ministerio de Educacion, hemos percibido el presente ciclo escolar, un

aumento del 10% en nuestro salario.

E. Educacion bilinglie, multicultural e intercultural
La escuela esta insertada en una comunidad con mayoria ladina, hablante del
idioma espafiol. En la escuela, los pocos hablantes de algun idioma maya, son
absorbidos inmediatamente por los nifios de habla hispana. Por tanto, los
docentes son cien por ciento monolingies, asistentes a cursos especificos del
idioma dominante de la regidn, en este caso, participantes del Diplomado Chuj-

espafiol en el presente ciclo escolar.

Los docentes de la escuela, trabajan con el Curriculum Nacional Base general, el
de los pueblos, no se ha escudrifiado ni tomado en cuenta.

En estas condiciones, el establecimiento no tiene necesidad de gestionar la
creacion de plazas bilinglies y al ser todos los docentes monolingiles, ninguno

puede solicitar el bono de bilingtismo.
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La politica de Educacidn Bilingte Multicultural e Intercultural en el establecimiento,
debe ser atendida en funcion del Area de Comunicacién y Lenguaje, de la misma
forma como se atiende el Area de Educacién Fisica: Un docente especializado en
el idioma maya Chuj y un docente especializado en el idioma inglés, para toda la

escuela.

F. Aumento a la inversién educativa
Como recomendacion de la UNESCO el estado debe de invertir un 7% del
Producto Interno Bruto. En la actualidad se ha establecido que se invierte en un
3.7 %, siendo muy poco para cumplir con algunos programas que si son muy
adecuados para lograr una buena calidad educativa, los programas que se
ejecutan con responsabilidad en el centro educativo, podemos mencionar,
Alimentacién Escolar (Refaccién), Utiles Escolares, Valija Didactica, Gratuidad y
el quinto programa el de Remozamiento, teniendo cada establecimiento sus
propios problemas que tiene que resolver, uno de ellos es el subsidio de la
electricidad, donde los padres de familia tienen que cooperar para pagar los

recibos mes con mes.

El afio pasado se recibié un aporte de remozamiento el cual sirvié para cambiar
en repello de las aulas, lastimosamente e financiamiento es especifico para ciertos
beneficios y no se puede ocupar en lo que realmente importa. El programa Equipos
de Computacién para Centros Educativos Tecnolégicos Educativo, que
actualmente funciona es parte del Ministerio de Educacioén, otros enseres que
cuenta la escuela han sido obtenidos con esfuerzos de padres de familia,
profesores y alumnado. Por ser un casco urbano, si existen personas con origenes
indigenas, pero nunca se han visto algun incentivo, ni materiales para motivar la
participacion de estos grupos en educacion, los recursos se han ido manejando
fuera del area urbana.
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G. Equidad
Con el proposito de fomentar la equidad y otorgar derechos y oportunidades a los
nifos y nifias, la escuela participa en eventos deportivos y culturales que
proporcionan al establecimiento, una identidad estable. El establecimiento ha
participado en eventos deportivos sectoriales municipales, municipales, regionales
departamentales, departamentales, regionales nacionales y hasta nacionales y ha
procurado la participacién de los nifios y nifias en eventos culturales y artisticos

en la programacion anual de las fiestas patrias.

En la implementacién de programas y mecanismos con énfasis en la nifiez en
situacion de pobreza, para fortalecer el derecho y obligacién de recibir educacion,
se procura la integracion de la Organizacion de Padres de Familia para asegurar
los programas de alimentacion escolar, Utiles escolares y gratuidad de la
educacion.

Ademas, se implementan actividades orientadas a la equidad integral relativas a
los contenidos de cada una de las areas curriculares, especialmente en Formacion
Ciudadana, Productividad y Desarrollo, Expresion Artistica y Medio Social y

Natural.

H. Fortalecimiento institucional y descentralizacion
Calidad Educativa. El objetivo No. 4 de los ODS KATAR 2,032, en la Politica
Educativa “Calidad Equidad e Inclusion”, establece garantizar la educacion para
todos y todas en un marco de derecho. En la escuela se ha puesto en marcha,
mejorar la calidad de la educacion: con la actualizacion y profesionalizacion
docente, el uso del Curriculo Nacional Base, el uso de espacios virtuales de

aprendizaje, utilizacion de textos elaborados con la reforma educativa actual.

ONG’s-Municipalidad. La presencia de Organizaciones No Gubernamentales

ONG’s es casi nula; sin embargo, se han hecho algunas charlas con el Programa
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de Resarcimiento, para los alumnos de sexto grado. Con la municipalidad solo se

coordinan actividades para la celebracion del 15 de septiembre.

Transparencia. La escuela cumple con la ley de Acceso a la Informacion publica,
con la utilizacion de fondos en los diferentes programas de apoyo. Siendo la
Organizacion de Padres de Familia (OPF), la encargada de la administracion y
liquidacién de los recursos. A la par existe una comision de docentes como apoyo
a la Organizacion, que se encarga de: llenado de libros, recepcion de
capacitaciones, distribucién de fondos por semana, acompafamiento directo en la

cocina.

DIGEMOCA. Como dependencia del Ministerio de Educacién, esta ha hecho
visitas esporadicas al establecimiento, para monitorear el funcionamiento de los

recursos asignados a la escuela.

DIGEFOCE no existe en el establecimiento.

1.2.  Andlisis Situacional
1.2.1. Identificacion de problemas del entorno educativo a intervenir.
Dificultad en las operaciones basicas
Metodologia docente inapropiada
Poca utilizacion de la ludica para la ensefianza de la matematica.
Confusioén de signos
Poca retencion
Desinterés del alumno

. Conocimientos previos son débiles

I o mmoow >

Descontextualizacion

Ritmo de ensenanza

[

Poca atencion de los padres de familia
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1.2.2. Seleccion de problema prioritario (matriz de priorizacion)

PUNTUACION OBTENIDA POR CADA PROBLEMA =(A+B+C+D+E) X (F+G)

Tabla 21
Puntuacién obtenida cada problema
Criterios Criterios
©
°
= o 5
w ‘S Ty %)
Problemas >lel3 < % 8 T %
ERRE- o e | & T |- | o=
Eo o |3 a 2 A 2 a o Fs
®| © IS 2 ] 0 I3 )
o5 ¢ O [+ - ) © o
S o o § Q@ Q k] 2 8 ot 2
% & Ol n n"c S | I 5 3
<Ol o | O [a] w (7] [ o (7] ~
Dificultad en las 2 12| 1|2 10 2| 3 |24
operaciones basicas
_l\/letodo!ogla docente 1 2 2 1 9 8 > > 4 2%
inapropiada
Poca utilizacién de la ludica
para la Ensefianza de la | 2 1 2 2 2 9 1 2 3 27
Matematica
Confusién de signos 2 0 2 1 2 7 1 1 2 14
Poca retencion 1 1 2 1 1 6 0 1 1 6
Desinterés del alumno 2 1 1 0 2 6 2 2 4 24
an_ommlentos previos son 9 0 2 1 2 7 1 2 3 21
débiles
Descontextualizacion 1 0 2 1 2 6 2 2 4 24
Ritmo de ensefianza 1 1 2 1 2 7 1 1 2 14
Poca atenuon_t_je los 9 1 1 1 9 7 1 5 3 21
padres de familia

Fuente: Creacion Propia
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1.2.3. Arbol de problemas.

Figura 1

Arbol de problemas
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1.2.4. ldentificacion de demandas
A. Sociales.
a. Acceso de una fuente de trabajo
b. Creacion de carreras educativas con emprendimiento en el
Nivel Medio.
c. Creacion de establecimientos educativos con enfoque tedrico
ocupacional.

d. Conservacion del Medio Ambiente

o

Participacion Politica

)

Desercion Escolar

Migracion Escolar

@

Desintegracion Escolar
i. Alcoholismo
j- Drogadiccion
k. Vandalismo

|. Tabaquismo

B. Institucionales

a. Maestros profesionalizados.
Capacitaciones constantes.
Infraestructura de los centros educativos.
Creacion de la carrera de director.

Asignacion de Docentes especializados.

-~ ® oo T

Actualizacion constante del docente.

Capacitacion y formacion del docente.

J @

Continuidad del programa Académico de Desarrollo
Profesional Docente -PADEP/D-.

j- Reforma a la Educacion Secundaria.

k. Abuso de autoridades de los derechos de los trabajadores.

I.  Respetar el entorno social de las comunidades.
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C. Poblacionales
a. Padres de familia.
i. Puntualidad de los docentes.
ii. Contenidos actualizados.
iii. Que nos les peguen a sus hijos
iv. Uso exclusivo del teléfono
v. Actualizacién docente

vi. Asistencia regular a clases

b. Autoridades educativas.
i. Cumplimiento de la planificacion educativa.
ii. Asistir a reuniones programadas.
iii. Horario laboral
iv. Calidad educativa
v. Compromiso docente

vi. Responsabilidad

c. Estudiantes
i. Clases interactivas.
ii. Actualizacion pedagdégica del docente.
iii. Mas tiempo de actividades recreativas
iv. Evitar preferencia

v. Atencion personalizada

d. De docentes
i. Apoyo de los padres de familia
ii. Tener vacaciones
iii. Contar con mas recursos

iv. Incentivos econémicos
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Identificacién de actores involucrados en el entorno educativo a

. Directos
a. Estudiantes.
b. Docentes
c. Directores
d. Padres de familia.
e. Coordinacion Técnica Administrativa -CTA-
f. Gobierno Escolar
g. Organizacion de Padres de Familia
. Indirectos
a. Alcaldes
b. Consejo Comunitario de Desarrollo -COCODE-
c. Alcaldes Auxiliares.
d. lglesias
e. Sindicato de Trabajadores de la Educacion de Guatemala-STEG-

C. Potenciales

a.
b.

Proveedores

Cooperativas
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D. Caracteristicas
Tabla 22
Tabla de actores y sus caracteristicas.
Necesid
Fortalez | Debilidad | Oportunid | Amenaz | Relacion ades de
Actores | Intereses Impactos -
as es ades as es particip
acion
Directos
Estudi | Aprender | Deseo | Desinter | Acompafi | Influenc | Buena Aument | -
antes jugando |y és en el | amiento ia de | comunic | o de | Mejora
volunta | aprendiz | de padres | las acion conocim | r la
d de | aje en las | TICS con los | ientos, socializ
aprend tareas Influenc | compari | destrez | acién
er asignada |ia de |eros vy |as y
S. las maestro | habilida
drogas des.
Docent | Mejor y | Formac | Negativid | Formaci | Falta Mejor Mejor Propici
es mayor ibn 'y |ad a la|o6n de relacion | calidad | ar un
Educacio | actualiz | actualiza | académi | apoyo con la | educativ | ambien
n de | acién cion y|ca en el |de los|comuni |[a con |te
calidad acadé | formaci6 | PADEP | padres | dad atencié | particip
mica n y de educativ | n ativo
consta | docente Preparac | familia | a.
nte ibnenel |y
manejo desinte
de las |rés de
TICS los
alumno
s
Directo | Actualiza | Apoyo | Falta de | Buenas Falta Buena Modelo | Buscar
r cion mutuo personali | relacione | de comunic | de espaci
administr | Y dad para | s apoyo acion gestion | o para
ativa Flexibili | la toma | humana |de la|con la|eficaz y |la sana
dad de s comuni | comuni | eficiente | conviv
decisione dad dad encia
s
Padres | Mejores | Autorid | Irrespons | Una Alcoholi | Afectiva | Perseve | Comun
de resultado | ad abilidad mejor smo, rante icacion
familia | s con los | calidad drogadi armoni
hijos de vida ccién y ca
desinte
gracion
familiar




49

Coordi | Descentr | Recepc | Entrega Buenos Incumpl | Buena Modelo | Interac
nacion | alizacion | ion de | de resultad | imiento | comunic | a cion
Técnic | de requeri | informaci | os en el | de acion seguir. activa
a informaci | miento | 6n fuera | desemp | requeri | entre entre
Admini | 6n S en | de efio del | mientos | los directo
strativa | administr | tiempo | tiempo director subalter res y
ativa estipula nos docent
do es.
Gobier | Lider Desem | Lider Facilidad | Incapac | Convive | Capacid | Creaci
no positivo pefo negativo. | de idad de | ncia ad de |o6n de
Escola en desenvol | liderar afectiva. | gestion. | organiz
r cualqui vimiento | el acion
er grupo. particip
ambito ativa.
educati
vo.
Organi | Manejo Gestion | Descono | Logro de | Falta Buena Contrarr | Mejora
zaciéon | de los cimiento | proyecto | de comunic | estar el | r la
de fondos desurol |s comuni | acion. bajo calidad
padres cacion rendimi | educati
de ento va.
familia
Necesi
- ) . dades
Actore Fortale | Debilidad | Oportuni | Amena | Relacio | Impacto
Intereses de
s zas es dades zas nes S .
particip
acioén
Indirectos
Que Esta Que no | Apoyar Reclam | Una Recono | Minimi
mejore la | embest | sepa sus | incondici | os y | buena cimiento | zar las
educacié | ido de | funcione | onal a la | sancion | coordin | como debilid
n de la | autorid |s educacio | es aciéon una ades y
Alcalde | poblacié | ad para n interinsti | autorida | amena
S n apoyar tucional |d que|zas vy
apoya aumen
tar las
fortalez
as
. | Fomenta | Desarr | Comunid | Capacita | Falta Demost | Transfor | Gestor
Consej - .
o r la | ollo de | ades con | cién de rar macion | de
organiza | gestion | pocos efectiva | credibili | liderazg | comunit | proyect
Comun | .7 ) .
itario cion y | de habitante | de  los | dad o aria os
de participa | recurso | s. integrant
cion S, es
Desarr . .
efectiva | técnico
ollo- de la|s
coCco jays oy
comunid | financie
DE-
ad ros.
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Desarroll | La Tomar Unidad Falta Estrech | Capacid | Desarr
o de la | buena decisione de a ad de |ollo
comunid | comuni | s sin apoyo relacion | liderazg | comuni
Alcalde | ad cacion | involucra de lajcon la|o tario
auxiliar r a toda comuni | comuni
la dad dad
comunid educativ
ad. a
Fomenta | Cobert | Poco Apoyo Diversi | Fortalec | Sustent | Respo
r la | ura comprom | espiritual | dad de | imiento | o propio | nder a
practica iso sextas | de las
de valores necesi
valores dades
Iglesia human
as a
través
del el
bien
comun
Sindica | Lograr Numer | Desestab | Ser Invalide | Estrech | Recono | Lograr
to de | beneficio | o  de | ilizacion | organiza | n la|a cido a | benefic
Trabaj | s para | afiliado cion mas | organiz | relacion | nivel ios
adores | los S grande acién con el | nacional
de La | docentes en el MINED
Educa pais uc
cién de
Guate
mala.
Potenciales
Interés Mejorar | Dejar de | Mejorar | Perder | Buena Mejora Minimi
Provee | econémi | sus cumplir la el coordin | en la | zar las
dores co ingreso | con sus | entrega | trabajo | acion y | educaci | debilid
s responsa | de comunic | 6n  de | ades y
econd bilidades | producto aciénen | los amena
micos s la educan |zas vy
entrega | dos aumen
oportun tar las
a de fortalez
product as
os
Cooper | Busca Ofrece | Mala Alto Ir al | Buena Numero | Organi
ativa cambios | calidad | inversion | indice de | runa comunic | de zacion
de vida cobertur acion asociad | sosteni
a con los | os ble
asociad
os

Fuente: elaboracion propia.
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E. Influencias

Tabla No. 23

Influencia de los actores

Baja influencia
Es poco probable que los actores participen
estrechamente en el proyecto y no requieren
mas que la informacion que se dirige al publico
general.

Alta influencia
Estos actores podrian oponerse al proyecto,
por lo tanto, se deberia informarles y reconocer
sus puntos de vista para evitar conflicto.

- Alcalde

- Consejo Comunitario de Desarrollo
- Alcalde Auxiliar

- Padres de familia

- Coordinador Técnico Administrativo
- Gobierno escolar

- Estudiantes

- Coordinacion Técnico Administrativo
- Padres de familia

- COCODE

- Alcalde auxiliar

- Organizacion de Padres de Familia

Bajo interés
Estos actores deben participar estrechamente,
a fin de asegurar su apoyo para el proyecto.

Alto interés
Estos actores requieren un esfuerzo especial
para asegurar que sus necesidades estén
satisfechas y que su participacion sea
fructuosa.

- Estudiantes

- Estudiantes

- Alcalde - Docente

- Proveedor - Director

- Cooperativa - Organizacion de Padres de Familia
- STEG

- lglesia

Fuente: elaboracion propia.

F. Criterios
Tabla 24
Criterios o atributos de los actores

T |5 |2 |8 eg |28

s$18 |28 2. ]33
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Actores O o O a O® O o0& O Oo&E|
Estudiantes X X X X 4
Docente X X X X X 5
Director X X X X X 5
Padres de familia X X X X X 5
Coordinador Técnico Administrativo X X X X 4
Gobierno escolar X X X X X 5
Organizacién de padres de familia X X X X X X 6
Alcalde X X X 3
Consejo Comunitario de Desarrollo X X X 3
Alcalde auxiliar X X X 3
Iglesia X X X X 4
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Sindicato de Trabajadores de X X X 3
Guatemala
Proveedor X X 2
Cooperativa X X X 3
Fuente: elaboracion propia.
G. Caracteristicas tipicas
Tabla 25
Caracteristicas tipicas
Necesidades de
Tipos de actor Intereses Principales Oportunidades integraciéon y acciones
requeridas
Directos
- Aprender - Programas - Aprendizajes
- Jugar alimentacion, utiles, | significativos
- Hacer amistades gratuidad - Constructivismo
- Divertirse - Becas escolares - Integrarse a un grupo

Estudiantes

- Conocer Personas

- Saber leer y escribir bien

- Ganar sus grados
- Conocer maestros

- Saber leer y escribir
- Salir adelante en el
nivel académico
- Integrarse a juegos
escolares

- Sobresalir en algun
deporte

- Representar a su
establecimiento

escolar
- Conocer una
sociedad diferente a
la de su hogar
-Integracion a una
directiva de grado

- Integrar gobierno
escolar a nivel de
escuela

Docente

educativo Integrarse a un equipo
- Recibir una | deportivo
educacion de
calidad
- Responsabilidad - Preparacién - Atender necesidades
- Flexible académica - Estrecharelacién con

- Mediador

- Cooperativo

- Innovador

- Modelo a seguir
- Empatico

- Comprensivo

- Investigador

- Sociable

- Preparado

- Gestor

- Buen desempefio

- Guia

- Orientador

- Facilitador en el
proceso de
ensefanza
Aprendizaje.

- Sociable.

- Agente de cambio

- Equitativo

- Gestor

padre de familia.
Capacitaciéon
constante

Cambiar la
naturaleza de la
educacion

Formar parte de
organizaciones

- comunitarias
Flexibilidad

Cardacter colectivo
Motivador

Planificar y ejecutar
estrategias de
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mejoramiento de

calidad

- Un buen lider - Adquisicion de | - Alcanzar las metas y
- Manejo de las leyes experiencia objetivos trazados
educativas - Excelencia - Explorar el ambito
- Prever las necesidades - Calidad educativo
Director - Organizador - Gestor - Estrategia de accion
- Orientador - Capacidad de administrativa
- Controlar el proceso de liderazgo - Elaboracién de
ensefanza aprendizaje - Monitor planes estratégicos
- Crear estrategia de
integracion
- Un buen lider - Interés para | - Ser parte del
- Guia. conocer y mejorar rendimiento
- Acompafamiento. el proceso de académico del nifio.
- Ejemplo a seguir. educacion.
- Flexible. - Estabilidad - Acompafiamiento el
- Tolerante. econdmica. proceso de
- Amoroso. - Promover el ensefianza
Padres de o
familia - Fomenta valores. respeto. aprendizaje.
- Dedicar tiempo libre - Confianza.

- Buena comunicacion. - Fomenta valores. - Amigable.
- Convivencia.
- Salud. - Flexibilidad.
- Vestimenta
- Educacién.
- Apoyo moral.
- Formar organizaciones | - Promover acciones | - Fundamentar las
humanas. que permite el bases legales.
- Garantizar la maxima desarrollo. - Controlar el
eficiencia. - Impulsar cumplimiento de sus
Coordinador - Adecuaciones de los permanente funciones.
técnico medios a los fines. relacién entre sus | - Mejoramiento de
Administrativo - Gestidn educativa. docentes. sistemas.
- Emitir criterios | - Incremento de
favorables. eficiencia.
- Adecuar los
parametros legales.
- Promover la | - Contribuir a la |- Hacer cumplir sus
participacion. formacion civica. derechos.
- Formacion de | - Promover la | - Autoformacion
valores civicos. participacion y civica.
Gobierno - Generar actitudes convivencia. - Desarrollo personal
escolar positivas. - Promover la | - Velar funcionamiento
- Trabajo autogestion. del gobierno escolar.
cooperativo. - Fomentar el | - Tener vos y voto en
- Participacion ejercicio de las necesidades de la
activa. derechos. escuela.
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Organizacion
de padres de
familia

- Contribuir en el
fortalecimiento
educativo.

- Trabajar en pro de
la educacion

- Recibir los apoyos
de los cuatro
programas.

- Administrar  bien
los fondos.

- Plantear
propuestas de
solucion.

Minimizar los
gastos para los
padres de familia.
Capacitarse sobre
los manejos de
fondos.

Papel protagonico
en la  gestién
educativa.
Favorecer la
incorporacion y
retenciéon de los
nifios los nifios
Colaborar en la
gestion de la
escuela.

Trabajar para
mejorar el proceso
educativo.

Identificar las
necesidades.
Fortalecer la
participacion

democratica.
Promover una cultura
de transparencia.
Promover la
participacién social.

Necesidades de

Tipos de actor Intereses Principales Oportunidades integracion y acciones
requeridas
Indirectos

Alcalde Buena educacion - Aportes de Apoyo de
Que el gobierno cubra gobierno organizaciones
todas las necesidades - Ingreso de fondos gubernamentales vy
Profesionales - apoyo de no
capacitados diferentes gubernamentales
Desarrollo de las organizaciones Fomento del turismo
comunidades - Dirigir las Participacion
Descubrir lideres comunidades del ciudadana
escolares municipio Formar lideres y
Convivencia entre | - Representacién lideresas
comunidades del municipio en
educativas (escuelas) aspectos

escolares.

COCODE Brindar apoyo a los |- Promover el
docentes. desarrollo. Credibilidad de
Tener mas | - Un medio para gestion
comunicacion con lograr proyectos. Promover el
personal docente. - Brindar apoyo desarrollo
Gestionar proyectos. Mejorar los econdémico, social,

servicios del cultural en la

centro educativo.

comunidad.
Contribuir en la
vigencia de los
derechos.

Alcalde Auxiliar

Ofrecer apoyo al
establecimiento.

Mediar en la disciplina
en el centro educativo.

Brindar apoyo al
centro educativo.
Proyectar como
lider positivo.

Colaborar en la
identificacion de
necesidades.
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- Fomentar unidad.

Promover
lineamientos de
seguridad.

Rendir informe
mensual.

Velar por el

cumplimiento de las
leyes comunitarias.

- Crear un ambiente de | -  Sensibilizar. - Eleccién de valores
respeto. - Alianza y culturales.
. - Ofrecer un ambiente consenso social. | - Humanizar al ser
Iglesia .
de paz. - Avanzar hacia humano.
Fomentar participacion una sociedad de | - Autonomia en la
basada en valores. aprendizaje. formacion.
- Buscar beneficios para Nuevas - Ser escuchado
los estudiantes. metodologias. - Darse a conocer
- Brindar apoyo sobre Crear leyes que |- Hacer cumplir las
los recursos. favorezcan al demandas
- Que todos los docente. educativas.
STEG establecimientos Aumentar la
recibas los fondos. cantidad de
afiliados.
Ser parte de la
historia
Necesidades de
Tipos de actor Intereses Principales Oportunidades integraciéon y acciones
requeridas
Potenciales
- Interés econémico - Mejorar sus | - Dejar de cumplir
- Servir a centros ingresos con sus
educativos econémicos responsabilidades
Proveedores - Vender su producto - Dar aconocer su | - Conocer empresas
- Dar a conocer su empresa educativas
producto
- Darse a conocer - Formar a | - Ampliar la cobertura
- Autonomia personas con | - Minimizar la
- Brindar servicios convicciéon privatizacion
. educativa - Crear mas centros
Cooperativa . L
- Fomentar educativos publicos

organizacién
- Ampliar la
cobertura

Contribuir en la
economia social

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 2

Diagrama de relaciones

Actores

Directos

Indirectos

Potenciales

Estudiantes

Director

Universidad de
San Carla de
Guatemala

Padres de Familia

Organizacién de
Padres de Familia

Maestro PADEP/D

Docentes

Sindicato de
Trabajadores de la
Educacion

Personas
Particulares

Personal
Administrativo

Coordinacion
Técnica
Administrativa

Iglesias

COCODES

La Municipalidad

Fuente: elaboracion propia.
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1.3. Analisis estratégico

1.3.1. Matriz DAFO

Tabla 26

Matriz DAFO
D. E. O.U. M. “Emilio Arenales Catalan, Nenton

Factores Positivos

Factores Internos

Fortalezas

Debilidades

Docente profesionalmente innovador
Metodologia  innovadora en la
ensefanza de la matematica.
Recursos didacticos en rincones de
aprendizaje.

Textos utilizados por los nifios.
Maestro con estudios universitarios en
el area de matematica.

Programa Ministerial contemos Juntos.
Aplicacién de metodologia activa, para
el desarrollo de  Aprendizajes
significativos.
Desarrollo de
extracurriculares
Existe acompafiamiento pedagogico.
Inclusién de saberes ancestrales en
matematica.

actividades

Inadecuado uso de metodologia para
impartir el curso.

Bajo rendimiento en el curso de
matematicas.

Paca responsabilidad para realizar las
tareas en casa.

Poca utilizacion de actividades ludicas
para la ensefianza de la matematica.
Desinterés del alumno en mejorar su
aprendizaje matematico.

Escasa utilizacion de material concreto
y semi-concreto.

Apatia de los alumnos por recibir el
curso.

Escasa actitud al cambio, por parte del
docente.

Ausentismo.

Escasa retencion en el éarea de
matematica.

Oportunidades

Amenazas

Docente profesionalmente preparado
PADEP/D

Libros de texto actualizados dotados
por MINEDUC.

Manipulacién de recursos didacticos.
Aportes de lideres comunitarios con
saberes matematicos.

Materiales para juegos matematicos.
Implementacion de plataformas por
editoriales.

Amplitud de recursos matematicos en
linea.

Utilizacion de la Tics (accesibilidad en
el Internet).

Profesionalizacién PADEP/D.
Implementacién de rincones de
aprendizaje con materiales del
contexto.

Migracion

Bajo nivel de matricula
Violencia intrafamiliar y escolar
Pobreza

Poca inversion en educacion
Delincuencia juvenil
Analfabetismo de padres
Presioén de grupos sociales
Desercién escolar

Trabajo infantil.

Factores Externos

Factores Negativos

Fuente: elaboracion propia.
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1.3.2. Técnica Mini-Max

Tabla 27

Técnica Mini-Max

Fortalezas — Oportunidades

Fortalezas — Amenazas

F. 1. Docente profesionalmente innovador

0. 9. Profesionalizacién PADEP/D

F. 2. Metodologia Innovadora en la ensefianza
de la matemética.

O. 5. Materiales para juegos matematicos.

F. 3. Recursos didacticos en rincones de
aprendizaje.

0. 7. Amplitud de recursos matematicos en
linea

F.4. Libros de Texto utilizados por los nifios.
0.2. Libros de texto actualizados dotados por el
MINEDUC.

F. 5.

matematica.

Maestro con especializacion en
0. 4. Actualizacion docente.

F. 6. Programa Ministerial Contemos Juntos
O. 1. Docente Preparado Profesionalmente.

F. 7.
estrategias en el Internet.
0. 6.

editoriales.

Accesibilidad a metodologias vy

Implementacion de plataformas por

F8. Utilizacion de la Tics (accesibilidad en el
Internet)

10. Acompafamiento pedagdgico en el area.
F9. Acompafiamiento pedagdgico continuo.
03. Manipulacién de recursos didacticos

F.10.

conocimientos en matematica.

Inclusion de nuestros ancestros con

0.08. El uso de la matematica en la vida diaria

es herramienta poderos.

F.1. Docentes profesionalmente innovadores.
A.2. Bajo nivel de matricula.

F.2. Metodologia innovadora en la ensefianza
de la matematica.

A. 3. Violencia Intrafamiliar y escolar.

F.3. Recursos didacticos en rincones de
aprendizaje.

A. 5. Poca inversion en educacion.

F. 4. Textos utilizados por los nifios.

A. 10. Trabajo Infantil.

F. 5. Maestros especializados en matematica.
A. 9. Desercion Escolar.

F. 6. Programa Ministerial Contemos Juntos.
A. 1. Migracioén.

F. 7.
estrategias en internet.

A. 4. Pobreza.

F. 8. Utilizacion de las TIC’s
A. 6. Delincuencia Juvenil.

Accesibilidad a metodologias y

F. 9. Acompafiamiento pedagdgico continuo.
A. 7. Analfabetismo en los padres de familia.
F. 10. Inclusién de nuestros ancestros con
conocimientos en matematica

A. 8. Presion de grupos sociales.

Fuente: elaboracién propia.




59

Debilidades — Oportunidades

Debilidades - Amenazas

D. 1. Inadecuado uso de metodologia para
impartir el curso.

O. 4. Actualizacion docente.

D. 2. Bajo rendimiento en el
matematica.

O. 2 Libros de textos actualizados dotados por
MINEDUC.

D. 3. irresponsabilidad del alumno para realizar
las tareas en casa.

0.10. Implementacion  de
didacticas recreativas y artisticas.
D. 4. Poca utilizacion de actividades para la
ensefianza matematica.

O. 5 Materiales para juegos matematicos.

D. 5 Desinterés del alumno en mejorar su
aprendizaje.

O. 7 Amplitud de recursos matematicos en
linea.

D. 6. Escasa utilizacion de material concreto y
semiconcreto.

0. 3. Manipulacion de recursos didacticos.

D. 7. Apatia de los alumnos por recibir el curso.
0. 9. Profesionalizacién en el PADEP/D.

D. 8 Escasa actitud al cambio, por parte del
docente.

O. 1 Docente preparado profesionalmente
PADEP/D

D. 9. Ausentismo.

O. 6. Implementacién de plataformas por
editoriales

D. 10. Escasa Retencion en el
matematica.

0. 8. Uso de la matematica en la vida diaria
como herramienta poderosa.

curso de

metodologias

area de

D. 1 Inadecuado uso de metodologia para
impartir el curso.

A. 9. Desercién escolar.

D. 2 Bajo rendimiento en el
matematica.

A. 2 Bajo nivel de matricula.

D. 3. Irresponsabilidad por parte del alumno
para realizar las tareas en casa.

A. 7 Analfabetismo de padres.

D.4 La poca utilizaciéon de actividades para la
ensefianza matematica.

A. 5. Poca inversion en educacion.

D. 5 Desinterés del alumno en mejorar su
aprendizaje.

A. 6. Delincuencia Juvenil.

D. 6 Escasa utilizacion de material concreto y
semiconcreto.

A. 4. Pobreza

D. 7. Apatia de los alumnos por recibir el
Curso.

A. 3. Violencia intrafamiliar y escolar.

D. 8 Escasa actitud al cambio por parte del
docente.

A. 8. Presion de grupos sociales.
D. 9 Ausentismo.

A. 10 Trabajo infantil.

D. 10. Escasa retencion en el
matematica.

A. 1. Migracion.

curso de

area de

Fuente: elaboracion propia.

1.3.3. Vinculacion estratégica

A. Vinculacién Fortalezas-Oportunidades

F. 1. Docente profesionalmente innovador

0. 9. Profesionalizacion PADEP/D

Se debe aprovechar al maximo al docente o a los docentes profesionalmente

preparados en el Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente

(PADEP/D) y que sus aportes contribuyan a mejorar la calidad educativa del

establecimiento y de la comunidad en general.
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F. 2. Metodologia Innovadora en la ensefianza de la matematica.

0. 5. Materiales para juegos matematicos.

Los docentes profesionalmente preparados aplican metodologias innovadoras en
la ensefianza de la matematica logrando asi un aprendizaje significativo en los
estudiantes, asi mismo utilizan materiales para la ensefianza de la matematica
que prometen buenos resultados y pretenden facilitar la labor del maestro y el

aprendizaje de los alumnos.

F. 3. Recursos didacticos en rincones de aprendizaje.

0. 7. Amplitud de recursos matematicos en linea

Se debe aprovechar que los docentes aplican en las aulas nuevos recursos
didacticos para la ensefianza de las matematicas que cambian la actitud de los
estudiantes, también si se aprovecha la cantidad de recursos matematicos que se
encuentran en la web aumentara el interés y deseo por aprender.

F.4. Libros de Texto utilizados por los nifios.

0.2. Libros de texto actualizados dotados por el MINEDUC.

Se debe aprovechar que los libros de texto que envia el Ministerio de Educacion
siendo propiedad de los nifios, lo que permite aprovechar cada una de las
actividades que incluyen, asi mismo aprovechar que los libros de texto son
actualizados y cuentan con una gran cantidad de imagenes, ejercicios y

actividades que estan desarrolladas y basadas en el curriculum.

F. 5. Maestro con especializacion en matematica.

0. 4. Actualizacion docente

Se debe aprovechar al maximo el hecho que se cuenta con maestros
especializados en el area de matematicas lo que garantiza que los contenidos
sean fiables y personalizados de acuerdo a las necesidades de aprendizaje de lis
estudiantes, También se deben aprovechar al maximo la actualizacion docente

que se brinda a través de talleres de capacitacion.
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B. Vinculacion Fortalezas-Amenazas
F.1. Docentes profesionalmente innovador.
A.2. Bajo nivel de matricula.
La preparacion académica del docente es de vital importancia para fortalecer la
aplicacion de la matematica de una manera practica en todos los contextos en el
que el nifio se desenvuelva. Esta preparacion con la que cuenta la institucion

educativa debe incidir en el aumento de la matricula escolar.

F.2. Metodologia innovadora en la ensefianza de la matematica.

A. 3. Violencia Intrafamiliar y escolar.

La aplicacion de metodologia innovadora en la ensefianza de la matemdtica,
favorece la practica de la misma y despierta el interés de los estudiantes por dicha
area, mientras en el hogar, en la escuela exista violencia intrafamiliar o escolar,

los conocimientos no seran retenidos por los alumnos.

F.3. Recursos didacticos en rincones de aprendizaje.

A. 5. Poca inversion en educacion.

La implementacién de los rincones de aprendizaje permite desarrollar el uso de
diversos recursos concretos, semiconcretos, del contexto, que permiten adquirir
aprendizajes de una manera interesante, facil y motivante, lo cual permite que el

docente y estudiante aproveche al maximo la poca inversion educativa.

F. 4. Textos utilizados por los nifos.

A. 10. Trabajo Infantil.

El desarrollo de las competencias integradas en los textos del nivel primario
fortalece el pensamiento l6gico a través de actividades ludicas, lo cual motiva al
estudiante a continuar su asistencia al centro educativo, reduciendo asi el trabajo
infantil y la desercién escolar que son factores que culturalmente se hace presente

en la comunidad.
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F. 5. Maestros especializados en matematica.

A. 9. Desercion Escolar.

El area de matematica se ve fortalecida, debido a que los docentes han sido
actualizados en el programa de profesionalizacion docente, dentro del cual
adquirié métodos y técnicas para facilitar el proceso de aprendizaje del area de
matematica. Esta aplicacion brindaria capacidades necesarias en la vida diaria,

lo cual disminuiria la desercion escolar.

C. Vinculacion Debilidades-Oportunidades
D. 1. Inadecuado uso de metodologia para impartir el curso.
O. 4. Actualizacién docente
Si el docente hace uso inadecuado de la metodologia para impartir el curso, debe
aprovechar la oportunidad de implementar nuevas estrategias metodoldgicas que

las ONG'’s estan promoviendo en el centro educativo.

D2. Bajo rendimiento en el curso de matematica

02 Libros de textos actualizados dotados por MINEDUC

Los estudiantes poseen bajo rendimiento escolar en el curso de matematica, sin
embargo, deben aprovechar los libros de texto actualizados que el Ministerio de

Educacion dota a cada establecimiento.

D. 3. Irresponsabilidad del alumno para realizar las tareas en casa.

0. 10. Implementacion de metodologias didacticas recreativas y artisticas.

En la comunidad educativa, los padres de familia brindan escaso acompafiamiento
en la realizacion de tareas educativas de sus hijos, por lo tanto, es importante
implementar nuevas metodologias didactica que sean recreativas como también

artisticas para despertar el interés en el estudiante.

D4. Poca utilizacion de actividades para la ensefianza matematica.

05 Materiales para juegos matematicos.
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Si el docente hace poca utilizacion de actividades ludicas para la ensefianza de la
matematica, debe aprovechar los materiales al alcance para la implementacion de

juegos de matematica.

D5 Desinterés del alumno en mejorar su aprendizaje.

O7 Amplitud de recursos matematicos en linea.

Si los alumnos tienen desinterés en mejorar su aprendizaje, pueden hacer uso de
los recursos matematicos que se encuentran en diferentes paginas electronicas

en Internet.

D. Vinculacion Debilidades-Amenazas
D.1 Inadecuado uso de metodologia para impartir el curso.
A. 9. Desercion escolar.
El uso adecuado de la metodologia para la ensefianza de la matematica permite
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, ello evita la minimizar la

desercién escolar.

D.2 Bajo rendimiento en el curso de matematica.

A.2 Bajo nivel de matricula.

La utilizacion de metodologias, estrategias y herramientas adecuadas en el
proceso de la ensefianza de la matematica permite que se mantenga el numero

de alumnos matriculados.

D.3. Irresponsabilidad por parte del alumno para realizar las tareas en casa

A.7 Analfabetismo de padres.

La preparacion académica por parte de los padres de familia es fundamental para
acompafiar a sus hijos en las tareas educativas de la casa, ello reduce el

porcentaje de analfabetismo de los padres.
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D.4 La poca utilizacion de actividades para la ensefianza matemética.

A. 5. Poca inversion en educacion

La realizacion y utilizacion de juegos matematicos permite que el alumno se
divierta y desarrolle el pensamiento logico, esto indica que si invertimos en

educacion logramos el desarrollo de los aprendizajes significativos.

D.5 Desinterés del alumno en mejorar su aprendizaje.

A. 6. Delincuencia Juvenil.

La metodologia del modelaje, los juegos matematicos y la diversidad de
estrategias despierta el interés en el aprendizaje de la matematica, evitando con
ello la desercién escolar y que los nifios, nifias y jévenes se refugien en pandillas

delincuenciales.

1.3.4. Lineas de accion estratégica
A. Linea 1 Fortaleza-Oportunidad
El desarrollo de una metodologia adecuada de la aplicacion de la matematica en
la vida cotidiana de los estudiantes de tercer grado de primaria de la Escuela
Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” de la cabecera municipal de
Nenton, Huehuetenango con trabajo en conjunto con los maestros y padres de

familia.

B. Linea 2 Fortaleza-Amenaza
La utilizacion de una metodologia activa, haciendo uso materiales concretos y
semi-concretos para la aplicacion de la matematica en la vida cotidiana en los

estudiantes del grado de tercero primaria.

C. Linea 3 Debilidad-Oportunidad
El aprovechamiento del uso de materiales semiconcretos en el aprendizaje de la
matematica adaptada a su contexto, técnicas que motiven a los estudiantes en el

aprendizaje del area y su aplicacion en la vida diaria.
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D. Linea 4 Debilidad-Amenaza
Una metodologia adecuada en la aplicacion de la matematica en la vida cotidiana
de los estudiantes de tercero primaria de la EOUM “Emilio Arenales Catalan” de
Nentdn, Huehuetenango, con trabajo conjunto con los maestros y padres de

familia.

E. Linea
El uso correcto de los recursos educativos en linea por los estudiantes, despertara

el interés en la solucién de problemas de matemética en la vida cotidiana.

1.3.5. Posibles proyectos
A. Linea accion 1.

a. Crear medios de accesibilidad a metodologias y estrategias para el
aprendizaje de matematica.

b. Crear Guia de Innovadora de Autoaprendizaje para el
acompafiamiento pedagdgico continto del estudiante.

c. Fomentar Campanfa de sensibilizacion para difundir el valor social y
técnico de las matematicas.

d. Implementar concursos de material didactico del contexto en el area
de matematica.

e. Desarrollar el Pensamiento Logico matematico a través de Rincones

de Aprendizaje.

B. Linea de accién 2
a. Implementar el juego como recurso didactico en el area de
matematica.
b. Elaborar material impreso para la comprensiéon de la
matemética a través de la practica.
c. Elaborar Guia innovadora para la ensefianza de las

operaciones basicas en matematica.
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d. Implementar Metodologias didacticas recreativas y artisticas.
e. Implementar una plataforma digital en la web con estrategias

ludicas para docentes para la ensefianza de las operaciones basicas.

C. Linea de accién 3

a. Desarrollar la matematica en nuestro entorno explicada a
través de laboratorios virtuales.

b. Implementar talleres sobre estrategias para resolucion de las
cuatro operaciones basicas de Matematicas.

c. Implementar el uso de recursos audiovisuales para la el
aprendizaje en el &rea de matematica.

d. Innovar la metodologia con recursos reciclables para la
ensefianza de la matematica.

e. Implementar rincones de Aprendizaje como Recursos

didacticos en la ensefianza aprendizaje.

D. Linea de accion 4
a. Reutilizar material reciclable como recursos didacticos en
rincones de aprendizaje de matematica.

b. Jugar con los numeros se aprende matematica.

c. Uso de la matematica en la vida diaria como herramienta
poderosa.

d. Utilizacion de actividades ludicas para la ensefianza de la
matematica.

e. Con la musica y la danza aprendo mejor matematica.
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E. Linea de accion 5

a. Disefio de un espacio virtual con recursos tecnolégicos
para el desarrollo de competencias de las matematicas.

b. Jugar con mi cuerpo aprendo matematica.

c. Dramatizar y desarrollar juegos ludicos, aprendo mejor
matematica.

d. Promover juegos ludicos para el aprendizaje en operaciones
basicas matematicas.

e. Desarrollar del Pensamiento Matematico desde las

operaciones basicas de manera ludica.
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1.4. Diseino de proyecto
1.4.1.  Titulo del proyecto: Promoviendo juegos para el aprendizaje en

operaciones basicas matematicas.

1.4.2. Descripcién del proyecto
El proyecto de mejoramiento educativo se realizara en tercer grado de primaria en
el drea de matematica de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales
Catalan” del municipio de Nenton, departamento de Huehuetenango, con el interés
de ofrecer algunas habilidades transformadoras para el desarrollo eficiente para

la habilidad de la resolucién de operaciones basicas matematicas.

Esto con el propdsito de obtener buenos resultados en los indicadores de
resultados de la poblacién escolar; por lo cual se necesita minimizar en el indicador
que enmarca la problematica las deficiencias en la resolucion de operaciones
basicas, debido al aumento que se ha observado en los Ultimos afios de la
poblacion en donde ha repercutido negativamente en el entorno del contexto
educativo, lo cual ha influido en otros indicadores, entre estos puedo mencionar:
el indice de la matricula escolar, ausencia escolar, el analfabetismo en los padres
de familia, permanencia en el aula, impuntualidad, pobreza, desinterés de los
padres de familia, inasistencia, desercion y migracion como principal barrera que

radica en la mejora de los aprendizajes.

Tomando como referencia los programas implementados por el Ministerio de
Educacion Contemos Juntos como base principal en el area de matematica,
buscando alternativas, pero considerando que los resultados son deficientes,
debido a que los docentes no estan actualizados en el area, los materiales o estan
contextualizados, metodologia inadecuada implementada por parte de los
docentes, la falta de interés por parte de los padres de familia como parte principal
para el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos, es muy considerable la
deficiencia debido a que no se le da la importancia debida, el centro educativo esta

vinculado a ciertas caracteristicas que lo condicionan tales como: las aulas puras
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pues son suficientes para la cantidad de docentes que laboran, pero existen otros
factores potencialmente fuertes que interfieren el proceso, tales como barrera
idiomatica, ventilacion inadecuada, la pobreza, ldmala alimentacion, mobiliario

insuficiente y lo poco que hay deteriorado.

Para la ejecucion del proyecto se tomaran en cuenta a los actores directos:
alumnos, padres de familia, docentes, organizacién de padres de familia, los
actores indirectos: director, Coordinadora Distrital a. i. y Gobierno Escolar,
potenciales: personas particulares y proveedor con el proposito de combatir el
problema: Deficiencia para la resolucién en operaciones basicas, contribuyendo
asi a mejorar las condiciones en su vida diaria para lograr el desarrollo integral de

Su persona.

La técnica DAFO dio la pauta de poder detallar y encontrar las debilidades,
amenazas, fortalezas y oportunidades del efecto problema priorizado que afecta
en gran magnitud el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, de
esto surgio las vinculaciones estratégicas que se trabajo, en donde permitio
determinar mediante la técnica MIMI-MAX, dando prioridad a una vinculacion
estratégica, para poder encontrar la linea de accién: El desarrollo de una
metodologia adecuada de la aplicacién de la matematica en la vida cotidiana de
los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” de la
cabecera municipal de Nenton, Huehuetenango con trabajo en conjunto con los

maestros y padres de familia.

Aprovechando los materiales elaborados por el docente, impresiones, guias de
aprendizaje, recursos del contexto como herramientas pedagogicas que se ha
logrado gracias al trabajo en equipo entre la comunidad educativa de la Escuela
Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Cataldn” del municipio de Nentoén,
departamento de Huehuetenango, en donde se seleccion6 el proyecto:
Promoviendo juegos ludicos para el aprendizaje de las operaciones basicas con

los estudiantes de tercero primaria.
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Para la mejora de los indicadores educativos se pretende fomentar actividades
ludicas con materiales y juegos ludicos, la utilizacion de una guia de aprendizaje
para que contenga que contiene hojas de trabajo a través de juegos, tales como

crucigramas matematicos, nimeros magicos, entre otros

1.4.3. Concepto

Los alumnos aprenden a resolver las cuatro operaciones basicas matematicas.

1.4.4. Objetivos

A. General
Mejorar la comprension y resolucién de problemas matematicos en los que
intervienen las operaciones basicas en los estudiantes de la Escuela Oficial
Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”, del municipio de Nentdn, departamento

de Huehuetenango.

B. Especificos

a. Disefiar una herramienta ludica pedagdgica con la utilizacion
de las TIC como herramienta de repaso para la solucion de problemas
matematicos de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”, del
municipio de Nenton, departamento de Huehuetenango, por medio material ludico

y que analicen y resuelvan problemas matematicos.

b. Implementar juegos que dinamicen el aprendizaje a través de

imagenes y sonidos llamativos que motiven al estudiante.

c.Desarrollar estrategias ludicas con las cuales puedan solucionar

problemas matematicos.
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1.4.5. Justificacion
Basados con informacién del Ministerio de Educacion de Guatemala -MINEDUC-
existen problemas graves que se deben solucionar, como seguimiento a
las propuestas y mejoras de la educacion, Guatemala ha tenido histéricamente un
nivel muy bajo en el campo de la educacién, el pais cada cuatro afos retrocede

en lo poco que ha avanzado.

El nivel de escolaridad es sumamente bajo, las oportunidades de acceso y
permanencia en el sistema educativo no estd al alcance de la mayoria de la
poblacion guatemalteca. Haciendo referencia en los estandares educativos
establecidos por el Ministerio de Educacion de alguna forma afecta otros
indicadores como: desigualdades econdmicas, el indice de la matricula escolar,
ausencia escolar, desercion, migracion temporal, trabajo infantil, la falta de
oportunidades de un trabajo digno viene a dificultar la oportunidad de estudiar a
nifos en edad escolar, el analfabetismo en las areas rurales por parte de los
padres de familia es un problema serio que en Guatemala se considera analfabeta

a la persona mayor de 15 afios que no ha aprendido a leer y escribir en espafiol.

Haciendo énfasis en el area de matematica, la mala calidad de la educacién
persiste en los maestros que carecen de la preparacion adecuada, ademas de los
recursos que necesitan para estimular el aprendizaje, como libros de texto y
tecnologia, falta de motivacion, urge que se dé a conocer las demandas sociales,
institucionales y poblacionales, para enriquecer cada una de ellas, de tal forma,
para hacer énfasis en los resultados deficientes, en el uso de las metodologias,
materiales no contextualizados, desinterés de los padres de familia, los gobiernos

de turno, programas de apoyo fuera de tiempo entre otros.

El sistema educativo de Guatemala presenta bajos indicadores de cobertura, de
eficiencia y de calidad, a pesar de que los recursos publicos al Ministerio de

Educacion —=MINEDUC han ido en aumento.
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El centro educativo estd relacionado con ciertas caracteristicas que los
condicionan con las aulas puras que no cumplen con la ventilacion adecuada,
siendo este el factor que afecta a los estudiantes a estar a gusto dentro del salén
de clases, haciendo esto desesperante, los espacios recreativos que para la
cantidad de estudiantes que asisten no son suficientemente amplios y comodos,

falta de mobiliario, mobiliarios existente deteriorado, la pobreza, entre otros.

Al presentar el problema Proyecto de Mejoramiento Educativo, se espera combatir
las debilidades y amenazas contempladas en la técnica DAFO, mediante las
fortalezas y oportunidades, considerando la linea de accion: El desarrollo de una
metodologia adecuada de la aplicacién de la matematica en la vida cotidiana de
los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” de la
cabecera municipal de Nenton, Huehuetenango con trabajo en conjunto con los
maestros y padres de familia, para Implementar metodologia innovadora para el
aprendizaje significativo de la matematica., con el fin de fortalecer el proceso de

aprendizaje en el area de matematica.

Manipulando los distintos materiales elaborados por el docente, impresiones,
libros de texto, guias de aprendizaje, materiales didacticos semiconcretos y
concretos que se ha logrado realizar con la labor de los padres de familia, docente
y comunidad educativa en general de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio
Arenales Catalan” de la cabecera municipal de Nentén, departamento de

Huehuetenango.

El problema que ha afectado a los estudiantes de tercero primaria seccién B del
establecimiento educativo donde el proyecto de mejoramiento educativo hace
referencia, refiriéndose a Implementar metodologia innovadora para el aprendizaje

significativo de la matematica de su vida diaria del estudiante.

Por lo tanto, es imprescindible implementar una Guia de Aprendizaje con

estrategias didacticas e innovadoras para el fortalecimiento de la comprension agil
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y oportuna del desarrollo de operaciones basicas matematicas en el area de
Matematica de los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales
Catalan” de la cabecera municipal de Nentén, departamento de Huehuetenango
por medio de los recursos didacticos que faciliten la aplicacion de los estrategias

ludicas en el proceso de la ensefanza aprendizaje.

1.4.6. Plan de actividades

Tabla 28

Plan general de actividades

No. | Duracién [  Actividad | Tarea |  Sub-tarea | Responsable
Inicio
1 Solicitudes Elmer Esau
Elaboracion del | Echeverria
programa Rojas
Acto de inauguracion | Elaboraciéon de | EImer  Esau
2 Socializacion y | invitaciones Echeverria
semanas | Lanzamiento divulgacion del Rojas
del proyecto proyecto
Colocacion de | EImer  Esad
una vinilica Echeverria
Elaboracion de | Rojas
trifoliares
Planificaciéon
Elaboracion del plan | Disefio del | Elmer Esau
de actividades formato Echeverria
Rojas
Elaboracion del plan
de monitoreo Disefio de los | Elmer Esau
2 8 Elaboracion de instrumentos de | Echeverria
semanas | planes e monitoreo Rojas
instrumentos Elaboracion del plan
de evaluacién Disefio de los | Elmer  Esau
instrumentos de | Echeverria
evaluacion Rojas
Ejecucién
3 Investigacién sobre | Contactar .
L Elmer Esau
Disefio de | experto en | Ech .
herramientas ludicas | disefio cheverria
> . Rojas
para la ensefianza de | Recopilacion de
8 Disefio una | la matematica materiales
semanas | herramienta Seleccion sobre
ladica. herramientas ludicas. | Selecciéon de .
herramientas Elmer ’Esau
Py Echeverria
Dar a conocer las | ludicas e ]
. . Rojas
diferentes clases de | innovadoras
herramientas ludicas.
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Implementar Ejecucion de | Seleccion de | Elmer Esau
juegos ludicos | actividades ludicas | materiales  del | Echeverria
14 dentro del | con recursos | contexto con los | Rojas
4 semanas | aula. contextualizados estudiantes.
para la resolucion de
operaciones basicas.
Planificar las
2 . .
estrategias. Elmer Esau
5 semanas . N
Desarrollar Seleccionar Echeverria
estrategias actividades ludicas. Clasificacion de | Rojas
ludicas los materiales a
utilizar.
Monitoreo
Espacio Clasificacion del | Observar Elmer Esau
6 4 adecuado para | material a utilizar | minuciosamente | Echeverria
semanas | la utilizacionde | para los recursos | que el material | Rojas
la ludoteca. didacticos ludicos. sea funcional.
Evaluacion
Aplicacién  de
una guia
entrevista para
establecer los
Ensef Funcionamiento de | logros Elmer Esau
nsefianza :
A la ludoteca como alcanzados por | Echeverria
1 semana ladica h ) ; )
" erramienta los estudiantes | Rojas

7 matematica. didactica en su
preparacion
académica en
cuanto a
matematica.

Cierre
Redactar
invitaciones
para los actores
que intervinieron
en el proyecto
educativo.
Entrega de
solicitud a la | Elmer Esal
Clausura del . direccion del | Echeverria

8 1 semana Acto protocolario : .

PME centro educativo | Rojas
para la
autorizacion.

Elaboracion de
adornos para el
evento
Entrega de
reconocimientos
a estudiantes.

Fuente: creacion propia
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1.4.8. Plan de monitoreo y evaluacion
A. Parte informativa
a. Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
b. Direccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango.
c. Area de Aprendizaje: Matematica
d

Nivel: Primario

B. Parte operativa
El Plan de monitoreo tienen como objetivo verificar la ejecucion de las actividades
planificadas, haciendo uso de los recursos, esto para que cumpla con sus finalidades
durante el tiempo determinado, observando sus resultados y debilidades para tomar

decisiones a favor de la continuidad.

El Plan de Monitoreo permite conocer en qué estado esta el proyecto, identificar
problemas y poder tomar medidas preventivas, o correctivas, lo cual puede conllevar la
modificacion del plan inicial. Esto es muy valioso dentro del sistema general de

comunicacion del proyecto.

La evaluaciéon es una etapa que se aplica al final de cada proyecto siendo necesario
evaluar el éxito del mismo y si ha cumplido los objetivos previstos, con el fin de informar
a las partes interesadas, en especial a la autoridad maxima del centro educativo sobre
los efectos que he tenido el Proyecto de Mejoramiento Educativo. El plan de evaluacion
del proyecto, consiste en la determinacion de los efectos y los impactos esperados e

inesperados del Proyecto de Mejoramiento Educativo en desarrollo.

En la gestion, la evaluacion de proyectos es un proceso necesario por el cual se
determina el establecimiento de cambios generados por un proyecto a partir de la

comparacioén entre el estado actual y el estado previsto en su planificacion.
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Tabla 30

Plan de Monitoreo

Disefiar una herramienta ludica pedagdgica con la utilizacion de las TIC como herramienta de
repaso para la solucion de problemas matematicos, motivando a los estudiantes de la Escuela
Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”, del municipio de Nentén, departamento de

Huehuetenan

0, por medio material ludico y que analicen y resuelvan problemas matematicos.

Actividad Param | Meta de Indicador _Fuentes_,de Técnica | Instrumen
etros Desarrollo informaciéon | s tos
Disefio de | 10 Dar a conocer | Guia Estudiantes, | Observa | Guia de
herramienta | herrami | los beneficios | metodolégi | maestros, cion. observaci
ludica. entas que tiene la|ca para el | padres de on no
implementacién | aprendizaje | familias, participant
de los | significativo | jovenes, e
Proyectos a través de | mujeres,
Educativos en | actividades | nifios y nifias
el ambito | ludicas. vulnerables,
escolar directores.
Revisiéon
documental
de archivos
de la
escuela.

Objetivo Especifico No.

2. Implementar
imagenes y sonidos llamativos que motiven al estudiante.

juegos que dinamicen el aprendizaje a través de

Actividad Param | Meta de Indicador .Fuentes”de Técnica | Instrumen
etros | Desarrollo informacién | s tos

Implementac | 10 Resolver Fortalecer | Estudiantes, | Encuest | Guia de
ién de | herrami | operaciones los maestros, a encuesta
juegos entas basicas a | conocimien | padres de
ludicos que través de | tos basicos | familias,
dinamicen el juegos ludicos. jovenes,
aprendizaje. mujeres,

nifios y nifias

vulnerables,

directores.

Planificacion

docente

Objetivo Especifico No.

3. Desarrollar estrategias ludicas con las cuales puedan solucionar

problemas matematicos.
. Param | Meta de . Fuentes de | Técnica | Instrumen
Actividad Indicador . "
etros Desarrollo informacion | s tos

Clasificar 10 Desarrollo de 1 | Privilegiar Guia Entrevis | Guia de
estrategias herrami | taller en una | el modelaje | metodolégic | ta entrevista
ladicas. entas semana. y clase | a

demostrativ

a CNB
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i. Guia de observacién no participante

Tabla 31

Guia de observacion no participante para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:

Nombre del docente:

Establecimiento:
irecc:

Area de Aprendizaje:
Grado:
Seccién:

Nivel:
Proyecto Educativo:

Guia de observacién no participante a docentes

Elmer Esau Echeverria Rojas

Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Matematica

Tercer grado

g

Primario
Promoviendo juegos ludicos para el aprendizaje en operaciones basicas

Objetivos

herramienta
ludica
pedagégica con
la utiizacién de
las TIC como
herramienta  de
repaso para la
solucién de
problemas
matematicos,
motivando a los
estudiantes  del
grado tercero por
medio  material
lidico y  que
analicen y
resuelvan
problemas
matematicos.

Disefiar una |

Aspectos Descripcion de o |
iLas  herramientas

Iddicas contienen

estrategias si

innovadoras para el
aprendizaje y practica | No.
en la resolucion de
operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes?

ilas  TIC  como
estrategias y juegos
ladicos  que’  se

proponen como
herramienta si
pedagdgica

contribuyen al | No....
aprendizaje

significativo para la
resolucion de

operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes?

«Con las
herramientas
metodoldgicas

toman en cuenta los
problemas que tienen | No......
los estudiantes para la
resolucion de
operaciones basicas?

& observa una | Si
herramienta
metodoldgica
innovadora  para el
aprendizaie de la
matematica?

¢Se incluyen temas
innovadores  sobre | Si......
matematica dentro de
la guia metodolégica? | No.

Fuente: archivo Propio
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Tabla 32

Guia de observacion no participante para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente
Establecimiento:

Guia de observacién no participante a Padres de Familia

Elmer Esau Echeverria Rojas
Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”

Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
Seccion: 8
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos lidicos para el je en basicas
Bhictiics Aspectos Descripcion de 1o | .
Disefar  una | :la quia
metodolégica contiene
horammignts estrategias
ladica innovadoras para el | Si.....”

pedagégica con
la utiizacion de
las TIC como
herramienta  de
repaso para la
solucién de
problemas
matematicos,
motivando a los
estudiantes  del
grado tercero por
medio  material
ludico 'y que
analicen y
resuelvan
problemas.
matematicos.

aprendizaje y practica
en la resoiucion de | No...
operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes?

ilas estrategias y
juegos ludicos que se
roponen en la guia

metodologica si
contribuyen al —
aprendizaje No.
significativo para la

resolucion de

operaciones  basicas
matemticas para los

estudiantes
GE la guia
metodologica se

toman en cuenta los | Si
problemas que tienen
los estudiantes parala | No.....
resolucién e

operaciones basicas?

;Observa una
herramienta
metodolégica e
innovadora  para el
aprendizaie de la
matematica?

(El docente incluye
temas  innovadores | Si.......
sobre  matematica

de la guia | No...
metodologica?

Fuente: archivo propio
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Tabla 33

Guia de observacion no participante para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacién no participante a estudiantes.
Parte Informativa:

Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direcci

Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica

Grado: Tercer grado

Seccion: B

Nivel: Primario

Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el iizaje en iones basicas

Objetivos Aspectos Descripcion de o =

Elaboracién  de | ¢La uia
P guia | metodolégica contiene
r— estrategias

innovadoras para el
para la resolucion | aprendizaje y practica
de operaciones | €n la resolucion de | No.
operaciones  basicas
matematicas para los
matematicas en | estudiantes?

basicas

los  estudiantes

ilas estrategias y
juegos ludicos que se
proponen en la guia
metodologica

de tercero
primaria.

contribuyen al | Sio....
aprendizaje

significativo para la | Ne-
resolucion de

operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes

¢En guia
metodologica se
toman en cuenta los | g;
problemas que tienen

los estudiantes para la
resolucion e
operaciones basicas?

4Observa una técnica
acil ra

pa
aprendizaje de la| No.....]
matematica?

¢El docente incluye
temas tra
sobre  matematica
dentro de la guia
metodologica?

Fuente: archivo propio
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Tabla 34

Guia de encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente:
Establecimiento:
Direccién:

Area de Aprendizaje:
Grado:

Seccién:

Nivel:

Proyecto Educativo:

Elmer Esau Echeverria Rojas

Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”

Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Matematica

Tercer grado

-5

Primario

Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacion a la aplicacién de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la
ensefianza de las operaciones basicas, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una

X en las opciones que se le presentan, segan su criterio. La informacién recabada se utilizara para establecer el
avance del cumplimiento del objetivo No. 2.

£Cémo considera que son las estrategias y juegos ludicos de ensefianza y aprendizaje que el docente
realiza sobre la resolucion de basicas con los

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

£Cémo considera el material ludico utilizado por el docente para la resolucion de operaciones basicas con
los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

:Cémo considera el desarrollo de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente sobre la
resolucién de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

¢Cémo considera la utilizacion de las actividades lidicas para la ensefianza sobre la resolucion de
operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

£Cémo considera la ensefianza que aborda el docente sobre la resolucién de operaciones basicas en los

estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

Fuente: archivo Propio
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Tabla 35

Guia de encuesta para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente:

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
-
Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la
ensefianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segun su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance
del cumplimiento del objetivo No. 1

1. ¢Cémo considera que son las ladicas para la fianza y que el docente realiza
sobre Ia resolucion de iones basicas aticas con los ?
Excelentes Buenas Regulares, Malas,

2. ;Cémo considera el material ludico utilizado por el docente para la resolucién de operaciones basicas con

los estudiantes?
Excelente Buena Regular Malo

3. (Cémo considera el desarrolio de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente sobre la
resolucién de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

4. ¢Cémo considera el uso de las actividades Iudicas para la ensefianza sobre Ia resolucion de operaciones
basicas de matematica en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

5. ¢Cémo considera la ensefianza que aborda el docente sobre la resolucion de operaciones basicas en los
estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

Fuente: archivo propio
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Tabla 36

Guia de encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
-
Primario
Proyecto Educativo:  Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la

ensefianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance
del cumplimiento del objetivo No. 1.

1. ¢Como estudiante como considera que son las técnicas y juegos que el profesor realiza para ensefiarle
sobre cémo resolver operaciones basicas matemdticas?

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. ;Coémo considera el material que utiliza el profesor para ensefiarle a darle solucién a las operaciones

basicas?

Excelente Buena Regular Malo

3. 4Coémo estudiante como considera las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el profesor
sobre la resolucién de operaciones basicas?

Excelente Buena Regular Malo

4. 4Como estudiante considera que la de las iones basicas es que | docente

utilice actividades ludicas?
Excelente Buena Regular Malo
5. ;Cémo estudiante le gusta como imparte las clases de matematica el docente?

Excelente Buena Regular Malo

Fuente: archivo propio
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ii. Guia de entrevista

Tabla 37

Guia de entrevista para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA-EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE-PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan®

Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Grado: Tercer Grado Seccién: *B" Nivel: Primario
Proyecto: Promoviendo juegos lidicos para el en iones basicas a

Nombres y apellidos
Grado de Sexo:

Rango de edades de personas entrevistadas ‘
10-14afos | 15-20anos | 21-25afos | 26-30anos | 31-35anos | 36-41anos | 41-45anos |

Entrevista dirigida a Docentes.

ivo: Desarrollar estrategias ladicas con las cuales puedan solucionar problemas matematicos.

1. ¢Como considera las estrategias sobre operaciones basicas para que los estudiantes los resuelvan?

Ry S— | I o |

2. ¢Cree usted que las estrategias son una herramienta apropiada para el aprendizaje para la resolucion de

basicas por parte de los
s 0 we O]
3. Considera que las jas de izaje que se los sobre resolucion de
basicas favorecen la iony Ia practica de los mismos?

si D NoD

4. Cree usted que las estrategias ludicas son de suma importancia para el aprendizaje para la resolucion de
iones basicas por parte de los

s O v [

5. :Considera que las de favorecen la y la practica de los
mismos?

s O N O

Fuente: archivo propio
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Tabla 38

Entrevista dirigida a padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer Grado Seccién: 8" Nivel: Primario
Proyecto: Promoviendo juegos ludicos para el en iones basicas &
Nombres y apellidos:
Grado de Sexo:

[ Rango de edades de personas entrevistadas |
| 1014 aflos [ 1520 afios | 21-25afios | 2630 afos | 31-35afos | 3641 afos | 41-45afos |

Entrevista dirigida a Padres de Familia
Objetivo No. 3. Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacién de las TIC como herramienta.

1. ¢Cree que las ludicas sobre i basicas ayudan a los estudiantes resolver
operaciones basicas matematicas?

oy e o [ — wies [

2. ¢Cree usted que los juegos son una herramienta apropiada para la resolucion de operaciones basicas
matematicos por parte de los estudiantes?

s ne [

3. ¢Considera que las guias de aprendizaje contienen herramientas Iudicas sobre resolucion de operaciones
basicas favorecen la y la practica de los mismos?

s v [

4. ¢Considera que las herramientas ldicas favorecen a los i ensu iizaje sobre

basicas matematicas?
s O [ |

5. ;Cree usted que los juegos son una herramienta de gran ayuda para la resolucion de operaciones basicas
matematicos por parte de los estudiantes?

s [ no [

Fuente: archivo propio
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Tabla 39

Guia de entrevista dirigida estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercero Seccién: ‘8" Nivel: Primario
Proyecto: Promoviendo juegos ludicos para el en iones basicas &
Nombres y apellidos:
Grado de Sexo:

[ Rango de edades de personas entrevistadas |
| 1014 aflos [ 1520 afios | 21-25afios | 2630 afos | 31-35afos | 3641 afos | 41-45afos |

Entrevista dirigida a Estudiantes
Objetivo: Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacién de las TIC como herramienta.

1. ;Cémo estudiante cree que las herramientas ludicas sobre sumas, restas son buenos para aprender?
Excelentes [_] Buenos [] Reguiares ] maios [
2. ¢Como estudiante, le gusta aprender a sumar y restar por medio de juegos?
« 0O v O

3. Considera que las i de sobre resolucién de operaciones basicas favorecen la
compresién y ayudan en la practica?

« O v O

6. :Considera que los juegos lo favorecen como i en su sobre basicas
matematicas?

s [ v I

7. Cree usted que los juegos son una herramienta de gran ayuda para la resolucion de operaciones basicas
matematicos por parte de los estudiantes?

s v O

Fuente: archivo propio
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V. Plan de evaluacion

Tabla 40

Plan de Evaluacion

Objetivo Especifico No. 1. Disefiar una herramienta ludica pedagogica con la utilizacién de las TIC
como herramienta de repaso para la solucion de problemas matematicos, motivando a los estudiantes
del grado tercero por medio material ludico y que analicen y resuelvan problemas matematicos.

Resultado que Paréametros Meta _Fuentes_qe Técnica Instrumento
se pretende informacion

Motivar al | Tres meses El 100% de los | Libros de Guia de

estudiante por alumnos Texto observacion

medio de 29 aprenda a | Santillana no

material ladico | estudiantes | resolver participante.

para que problemas de | Internet Observacién

resuelvan operaciones

operaciones basicas de la | Revistas

basicas vida cotidiana.

matematicas.

Objetivo Especifi

sonidos llamativos que motiven al

estudiante.

co No. 2. Implementar juegos que dinamicen el ap

rendizaje a través de imagenes y

Resultado que Parametros Meta _Fuentes_d'e Técnica Instrumento
se pretende informacion

Fomentar el | Tres meses El 100 % de | Libro Integral | Encuesta Guia de

gusto por la los de Santillana. encuesta

matematica a | 29 estudiantes se

través de los | estudiantes interesan por | Uso delas

juegos y el gusto de la | TIC.

herramientas matematica.

ludicas. Juegos de

légica por la
Web.

Objetivo Especifi
matematicos.

co No. 3. Desarrollar estrategias ludicas con las cuales puedan soluc

ionar problemas

Resultado que Parametros Meta .Fuentes.c!e Técnica Instrumento
se pretende informacion

Desarrollar 2 semanas El 100% de | Internet Entrevista Guia de

estrategias 1 docentes estrategias Libros de entrevista

ludicas que | 1 director funcionales texto

fomenten el para el | Docentes,

desarrollo  del desarrollo de | directores

pensamiento actividades

l6gico. ludicas.
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i. Guia de observacién no participante

Tabla 41

Guia de observacion no participante del docente

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observa

6n no participante a docentes
Parte Informativa:

Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan®
Direccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
Seccion: 8"
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas
Objetivos Aspectos Descripcion de o |
Disefiar Una | ¢Las  herramientas
P lidicas tuvieron
estrategias
ladica innovadoras para el

aprendizaje y practica
la resolucion de | No.....|
la utiizacién de | operaciones basicas
matematicas para los
estudiantes?

pedagégica con

las TIC como
herramienta  de

repaso para ilas  TIC  como

estrategias y juegos
solucién de | ludicos  que s
propusieron  como
peotiemas herramienta = -
matematicos, pedagégica
X contribuyeron al | No....
motivando a los | SO0V

estudiantes  del | significativo para la

resolucion e
grado tercero por | OUCIN | 1 ssicas
medio  material | matematicas para los

2
ladico y que | eStudiantes?
analicen | :z.con -
resuelvan herramientas

metodologicas
problemas tomaron en cuenta los
problemas que tenian
los estudiantes para la
resolucion de
operaciones basicas?

matematicos.

iSe observe una|Si.....
herramienta

metodolégica e
innovadora  para el
aprendizaje  de la
matematica?

¢Se incluyeron temas
innovadores  sobre
matematica dentro de | No....
la gula metodologica?

Fuente: archivo propio



Parte Informativa:
Nombre del docente:
Estable nte

irec

cion:
Area de Aprendizaje:
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Tabla 42

Guia de observacion no participante de padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Gula de observacién no participante a Padres de Familia

Elmer Esau Echeverria Rojas
Escuela Ofi

“Emilio Arenales Catalan”

Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango

Matematica

Grado: Tercer grado
Seccion: 8"
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ldicos para el en basicas 5
Objetivos Aspectos | Descripoiendelo |
| Disefar una | ;la guia

herramienta metodolégica

” contenla estrategias

Jodich innovadoras para el | o,

pedagégica con
la utiizacién de
las TIC como
herramienta  de
repaso para la
solucién de
problemas.
matematicos,
motivando a los
estudiantes  del
grado tercero por
medio  material
lidico y  que
analicen
resuelvan
problemas
matematicos.

aprendizaje y practica
en la resolucion de
operaciones  basicas
matemticas para los
estudiantes?

ilas estrategias y
juegos ludicos que se

propusieron en  la
guia  metodolégica
contribuyeron al | Si.
aprendizaje

significativo para la | NO-
resolucién de

operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes

4En la guia
metodologica se
omaron en cuenta los | ;.
problemas que tienen

los estudiantes para la | No.
resolucion de

operaciones basicas?

<Observo una
herramienta si..
metodologica e

innovadora para el | No.....
aprendizaje de la
matematica?

(El docente incluyé
temas innovadores | Si..
sobre  matemdtica
dentro de la guia | No.

Fuente: archivo propio
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Tabla 43

Guia de observacion no participante de estudiante

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacién no participante a estudiantes
Parte Informativa:
Nombre del docente: Elmer Esai Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Ofi “Emilic Arenales Catalan”
ireccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Grado: Tercer grado

Seccion: B

Nivel: Primario

Proyecto Educativo: _Promoviendo juegos ludicos para el en basicas 4
Objetivos Actividades/preguntas | ASPectos Deseripcion de 10 | Gonclusiones

observadores | observado

Elaboracién  de | ¢La gula
una guia | metodologica
metodolégica contenia  estrategias

para la resolucién | innovadoras para el | Si..
de operaciones | aprendizaje y practica
basicas en la resolucion de
matematicas en | operaciones  basicas
los  estudiantes | matematicas para los
de tercero | estudiantes?

primaria.
¢las  estrategias y
juegos ludicos que se

contribuyer Si...
aprendiz:

significativo para la | No...
resolucion de

operaciones  basicas
matemticas para los
estudiantes

¢En la guia
metodolégica se
tomaron en cuenta los | Si......[ |
problemas que fienen
los estudiantes para la
resolucién de
operaciones basicas?

£Observé una técnica | Si..
facil para el
aprendizaie de la | No...
matematica?

¢El docente incluyd | Si...
temas. atractivos

sobre  matematica
dentro de la guia

Fuente: archivo propio
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Tabla 44
Encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:

Nombre del docente:

Estables

nto:

Direccién:

Area de Aprendizaje:

Grado:
Seccién:

Nivel:

Proyecto Educativo:

Elmer Esau Echeverria Rojas
Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”

Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango

Matematica

Tercer grado

2

Primario

Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacién a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la

ensefianza de las operaciones basicas, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una

X en las opciones que se le presentan, segun su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el

avance del cumplimiento del objetivo No. 2.

1. ¢Cémo considers que son las estrategias y juegos ludicos de ensefianza y aprendizaje que el docente

realizé sobre la resolucion de i basicas sticas con los

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. ¢Como considerd el material ldico utilizado por el docente para la resolucién de operaciones basicas

con los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

3. ¢Cémo considers el desarrollo de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente
sobre la resolucion de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

4. ;Cémo considerd la utilizacién de las actividades ludicas para la ensefianza sobre la resolucién de

operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

5. ;Como considero la ensefianza que aborda el docente sobre la resolucion de operaciones basicas en

los estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

Fuente: archivo propio
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Tabla 45

Encuesta para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
-
Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacit
ensefianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance

dela

del cumplimiento del objetivo No. 1

1. ¢Cémo consideré que son las ludicas para la i y que el docente
realiza sobre la resolucion de iones basicas aticas con los
Excelentes Buenas Regulares, Malas,

2. ;Coémo consideré el material ludico utilizado por el docente para la resolucién de operaciones basicas

con los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

3. 4Coémo considers el desarrollo de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente

sobre la resolucién de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

4. ;Como considers el uso de las actividades ludicas para la ensefianza sobre la resolucién de
basicas de enlos

Excelente Buena Regular Malo

5. ¢Cémo consideré la ensefianza que abordé el docente sobre la resolucién de operaciones basicas en

los estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

Fuente: archivo propio
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Tabla 46

Encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente:
Establecimiento:

Direccion:
Area de Aprendizaj
Grado:

Proyecto Educativo:

Elmer Esat Echeverria Rojas

Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Matematica

Tercer grado

-

Primario

Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la

ensefianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance
del cumplimiento del objetivo No. 1.

1. ¢Como estudiante como considerd que son las técnicas y juegos que el profesor realiza para ensefiarle

sobre cémo resolver operaciones basicas matematicas?

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. 4Cémo considerd el material que utilizé el profesor para ensefiarle a darle solucién a las operaciones

basicas?

Excelente Buena Regular Malo

3. 4Coémo estudiante como considerd las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el profesor
sobre la resolucién de operaciones basicas?

Excelente Buena Regular Malo

4. ;Como estudiante consideré que la de las basicas es que el

docente utilizé actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

5. ;Cémo estudiante le gusté como imparte las clases de matematica el docente?

Excelente Buena Regular Malo

Fuente: archivo propio
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Guia de entrevista

Tabla 47

Guia de entrevista dirigida para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA-EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE-PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan®
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Grado: Tercer Grado

Seccion: B

Nivel: Primario

Proyecto: ladicos para el en basicas &

Nombres y apeliidos:
Grado de Sexo
Rango de edades de personas entrevistadas

10-14 afios | 15-20 afios | 21-25 afios | 26-30 afos

31-35afios | 36-41anos | 41-45 afos

Entrevista dirig

a a Docentes.

0: Desarrollar estrategias ludicas con las cuales puedan solucionar problemas matematicos.

1. 2Como considerd las estrategias sobre operaciones basicas para que los estudiantes los resuelvan?

Excelentes [[]  Buenos [[] Regulares (] Malos []

2. ;Cree usted que las estrategias fueron una herramienta apropiada para el aprendizaje para la

resolucién de operaciones basicas matematicas por parte de los estudiantes?

«0 v ]
3. ¢Considers que las de que se los. i sobre resolucién de
bésicas i la y la practica de los mismos?

s [ no [

4. ;Cree usted que las estrategias ladicas fueron de suma importancia para el aprendizaje para la
resolucién de operaciones basicas matematicas por parte de los estudiantes?
si D No D
5. ¢Considerd que las de la ény la practica de

los mismos?

si |:| N°D

Fuente: archivo propio
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Fotografia 48

Guia de entrevista dirigida para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa

Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta *Emilio Arenales Catalan”
Direccién: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Grado: Tercer Grado Seccion: “B” Nivel: Primario
Proyecto: i ladicos para el izaje en basicas
Nombres y apellid

Grado de i Sexo:

Rango de edades de personas entrevistadas |
10-14afios | 15-20afios | 21-25afios | 26-30afios | 31-35afios | 36-41anos | 41-45afos |

Entrevista dirigida a Padres de Familia
Objetivo No. 3. Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacion de las TIC como herramienta

iCree que las heramientas Iudicas sobre operaciones basicas ayudaron a los estudiantes a resolver
operaciones basicas matematicas?

Excetentes [ Buenos [] Reguares [] maos []

2. iCree usted que los juegos fueron una herramienta apropiada para la resolucion de operaciones
basicas matematicos por parte de los estudiantes?
« 0 v O
3. iConsidera que las guias de aprendizaje tuvieron herramientas lidicas sobre resolucion de
basicas i a y la practica de los mismos?
« O w O
4. ;Considers que las ludicas i alos en su sobre

operaciones bésicas matematicas?
« O v

5. ;Cree usted que los juegos fueron una herramienta de gran ayuda para la resolucion de operaciones
basicas matematicos por parte de los estudiantes?

« O Ne [

Fuente: archivo propio
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Fotografia 49
Guia de entrevista dirigida para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan®
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer Grado
-
Primario
Proyecto: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas
Nombres y apeliidos:
Grado de Sexo:

Rango de edades de personas entrevistadas

10-14afios | 15-20 afos | 21-25afos | 26-30afos | 31-35anios | 36-41afos | 41-45 afios

Entrevista dirigida a Estudiantes
Obijetivo: Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacion de las TIC como herramienta.

1. ¢Como estudiante cree que las herramientas lidicas sobre sumas, restas fueron buenas para
aprender?

Excelentes [] suenos [] Regulares [] Malos []
2. Cémo estudiante, le gusts aprender a sumar y restar por medio de juegos?
<0 w0

3. (Considers que las de sobre resolucién de operaciones basicas favorecieron
la compresién y ayudaron en la practica?

s v [
4. £Como estudiante, consideré aprender a sumar y restar por medio de juegos?
s O v [
5. ¢Considers que las de la én y ayudaron en la practica?

s O v [

Fuente: archivo propio
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Tabla 50

Gastos por Recursos Humanos

Actividad Recursos humanos Costos Unitarios Costos Total
” . Persona  especializada en
Elaboracion de la guia. Redaccion Q. 1,500.00 Q. 1,500.00
Horas utilizadas por la . .
elaboracion del PME Horas invertidas en el Proyecto Q. 10.00 Q. 1,500.00
Total Q. 1,510.00 Q. 3,000.00
Fuente: elaboracion propia
Tabla 51
Gastos de Recursos de Materiales
. . Unidad de Recursos Costos Costos
it g CEnieEE medida Materiales Unitarios Total
1 Ciento Hojas Q. 10.00 Q. 10.00
Elaboracion de planes 1 Bote de 50 m. Tinta Q. 75.00 Q. 75.00
Solicitudes Elaboracion 1 Ciento Hojas Q.10.00| Q 10.00
del programa
Elaboracién de tarjetas 50 Unidad Invitaciones | Q.5.00 |  Q.250.00
para invitaciones.
Elaboracion de una Unidad | Manta Q.200.00 | Q 200.00
manta vinilica 1 vinilica
Elaboracién de trifoliar 60 Unidad Trifoliar Q. 1.00 Q. 60.00
Elaboracion de recursos Cartulina,
didacticos con marcador,
materiales concretos y 100 Unidad botellas Q1.50 Q.150.00
. 50 . e Q3.50 Q.175.00
Semi-concreto Unidad plasticas,
Q0.00 Q. 0.00
tapones,
madera.
Realizacion de talleres 1 Ciento Hojas Q. 1.00 Q. 50.00
weoy mancio delaguia | 20| Unded | RRTEL | Q.50 Q25000
metodoldgica T R
Total Q. 317.00 | Q1,480.00

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 52
Desglose de gastos de operacion

(Son recurrentes para el desarrollo del proyecto).

. . L Costos Costos
Actividad Cantidad Gastos de operacion Unitarios Total
] 1 Adornos, permisos, dietas por Q. 100.00 | Q. 100.00
Arreglo de salon para el uso.
lanzamiento 100 Impresion de rétulos con el Q.3.00 | Q.300.00
logo y nombre del proyecto
Colocacion Manta Vinilica 2 Pago de personas que | 5509 | Q 100.00
coloquen la manta
Trasporte de traslado Vehiculo que traslade
materiales ! materiales Q. 80.00 Q. 80.00
Mobiliario para los talleres 50 Alquiler de sillas Q.2.00 | Q. 100.00
Total Q. 442.00 | Q. 680.00

Fuente: elaboracion propia

Gastos Total del Proyecto

Q. 5,160.00

Posibles fuentes de financiamiento

Nombre:
Medios para acceder:

1.4.10. Plan de divulgacion
A. Parte informativa
a. Nombre de la escuela: Escuela Oficial Urbana Mixta JM. “Emilio
Arenales Catalan” Nenton, Huehuetenango.
b. Medios de divulgacion: Wasap, teléfono, Facebook.
c. Fecha: 29 de mayo de 2,020
Responsable: Elmer Esau Echeverria Rojas

B. Parte operativa

a. Objetivos
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i. General
Desarrollar una estrategia de comunicacion, socializacion y divulgacion de los procesos
y resultados de las actividades escolares del “Proyecto de Mejoramiento Educativo” de

manera propia o en colaboracién con otras dependencias.

b. Especificos
i.  Difundir a través de formas impresas o digitales documentos con
contenidos educativos y pedagdgicos y/o resultados de estudios, disefios y

estrategias.

ii. Disponer de un conjunto relacionado de medios de comunicacién
con el que se posibilite brindar a la comunidad educativa aportes que ayuden al

desarrollo de actividades escolares de los estudiantes.

iii. Disefar y desarrollar acciones de comunicacion entre el docente,

alumno y padre de familia para el fortalecimiento institucional.

C. Descripcion de la estrategia de divulgacion
La estrategia de divulgacion consiste en la elaboracion de un Péster Académico en un
pliego de cartulina, incluyendo los elementos mas relevantes del Proyecto de
Mejoramiento Educativo -PME- haciendo énfasis en los resultados obtenidos. Por el
mismo medio se dara a conocer los resultados al director del centro educativo, a la
comunidad educativa en general y Coordinacion Técnica Administrativa -CTA- del

sector educativo 13-05-014 del municipio.

Ademas, el pdster académico, el informe final, guias metodolégicas, resimenes de
juegos, del proyecto educativo constituyen elementos claves para sustentar el examen
privado ante una terna examinadora nombrada por las autoridades de la Escuela de

Formacion de Profesores de Ensefianza Media —-EFPEM-.
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D. Actividades
a. Divulgar los resultados obtenidos del proyecto de Mejoramiento

Educativo a través de trifoliares entregados a padres familia.

b. Divulgar las actividades ludicas que la guia de aprendizaje contiene a

través de videos reproducidos en redes sociales Wasap, face book.

c. Divulgar por medio de videos herramientas ludicas para el aprendizaje de

operaciones basicas de matematicas.

E. Recursos:
a. Humanos: director del establecimiento, integrantes del gobierno
escolar, Consejo de Padres de Familia y coordinadoras técnicos administrativas —
CTA-.

b. Materiales: cartulina, rotuladores permanentes, regla, Maskin tape,

hojas bond tamafio carta blanca y de colores, lapiz, pegamento.

c. Tecnolodgicos: computadora, Teléfono celular, camara de video.

F. Evaluacion: a través del dialogo reflexivo entre los diferentes actores se

obtendran las sugerencias de mejora.

Elmer Esau Echeverria Rojas
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CAPITULOII
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Operaciones basicas matematicas

La matematica es la ciencia que tiene por objeto el estudio de los numeros, las formas
geométricas, las probabilidades y mediciones de magnitudes. Las matematicas son
fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios, les ayuda a ser logicos,
razonar sobre distintas situaciones problematicas y a tener una mente critica. “Las
matematicas desarrollan en los estudiantes habilidades, destrezas y habitos mentales
como: destrezas de calculo, estimacion, observacion, representacion, argumentacion,
investigacion, comunicacion, demostracion y autoaprendizaje” (Ministerio de Educacion
de Guatemala, 2008, p.100).

La matematica es una ciencia exacta y objetiva y ensefia al nifio a pensar de forma
l6gica y a desarrollar habilidades numéricas para resolver problemas, donde aplica las

operaciones basicas.

Sanchez, Legua y Morafio citados por Gomez, (2015) concluyen:

Las operaciones basicas son aquellos problemas que son pilares fundamentales para el
desarrollo de una buena inteligencia I6gico-matematica, conocimiento béasico dentro de la
matematica, por lo que es indispensable su correcto aprendizaje. Dentro de estas operaciones
se pueden encontrar las siguientes: suma, resta, multiplicacion y division. (p.21)

La adicién consiste en agregar una cantidad a otra, es la primera operacion conocida
por el ser humano, ya que segun vestigios hicieron marcas en arboles, cuevas, entre
otros. Cuenta con dos elementos: sumandos y suma. La sustraccion consiste en quitar
una cantidad de otra, cuenta con los elementos minuendo, sustraendo y al resultado se
le llama diferencia. La multiplicacién es una adicion abreviada de factores iguales,

posee los elementos factores y el producto. La division es repartir en partes iguales una
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cantidad, sus partes son dividendo, divisor y el resultado que se le conoce como

cociente.

2.1.1. La ludica y la matematica

La matematica es un instrumento esencial del conocimiento cientifico. Por el caracter
abstracto, el aprendizaje resulta dificil para una parte importante de los estudiantes y
de todos es conocido que la matematica es una de las areas que mas incide en el
fracaso escolar en todos los niveles de ensefianza; es el area que arroja los resultados

mas negativos en las evaluaciones escolares.

Poncio (2017) indica:

La matematica dota a los humanos de un conjunto de instrumentos que potencian y enriquecen
sus estructuras mentales, y los posibilitan para explorar y actuar en la realidad. Los juegos
ensefian a los escolares a dar los primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales,
potencian el pensamiento I6gico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a pensar con
espiritu critico; los juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida
para la ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior formalizacion del
pensamiento matematico. (p.22)

Gomez, Molano, & Calderdn (2015) acotan:

La ludica se identifica con el ludo que significa accién que produce diversién, placer y alegria y
toda accion que se identifique con la recreacion y con una serie de expresiones culturales como
el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas
populares, actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia entre otros. (p.28)

La actividad ludica esta presente en todos los espacios de la vida de los seres humanos,
permitiendo aprender e interactuar con el mundo y las cosas, reconocer y recrear su
mundo. La ludica debe tomarse en cuenta principalmente en los espacios escolares,
pues facilita experiencias que, mediante juegos, propician experiencias positivas y

actividades mas significativas para los nifios.

Jiménez (2002) refiere:

La ludica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la
cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios
cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la distension que producen
actividades simbdlicas e imaginarias con el juego. El sentido del humor, el arte y otra serie de
actividades que se produce cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que la gratitud
que producen dichos eventos. (p.42)
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Ademas de facilitar el aprendizaje de la matematica, debido al caracter motivador, el
juego ludico es uno de los recursos didacticos mas interesantes que puede romper el
rechazo que los alumnos tienen hacia la matematica. Y el mejor método para mantener

motivado a un estudiante.

2.1.2. Juegos Ludicos
Un juego ludico es una actividad que sirve de entretenimiento para los nifios, permiten
la expresion de la imaginacion, su libertad y que libera de tensiones, por medio de retos

fisicos, ejercicios mentales, creatividad, fuerza, equilibrio y destreza.

Segun Calderén (2015) ludico significa:

Accién que produce diversion, placer y alegria y toda accion que se identifique con la recreacion y
con una serie de expresiones culturales como el teatro, la danza, la musica, competencias
deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas populares, actividades de recreacion, la pintura,
la narrativa, la poesia entre otros (p.22).

Jugar es parte inherente de la naturaleza infantil y les permite aprender a ser, sentir,
pensar y relacionarse con los demas. Por medio del juego los nifios aprenden a cumplir
reglas y como funcionan las cosas, lo que puede hacerse o no con ellas, fomentando
asi la creatividad. El juego es un deseo natural del nifio en cualquier momento de su
vida.

Torres (2001) expresa “el juego es una actividad unida al ser humano desde el comienzo
de su existencia. Por lo tanto, como sucede con otras realidades humanas (lenguaje,

arte, trabajo), es de gran significacién antropolégica e histérica” (p.9).

El juego permite al nifio socializar con sus compafieros, ademas le proporciona
diversion y alegria; le ensefia a colaborar, trabajar en equipo, cumplir normas y aprender
a ganary perder; ademas que le permite adquirir un cimulo de experiencias sobre como
saber hacer algo, por ejemplo, montar una bicicleta, estrategia para tirar canicas, saltar

una cuerda, armar un rompecabezas.
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Gomez (2009) dice “el juego forma parte de la conducta humana y, como forma de
expresion y comunicacion, es un suceso social basado en lo humano, es decir en lo
cultural. Consideramos que representa un elemento humanizado, en una sociedad
cada” (p.15).

El juego estimula la capacidad creadora, el desarrollo de los talentos personales para
asi conseguir unas aptitudes sociales, es decir, capacidades para establecer relaciones
humanas con los demas en los diferentes ambitos de la vida. Mejora los talentos
personales, el desarrollo de la inteligencia emocional, fomentan la curiosidad y ayudan

a alcanzar la felicidad.

UNICEF (2018) indica:

El desarrollo y el aprendizaje son de naturaleza compleja y holistica; sin embargo, a través del
juego pueden incentivarse todos los ambitos del desarrollo, incluidas las competencias motoras,
cognitivas, sociales y emocionales. De hecho, en las experiencias ludicas, los nifios utilizan a la
vez toda una serie de competencias. (p. 8)

El valor didactico del juego matematico como la situacién didactica de construccion del
conocimiento matematico, es que puede desarrollarse eficientemente en el aula
mediante la utilizacion de juegos matematicos y logicos. Una escuela de calidad usa el
juego segun sea el valor didactico al que responden las necesidades del contexto,

adecuandolo a situaciones formativas concretas.

Para Salvador (2018):

El desarrollo y el aprendizaje son de naturaleza compleja y holistica; sin embargo, a través del
juego pueden incentivarse todos los ambitos del desarrollo, incluidas las competencias motoras,
cognitivas, sociales y emocionales. De hecho, en las experiencias ludicas, los nifios utilizan a la
vez toda una serie de competencias. (p.5)

El juego puede promover aprendizajes de diferentes areas curriculares, pues hace que
el nifo disfrute de las actividades formativas, se interese y motive, mantenga sin
esfuerzo actividades mentales, desarrolle su imaginacion y fantasia. El juego puede
segun su tipo, contribuir al desarrollo psicomotriz del nifio, crea lazos de amistad entre

los nifios y sirve como medio de relajacion en momentos de tension o estrés en el aula.
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2.1.3. Importancia de los juegos ludicos

El juego es una de las actividades principales de los nifios, pues los entretiene, produce
satisfaccion y genera oportunidades para crear, imaginar y convivir con los demas.
Generalmente, cuando el nifio juega no lo hace con la intencién de aprender, sino de
disfrutar o distraerse, sin embargo, el juego en el aprendizaje toma un papel

fundamental como estrategia para que se adquieran nuevos conocimientos.

Salvador (2018) menciona:

El desarrollo y el aprendizaje son de naturaleza compleja y holistica; sin embargo, a través del juego
pueden incentivarse todos los &mbitos del desarrollo, incluidas las competencias motoras, cognitivas,
sociales y emocionales. De hecho, en las experiencias ludicas, los nifios utilizan a la vez toda una
serie de competencias. (p.14)

El juego también favorece la comunicacion y la socializaciéon ya que durante un juego
el nifo entra en contacto con sus iguales, lo que ayuda a ir conociendo a las personas
que le rodean, a mejorar su comunicacion, a aprender normas de comportamiento y a

descubrirse a si mismo.

Sanchez (2013) en su trabajo de tesis refiere: “El juego también estimula las
capacidades del pensamiento y desarrolla a su vez la creatividad. Esto quiere decir que
cuando un nifio juega obtiene nuevas experiencias, porque es una oportunidad de
aplicar aquello que ha ido aprendiendo” (p.11). El juego tiene relevancia pedagdgica,

pues apoya al proceso ensefianza aprendizaje del nifio.

Las matematicas son de las pocas asignaturas que a lo largo del tiempo siempre han
estado presentes dentro del aula. Ademas, éstas son universales ya que son iguales en
cualquier lugar del mundo. A su vez también han estado relacionadas siempre con una
asignatura aburrida, dificil y poco atrayente para los alumnos. Esto quizas es debido a
que los contenidos que se presentan y se trabajan en clase estan muy alejados de los
intereses de los nifios, e incluso de su realidad, con lo que se complica mucho mas la
ensefianza de los conceptos, llegando por lo tanto a ser una materia pesada. Por eso

cuando un maestro o maestra imparte mateméticas utiliza juegos ludicos en el proceso
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ensefianza aprendizaje puede hacer que la comprendan mejor, que sea mas facil y

atractiva.

Sabiendo que es el juego en los nifios es esencial, es importante darles toda la libertad
para que aprendan jugando, intentando no establecer un orden en sus juegos o
intervenir en ellos, ya que el nifio debe ser el que guie el juego, respetando las reglas y
los roles que asumen mientras juegan. Sélo dejando que el nifio experimente y haga

uso de su imaginacion podra desarrollarse plenamente.

2.1.4. Funciones de los juegos ludicos
Las principales funciones de los juegos ludicos pueden sintetizarse de la siguiente

forma:
A. Eljuego es una actividad universal, vital y es motor de desarrollo humano.
Ruiz (2017) indica:

El juego es una actividad necesaria no sélo para los mas pequefos, sino también para los adultos.
Esto se debe a que a través del juego se aprende a desenvolverse en el mundo que rodea, sino
que ademas las personas aprenden a través de la actividad ludica a identificar capacidades y
limitaciones. (p.14)

La actividad ludica es ademas algo que surge en todas las culturas. Al mismo tiempo,
el juego es un gran elemento de socializacion, cuestion imprescindible para el ser
humano. No menos importante es el hecho de que a través del juego las personas

eliminan el estrés y se liberan las preocupaciones.

B. Eljuego es una actividad ludica, placentera, divertida y alegre
Ruiz (2017) menciona que “El juego es una actividad destinada a producir placer y
satisfaccion a quién lo realiza, es una actividad agradable que produce bienestar,

alegria y diversion y, por lo general este satisface los deseos de forma inmediata” (p.14).

Los nifios encuentran placer en el juego: porque mientras juegan satisfacen su
curiosidad sobre el mundo que les rodea; porque se sienten activos, capaces y

protagonistas, al ser ellos quienes deciden jugar o no y a qué jugar; porque
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experimentan y ponen en practica su fuerza, sus habilidades, su imaginacion, su

inteligencia, sus emociones y sus afectos

C. Eljuego es ademas un fin en si mismo
Se juega por el placer de jugar. Lo importante no es lo que se consigue con el juego,
sino que lo realmente es importante: el proceso. Para el nifio no existe otra finalidad
que jugar por el placer y la alegria de jugar; sin embargo, crea vinculos afectivos con
quien juega y le genera un cumulo de experiencias y aprendizajes nuevos, favoreciendo

su desarrollo integral.

D. Eljuego implica actividad
Cuando se juega se esta en movimiento, se comunica, expresa, incluso cuando los
juegos no son motores, también se esta activos. Por ello cabe destacar que implica
cierto esfuerzo. Para los nifios el juego es tan importante como para los adultos lo puede
ser el trabajo. El juego, si se utiliza bien puede considerarse una herramienta mas del

aprendizaje.

E. Tiene una funcion potenciadora del desarrollo y el aprendizaje
A través del juego y debido a las caracteristicas de este, se convierte en un medio
idoneo para el aprendizaje ya que con él las personas encuentran una motivacion para
aprender, al mismo tiempo se esta produciendo un aprendizaje significativo debido a
que el aprendizaje a través de la actividad ludica se hace mediante la capacidad del
individuo y por tanto, se debe aplicar los conocimientos y habilidades previas y al mismo
tiempo ponerlo en comun con aquellos conocimientos y habilidades que estamos

desarrollando o aprendiendo en el momento.

2.1.5. Tipos de juegos pedagogicos

Los juegos didacticos son juegos y actividades que se utilizan como técnica de
ensefianza para fomentar o estimular algun tipo de aprendizaje en los nifios. Su objetivo
es que los niflos aprendan conocimientos o habilidades motrices y sociales de manera
simple y ludica. Existen juegos de tan variada naturaleza que toda clasificacion resulta

incompleta.
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Poncio (2017) propone:

Los juegos pedagodgicos pueden ser de pre-instruccion, co-instruccion y post-instruccion; juegos
de conocimiento y estrategia; juegos con lapiz y papel, calculadoras, fichas, ajedrez; juegos de
numeracion, célculo, cuentas, operaciones, criptogramas, series, adivinanza de numeros, con el
sistema métrico y la divisibilidad y juegos aritméticos, algebraicos, geométricos, topoldgicos,
manipulativos y légicos. (p.8)

En los centros educativos se ha promovido el uso de juegos de memorias que utilizan
cartas o fichas, juegos de rompecabezas, juegos de adivinanzas para desarrollar la
I6gica, juegos con bloques de madera, juegos con el abecedario y los numeros y juegos

para colorear estimulando la creatividad y capacidad motriz de los nifios.

2.1.6. Recursos ludicos para el aprendizaje de las matematicas.

A. El trompo
Consiste en jugar el tradicional trompo de madera. El juego promueve el seguimiento
de reglas e instrucciones de juegos que se realizan, a través de la accion,
experimentacion y exploracion. “Se persigue un acercamiento a los conceptos
procedimientos, las normas y los valores en forma eminentemente ludica” (MINEDUC,
2014, p.29). El trompo estimula la concentracion y coordinacién visual ojo-mano, asi

como la creatividad y motricidad.

B. El Yax
Los yaxes son diez piezas de plastico o de metal de seis puntas y una pelotita de goma.
El juego consiste en tirar los yax y recogerlos mientras estan rebotando la pelota,
dependiendo de las variantes: tomar los yax de uno en uno, de dos en dos hasta llegar
a diez, con un solo rebote, al llegar a diez, se vuelve a iniciar pero con doble rebote. El
primero que finalice las variantes que se hayan acordado en el juego, es el que gana.
El juego persigue el conteo del numero de elementos de un conjunto y el seguimiento

de reglas e instrucciones.
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C. Loteria
Consiste en una loteria de numeros, en la cual la persona que dirige el juego leera en
voz alta el simbolo de cada tarjeta y mostrara el mismo a los jugadores. Cada
participante marcara el simbolo en su carton de loteria si lo tiene, de lo contrario,

esperara hasta que aparezca un simbolo si esta en su cartén.

D. El capirucho

“Consiste en un instrumento de madera o plastico, con un agujero en la parte inferior
por el cual pasa una pita atada a un palito aproximadamente 7 centimetros, el cual
debera insertarse en la parte cilindrica del Capirucho” (Fuentes, 2011, p.19). El juego
consiste en lanzar el carrizo y meterlo en el palito, cada acierto se cuenta de 10 en 10
hasta completar 100 puntos. Estos puntos se deben hacer sin interrupcion; si no se
acierta una vez, el turno corresponde a otro jugador que debera hacer lo mismo. El
ganador es el que logra completar los puntos en menos jugadas.

E. La perinola
Consiste en que cada participante toma 6 objetos y cada uno contribuye con 2 objetos
para hacer un grupo de objetos que se colocara en el centro de la mesa. Se acuerda
quien iniciara el juego y continda la ronda hacia la derecha. La ronda del juego finaliza
cuando al lanzar la perinola, sale la instruccion toma todo y gana quien tiene la mayor
cantidad de objetos. Con este juego se promueve la utilizacion de los niumeros naturales

para contar y ordenar.

F. Bingo numérico
El bingo es uno de los juegos tradicionales que pueden adaptarse facilmente a la
escuela con fines didacticos, especialmente se utiliza en edades tempranas para iniciar
a los alumnos en el calculo mental. En este caso no es necesario tener el juego tipico
con el bolillero y las bolas, sino que se puede apafar con dos dados y cartones de bingo
realizados con anterioridad por el profesor. Se puede organizar el juego de modo que

el profesor tire los dados y diga el calculo con esos nimeros, y los alumnos tachen en
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sus cartones el resultado de esa operacién. Todas las operaciones han de escribirse en

el pizarrén para comprobar que el ganador tiene los resultados correctos.

G. Domin6 matematico

En este juego se precisa dividir a la clase en grupos y el Unico material necesarios son
las fichas de domind. El procedimiento es igual que en el dominé tradicional, pero la
dinamica en clase es distinta, ya que los alumnos deben familiarizarse con él antes de
jugar. Fernandez (2014) indica que “con este tipo de juego se pueden trabajar diferentes
contenidos y conceptos; para realizar un domind acorde a las necesidades del profesor,
en una plantilla vacia se escriben los emparejados, teniendo en cuenta que el primero
y Ultimo sean equivalentes” (p.34). El juego puede tener diversas variantes para abordar
tematicas: fracciones, tablas de multiplicar, operaciones basicas, entre otros.

H. Geoplano
Caceres & Barreto (2011) indican que “el geoplano es un elemento didactico que ayuda
a introducir y afianzar gran parte de los conceptos de la geometria plana, al ser una
herramienta concreta permite a los estudiantes obtener una mayor comprensién de

diversos términos de esta materia” (p.2).

Un geoplano es un instrumento manipulativo matematico, consiste en un tablero
cuadrado, generalmente de madera u otro material resistente. En la parte interna de
este tablero se realiza una cuadricula de la medida que necesite quien va a hacer uso
de él, en cada una de las esquinas de cada cuadrado se clavan o insertan clavos,
tachuelas o el material que le sea proporcionado, de tal manera que éstos sobresalen
de la superficie de la madera unos 2 centimetros.

El caracter manipulativo de éste permite a los nifios una mayor comprension de toda
una serie de términos abstractos, que muchas veces o no entienden o nos generan

ideas erréneas en torno a ellos.
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I. Tangram
Martinez (2010) expresa que “el tangram, juego milenario, originario de China, que ha
sido difundido como un rompecabezas, pero es un excelente material didactico para el
aprendizaje de la matematica” (p.3). Con él se pueden programar actividades en tres
niveles de dificultad: componer figuras libremente, componer figuras dadas
previamente, plantear diferentes posibilidades como ¢ Cuantos pentagonos se pueden
construir con las 7 piezas del tangram?, calcular y relacionar areas y perimetros,

demostrar el Teorema de Pitagoras, entre otras.

En cualquiera de estas actividades, los estudiantes desarrollan estrategias de
soluciones lo cual estimula la discusion matematica, como una soélida referencia para

juzgar la validez de las afirmaciones.

En la ensefianza de las matematicas el tangram se puede utilizar como material
didactico que favorecera el desarrollo de habilidades del pensamiento abstracto, de
relaciones espaciales, logica, imaginacion, estrategias para resolver problemas, entre

muchas otras, asi como un medio que permite introducir conceptos geométricos.

J. Torre de Hanoi
Para Benito & Madonna (1989) la Torre de Hanoi consiste en “unos discos de radio
creciente apilados en una de las tres varillas de un tablero. El objetivo es mover la pila
en otra de las varillas en el menor numero posible de pasos” (p.240). Las reglas del
juego implican que so6lo se puede mover un disco a la vez; no puede haber nunca un
disco de mayor tamafio o sobre uno de tamafio menor; solo se puede desplazar el disco
que se encuentre arriba en cada varilla. La Torre de Hanoi es un recurso que promueve
el razonamiento y légica de los nifios, haciendo que el aprendizaje de las nociones

matematicas sea mas facil.
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2.2. Corrientes pedagdgicas

2.2.1. Conductista
El conductismo es una corriente pedagdégica que indica que el comportamiento humano
se puede modificar y cuantificar en base a una serie de estimulos-respuestas. Recines
(2019) sostiene que “el conductismo defiende el empleo de procedimientos
experimentales para estudiar el comportamiento observable: la conducta, su objetivo

principal es su prediccion y control de la conducta” (p.46).

El conductismo, que tuvo gran auge y permanencia en el sistema educativo, y se centrd
en los procesos internos del alumno, y su idea era educar a los nifios, de igual modo
como se procede con los animales, asignandole un premio cuando la conducta era la
deseada, y un castigo en caso contrario. Quien aprende, es aquel que logra modificar
su conducta, y esto al ser observable, puede medirse. El maestro es quien presenta los
estimulos y los reforzamientos.

Ortiz (2013) refiere que “las investigaciones sobre el comportamiento hicieron pensar
que el aprendizaje era una respuesta producida ante determinado estimulo. La
repeticion era la garantia para aprender y siempre se podria obtener mas rendimientos
si se suministraban los refuerzos oportunos” (p.9). El conductismo sugiere la necesidad
de una ensefianza programada y considera al estudiante como un agente pasivo que

solo reacciona a las condiciones ambientales que esta expuesto.

Los estudios sobre el conductismo son importantes, pues ayudan a comprender las
formas tradicionales del proceso ensefianza aprendizaje. El conductismo muestra el
uso de refuerzos positivos y negativos para estimular la conducta deseada en los
estudiantes, y como erradicar aquellas que no son adecuados. También indica como la
motivacion hacia el estudio es externa al estudiante y por lo general hace énfasis en el

aprendizaje memoristica, una educacion bancaria, pasiva, transmisiva y castigadora.

Ortiz (2013) indica que “un maestro debe ser capaz de manejar habilmente los recursos

tecnoldgicos conductuales de este enfoque: principios, procedimientos, programas
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conductuales; para lograr con éxito niveles de eficiencia en su ensefanza y en el

aprendizaje de sus estudiantes” (p.9).

El conductismo se refiere a una tendencia educativa caracterizada por un proceso de
ensefianza aprendizaje estandarizado; a la transmision de conocimientos por el
profesor y su mecanizacion en el estudiante; convirtiendo la posibilidad de aprender en

algo impuesto y carente de significado.

2.2.2. Constructivismo
El constructivismo es un paradigma en donde el proceso de ensefianza aprendizaje
debe ser dinamico, participativo y centrado en el estudiante, de modo que el
conocimiento sea construido por éste, partiendo de sus experiencias previas y
relacionandolo con nuevos conocimientos, para posteriormente aplicarlo en situaciones
concretas. El constructivismo esta orientado a la accion y al alcance de competencias

en los aprendices.

Coy (2016) indica:

Se llama Constructivismo al proceso y resultado de la practica educativa, en el sentido de que
los nuevos aprendizajes se incardinan y estructuran sobre los anteriores de una forma activa y
potencialmente creadora y no meramente acumulativa. El proceso es interactivo entre todos los
elementos y variables que intervienen en el mismo y pretende explicar la calidad del aprendizaje.
(p. 51)

En la teoria constructivista se rompe el paradigma tradicional educativo de pararse
frente a la clase e impartir los conocimientos, sino que acuden a materiales con lo que
los alumnos se comprometen activamente mediante manipulacién e interaccion con el
resto de sus compafieros. Para el constructivismo la educacion debe basarse en el
papel activo del estudiante y el aprendizaje por descubrimiento, partiendo de las
experiencias previas. El constructivismo recalca que el estudiante aprende desde su

contexto y con interaccion con los demas.

El constructivismo es la corriente pedagdgica que segun Ortiz (2013) sefiala al

conocimiento humano como “un proceso dinamico, producto de la interaccion del sujeto
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y su medio, a través del cual la informacién externa es interpretada por la mente que va
construyendo progresivamente modelos explicativos complejos que permiten adaptarse

al medio” (p.14).

“El conocimiento es un proceso de construccion genuina del sujeto y no un despliegue
de conocimientos innatos ni una copia de conocimientos existentes en el mundo
externo” (Serrano & Pons, 2013, p.3). El constructivismo enfatiza sobre el papel activo
del estudiante en su aprendizaje; la importancia de los conocimientos previos del sujeto
para la nueva adquisicion de otros y su proceso de interiorizacion para desarrollar el

aprendizaje significativo.

“El constructivismo se centra en que la adquisicion de todo conocimiento nuevo se
produce a través de la movilizacion, por el sujeto de un conocimiento previo el cual

sustenta el aprendizaje significativo” (Coloma & Tafur, 1999, p.219).

Serrano & Pons (2013) refieren también que para el constructivismo el estudiante es
“un sujeto activo que interactia con el entorno y que, aunque no se encuentra
completamente constrenido por las caracteristicas del medio o por sus determinantes
biolégicos, va modificando sus conocimientos de acuerdo con ese conjunto de
restricciones internas y externas” (p.4). El proceso constructivo del aprendizaje permite
que el alumno conecte la estructura cognitiva y los conocimientos previos de éste,

atribuyendo significado al aprendizaje desde su contexto.

2.23. Escuela nueva
La escuela nueva es una corriente pedagogica que surge en los ultimos afos del siglo
XIX. Segun Narvaez (2006) surge “en oposicion a una educacion basada en el
formalismo, memorizacion, autoritarismo y la disciplina, reivindicando la significacion, el
valor y dignidad de la infancia, centrandose en los intereses espontaneos del nifio y

aspirando a fortalecer su actividad, libertad y autonomia”. (p.630).
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La teoria de la escuela nueva surge de la necesidad de cambiar los paradigmas
educativos basados en la memorizacion, la competencia y la disciplina rigida,
cambiandolo por la promocién de la espontaneidad y creatividad del nifio, el aprendizaje
auténomo, la libertad, el respeto a la dignidad del nifio y la consideracion de su

naturaleza infantil.

Segun Jiménez (2009) a corriente pedagogica de la escuela nueva indica que la
educacion debe propiciar la sociabilizacion y felicidad del nifio, no limitarse a la
transmision de conocimientos sino a la preparacion para la vida; que el nifio genera su
propio conocimiento en base a experiencias y vivencias de aprendizaje, partiendo de lo

simple a lo complejo, de lo real a lo abstracto.

La escuela nueva cambia la idea de concebir al nifio como un pequefio adulto, y toma
en cuenta sus intereses de acuerdo a las caracteristicas de su infancia. Prepara al nifio
para que pueda desenvolverse en la sociedad y respeta su naturaleza infantil; también
fomenta su autonomia y desarrolla un caracter independiente, fortaleciendo sus
habilidades intelectuales y artisticas, por medio del juego y las experiencias previas de
aprendizaje.

Para Narvaez (2006) “la escuela nueva asume que el principio y mas importante y
significativo, es aquel segun el cual la escuela debe propiciar la actividad del nifio a fin
de centrarse en los intereses de éste y hacer mas eficaces la ensefianza y el

aprendizaje” (p. 631).

La escuela nueva se centra el interés en el nifio y en el desarrollo de sus capacidades;
lo reconoce como sujeto activo de la ensefianza y, por lo tanto, el alumno posee el papel
principal en el aprendizaje. La escuela nueva prepara para que el nifio viva en su
sociedad, y ella misma se concibe como una comunidad en miniatura, en la que se

aprende haciendo.

Los principios que fundamentan a la escuela nueva segun Larroyo citado por Diaz

(2017) indican que “la educacion debe respetar la individualidad del nifio, el aprendizaje
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debe dar curso libre a sus intereses y se le debe preparar como futuro ciudadano de su

nacion y de la humanidad” (p.139).

En la escuela nueva el papel del nifio es activo y se le prepara para ser un buen
ciudadano y desenvolverse adecuadamente en su experiencia social. Se le permite
trabajar en forma cooperativa. Tiene libertad para elegir las estrategias para aprender y

las actividades para descubrir los nuevos conocimientos.

2.3. Técnicas de administracion educativa

2.3.1. Matriz de priorizacion
Es un instrumento utilizado para priorizar ideas, actividades, caracteristicas, o
alternativas de accion, con el objetivo de la toma de decisiones entre varias
posibilidades, en base a criterios determinados. Se utiliza para seleccionar opciones
para la solucion algun problema o desarrollar un nuevo producto, escogiendo la mejor

opcion.

“Es una herramienta utilizada para priorizar ideas, actividades, caracteristicas, o
alternativas de accion, con el objetivo de la toma de decisiones entre varias

posibilidades, en base a criterios determinados” (lzar, 2018, p.15).

Es una tabla o figura en la que una serie de criterios se relacionan y se confrontan entre
si. Es una herramienta que ayuda a clarificar la deriva de un proyecto, cual sea la

necesidad que nos mueva a implementarla.

2.3.2. Arbol de problemas
La técnica del arbol de problemas permite la identificacion de las causas y efectos de
un problema. “Es una técnica que permite desarrollar ideas para identificar un problema
y organizar la informacién recolectada, generando un modelo de relaciones causales

que lo explican” (Martinez & Fernandez, 2010, p.2).
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El arbol de problemas es una técnica que se emplea para identificar una
situacion negativa, la cual se intenta solucionar analizando relaciones de tipo causa-
efecto. Para ello, se debe formular el problema central de modo tal que

permita diferentes alternativas de solucioén, en lugar de una solucion unica

2.3.3. Demandas

La matriz de situacion de la demanda permite un primer acercamiento al enfoque
estratégico que se ha de adoptar para la gestion de un proyecto que se pretenda
ejecutar. “La Matriz de situacion de la demanda permite un primer acercamiento al
enfoque estratégico que se ha de adoptar para la gestion de un producto, una linea de
productos o una division de la empresa” (Fundacién Ibercaja, 2020, p.3). La matriz de
situacion de demandas permite establecer la importancia, desaprobacion, ausencia,
debilidad, irregularidad o exceso de cierta necesidad segun la percepcion de la
poblacion.

2.3.4. Identificacion de actores
Identificar y caracterizar a los actores nos permite diagnosticar como el proyecto podria
afectar los intereses de cada uno de ellos de manera positiva o negativa, quién puede
influenciar el proyecto promoviéndolo u oponiéndose a él y cudles individuos, grupos o

agencias necesitamos incluir en su desarrollo.

Reymond (2015) expresa:

El andlisis de los actores se basa en comprender a las personas y sus sentimientos. Se deben
desarrollar relaciones estrechas entre los lideres del proceso, los facilitadores y los actores.
Desarrollar confianza es un elemento clave en este paso y en todo el proceso de planificacion.
(p-316)

La identificacion de los actores es una de las primeras tareas al iniciar un nuevo
proyecto. La identificacion de los actores es un proceso interactivo, durante el cual se
agregan nuevos actores a medida que el anadlisis avanza, por ejemplo, basandose en

opiniones de expertos, grupos focales, entrevistas semiestructuradas.
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2.3.5. Matriz DAFO

La matriz DAFO o FODA, es una herramienta estratégica de analisis de la situacion de
una dependencia, su principal objetivo es ofrecer un claro diagnéstico para poder tomar
las decisiones estratégicas oportunas y mejorar en el futuro. Su nombre deriva de los
términos: debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades. Ponce (2008) indica que
la matriz DAFO es un “instrumento viable para realizar analisis organizacional, en
relacion con los factores que determinan el éxito en el cumplimiento de metas” (p.2).

Ponce (2008) indica que el analisis DAFO “consiste en realizar una evaluacion de las
fortalezas y debilidades que en su conjunto diagnostican la situaciéon interna de una
organizacion, asi como su evaluacion externa; es decir, las oportunidades y amenazas”
(p.57). También es una herramienta que permite obtener una perspectiva general de la

situacion estratégica de una organizacion determinada.

2.3.6. Técnica Mini-Max
Es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las oportunidades, las
debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las amenazas y las debilidades
con las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la vinculaciéon de cada uno

de estos criterios se busque dar respuesta o solucion, al problema planteada.

Segun Boc (2018) “la técnica de Minimax se utiliza para relacionar los elementos
contenidos en un FODA, de manera que las fortalezas correspondan con las
oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas con las amenazas
y las debilidades con las amenazas” (p.14); con el propésito de vincular estos aspectos,

y dar una respuesta o solucién a la problematica planteada en la investigacion.

Es una técnica importante de la administracion, util para identificar estrategias que
identifican el camino, permitiéndonos identificar todas las lineas de accién, como
también posibles proyectos, sirven también para unir los problemas e identificar las

lineas de accidn, asi mismo identificar los posibles proyectos que se pueden desarrollar.
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2.3.7. Vinculacion estratégica
Es una estrategia que permite hacer una correlacion de los elementos de un FODA,
para fortalecer los objetivos de una institucion. Con respecto a la vinculacién
estratégica. Boc (2018) indica “deben maximizarse las fortalezas y minimizar las
amenazas y debilidades por medio de la estrategia FA y FD Maxi-mini; maximizarse las
oportunidades y minimizar las debilidades y amenazas; y maximizar las fortalezas y
oportunidades a través de la estrategia Maxi” (p.28). Estos elementos deben ser
concordados para su analisis a efecto de realizar propuestas que mejoren la situacion

institucional.

2.3.8. Lineas de accion
Son estrategias de orientacion y organizacion de diferentes actividades relacionadas
con un proyecto, de tal forma que pueda ejecutarse de una manera ordenada, coherente
y efectiva. MINEDUC (2011) indica sobre las lineas de accion “son las estrategias que
se ejecutan luego de realizar un diagndstico, para solucionar una problematica

institucional en el ambito pedagdgico, administrativo o de proyeccion a la comunidad”
(p.11).

Las lineas de accion se integran en un plan que consolidan todas las actividades,
recursos, responsables de comisiones de trabajo, costos y fuentes de gestion para este
fin; asimismo, la determinacion de resultados y metas por alcanzar de acuerdo a la

naturaleza de cada actividad definida.

2.4. Componentes del disefio del proyecto

2.4.1. Titulo del proyecto
Es la presentacién simplificada del tema que es objeto una investigaciéon. Con respecto
a ello, Balestrini (2006) refiere que el titulo del proyecto “constituye una definicion
abreviada o reducida del problema que se pretende estudiar, por lo que debe se debe
delimitar y concretar y ser claro en su formulacion” (p.46). Se construye con palabras
claves de la investigacion y muestra la respuesta a la problematizacion planteada,

ademas de reflejar lo novedoso o innovador de la investigacion. El titulo es la sintesis
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del proyecto y representa la idea general de su contenido. Debe ser explicito,

interesante, breve y conciso

24.2. Descripcion
Es el apartado del informe de proyecto donde se describe la idea que se pretende
realizar. En él se indica lo que se pretende conseguir. Explica en forma general como
se resolvera una problematica e indica quienes son los beneficiarios y que resultados

se esperan al finalizarlo.

Segun Carrion & Berastegi (2010):

La descripcion del proyecto es el componente que refleja la informacion general sobre el mismo,
a modo de resumen, que permite a quien lea el documento hacerse una idea lo mas aproximada
posible del problema o necesidad que pretende resolver dicho proyecto y los principales objetivos
que persigue. (p 28)

La descripcion de un proyecto presenta el ordenamiento légico y caracterizacion
detallada del problema y las acciones y objetivos que se han definido para la alternativa
de solucién seleccionada. Para Figueroa (2005) “la descripcién es la exposicion de los

pasos que seguiremos en la fase de ejecucion o implementacion del proyecto” (p.25).

2.4.3. Concepto
Segun Ramos & Lopez (2015) “el concepto es el componente esencial para el proceso
de creacion y desarrollo del conocimiento, como de instruccién y aprendizaje en el

contexto educacional” (p 615).

La palabra concepto es la idea o representacion que tenemos o mejor dicho que nos
formamos luego de sacar y generalizar las cualidades que los objetos y fenédmenos
poseen en comun. Un concepto es ente abstracto que, bajo una denominacién, agrupa
objetos, eventos o situaciones con caracteristicas comunes o esenciales, denominados
también propiedades definitorias. Dichas caracteristicas hacen que un objeto, evento o

situacion pertenezca a la categoria o clase lo define.
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244, Objetivos
Los objetivos son los resultados deseados que se esperan alcanzar con la ejecucion de
las actividades que integran un proyecto. Son medibles y tienen alcance segun la
programacion realizada. “Los objetivos de un proyecto son los logros que se quieren
conseguir con la ejecucion de una accién previamente planificada. Constituyen la
referencia principal y dan coherencia al plan de accion” (Carriéon & Berastegi, 2010,
p.29).

Uno de los elementos claves en la elaboracion de un proyecto es la definicion de los
objetivos, es decir, las metas que queremos alcanzar con él. Los objetivos nos marcan
el camino a seguir, son los que nos guian en todo el proyecto. Gracias a ellos podemos

planificar las actividades a desarrollar y los siguientes pasos a dar.

“Los objetivos de investigacion sefalan a lo que se aspira en la investigacion y deben
expresarse con claridad, pues son las guias del estudio” (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2010, p.37). Los objetivos del proyecto se refieren a los fines a donde estan
orientadas las actividades que se realizaran. Son declaraciones escritas, donde se

sefalan los resultados que queremos alcanzar.

Un objetivo segun Castro (2013) “es un enunciado claro y preciso de las metas y
propositos que persigue. Son aspectos claves en cualquier tipo de proyecto, sin ellos

es imposible saber para qué se hace un proyecto y que se espera al culminar” (p.31).

2.4.5. Justificacion
Figueroa (2005) sefiala que la justificacion del proyecto es el componente que describe
“la explicacién del por qué es necesario realizar precisamente ese proyecto y no otro,
por qué tal alternativa resulta la mas optima respecto de las situaciones que se

necesitan enfrentar” (p.23).

La justificacion es la explicacién que se hace acerca de las razones que se exponen de

una determinada exposicion, investigacion, informe o proyecto a realizar, argumentando
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los beneficios, como también el desarrollo que tiene cada participante en dicho
proyecto, asi mismo es la parte donde el responsable del proyecto establece sus puntos
de vista razonables sobre el sentido, naturaleza y sobre todo el interés que persigue
dicho trabajo en ciertos compromisos que se llevan a cabo. Segun Llorens Fabregas
(2005) explica que “es una propuesta formal dirigida a la gerencia, en la que se incluye
tanto la descripcion del proyecto y su contribuicién al negocio, como su evaluacion

financiera (p.90).

2.4.6. Plan de actividades
En cuanto al plan de actividades de un proyecto Fernandez (2002) indica que es “un
documento donde se recogen los principios generales, fines y objetivos, asi como los
medios para alcanzarlos, y los limites tanto temporales como espaciales y materiales.

El plan fija las lineas de actuacion del proyecto” (p. 8).

Un plan de actividades es un documento que recoge varios datos o tareas importantes
para el éxito de una accién o un objetivo bien definido, es importante hacer mencion
que antes de planificar un proyecto, es conveniente o recomendable hacer un plan de
actividades, plasmando en él cada una de las tarea que se deben realizar a cabalidad
para alcanzar sin ningun inconveniente el objetivo del proyecto deseado, para que
alcancemos nuestro objetivo del proyecto es importante tomas en cuenta la opinion de

un asesor, 0 persona con experiencia que conozca de la planificacion de un proyecto.

El plan de actividades es la parte donde se explica a manera de informacién de las
actividades a realizarse durante un proyecto que se va a ejecutar o bien fue ejecutado,
asi mismo es la organizacion de la elaboracion de un proyecto, al mismo tiempo es la
parte donde se indica que es el encargado de llevar a cabo el proyecto o responsable
del mismo, asi mismo se indica a grandes rasgos el lugar donde se llevara cabo,
también contempla la parte la forma de como se va a elaborar dicho proyecto o informe

final que se va a llevar a cabo.
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24.7. Cronograma
El cronograma es un documento donde se enlistan los elementos o procesos de un
proyecto que se va a ejecutar en el cual se deben incluir las fechas de inicio como
también la fecha de finalizacién de dicho proyecto, es importante hacer resaltar que el
cronograma es el documento Unicamente se incluye informacion del tiempo que se va
a utilizar al proyecto como también cada una de sus fases. Hernandez (2016) indica:
“el cronograma es una herramienta utilizada en la planificacion de procesos, Su funcion
es desglosar las tareas que hay que realizar, las fechas, las personas responsables y
otra informacion relevante” (p.3). ElI cronograma contiene las actividades que se
realizaran y las fechas previstas de comienzo y final, proporcionando informacion

acerca del tiempo destinado al proyecto y a cada fase.

Figueroa (2005) afirma:

Es uno de los recursos metodoldgicos mas utilizados para la programacion de las actividades.
Se trata de una matriz de doble entrada en donde se identifican las actividades y su realizacion
ordenada en el tiempo. Permite una representacion visual de las actividades a desarrollar. (p. 28)

El cronograma es una herramienta basica y fundamental para la organizacion de
un proyecto, en la realizacion de una serie pasos para la culminacion de la tarea, son
ideales para todos los eventos que se realicen, es decir son la base principal de
ejecucion de una produccion organizada. Para crear un cronograma es necesario
empezar por la descomposicion de todo el trabajo, es fundamental y a partir de ahi
se calcula cuanto tiempo se dispondra para la realizacién de cada sub-tarea, aqui en
este punto se organiza el personal y se le asigna a cada uno la responsabilidad de

contribuir con la realizacion de ese cronograma.

2.4.8. Monitoreo y evaluacion
El monitoreo “es un procedimiento sistematico para comprobar la eficiencia: realizar las
actividades al menor costo; y eficacia: alcance de los objetivos de un proceso de
ejecucion, donde se identifiquen los logros, deficiencias y se realicen las

recomendaciones correctivas necesarias” (Elias, 2011, p.7).


https://conceptodefinicion.de/proyecto/
https://conceptodefinicion.de/tarea/
https://conceptodefinicion.de/punto/
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El monitoreo es una herramienta de recoleccion de informacion para darle el
seguimiento correspondiente a un determinado informe, es decir es un proceso
sistematico de recolectar, analizar como también utilizar la informacién para hacer un
seguimiento al progreso de un programa en relacion de la consecucion de los objetivos,
asi mismo sirve para guiar las decisiones de gestion. Generalmente se refiera a los
procesos en lo que respecta a como, cuando y donde tendran lugar todas las
actividades que se van a ejecutar, asi mismo se indica quien las va a ejecutar y sobre
a cuantas personas va a beneficiar. Frankel y Gage (2009) afirman que “el monitoreo
de los programas o intervenciones implica la recoleccion de datos rutinarios para medir

los avances hacia el cumplimiento de los objetivos del programa” (p.2).

(Figueroa, 2005) indica:

La evaluacién de proyectos es la accion que nos permite medir o estimar el grado en que se
estan logrando o bien se lograron o no los objetivos que nos hemos propuesto con la realizacion
del proyecto. Es un instrumento que nos permite visualizar problemas o dificultades y corregir a
tiempo los procesos en marcha. (p. 40)

La evaluacién, como su nombre lo indica es un proceso que se desarrolla en el proceso
de monitoreo el cual va de la mano con el mismo monitoreo, la evaluacién se centra
mas en los logros que esperados y alcanzados durante la ejecucion de un proyecto en
beneficio de alguien o algo. La evaluacién debe proporcionar informacion basada en
evidencia que sea creible, confiable y sobre todo util. En general tanto el monitoreo
como la evaluacion se desarrollan durante la ejecucién teniendo como finalidad poner
en marcha medidas correctas para no perder el rumbo correcto como también el orden
de la ejecucioén de dicho proyecto. Frankel y Gage (2009). “La evaluacién mide el grado
en que las actividades de programas cumplen con los objetivos esperados o la medida
en que los cambios en los resultados pueden atribuirse a un programa o intervencion
dados” (p.3).

2.4.9. Indicadores educativos
Los indicadores educativos ofrecen datos importantes que evidencian cémo se

encuentra un establecimiento educativo, distrito, municipio, departamento, regién o
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pais, en base a los resultados que se obtienen como producto de la implementacion de

politicas educativas.

“El indicador es la variable de referencia que utilizara quien evalle para determinar si
se han logrado los resultados y cuantificar las desviaciones” (Carrién & Berastegi, 2010,
pag. 52), luego de haberse implementado un proyecto educativo.

Los indicadores educativos segun Minsterio de Educacion (2009). “son un instrumento
indispensable para describir y conocer la realidad educativa de un pais y para hacer
posible la definicion de objetivos educativos y la adopcion de las politicas adecuadas
para conseguir dichos objetivos” (p.17). Los indicadores educativos son instrumentos
que permiten conocer la tendencia de las acciones educativas, respecto a las metas
que se han establecido a nivel de gobierno

2.4.10. Plan de sostenibilidad
Es el instrumento que contiene las lineas de accidon que garantizan que los impactos
positivos de un proyecto perduren, aun después de su fecha de conclusioén, y que tenga
continuidad por los actores involucrados. Carriéon & Berastegi (2010) refieren “el plan
de sostenibilidad establece la prevision del modelo de gestion y sostenibilidad del
proyecto; asegurando que estara bien orientado y conseguira los objetivos marcados”
(p.11). Ademas, facilita el proceso de toma de decisiones: posibles cambios a llevar a

cabo en el proyecto, o incluso valorar la conveniencia de continuar o interrumpirlo.

2.4.11. Presupuesto del proyecto
Es el costo total proyectado para completar un proyecto durante un periodo especifico
para obtener resultados especificos. Es la estimativa detallada de todos los costos
necesarios para completar las tareas del proyecto. “El presupuesto es la expresion
monetaria de todos los gastos necesarios para la ejecucion del proyecto. En general,
se identifican tres tipos de costos: de inversién, operacion y personal” (Figueroa, 2005,
p.29). El proyecto debe contar con un presupuesto detallado, de manera que se tenga

disponibilidad financiera para cubrir los costos del proyecto.
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“El presupuesto también puede expresarse en una matriz de doble entrada en donde
se identificaran los costos necesarios de cubrir, ordenados en el tiempo y de acuerdo a
las actividades definidas” (Figueroa, 2005, p.30). El presupuesto de un proyecto
educativo son los gastos que se lleva a cabo desde el inicio durante el proceso y al final,
el estudiante debe de trabajar a base de un presupuesto hacer cotizaciones de lo que
se necesita y que material educativo a utilizar, tener presente el recurso econémico para

poder ejecutar y culminar el proyecto que va en beneficio de los estudiantes.
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CAPITULO IlI
PRESENTACION DE RESULTADOS
3.1. Titulo: Promoviendo juegos para el aprendizaje en operaciones basicas

matematicas.

3.2. Descripcion de PME

El proyecto de mejoramiento educativo se realiz6 en tercer grado de primaria en el area
de matematica de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” del
municipio de Nentoén, departamento de Huehuetenango, con el interés de ofrecer
algunas habilidades transformadoras para el desarrollo eficiente para la habilidad de la

resolucion de operaciones basicas matematicas.

Esto con el propdsito de obtener buenos resultados en los indicadores de resultados de
la poblacién escolar; por lo cual se necesitd minimizar el indicador que enmarcé la
problematica y las deficiencias en la resolucion de operaciones basicas, debido al
aumento que se observo en los ultimos afios de la poblacidon en donde repercutio
negativamente en el entorno del contexto educativo, lo cual influy6 en otros indicadores,
entre estos se mencionaron: el indice de la matricula escolar, ausencia escolar, el
analfabetismo en los padres de familia, permanencia en el aula, impuntualidad, pobreza,
desinterés de los padres de familia, inasistencia, desercion y migracion como principal

barrera que radico en la mejora de los aprendizajes.

Tomando como referencia los programas implementados por el Ministerio de Educacion
Contemos Juntos como base principal en el area de matematica, se buscaron
alternativas, considerando que los resultados eran deficientes, debido a que los
docentes no estaban actualizados en el area, los materiales no estaban

contextualizados, la metodologia inadecuada que implementdé por parte de los
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docentes, faltd interés por parte de los padres de familia como parte principal para el

proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos, fue muy considerable la deficiencia.

Esto debido a que no se le daba la importancia debida, el centro educativo se vincul6 a
ciertas caracteristicas que lo condicionaron tales como: las aulas puras pues fueron
suficientes para la cantidad de docentes que laboraron, pero existieron otros factores
potencialmente fuertes que interfirieron el proceso, tales como barrera idiomatica,
ventilacion inadecuada, la pobreza, la mala alimentacion, mobiliario insuficiente y lo

poco que hay deteriorado, la pobreza, la delincuencia, entre otros.

Para la ejecucion del proyecto se tomaron en cuenta a los actores directos: alumnos,
padres de familia, docentes, organizacion de padres de familia, los actores indirectos:
director, Coordinadora Distrital a. i. y Gobierno Escolar, potenciales: personas
particulares y proveedor con el proposito de combatir el problema: Deficiencia para la
resolucion en operaciones basicas, contribuyendo asi a mejorar las condiciones en su

vida diaria logrando el desarrollo integral de su persona.

La técnica DAFO dio la pauta de poder detallar y encontrar las debilidades, amenazas,
fortalezas y oportunidades del efecto problema priorizado que afecta en gran magnitud
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, de esto surgid las
vinculaciones estratégicas que se trabajo, en donde permitié6 determinar mediante la
técnica MIMI-MAX, dando prioridad a una vinculacion estratégica, para poder encontrar
la linea de accion: Se Promovid en los estudiantes las diversas técnicas para el
desarrollo de la deficiencia en la resoluciéon de operaciones basicas de matematica en

la vida cotidiana de los estudiantes.

Se aprovecharon los materiales elaborados por el docente, impresiones, guias de
aprendizaje, recursos del contexto como herramientas pedagdégicas que se lograron
gracias al trabajo en equipo entre la comunidad educativa de la Escuela Oficial Urbana

Mixta “Emilio Arenales Catalan” del municipio de Nentén, departamento de
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Huehuetenango, en donde se selecciond el proyecto: Promoviendo juegos ludicos para

el aprendizaje de las operaciones basicas con los estudiantes de tercero primaria.

Para la mejora de los indicadores educativos se fomentaron actividades ludicas con
materiales y juegos, se utilizd una guia de aprendizaje que contuvo hojas de trabajo,
juegos matematicos, tales como crucigramas matematicos, nimeros magicos, entre

otros

3.3.  Concepto de PME

Que los alumnos aprendan a resolver las cuatro operaciones basicas matematicas.

3.4. Objetivos

3.4.1. General
Mejorar la comprensién y resolucion de problemas matematicos en los que intervienen
las operaciones basicas en los estudiantes de tercer grado de primaria de la Escuela
Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”, del municipio de Nentén, departamento

de Huehuetenango.

3.4.2. Especificos
F. Disefar una herramienta ludica pedagdgica con la utilizacién de las
TIC como herramienta de repaso para la solucion de problemas matematicos,
motivando a los estudiantes del grado tercero por medio material ludico y que analicen

y resuelvan problemas matematicos.

G. Implementar juegos que dinamicen el aprendizaje a través de imagenes y

sonidos llamativos que motiven al estudiante.

H. Desarrollar estrategias ludicas con las cuales puedan solucionar problemas
matematicos.
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3.5. Justificacion

Basados con informacion del Ministerio de Educacion de Guatemala -MINEDUC-
existieron problemas graves que se solucionaron, como seguimiento a las propuestas
y mejoras de la educacion, Guatemala tuvo histéricamente un nivel muy bajo en el

campo de la educacion, el pais cada cuatro afios retrocede en lo poco que avanzé.

El nivel de escolaridad ha sido sumamente bajo, las oportunidades de acceso y
permanencia en el sistema educativo no han estado al alcance de la mayoria de la
poblacion guatemalteca. Se hizo referencia en los estandares educativos establecidos
por el Ministerio de Educacion de alguna forma afectd otros indicadores como:
desigualdades econdmicas, el indice de la matricula escolar, ausencia escolar,
desercion, migracion temporal, trabajo infantil, la falta de oportunidades de un trabajo
digno, dificult la oportunidad de estudiar a nifios en edad escolar, el analfabetismo en
las areas rurales por parte de los padres de familia fue un problema serio que en
Guatemala se considerd analfabeta a la persona mayor de 15 afios que no aprendido a
leer y escribir en espanol.

Se hizo énfasis en el area de matematica, la mala calidad de la educacion persistié en
los maestros que carecieron de la preparacion adecuada, ademas de los recursos
que necesitaron para estimular el aprendizaje, como libros de texto y tecnologia, falta
de motivacion, con urgencia se dio a conocer las demandas sociales, institucionales y
poblacionales, para enriquecer cada una de ellas, de tal forma, se hizo énfasis en los
resultados deficientes, en el uso de las metodologias, materiales no contextualizados,
desinterés de los padres de familia, los gobiernos de turno, programas de apoyo fuera
de tiempo entre otros.

El sistema educativo de Guatemala presentaba bajos indicadores de cobertura, de
eficiencia y de calidad, a pesar de que los recursos publicos al Ministerio de Educacién
—MINEDUC han aumentado. El centro educativo estuvo relacionado con ciertas
caracteristicas que lo condicionaron con las aulas puras que no cumplieron con la

ventilacion adecuada, siendo este el factor que afecto a los estudiantes a estar a gusto
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dentro del salén de clases, siendo esto desesperante, los espacios recreativos que para
la cantidad de estudiantes que asistieron no fueron suficientemente amplios y cémodos,

falta de mobiliario, mobiliarios existente deteriorado, la pobreza, entre otros.

Al presentar el problema Proyecto de Mejoramiento Educativo, se combatié las
debilidades y amenazas contempladas en la técnica DAFO, mediante las fortalezas y
oportunidades, se considero la linea de accién: Se concluyd que el uso correcto de la
metodologia de la ensefianza de la matematica, fortalecid su aplicacién en la vida
cotidiana y permitié la permanencia de los alumnos en el aula, para Implementar
metodologia innovadora para el aprendizaje significativo de la matematica., con el fin

de fortalecer el proceso de aprendizaje en el area de matematica.

Manipulando los distintos materiales elaborados por el docente, impresiones, libros de
texto, guias de aprendizaje, materiales didacticos semiconcretos y concretos que se
logran realizar con la labor de los padres de familia, docente y comunidad educativa en
general de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” de la cabecera

municipal de Nentén, departamento de Huehuetenango.

El problema que afecté a los estudiantes de tercero primaria seccion B del
establecimiento educativo donde el proyecto de mejoramiento educativo hizo
referencia, se refirio a la Implementacion de metodologia innovadora para el aprendizaje
significativo de la matematica de su vida diaria del estudiante.

Por lo tanto, fue imprescindible implementar una Guia de Aprendizaje con estrategias
didacticas e innovadoras para el fortalecimiento de la comprensién agil y oportuna del
desarrollo de operaciones basicas matematicas en el area de Matematica en los
estudiantes de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” de la cabecera
municipal de Nenton, departamento de Huehuetenango por medio de los recursos
didacticos que facilitaron la aplicacion de los estrategias ludicas en el proceso de la

ensefianza aprendizaje.
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3.6. Distancia entre el disefio proyectado y el emergente
Ante la situacion que actualmente se vive en Guatemala y en algunos paises del
continente del COVID-19, se interrumpieron las actividades escolares a partir del 16 de

marzo del presente afio.

Motivo por el cual algunas actividades que se tenian planificadas no fueron posible
ejecutarlas, entre estas estan: la actividad No. 3 que consistia desarrollar una serie de
estrategias ludicas con las cuales puedan solucionar problemas matematicos que
ayudarian en gran parte al estudiante en su aprendizaje. Asi mismo, la clausura del
Proyecto de Mejoramiento Educativo, para lo cual se eligi6 que en lugar de las
actividades ludicas se entregara una guia de autoaprendizaje que se le entregd a cada
estudiante tras una visita domiciliaria que se le hiciera al estudiante.

Y para clausurar el Proyecto de Mejoramiento Educativo se ejecutaron actividades que
cumplieron varios objetivos, tal es el caso de que se grabd un video donde se agradecia
a los compafieros docentes por el apoyo y aceptacion de dicho proyecto, a los padres
de familia por aceptar apoyar tanto al docente como a sus hijos en la elaboracion de las
diferentes actividades planificadas, y en especial a los estudiantes siendo ellos el pilar
fundamental para la ejecucion del PME, sobre todo; durante la participacion y
realizacion que tuvieron en este proyecto, que presento resultados satisfactorios para
todos las partes involucradas. De manera que este video fue compartido mediante las

redes sociales Facebook y WhatsApp.
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Plan de actividades.
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Tabla No. 53

Plan general de actividades

para la resolucién de
operaciones basicas.

No. [ Duracion |  Actividad Tarea Sub-tarea | Responsable
Inicio
1 Solicitudes Elmer Esau
Elaboracion del | Echeverria
programa Rojas
Acto de inauguracion | Elaboracién de | Elmer Esau
2 Socializacion y | invitaciones Echeverria
semanas | Lanzamiento divulgacion del Rojas
del proyecto proyecto
Colocacion de | Elmer  Esau
una vinilica Echeverria
Elaboracion de | Rojas
trifoliares
Planificacion
Elaboracion del plan | Disefio del | Elmer  Esaul
de actividades formato Echeverria
Rojas
Elaboracion del plan
de monitoreo Disefio de los | Elmer Esau
2 8 Elaboracion de instrumentos de | Echeverria
semanas | planes e monitoreo Rojas
instrumentos Elaboracion del plan
de evaluacion Disefio de los | Elmer  Esau
instrumentos de | Echeverria
evaluacién Rojas
Ejecucién
3 Investigaciéon sobre | Contactar
Disefio de | experto en | Elmer Esau
herramientas Iudicas | disefio Echeverria
para la ensefianza de | Recopilacién de | Rojas
8 Disefio una | la matematica materiales
herramienta Seleccién sobre
semanas o ) L »
ludica. herramientas ludicas. | Seleccion de
herramientas Elmer  Esau
Dar a conocer las | ludicas e | Echeverria
diferentes clases de | innovadoras Rojas
herramientas ludicas.
Implementar Ejecucion de | Seleccion de | Elmer Esau
juegos ludicos | actividades ludicas | materiales  del | Echeverria
14 dentro del | con recursos | contexto con los | Rojas
4 semanas | aula. contextualizados estudiantes.
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Planificar las
2 ) .
semanas _ estrategias. Elmer Es'au
Desarrollar Seleccionar Echeverria
estrategias actividades ludicas. Clasificacion de | Rojas
ludicas los materiales a
utilizar.
Monitoreo
Espacio Clasificacién del | Observar Elmer  Esaul
4 adecuado para | material a utilizar | minuciosamente | Echeverria
semanas | lautilizacionde | para los recursos | que el material | Rojas
la ludoteca. didacticos ludicos. sea funcional.
Evaluacién
Aplicacién de
una guia
entrevista para
establecer los
. Funcionamiento de | logros Elmer Esau
Ensefianza )
1 semana lidica Ialudotec_a como alcanzados_ por Echeverna
matematica. he_rra'ml_enta los estudiantes | Rojas
didactica. en su
preparacion
académica en
cuanto a
matematica.
Cierre
Redactar
invitaciones
para los actores
que intervinieron
en el proyecto
educativo.
Entrega de
solicitud a la | Elmer Esau
Clausura del . direccion del | Echeverria
1 semana Acto protocolario ) ]

PME centro educativo | Rojas
para la
autorizacion.

Elaboracion de
adornos para el
evento
Entrega de
reconocimientos
a estudiantes.

Fuente: creacion propia

3.7.1.

A. Inicio

Fases del proyecto

Para el desarrollo del proyecto Mejoramiento Educativo en un principio fue necesario
conocer y obtener la informacion necesaria sobre el problema que aqueja a la Escuela

Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” del municipio de Nentén, departamento
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de Huehuetenango con el cual se trabajaria dicho proyecto. El objetivo de PME se basé
en la deteccion del problema que tienen los estudiantes, sobre la deficiencia que tienen
para resolver las operaciones basicas en el area de Matematica. Como toda actividad
educativa, para la ejecucion del proyecto se llevé cabo el proceso legal como lo es la
entrega al sefor director del establecimiento la solicitud de autorizacion para llevar a

cabo dicho proyecto.

Fotografia No. 1
Entrega de la Solicitud del Proyecto

Fuente: Yaquelin Rolina Montejo Najera
Dando seguimiento al Lanzamiento del Proyecto de Mejoramiento Educativo en un acto

de inauguracion acompafiado de padres de familia, estudiantes de los grados de los
docentes que son parte de la formacion del PADEP, se dio a conocer el Proyecto a los
sefores padres de familia con la presencia de las maximas autoridades educativas del
municipio como lo fueron las Licenciadas Zoila Maritza Camposeco y Merly Carolina
Lopez Garcia, acompafiados de los alumnos de los docentes involucrados en la
actividad, contando con la ‘presencia del Director del Establecimiento Educativo, quien
dio las palabras de bienvenida, finalizando con una pequefa refaccion para los
asistentes. Para la actividad del desarrollo del lanzamiento PME y para su legalidad y
constancia se suscribio el Acta respectiva No. 16-2020 quedando de esta manera legal
el PME.
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Fotografia 2
Acta Inicio del Proyecto del proyecto

EL INFRASCRITO DIRECTOR DE LA ESCUELA OFICIAL URBANA MIXTA EMILIO
ARENALES CATALAN, CERTIFICA: TENER A LA VISTA EL ACTA No. 6-2020,
SUSCRITA A FOLIOS 25, 26 Y 27 DEL LIBRO AUXILIAR DE ACTAS No. 02 QUE
PARA EFECTOS ADMINISTRATIVOS SE LLEVA EN ESTE ESTABLECIMIENTO, LA
CUAL, COPIADA LITERALMENTE DICE:

Acta No, 16-2020. En la ion de Nentdn, g del de
Huehuetenango, & las ocho horss del dia quince da enero de dos mil veinte, reunidos
en el local de la Direccidn de Ia Escuela Oficial Urbana Mixta Emilio Arenales Catalan el

PADEP/D- de la Escueia de F de f de Modia de la
Universidad de San Carlos de Gi y o claustro de de la escuela para

del establecimionto apertura la reunion y ko cede la palsbea a ios profescres estudiantes
del PADEP/D, quienes wno a uno, justificaron que como parte de su trabsio de

de la L en E Primaria con énfasis en

Educacidn Bilingle, deben realzar un Proyecto de  Mejoramiento Educativo: Caln
Balaam C. Camp @XPONE SU Proy T lodicos que
el y i 16gico”; Nuvere Isidoro Hemandez Escobedo:

lugar y facha, & veinte minutos de su inicio, firmando los que intervenimes, Damos fa.
Aparecen Ias firmas llegibles de los docentes de ia escueia y del direclor. Se ve el sello
de la direccion,

Y PARA USOS LEGALES DE LA PRESENTE, LA EXTIENDO, FIRMO Y SELLO EN
UNA HOJA DE PAPEL BOND TAMANO CARTA, DEBIDAMENTE CONFRONTADA
CON SU ORIGINAL, EN LA POBLACION DE A LOS VEINTINUEVE DlaS
DEL MES DE MAYO DE DOS MIL VEINTE

Prot. Deifilic Rubsict
DIRECTOR

Fuente: archivo propia
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Fotografia 3
Lanzamiento del Proyecto

Fuente: Cain Balaam Camposeco Camposeco

B. Planificacion
Para el desarrollo de la planificacién del Proyecto de Mejoramiento Educativo se
realizaron diferentes actividades que vinieron favorecieron en gran manera al
aprendizaje del estudiante, fortaleciendo sus habilidades y destrezas, tal es el caso
como disefar herramientas ludicas pedagdgicas que ayuden al estudiante a resolver
operaciones basicas matematicas, siempre con la utilizacion de las Tecnologia de la
Innovacién y la Comunicacién -TIC- como una herramienta indispensable de repaso
para la solucidon de problemas matematicos, motivando a los estudiantes, por medio

material ludico y que analicen y resuelvan problemas matematicos.
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Fotografia No. 4
Recopilacion de materiales

Fuente: archivo propio

Fotografia No. 5
Elaboracién de herramientas Ludicas

Fuente: archivo propio

Se planificaron diferentes recursos didacticos para la ensefianza aprendizaje con el
objetivo de mejorar los conocimientos de los estudiantes en el area de matematica.
Durante la planificacion de dicho proyecto se elaboraron diferentes instrumentos para
su buen funcionamiento de y desarrollo para conocer las opiniones de los diferentes

actores que intervinieron.
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Fotografia 6

Planificando las Actividades de Aprendizaje

Fuénte: Doany Echeverria Hernandez

C. La Ejecucion
Para esta fase se desarrollaron diferentes actividades, entre las cuales se pueden
mencionar el disefio de una herramienta ludica, lo que conllevé a una investigacion
sobre el diseiio de herramientas ludicas para la ensefianza de las matematicas,
seleccionando las mejores herramientas para facilitar el desarrollo y aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas. Luego que se seleccionaran las herramientas
ludicas se implementaron diferentes juegos como por ejemplo: el tangram, yax,
Montessori y otros que ayudaron a mejorar el razonamiento légico de los estudiantes
por medio de los juegos. Posteriormente después de aplicar técnicas de las
herramientas se asigné un espacio adecuado para la clasificacion de los recursos y

material ludico.

Para la etapa de la ejecucion del PME se desarrollaron actividades con la finalidad de
despertar el interés por la matematica por parte del estudiante, en esta fase como
primera actividad se empezo a trabajar con la hojas de trabajo que tenia la guia de
aprendizaje, seguidamente con la guia de aprendizaje para los estudiantes, listas de
cotejo para evaluar el avance de cada estudiante y el apoyo del padre de familia,

posteriormente se construyeron algunas herramientas pedagoégicas, como lo es el
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Tangram, la pizarra Magica, entre otros, lo que al estudiante le seria util para la
aplicacion de la guia. Es importante mencionar que las actividades descritas y aplicadas
dentro del aula, como también fuera del aula fueron seleccionadas de acuerdo a la edad
cronolégica del estudiantado, como también se le facilitd ejemplares de herramientas a
los docentes del establecimiento. Final mente se llevaron a cabo actividades de
reforzamiento académico a los estudiantes visitandolos en sus casas de habitacion para
su seguimiento con las diferentes actividades de aprendizaje. La Guia de Aprendizaje
contiene ejercicios de aprendizaje sobre la resolucion de operaciones basicas de

matematica en la vida cotidiana del nifo o nifia.

Fotografia 7

Estudiante utilizando la Guia de Autoaprendizaje

o g

Fuente: archivo propio

D. Monitoreo
De acuerdo al plan de monitoreo se utilizaron los instrumentos siguientes: guia de
observacion no participante, encuesta y entrevista con todos los docentes y padres de
familia de los estudiantes de centro educativo de la cabecera municipal de Nentén,

Huehuetenango para poder darle un seguimiento para su buen funcionamiento.
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a. Guia de observacion no participante
De acuerdo a los puntos de vista un 98.5% de padres de familia, la Guia de Trabajo la
estimaron excelente; es facil de comprender, permite dar seguimiento de acuerdo a la
tematica utilizada, motiva a los nifios al trabajarla, las actividades son ludicas y estan
acorde al grado del estudiante. Por su parte 98.7% los docentes manifiestan que el
material esta aceptable, llena los estandares educativos facilitan el aprendizaje de los
contenidos. Por otro lado el 99% de los estudiantes opinan que es muy facil entender

los temas que contiene la guia.

Fotografia 8

Encuesta Guia de Observacion no participante a docentes

Fuente: archivo propio
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Fotografia 9

[ ¢

Fuente: archivo propio

C. Encuesta
De acuerdo a los puntos de vista un 98.5% de padres de familia, la Guia de Trabajo la
estimaron excelente; porque es facil de comprender, permite darle seguimiento de
acuerdo a la tematica utilizada, motiva a los nifios al trabajarla, siendo esta muy atractiva
por las actividades ludicas que contiene, pues por lo general todas las actividades son

ludicas y estan acorde al grado del estudiante.

Por su parte 98.7% los comparieros docentes manifiestan que el material estda muy
aceptable ya que la misma llena los estandares educativos que el Ministerio de
Educacion exige, asi mismo la Guia de Aprendizaje facilita el facil aprendizaje de los

contenidos, pues la mayor parte de actividades se realizan por medio de juegos.

Por su parte el 99% de los estudiantes del centro educativo opinan que es muy facil
entender y realizar las actividades sobre operaciones basicas, pues los contenidos que

contiene la guia de aprendizaje estan muy buenos porque tiene juegos de matematica.
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Fotografia No. 10

Guia de observacion no participantes para estudiantes

Fuente: archivo propio
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Grafica 9
Efectividad de Guia de Trabajo para estudiantes

Encuetados

=Si. =No. =

Fuente: archivo propio, con base a los resultados de la encuesta

Se puede destacar que la encuesta sobre la Guia de Aprendizaje el 100% de
encuestados respondieron que es una metodologia innovadora y de facil utilizacion para
motivar y trabajar el razonamiento de los estudiantes y detectar problemas de

aprendizaje.

Gréafica 10
Efectividad de la Guia de Aprendizaje

Encuestados

= Exelente = =

Fuente: archivo propio basado de los datos de la encuesta
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Fotografia No. 11

Madre de fa\m‘iliav respondiendo la encuesta

1l e

Fuente: archivo propio

Fotografia No. 12

Docentes respondiendo la encuesta

Fuente: archivo propio

a. Entrevista
De acuerdo a los puntos de vista de la mayoria de padres de familia y docentes, la guia

de trabajo para estudiantes, es un material innovador y funcional que permite a los
estudiantes, facilitando el aprendizaje, de una manera creativa y fortaleciendo de esta

manera su finalidad.
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La mayoria de entrevistados responden que es un material innovador, funcional ayuda
a mejorar el aprendizaje de los estudiantes, manifiestan los padres y madres de familia
como también los docentes de la Guia de Aprendizaje que es satisfactoria por cumplir

con los requisitos de acuerdo a la edad del estudiante del grado y nivel de aprendizaje.

De acuerdo a los puntos de vista un 98.5% de padres de familia, la Guia de Trabajo la
estimaron excelente; porque es facil de comprender, permite darle seguimiento de
acuerdo a la tematica utilizada, motiva a los nifios al trabajarla, las actividades son

ludicas y estan acorde al grado del estudiante.

Por su parte 98.7% los compafieros docentes manifiestan que el material esta muy
aceptable ya que llena los estandares educativos facilitan el facil aprendizaje de los

contenidos.

Por otro lado el 99% de los estudiantes opinan que es muy facil entender los contenidos
que contiene la guia de aprendizaje y esta muy bonita porque tiene juegos de

matematica

E. Evaluacion
De acuerdo al plan de evaluacion se utilizaron los instrumentos siguientes: guia de
observacion no participante, encuesta y entrevista con todos los docentes y padres de
familia de los estudiantes. La evaluacion de las actividades de la planificacion y
elaboracién de la Auto guia de Aprendizaje se llevara a cabo por medio de la
elaboracién de un portafolio que entregara a finalizar el estado de calamidad,

regresando a la escuela.
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Fotografia 13

VO propio

Para la evaluacion y su impacto que tuvo el Proyecto de Mejoramiento Educativo del
avance de los objetivos se desarrollaron una serie de encuestas a docentes, que a
través de sus opiniones indicaron en cada uno de los instrumentos que mejoraron en

un 100% los aprendizajes de cada estudiante.

Foto 14

Encuesta Madre de Familia

Fuente: archivo propio
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Fotografia 15

Nifia contestando la encuestada

Fuente: archivo propio

Para la evaluacién y su impacto que tuvo el Proyecto de Mejoramiento Educativo del
avance de los objetivos del proyecto se desarrollaron una serie de encuestas a padres
de familia que a través de sus opiniones que indicaron en cada uno de los instrumentos
se mejoraron los aprendizajes de cada estudiante. De acuerdo al plan de evaluacién se
utilizaron los instrumentos siguientes: guia de observacion no participante, encuesta y
entrevista con todos los docentes y padres de familia de los alumnos.

a. Guia de observacion no participante
La mayoria de padres de familia y docentes manifestaron que el material de la guia de
trabajo para estudiantes presentado, fue un éxito porque permitio a los estudiantes tener
acceso a un material innovador y ludico, el cual que debe ser implementado como una

estrategia de ensefanza.
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Fotografia 16
Guia de observacion no participante del docente

Fuente: archivo propio

b. Encuesta
El 98% de los participantes manifestaron que la guia de trabajo para estudiantes es

excelente por qué es ludica y facil de utilizar.
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Grafica No. 11
Funcionalidad de la Guia de Aprendizaje

Encuestados

N
N’

=Si. =No. =

Fuente: archivo propio

c. Entrevista
De acuerdo a la Guia de Aprendizaje la mayor parte de entrevistados expusieron que
la Guia de Aprendizaje es una propuesta que ofrece ventajas al estudiante y estan
basadas en el CNB, facilitindole herramientas faciles de entender y comprender su

desarrollo de las actividades disefiadas en dicha guia.
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Fotografia 17
Guia de Entrevista del docente

Fuente: archivo propio

G. Cierre del proyecto
La pandemia de COVID-19 ha impactado directamente los sistemas educativos de
todos los paises, afectando a estudiantes, hogares, a instituciones de gobierno,
centros educativos, docentes y a la poblacion en general y Guatemala no es la

acepcion.
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Para el cierre del proyecto, todas las actividades programadas para la clausura fueron
sustituidas por una serie de recursos con la finalidad hacer llegar a los hogares de los
nifios y a oidos de los padres de familia que fueron la base fundamental de la realizacion
del Proyecto de Mejoramiento Educativo, como actividades para hacer patente el
agradecimiento tanto a los docentes, padres de familia y en especial a los estudiantes
que se tomaron las acciones por medio de audios grabados por celular para luego ser

enviado a cada uno de los padres de familia.

A los docentes se les agradecioé en el mismo video por el apoyo brindado a nuestra
persona, a los padres de familia por su apoyo incondicional y a los estudiantes por su
esfuerzo, dedicacién, esmero y deseo de salir adelante, por demostrar que a pesar de
la emergencia que estamos viviendo sobre propusieron su esfuerzo aprovechando al
maximo la Guia de Aprendizaje, siendo una herramienta valiosa para el aprendizaje de
cada uno de los estudiantes.

Para cerrar las actividades descritas en Proyecto de mejoramiento Educativo se
suscribi6 el acta correspondiente como fundamento legal y satisfactorio de concluir con
el proyecto para el mejoramiento del centro educativo, asi mismo quedando en punto

de acta los resultados alcanzados por arte del docente.
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Fotografia 18
Acta del Cierre del Proyecto

EL INFRASCRITO DIRECTOR DE LA ESCUELA OFICIAL URBANA MIXTA EMILIO
ARENALES CATALAN, CERTFICA TENER A LA VISTA EL ACTA No 06-2020,
SUSCRITA A FOLIOS 88 y 96 DEL LIBRO ALXILIAR DE ACTAS Mo 01 QUE PARA
EFECTOS ADMINISTRATIVOS SE LLEVA EN ESTE ESTASLECMIENTO. LA CUAL
COPIADA LITERALMENTE DICE

ACTA No. 052020, E la poolecon de Nemdm muncepio del deparamento oe
m.um-aamumuuum
fRUNGCS 07 & Casa de habitaccn osf Profesor Rubeici Memdndes Disctor de &
Escueta Otoal Urbana Mota Emio A Canslén. o8 Cain Bsisan

£ Elmer E303 E in Roms y Edwin Roper Alonzo Viidsauez estudianies
dn la L on E Primaria inte ten énfess en Educactn
Bingue e & Pro A oo 38 X Profesionat Docarte PADEPD- de
Escusia 0 Formacon de Prokscres 0o ersefianza Medis de @ Unversdad de San

moa—-.dma-mmwmm.
pern dejar constancia de io sguierse. PRIMERO EL Dvector de la Escusa ik con
12 mundn acordada y manfestd que iarenisks gus s Proyectcs de Mesoraminio

E de s dol PADEPID. ro se hayen dessrmolindo

por la > de 'a pandema del COVID-19 que atoma
1020 of pais, Ferc Wmbin reccnoce (08 BSOS Gue Micien e fomma eeraesc@Er
pars conci el de c= SEGUNDO: Los profe del

PADEPID ndcan que efectvaments fsseron muchas dificultsdes pars roelew su
FrOMecio. POQLS 188 CRGE 1e SURDENCAION desde o diciseis do Marzo de cos mi
venie Do Que sempre se onla Survos y pasres.
.uwmumvwammm
hacar Segar iress o jos skTnos. Dor 10 Que sstisfechos con of Usbeo reskizsds. dan
por ios & Dioctor de los
generscos. TERCERO Se Snaias & cresents an al mismo Lgar y ‘echa. s fronta
MOUS de su Inco. femando 108 que Ntervenimos. Damos -

¥ PARA USOS LEGALES DE LA PRESENTE. LA EXTENDO, FIRMO ¥ SELLO EN
UNA HOUA DE PAPEL BOND TAMARD CARTA DESIDAMENTE CONFRONTADA
CON SU ORIGINAL. EN LA POBLACION DE NENTON A LOS VEINTINUEVE DIAS
DEL VES DE MAYO DE DOS MIL VEINTE.

o

Fuente: archivo propio
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Fotografia 19

Poster Académico del proyecto

Titulo del Proyecto

Promoviendo juegos lidicos para el aprendizaje en operaciones bdsicas matematicas

Autor: Elmer Esati Echeverria Rojas.
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Plan de divulgacién
Aprovechando la entrega de la bolsa de refaccidon escolar a los padres de familia de
cada uno de los estudiantes, se llevaron a cabo diferentes actividades con el objetivo
que los padres de familia, docentes y estudiantes conocieran los logros obtenidos
durante el desarrollo del Proyecto de mejoramiento Educativo se hicieron entrega de
trifoliares donde se describia los logros que obtuvieron sus hijos en el aprendizaje para
la resolucién de operaciones basicas matematicas, asi mismo la importancia que tienen
las actividades y herramientas ludicas, al mismo tiempo se exhibe el Poster Académico
para dar a conocer los aspectos mas sobresalientes y relevantes del proyecto durante

el desarrollo.

Asi mismo se grabaron audios dando a conocer los logros y beneficios del de las
actividades ludicas, sus beneficios adquiridos durante el desarrollo del Proyecto de

Mejoramiento Educativo ejecutado con los padres de familia, estudiantes y docente.

Plan de divulgacion
A. Parte informativa
e. Nombre de la escuela: Escuela Oficial Urbana Mixta JM. “Emilio
Arenales Catalan” Nenton, Huehuetenango.
f. Medios de divulgacion: Wasap, teléfono, Facebook.
g. Fecha: 29 de mayo de 2,020

h. Responsable: EImer Esau Echeverria Rojas

B. Parte operativa
d. Objetivos

j. General
Desarrollar una estrategia de comunicacion, socializacion y divulgacion de los procesos
y resultados de las actividades escolares del “Proyecto de Mejoramiento Educativo” de
manera propia o en colaboracion con otras dependencias.
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e. Especificos
iv. Difundir a través de formas impresas o digitales documentos con

contenidos educativos y pedagdégicos y/o resultados de estudios, disefios y estrategias.

v. Disponer de un conjunto relacionado de medios de comunicacion
con el que se posibilite brindar a la comunidad educativa aportes que ayuden al

desarrollo de actividades escolares de los estudiantes.

vi. Disefiar y desarrollar acciones de comunicacién entre el docente,

alumno y padre de familia para el fortalecimiento institucional.

C. Descripcion de la estrategia de divulgacion
La estrategia de divulgacion consiste en la elaboracion de un Péster Académico en un
pliego de cartulina, incluyendo los elementos mas relevantes del Proyecto de
Mejoramiento Educativo -PME- haciendo énfasis en los resultados obtenidos. Por el
mismo medio se dara a conocer los resultados al director del centro educativo, a la
comunidad educativa en general y Coordinacion Técnica Administrativa -CTA- del

sector educativo 13-05-014 del municipio.

Ademas, el pdster académico, el informe final, guias metodoldgicas, resumenes de
juegos, del proyecto educativo constituyen elementos claves para sustentar el examen
privado ante una terna examinadora nombrada por las autoridades de la Escuela de

Formacion de Profesores de Ensefianza Media —-EFPEM-

D. Actividades
a. Divulgar los resultados obtenidos del proyecto de Mejoramiento Educativo

a través de trifoliares entregados a padres familia.

b. Divulgar las actividades ludicas que la guia de aprendizaje contiene a

través de videos reproducidos en redes sociales Wasap, face book.
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c. Divulgar por medio de videos herramientas ludicas para el aprendizaje de

operaciones basicas de matematicas.

E. Recursos:
d. Humanos: director del establecimiento, integrantes del gobierno

escolar, Consejo de Padres de Familia y coordinadoras técnicos administrativas —CTA-

e. Materiales: cartulina, rotuladores permanentes, regla, Maskin tape,

hojas bond tamafo carta blanca y de colores, lapiz, pegamento.

f. Tecnoldgicos: computadora, Teléfono celular, camara de video.

F. Evaluacion: a través del didlogo reflexivo entre los diferentes actores se

obtendran las sugerencias de mejora.

Elmer Esau Echeverria Rojas
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS
La institucién seleccionada es la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales
Catalan”, de la cabecera municipal de Nentén, departamento de Huehuetenango. La
escuela cuenta con el nivel primario completo, es decir de primero a sexto. Los grados
de primero a tercero primaria esta conformadas con tres secciones con un promedio de

25 a 245 alumnos cada salén de clases.

En la escuela se ha tenido la oportunidad de atender a nifios con Necesidades
Educativas Especiales a causa de que en los ultimos afios ha ido en aumento el
porcentaje de estudiantes con capacidades diferentes que ingresan a estudiar. Al
revisar los indicadores educativos se encuentra que hay un alto porcentaje de nifios con
problemas de aprendizaje a raiz de diversos factores: familiares, sociales, culturales y
econémicos, de manera que afecta integrarse normalmente a la escuela y que su

aprendizaje sea normal.

Producto de las vinculaciones estratégicas realizadas se decide partir de la linea de
accion estratégica: El desarrollo de una metodologia adecuada de la aplicacion de la
matematica en la vida cotidiana de los estudiantes de |la Escuela Oficial Urbana Mixta

Emilio Arenales Catalan” del municipio de Nentén, departamento de Huehuetenango.

Por lo anterior se decide que el Proyecto de Mejoramiento Educativo a disefiar cambiara
los paradigmas de aprendizaje que en afios anteriores se daba en el establecimiento,
en consecuencia, se organiza con los padres de familia y docentes de la escuela charlas
de concientizacion que permitan al padre de familia involucrarse de una forma directa

en la educacion de sus hijos para que sean integrados de una manera adecuada.



160

Por consiguiente, se desarrollé un plan de actividades las cuales se clasifican en:
lanzamiento, planificacion, ejecucién, capacitacion, monitoreo en el que se involucré a
estudiantes, docentes organizaciones educativas, como Consejo de Padres de Familia,
Gobierno Escolar, director del establecimiento asi como profesionales especializados
en la materia y a padres de familia, sobre platicas de concientizacion, guia de trabajo
para los estudiantes de tercero primaria, se logré que los estudiantes se incluyeran en

el proceso de ensefianza aprendizaje de una manera creativa dindmica e innovadora.

En el Proyecto de Mejoramiento educativo se realiza un andlisis de la secuencia
didactica referente al area de Matematica, aplicada a un grupo de estudiantes de tercero
primaria en la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”. Se dan a conocer
los aspectos los cual se realizan a partir de los resultados obtenidos al poner en practica

las actividades descritas en el PME.

Con la aplicacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo que llevo a cabo en dicha
escuela fue Promoviendo juegos para el aprendizaje de las operaciones matematicas
se logré que los estudiantes del establecimiento perdieran el miedo por las
matematicas, el aprendizaje de cada uno de los estudiantes fue mas fluido para la
resolucion de las operaciones basicas matematicas, siendo los juego implementados
en el proyecto uno de los factores que ayudaran al estudiantado resolver sin ninguna
dificultad, para los docentes las herramientas ludicas utilizadas fueron la clave para que
facilitar la labor docente con el fomento de los juegos para la resolucion de operaciones

basicas los estudiantes perdieron el miedo por las matematicas.

De tal manera que las acciones desarrolladas evidencian que, al aplicar estrategias para
trabajar unidos y con compromiso entre los diferentes actores involucrados en la
comunidad educativa y otros potenciales, como lo fue en este caso profesionales
especializados, se puede impactar en una estructura para lograr resultados positivos
como lo plantea. Jiménez (2009). Asimismo, se pudo evidenciar que, lo que plantea
Para Narvaez (2006) la escuela nueva asume que el principio y mas importante y

significativo, es aquel segun el cual la escuela debe propiciar la actividad del nifio a fin
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de centrarse en los intereses de éste y hacer mas eficaces la ensefianza y el

aprendizaje” (p. 631).

Los principios que fundamentan a la escuela nueva segun Larroyo citado por Diaz
(2017) indican que “la educacion debe respetar la individualidad del nifio, el aprendizaje
debe dar curso libre a sus intereses y se le debe preparar como futuro ciudadano de su

nacién y de la humanidad” (p.139).

Es posible realizarlo para apoyar los esfuerzos de la escuela en el aprendizaje del
estudiante con problemas para el aprendizaje, incluye proporcionar asistencia y apoyo
con las tareas escolares, el tiempo y el espacio adecuado para el estudio y mantener
comunicacion regular con los docentes y los directores de la escuela.

Se desarroll6 una platica de concientizacion para el uso de la guia de aprendizaje, con
la encargada o encargado del estudiante, para fortalecer el interés y el fortalecimiento
del aprendizaje del estudiante, como también la responsabilidad de parte del padre,
madre o encargado del estudiante de una forma practica cambiando su conducta,
significa que al utilizar recursos innovadores motiva a desarrollar habilidades y ciertas
capacidades a través de materiales, juegos que le ayuden a fortalecer su aprendizaje.
Para Torres (2001) establece que el juego es una actividad unida al ser humano desde
el comienzo de su existencia. Por lo tanto, como sucede con otras realidades humanas

(lenguaje, arte, trabajo), es de gran significacion antropoldgica e historica.

Se desarrolld la divulgacién del proyecto a través manta vinilica que se colocé en un
lugar estratégico del aula y el resultado fue, la aceptacion de padres de familia de los
nifios que tienen condiciones diferentes propiciando la inclusion y aceptacion de nifios
que tienen dificultades de aprendizaje en la escuela, significa que la divulgacion de las
condiciones diferentes de un estudiante fortalece la inclusion.

Se hizo entrega de guias de aprendizaje a las y los docentes de la escuela favoreciendo

a veintinueve estudiantes y el resultado fue influir favorablemente en la motivacion,
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retencion y comprensiéon del estudiante en el desarrollo del proceso ensefianza
aprendizaje de una forma innovadora y practica esto significa que a través de un

material creativo y ludico se puede desarrollar el aprendizaje del estudiante.

Poncio (2017) indica que: La matematica dota a los humanos de un conjunto de
instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan
para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los
primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento
I6gico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los
juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la
ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior formalizacion del

pensamiento matematico (p. 22).

En una charla de concientizacién impartida por un profesional a docentes y padres de
familia el resultado fue la aceptacion de nifios con dificultad en la resolucion de
operaciones basicas en el area de matematica de tercer grado en la escuela Oficial
Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan” del municipio de Nentdn, esto significa que
capacitar constantemente a los docentes y padres de familia se puede lograr que todos
los estudiantes que obtengan las capacidades de pensar y desenvolverse mejor en la
vida tengan mejores oportunidades en las escuelas regulares. MINEDUC (2011). Afirma
que es el proceso orientado a responder a la diversidad de los estudiantes,

incrementando su participacién y reduciendo la exclusién desde la educacion.

Se debe tener presente que uno de los mayores beneficios proporcionados a los
estudiantes que tienen dificultades para la resolucién de las operaciones basicas en un
aula regular, es la metodologia de ensefianza adecuada y el resultado fue detectar a
algunos estudiantes que tienen problemas de aprendizaje, victimas de negligencia por
parte de los padres de familia, déficit de atencidn, esto significa que desarrollar las
habilidades del estudiante de una forma creativa, practica, y activa de acuerdo a sus

necesidades y capacidades es necesario para una integraciéon adecuada.
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Asimismo, se pudo evidenciar que, lo que plantea Torres (2001), es posible realizarlo
para apoyar los esfuerzos de la escuela en el aprendizaje del estudiante, incluye
proporcionar asistencia y apoyo con las tareas escolares, el tiempo y el espacio
adecuado para el estudio y mantener comunicacién regular con los padres y madres de
familia. Esto indica que, al aplicar el apoyo familiar como un enfoque de alianza
estratégica se puede romper el paradigma de exclusion de la escuela, estimulando la

participacion de los actores a diferentes niveles.

17.1. Conclusiones
17.1.1. La aplicacion de los juegos y herramientas ludicas despert6 el interés
de los estudiantes por la matematica.

17.1.2. La utilizaciéon de la Guia de aprendizaje ayudd al estudiante a practicar y
resolver las operaciones basicas matematicas.

17.1.3. Con la utilizacion de estrategias ludicas los estudiantes adquirieron
habilidad para la resolucién de operaciones basicas de matematica.

17.1.4. Con la implementacion de juegos resolvieron con facilidad operaciones
basicas matematicas. Que contenia la guia de aprendizaje.

17.1.5. El disefio de las herramientas ludicas matematicas fortalecié la accion

educativa del estudiante en sus operaciones basicas matematicas.

17.2.Plan de sostenibilidad
17.2.1. Datos Generales

A. Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”.

B. Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango.
C. Area de Aprendizaje: Matematicas
D. Nivel: Primario

17.2.2. Informacién general del Proyecto
A. Nombre del proyecto: Promoviendo juegos para el aprendizaje en
operaciones basicas matematica.
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a. Directos: estudiantes, docentes, director del establecimiento.

b. Indirectos: Autoridades educativas, estudiantes de otros grados, padres

de familia.

17.2.3. Propuesta de sostenibilidad
Tabla No.54
Plan de sostenibilidad del PME
Tipo de . Actividades de
No. Sostenibilidad Objetivos Sostenibilidad Cronograma Responsables

Crear un plan | Solicitar apoyo Estudiante

de financiero en la maestro de
financiamiento | direcciéon del PADEP.

para solventar
los gastos del

centro educativo.

Del 1 de junio al
30 de

Director de Ia

1 Sostenibilidad Proyecto de | Promover tiemb d escuela
financiera Mejoramiento actividades Zgg(l)em re de
Educativo. escolares  que '
generen
ingresos
econémicos.
Tomar medidas | Reutilizar los Estudiante
urgentes para | desechos Del 1 de junio al | maestro de
2 Sostenibilidad combatir el | reciclables como | 30 de | PADEP.
ambiental cambio recursos septiembre  de | Alumnos.
climatico y sus | didacticos. 2020.
impactos.
Seleccionar Dar a conocer
los recursos | por las redes
disponibles, locales, los
valorando la | resultados  del | Del 1 de junio al
3 importancia PME. 30 de Maestra
: Sostenibilidad que tienen para | Mantener un | septiembre de | estudiante de
hn su archivo 2020. PADEP/D
tecnoldgica - .
sostenibilidad y | electrénico en la
aplicacion en la | escuela Padres de
vida diaria. familia
Lograr que las | Capacitacion a Estudiante
estrategias docentes de la maestro de
utilizadas sean | escuela, para | Del 1 de junio al | PADEP/D
Sostenibilidad de acuerdo al | que se le dé 30 de
4 social y cultural contexto socio | continuidad al | septiembre de | Director de la
cultual del | proyecto. 2020. escuela.
estudiante.

CTA's
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Fuente: elaboracién propia, en base a las caracteristicas de la Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio
Arenales Catalan”, Nenton, Huehuetenango.

17.2.4. Presupuesto de sostenibilidad

Tabla. 54

Presupuesto de sostenibilidad

Desglose de gastos por recursos humanos

Actividad Recursos P | O Costos Unitarios Costos
humanos Total
Coordinar con el director y
comision de evaluacion por la | 1encargado | X Q. 50.00 Q.50.00
continuidad del —-PME-
Recoleccion de material 15 docentes
reciclable del contexto. 420 X Q. 75.00 Q.75.00

estudiantes

Compartir por redes sociales y
plataformas virtuales la guia de
aprendizaje de fortalecimiento
del aprendizaje en la resolucion
de operaciones basicas
matematicas.

Gestionar ante instituciones
dedicadas a apoyar la educacion
a oradores, motivadores, para

1 encargado X Q.225.00 Q.225.00

Encargado del

desarrollar  conferencias de X Q50.00 por hora. Q 250.00
sensibilizacion a los padres de proyecto.
familia y estudiantes, con el fin
de promover el habito de lectura.
Subtotal Q.600.00
Desglose de gastos por materiales
Actividad Cantid | Unidad de Recursos Costos Costos
ad medida Materiales unitarios Total
Elaboracion de guias
metodologicas para cada Hojas papel
docente que labora en el 44 resmas bond Q 40.00 Q 1,760.00
establecimiento y para cada
estudiante.
Remas de
hojas para
capacitacio
Resma de hojas papel bond | 4, Resmas | "  ©1Q3500 | Q. 595.00
tamafio carta impresion
de la guia
de
aprendizaje
Resmas de | Impresione
hojas de | s del
Impresiones de la guia de | 44 papel bond | manual de | Q. 40.00 Q. 1,760.00
aprendizaje para la resolucion de tamafio fortaleciend
carta o el
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las operaciones basicas razonamien
matematicas. to légico
matematico
Engargolado de la guia de Manual Engargolad
aprendizaje. 44 tamario gargolad | 5 4000 | Q.440.00
carta o en libreria
Renta de equipo tecnolégico Equino Reproducto
para capacitacion. 1 ‘ quipo rde Q. 200.00 | Q.200.00
ecnolégico imégenes
Subtotal Q. 4,755.00
Desgloses de gastos por operatividad
Actividad Cantid Gastos por Costos unitarios Costos
ad operacion Total
Compra de internet para 3
coordinar capacitaciones por | recarg Q.0.00 Q.10.00 Q.30.00
medio de WhatsApp as
Contratacion de altoparlante 3
para divulgar las actividades del horas Q.0.00 Q.30.00 Q.90.00
proyecto.
Elaboracién de reconocimientos
para los participantes 29 Q.0.00 Q.5.00 Q.145.00
Impresion y reproduccion del
poster académico 10 Q.0.00 Q.10.00 Q.10.00
Subtotal Q 275.00
Costo total del plan de sostenibilidad Q.5,630.00

Fuente: elaboracion propia.

Posibles fuentes de financiamiento

Proveedor: “Tienda y Fotocopias Eduardo”, Nentén, Huehuetenango
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ANEXOS

Guia de observacién no participante para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:

Nivel:
Proyecto Educativo:

Gula de observacién no participante a docentes

Elmer Esau Echeverria Rojas
U

“Emilio Arenales Catalan”
Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
a

: Matematic:

Tercer grado
g

Primario
Promoviendo juegos ludicos para el aprendizaje en operaciones basicas
matematicas.

Otjetivas Aspectos Descripcion de o |
Disefiar una | ¢Las  herramientas
Fomamteris Iddicas contienen
estrategias si
ludica innovadoras para el
i aprendizaje y practica | No.....
podagogica con la_resolucion de
la utiizacién de | operaciones basicas
las TIC como | Matematicas para los
estudiantes?
herramienta  de
¢las  TIC  como
repaso para 12 | goirategias y juegos
solucién de | ludicos  que
roponen como
problemas herramienta si
matematicos, pedagdgica
contribuyen al [ No...

motivando a los
estudiantes  del
grado tercero por
medio  material
lidico y  que
analicen y
resuelvan
problemas
matematicos.

aprendizaje
significativo para la
resolucion e
operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes?

Con las
herramientas
metodologicas e
toman en cuenta los
problemas que fienen
los estudiantes para la
resolucion e
operaciones basicas?

iSe observa una |Si...|
herramienta
metodoldgica e
innovadora para el
aprendizaje de la
matematica?

¢Se incluyen temas
innovadores  sobre
matematica dentro de
Ia guia metodolégica? | No.
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Guia de observacién no participante para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacién no participante a Padres de Familia
Parte Informativa:
Nombre del docente

Elmer Esau Echeverria Rojas

Establecimiento:  Escuela Oficial Urbana Mixta "Emilio Arenales Cataldn”
Direccién: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
Seccion: 8
Nivel Primario
Proyecto Educativo: _Promoviendo juegos lidicos para el je en iones basicas
Olcifids Aspectos Descripcion de 1o | .
Disefiar  una | ¢La quia
metodolégica contiene
horammignts estrategias
ladica innovadoras para el | Si.....”

aprendizaje y practica
pedagégiea eon | o iz Tesolucién de | No...
la utilizacion de | operaciones basicas
matematicas para los
estudiantes?

las TIC como

ilas estrategias y
juegos ludicos que se

solucién roponen en la guia
metodologica si
problemas contribuyen al =
matematicos, aprendizaje No.
motivando a los | Significativo  para  la
resolucion de

estudiantes  del | operaciones basicas

grado tercero por | Matematicas para los

estudiantes

medio  material

; B la  gua
ludico y que | Fetodalsgica se
analicen y | toman en cuenta ios | Si.

problemas que tienen
los estudiantes parala | No.....
problemas. resolucién de
operaciones basicas?

resuelvan

matematicos.

¢Observa una
herramienta
metodolégica e
innovadora  para el
aprendizaie  de la
matematica?

4El docente incluye
temas  innovadores | Si.......
sobre  matematica

de la guia | No..
metodolgica?
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Guia de observacién no participante para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacién no participante a estudiantes.
Parte Informativa:

Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”

Direccior Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
Seccién: B
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el izaje en iones basicas
Objetivos Aspectos Descripcion de lo = :
| Elaboracién  de | ¢La ula
o guia | Metodoldgica contiene
estrategias
mwlodologioa: innovadoras para el | o
para la resolucion | aprendizaje y practica | -
de operaciones | €n la resolucion de | No.....|
operaciones  basicas
basicas matematicas para los
matematicas  en | estudiantes?
los  estudiantes
P tercero | £Las estrategias y
= juegos ludicos que se
primara: proponen en Ia guia
metodolégica
contribuyen al | Si.....
aprendizaje
significativo para la | NO--
resolucion de

operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes

¢En gufa
metodolégica se
toman en cuenta los
problemas que tienen
los estudiantes parala | No......
resolucion d

operaciones basicas?

4Observa una técnica
acil ra el
aprendizaie de la | No..
matematica?

dentro de la guia
metodologica?
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Guia de encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
-5
Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A DOCENTES
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagdgicos para la implementacion de la

ensefianza de las operaciones basicas, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una
X en las opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el
avance del cumplimiento del objetivo No. 2.

1. ¢Cémo considera que son las estrategias y juegos lidicos de ensefianza y aprendizaje que el docente

realiza sobre la resolucion de basicas con los

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. ;Cémo considera el material ludico utilizado por el docente para la resolucién de operaciones basicas con
los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

3. (Cémo considera el desarrolio de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente sobre la
resolucién de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

4. ¢Como considera la utilizacion de las actividades ludicas para la ensefianza sobre la resolucion de
operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

5. ¢Cémo considera la ensefianza que aborda el docente sobre la resolucion de operaciones basicas en los
estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo



175

Guia de encuesta para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente:

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Tercer grado
B
Primario

Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la
enseianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segun su criteio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance
del cumpl

jento del objetivo No. 1

1. ¢Cémo considera que son las ladicas para la fianza y que el docente realiza
sobre Ia resolucion de iones basicas aticas con los ?
Excelentes Buenas Regulares, Malas,

2. ;Cémo considera el material ludico utilizado por el docente para la resolucién de operaciones basicas con
los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

3. {Cémo considera el desarrolio de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente sobre la
resolucién de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

4. ¢Como considera el uso de las actividades Iudicas para la ensefianza sobre Ia resolucién de operaciones
basicas de matematica en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

5. ¢Cémo considera la ensefianza que aborda el docente sobre la resolucion de operaciones basicas en los
estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo
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Guia de encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esai Echeverria Rojas

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Tercer grado
B
Primario

Proyecto Educativo:  Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A ESTUDIANTES
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la
ensefianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segln su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance
del cumpl

jento del objetivo No. 1.

1. ¢Como estudiante como considera que son las técnicas y juegos que el profesor realiza para ensefiarle
sobre cémo resolver operaciones basicas matematicas?

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. ;Coémo considera el material que utiliza el profesor para ensefiarle a darle solucién a las operaciones
basicas?

Excelente Buena Regular Malo

3. ¢Coémo estudiante como considera las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el profesor
sobre la resolucién de operaciones basicas?

Excelente Buena Regular Malo

4. ;Coémo estudiante considera que la delas i basicas es que | docente

utilice actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

5. ;Cémo estudiante le gusta como imparte las clases de matematica el docente?

Excelente Buena Regular Malo
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Guia de entrevista para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA-EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE-PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente:
Establecimiento:
Direccion:

Area de Aprendizaj

Elmer Esau Echeverria Rojas

Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Matematica

Grado: Tercer Grado Seccion: *B" Nivel: Primario
Proyecto: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas a
Nombres y apellidos:
Grado de Sexo:
Rango de edades de personas entrevistadas
10-14afos | 15-20afos | 21-25anios | 2630 anos | 31-35afios | 36-41anos | 41-45 anos

Entrevista dirigida a Docentes

: Desarrollar estrategias lidicas con las cuales puedan solucionar problemas matematicos

2Cémo considera las estrategias sobre operaciones basicas para que los estudiantes los resuelvan?

— |

— roguares [ watee [

2. ¢Cree usted que las estrategias son una herramienta apropiada para el aprendizaje para la resolucion de

basicas por parte de los
s O no [
3. ¢Considera que las de que se los sobre resolucién de
basicas favorecen la y Ia practica de los mismos?
si D No D
4. iCree usted que las estrategias ludicas son de suma importancia para el aprendizaje para la resolucion de
basicas por parte de los
s O N [
5. ¢Considera que las de favorecen la y la practica de los

mismos?

si

O
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Entrevista dirigida a padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer Grado Seccién: ‘8" Nivel: Primario
Proyecto: Promoviendo juegos lidicos para el en iones basicas &
Nombres y apellidos:
Grado de Sexo:

Rango de edades de personas entrevistadas |

10-14afios | 15-20afios | 21-25afios | 26-30afos | 31-35afios | 36-41anos | 4145 afos |

Entrevista dirigida a Padres de Familia
Objetivo No. 3. Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacién de las TIC como herramienta.

1. ¢Cree que las ludicas sobre i basicas ayudan a los estudiantes resolver
operaciones basicas matematicas?

sy [ misnw [ isssss I - |

2. ¢Cree usted que los juegos son una herramienta apropiada para la resolucion de operaciones basicas

matematicos por parte de los estudiantes?

s ne [

3. ;Considera que las guias de aprendizaje contienen herramientas lidicas sobre resolucion de operaciones

basicas favorecen la y la practica de los mismos?

s v [

4. ¢Considera que las herramientas ludicas favorecen a los ensu iizaje sobre

basicas matematicas?
s O [ |

5. ;Cree usted que los juegos son una herramienta de gran ayuda para la resolucion de operaciones basicas
matematicos por parte de los estudiantes?

s no [
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Guia de entrevista dirigida estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercero Seccién: Nivel: Primario
Proyecto: Promoviendo juegos lidicos para el en iones basicas ati
Nombres y apellidos:
Grado de Sexo:

Rango de edades de personas entrevistadas |

10-14afios | 15-20afios | 21-25afios | 26-30afos | 31-35afios | 36-41anos | 4145 afos |

Entrevista dirigida a Estudiantes
Objetivo: Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacion de las TIC como herramienta.

1. ¢Como estudiante cree que las herramientas ludicas sobre sumas, restas son buenos para aprender?
Excelentes [_] Buenos [] Reguiares [] maios [
2. ¢Como estudiante, le gusta aprender a sumar y restar por medio de juegos?
« 0O v O

3. Considera que las i de sobre resolucién de operaciones basicas favorecen la
compresién y ayudan en la practica?

« O v O

6. :Considera que los juegos lo favorecen como i en su sobre basicas
matematicas?

s [ v [

7. iCree usted que los juegos son una herramienta de gran ayuda para la resolucion de operaciones basicas
matematicos por parte de los estudiantes?

s v O
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Guia de observacién no participante del docente

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacién no participante a docentes
Parte Informativa:

Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer grado
Seccion: B
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas
Objativos Aspectos Descripcién de o | ¢,
Disenar Una | jLas  herramientas
HettaanG lidicas vieron
estrategias
lidica innovadoras para el | Si..

2o aprendizaje y practica
pedagégica con i

en la resoluci No.
la utiizacién de | operaciones basicas
las TIC como  Matematicas para los
estudiantes?
herramienta
ilas  TIC  como
repase para 13 | goiategias y juegos
solucién de | ludicos  que s
propusieron  como
peobiemas herramienta = -
matematicos, pedagégica
motivando a los | SONtribuyeron al | No
aprendizaje
estudiantes  del | significativo para la
resolucion de

grado tercero por | SEBNCCT . pasicas

medio  material | matematicas para los

ldico y que | estudiantes?
analicen +Con las
resuelvan heremientss
metodologicas  se
problemas tomaron en cuenta los
airtcss. problemas que tenian

los estudiantes para la
resolucién de
operaciones basicas?

;Se observé una|Si.
herramienta
metodoldgica e
innovadora para el
aprendizaje de la
matematica?

¢Se incluyeron temas | Si......
innovadores  sobre

matematica dentro de | No....
la gula metodologica?
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Guia de observacién no participante de padres de familia

Parte Informativa:
Nombre del docente:
nte

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Gula de observacién no participante a Padres de Familia

Elmer Esau Echeverria Rojas

Estable : Escuela Oficial Urbana Mixta "Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango
Area de Apren : Matematica
Grad Tercer grado
Seccién: B
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas &
Objetivos Aspectos Descripcion de 1o -
| Disear una | ¢la uia
Rarramiant metodolégica
contenla estrategias
ldica

pedagégica con
la utiizacién de
las TIC como
heramienta  de
repaso para la
solucién de
problemas.
matematicos,
motivando a los
estudiantes  del

grado tercero por

medio  material
lidico y  que
analicen y
resuelvan
problemas
matematicos

innovadoras para el
aprendizaje y practica
en la resolucion de
operaciones  basicas
matematicas para los
estudiantes?

ilas estrategias y
juegos ludicos que se

propusieron en  la
guia  metodolégica
contribuyeron al
aprendizaje

significativo para la
resolucion de
operaciones  basicas
matemticas para los
estudiantes

4En la uia
metodologica se

los estudiantes para la
resolucion e
operaciones basicas?

¢Observo una
herramienta
metodolégica e

innovadora  para el
aprendizaje de la
matematica?

(EI docente incluyé
temas  innovadores
sobre  matematica
dentro de la guia

si




182

Guia de observacién no participante de estudiante

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE - PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Guia de observacién no participante a estudiantes.

Parte Informativa:

Nombre del docente: Elmer Esat Echeverria Rojas.

Estable nto: Escuela Ofi “Emilio Arenales Catalan”
reccion: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Grado: Tercer grado
Seccion: 8
Nivel: Primario
Proyecto Educativo: _Promoviendo juegos ludicos para el en basicas 4
Objetivos Actividades/preguntas | ASPectos Deseripcion de 10 | Gonciusiones
observadores | observado
Elaboracién  de | ¢La gula
una guia | metodologica
metodolégica contenia  estrategias

para la resolucién | innovadoras para el
de operaciones | aprendizaje y practica
basicas en la resolucion de | No......
matematicas en | operaciones  basicas
los  estudiantes | matematicas para los
de tercero | estudiantes?

primaria.
¢las  estrategias y
juegos ludicos que se

metodologica
contribuyer St...
aprendiz:

significativo  para la | No..
resolucion de

operaciones  basicas
matematicas para los

estudiantes
¢En la guia
metodologica se

tomaron en cuenta los
problemas que fienen
los estudiantes para la
resolucién de
operaciones basicas?

£Observé una técnica | Si..
facil para el
aprendizaie de la | No...
matematica?

¢El docente incluyd | Si...
temas tractivos
sobre  matematica
dentro de la guia
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Encuesta para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA ~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docent
Establecimiento:
Direccion:

Area de Aprendizaje:
Grado:

Seccion:

Nivel:
Proyecto Educativo:

Elmer Esau Echeverria Rojas
Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Matematica

Tercer grado

g

Primario

Promoviendo juegos ludicos para el en i basicas

ENCUESTA A DOCENTES

Instrucciones: en relacién a la aplicacién de los recursos técnico pedagégicos para la implementacién de la

ensefianza de las operaciones basicas, sirvase responder los siguientes cuestionamientes, marcando con una

X en las opciones que se le presentan, segtin su criterio. La informacién recabada se utilizara para establecer el
avance del cumplimiento del objetivo No. 2.

£Como considers que son las estrategias y juegos ludicos de ensefianza y aprendizaje que el docente
realizo sobre la resolucion de iones basicas ticas con los

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

£Como considers el material ludico utilizado por el docente para la resolucion de operaciones basicas
con los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

£Cémo considers el desarrollo de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente
sobre la resolucion de operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

£Cémo considert la utilizacién de las actividades lidicas para la ensefianza sobre la resolucién de

operaciones basicas en los estudiantes?

Excelente Buena Regular Malo

+Cémo considers la ensefianza que aborda el docente sobre la resolucion de operaciones basicas en
los estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo
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Encuesta para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emilio Arenales Catalan”
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Tercer grado
B
Primario

Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacit
enseianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segin su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance

dela

del cumplimiento del objetivo No. 1
1. ¢Como consideré que son las ludicas para la i y que el docente
realiza sobre la resolucion de iones basicas aticas con los

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. ;Coémo consideré el material ludico utilizado por el docente para la resolucién de operaciones basicas

con los estudiantes?
Excelente Buena Regular Malo

3. 4Coémo considers el desarrolio de las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el docente

sobre la resolucién de operaciones basicas en los estudiantes?
Excelente Buena Regular Malo

4. ;Como considers el uso de las actividades ludicas para la ensefianza sobre la resolucién de
basicas de enlos

Excelente Buena Regular Malo

5. ¢Cémo consideré la ensefianza que abordé el docente sobre la resolucién de operaciones basicas en

los estudiantes sin actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo
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Encuesta para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA —~EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL PARA DOCENTES - PADEP/D-
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente: Elmer Esai Echeverria Rojas

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emillio Arenales Catalan®
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Tercer grado
B
Primario

Proyecto Educativo: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas

ENCUESTA A ESTUDIANTES
Instrucciones: en relacion a la aplicacion de los recursos técnico pedagégicos para la implementacion de la
ensefianza de los valores, sirvase responder los siguientes cuestionamientos, marcando con una X en las
opciones que se le presentan, segln su criterio. La informacion recabada se utilizara para establecer el avance
del cumpl

jento del objetivo No. 1.

1. ¢Como estudiante como considerd que son las técnicas y juegos que el profesor realiza para ensefiarle
sobre cémo resolver operaciones basicas matematicas?

Excelentes Buenas Regulares. Malas.

2. (Cémo considerd el material que utilizo el profesor para ensefiarle a darle solucién a las operaciones
basicas?

Excelente Buena Regular Malo

3. ¢Coémo estudiante como considerd las actividades ludicas para la ensefianza que aborda el profesor
sobre la resolucién de operaciones basicas?

Excelente Buena Regular Malo

4. ;Coémo estudiante consideré que la de las basicas es que el

docente utilizé actividades ludicas?

Excelente Buena Regular Malo

5. ;Cémo estudiante le gusté como imparte las clases de matematica el docente?

Excelente Buena Regular Malo
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Guia de entrevista dirigida para docentes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSENANZA MEDIA-EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE-PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Elmer Esau Echeverria Rojas.

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emillio Arenales Catalan®
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango
Area de Aprendizaje: Matematica

Tercer Grado

.

Primario
Proyecto: ladicos para el je en basicas
Nombres y apeliidos:
Grado de Sexo:

Rango de edades de personas entrevistadas

10-14afios | 15-20 afios | 21-25afios | 26-30 afos | 31-35anios | 36-41afos | 41-45 afios

a a Docentes.

: Desarrollar estrategias ludicas con las cuales puedan solucionar problemas matematicos.

1. ¢Cémo considerd las estrategias sobre operaciones basicas para que los estudiantes los resuelvan?

Excelentes [[]  Buenos [[] Regulares O Malos []

iCree usted que las estrategias fueron una herramienta apropiada para el aprendizaje para la

3
resolucién de operaciones basicas matematicas por parte de los estudiantes?
s N [
3. ;Considers que las de que se los sobre resolucién de
basicas la y la practica de los mismos?
s [ no [
4. ;Cree usted que las estrategias lddicas fueron de suma importancia para el aprendizaje para la
resolucién de operaciones basicas matematicas por parte de los estudiantes?
si D No D
5. ;Considers que las de la y la practica de

los mismos?

s [ no [
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Guia de entrevista dirigida para padres de familia

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa
Nombre del docente: Eimer Esau Echeverria Rojas

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta Emilio Arenales Catalan”
Direccién: Cabecera Municipal Nentén, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica
Grado: Tercer Grado Seccién: “B" Nivel: Primario
Proyecto: i ladicos para el izaje en basicas

Nombres y apellidos:
Grado de i Sexo:

[ Rango de edades de personas entrevistadas |
| 1014 aflos [ 15-20afios | 21-25afios | 2630 afos | 31-35afos | 3641 afos | 41-45 afios |

Entrevista dirigida a Padres de Familia
Objetivo No. 3. Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacion de las TIC como herramienta.

iCree que las heramientas Iudicas sobre operaciones basicas ayudaron a los estudiantes a resolver
operaciones basicas matematicas?

excotortes (] suenos [ meguiares [] waos [

2. iCree usted que los juegos fueron una herramienta apropiada para la resolucion de operaciones
basicas matematicos por parte de los estudiantes?
<0 v O
3. iConsidera que las guias de aprendizaje tuvieron herramientas lidicas sobre resolucion de
basicas a y la practica de los mismos?
« O w O
4. ;Considers que las ludicas ieron a los en su sobre
operaciones bésicas matematicas?
« O v
5. iCree usted que los juegos fueron una herramienta de gran ayuda para la resolucin de operaciones

basicas matematicos por parte de los estudiantes?

« O Ne [
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Guia de entrevista dirigida para estudiantes

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
ESCUELA DE FORMACION DE PROFESORES DE ENSERNANZA MEDIA -EFPEM-
PROGRAMA ACADEMICO DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE -PADEP/D- LICENCIATURA EN
EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN EDUCACION BILINGUE

Parte Informativa:
Nombre del docente: Elmer Esai Echeverria Rojas

Establecimiento: Escuela Oficial Urbana Mixta “Emillio Arenales Catalan®
Direccion: Cabecera Municipal Nenton, Huehuetenango

Area de Aprendizaje: Matematica

Tercer Grado
B
Primario

Proyecto: Promoviendo juegos ludicos para el en basicas
Nombres y apeliidos:
Grado de Sexo
Rango de edades de personas entrevistadas
10-14 afios | 15-20 afios | 21-25afios | 26-30 aftos | 31-35 afios

36-41afos | 41-45 afios

Entrevista dirigida a Estudiantes
Objetivo: Disefiar una herramienta ludica pedagégica con la utilizacién de las TIC como herramienta.

1. ¢Como estudiante cree que las herramientas lidicas sobre sumas, restas fueron buenas para

aprender?

Excelentes [] suenos [] Reguiares [] Malos []

2. iCoémo estudiante, le gustd aprender a sumar y restar por medio de juegos?
« 0O e O

3. ;Considers que las de sobre resolucién de operaciones basicas favorecieron

Ia compresién y ayudaron en la practica?

s O w0
4. ¢Como estudiante, consideré aprender a sumar y restar por medio de juegos?
« O v O

5. ;Considers que las de Ia 6n y ayudaron en la practica?

s 1 o [




