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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se basé en el Aprendizaje basado en
juegos con los alumnos de preprimaria. El mismo, es un componente esencial
para alcanzar las competencias como coordinar movimientos de 0jos, manos y
dedos; al realizar tendencias especificas de preparacion para la escritura numérica
del que se requiere el Curriculo Nacional Base. A través de la implementacién de
este proyecto se realizé una diversidad de tareas como el diagnéstico de la
institucion educativa, socializacion del proyecto con el Director, padres de familia
y alumnos, simultdneamente, se realizdé una investigacion de juegos ludicos que
permitieron un mejor desenvolvimiento en la motricidad fina y gruesa en los
alumnos de la Escuela Oficial de Péarvulos Caserio Cabrera, Aldea Ixchel,

Granados, Baja Verapaz.

Estos juegos ludicos y materiales didacticos basados en el area de destrezas de
aprendizaje se compartieron a los nifios a través de una guia de auto aprendizaje
para realizar en casa con ayuda de los padres de familia o hermanos; debido a la
emergencia Covid 19. Ademas, se implementé la estrategia de micro clases por
medios audio visuales, el cual fue compartido a través de un link en YouTube,
logrando con ello, que los padres de familia y docentes evallien los aprendizajes,
esto los ha comprometido a ser participes del proceso de ensefianza y aprendizaje
de sus hijos, mas aun, cuando el juego contribuye en la bisqueda de fortalecer

los lazos entre ellos y sus hijos.



ABSTRACT

The Educational Improvement Project was based on Game Based Learning with
pre-primary students. It is an essential component to achieve skills such as
coordinating eye, hand and finger movements; by carrying out specific preparation
trends for numerical writing from which the Base National Curriculum is required.
Through the implementation of this project, a variety of tasks were carried out, such
as the diagnosis of the educational institution, socialization of the project with the
Director, parents and students, simultaneously, an investigation of playful games
was carried out that allowed a better development in fine and gross motor skills in
the students of the Official Nursery School Caserio Cabrera, Aldea Ixchel,

Granados, Baja Verapaz.

These play games and teaching materials based on the area of learning skills were
shared with the children through a self-learning guide to carry out at home with the
help of parents or siblings; due to the Covid 19 emergency. In addition, the micro-
class strategy was implemented through audio-visual means, which was shared
through a link on YouTube, thereby achieving that parents and teachers evaluate
the learning, that is, the she has promised to be participants in the teaching and
learning process of her children, even more so when the game contributes in the

search to strengthen the ties between them and their children.



Uk’u’xb’al tziij

Ri chaak re uyijb’axiik ri Tijonik xchakun puwi’ ruk’ etz’anem kuk’ ak’alaab’ re
uxe’b’al tijonik. E ne 1a’ xik iil uwach ma jela’ K’uri’ kakimaj usilib’isaxik ri kiwach,
kig'aab’ yey uwi’ kig'aab’; echiri’ xyijib’ax wa jun chaak puwi’ rutz'ib’axiik ri ajilib’aal
pacha’ kutz’onob’ej ri Uchola’j Chaak. Che wa uchakuxiik wa jun na’ojib’al xyijib’ax
taq uk’iyal chakuneem pacha’ kaq’alajin uwach ri chaak re ri Tijob’al, uya’ik ri chaak
chwa ri Ajuwach, kichu kigaaw ri ak’alaab’ yey ri tijoxelaab’, xtzukux K'uri’
etz’aneem pacha’ ri ak’alaab’ xkichakunisaj rikiq’aab’, uwi kig'aab’ yey chaak ruk’
ri rulewal poqlajil chupa ri tijob’al re Parvulos Caserio Cabrera, aldea Ixchel,

Granados, Baja Verapaz.

E taq wa etz’aneem yey chaak ka’an kuk’ ri ak’alaab’ ruma jun chola’j wuuj ke ri
ak’alaab’ re kechakun ruk’ chwa jaa eto’'om ruma kichu kigqaaw o katz kichaq’; ruma
wa jun yab’iil xulan lo pagawi’ Covid 19. Jela’ taq ne K’uri’ k’o ch’uti’n chaak x’anik
ruma tayb’al ch’iich’ ya’om chupa ri You Tube, pacha’ xeb’utoq’aj kichuu kiqaaw
yey tijonelab’, jenela’ K'uri’ ike kaketa’maj wa chaak ka’an kuk’ ri ak’alaab’, yey ri
etz’aneem ka’an kuk’ keb’utoq’aj jenela’ K’uri’ kechakun junam chikiwach, alk’o’al

yey kichu kigaaw.
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Introduccion

El Proyecto de Mejoramiento Educativo es el ultimo paso para el cierre de carrera
de Licenciatura de Educacién Pre-Primaria con énfasis en educaciéon bilingle.
Mismo, que se ejecutd en la EODP Anexa a EORM, del Caserio Cabrera, Aldea
Ixchel, del municipio Granados, Baja Verapaz. El objetivo es implementar
materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de los
aprendizajes en Destrezas de Aprendizajes. El establecimiento cuenta con las
etapas del Nivel Pre-Primario y todos los grados en el nivel Primario. Ademas,
cuenta con gobierno escolar el cual es de beneficio en la escuela para delegar
responsabilidades y funciones a docentes, alumnos y padres de familia.

Al revisar los indicadores educativos que el Ministerio de Educacién registra, se
encuentra que hay un porcentaje alto de insuficiente material didactico y juegos
educativos en el area de Destrezas de aprendizaje en el nivel pre primario. La
deficiencia encontrada en el aula incide en el rendimiento de los alumnos, lo cual,

tiene relacion con aprendizajes efectivos y el buen desempefio de los alumnos.

Dentro de las circunstancias del contexto se encuentra que la mayor parte de la
poblacion de las aldeas dentro de la cobertura del centro educativo, son ladinos,
cuya lengua materna es el espafiol y han tenido poco interés en el aprendizaje del
Achi. Otros de los factores que inciden en la buena marcha del proceso de
ensefianza aprendizaje es el alto indice de analfabetismo, muchos de los padres
de familia son comerciantes y hay un alto porcentaje que ha migrado a EE.UU.
dejando a los hijos al cuidado de familiares como tios, abuelos o con otras

personas fuera de la familia.

Entonces para poder proseguir con el proyecto se hace una lluvia de ideas sobre

los problemas que existen en el aula y en efecto, se enlistaron los mismos.



Después de aplicar algunas técnicas de administracion educativa para analizar el
problema identificado a través de la matriz de Hanlon, arbol de problemas se
encuentra que el problema es la Dificultad de los aprendizajes por la falta de
material didactico y juegos es consecuencia de la inexistencia de asignacion

presupuestaria.

Después de la identificacion del problema se hizo el respectivo analisis a través
del método DAFO identificando debilidades, amenazas, fortalezas vy
oportunidades. Después se aplicd la técnica MINI MAX y su respectivo analisis
estratégico. Del mismo, surgen cinco lineas de accion estratégica. De las lineas
de accion surgen 25 posibles proyectos. De los cuales se selecciond la
implementacién de guia con materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes en el area de destrezas de Aprendizaje.

Habiendo determinado el titulo del proyecto, se hizo la descripcion de todo lo que
se iba a trastocar. Entre los que se destaca, la elaboracion del objetivo general
gue es: implementar materiales didacticos y juegos del contexto para el
mejoramiento de los aprendizajes. Como también, los objetivos especificos, se
detalla el concepto, la justificacion y las actividades que estan subdivididas en
fases: de inicio, de planificacion, de ejecucion, de monitoreo, de evaluacion y de
cierre del proyecto. Incluye también un cronograma de ejecucion de todas las
actividades, un presupuesto, recursos y un plan de sostenibilidad.

Asimismo, se puso en evidencia lo que plantea Steiner (1997), es posible realizarlo
para conciliar las habilidades gerenciales y la confeccion de una estrategia que
impacte transformando la estructura de su organizacién, pues para lograr la
mejora en las habilidades numéricas no solo se involucrd al maestro, sino a otros
actores comunitarios en distintos niveles. Esto denota que, al aplicar la teoria de
la decision como un enfoque de las decisiones estratégicas, se rompio el
paradigma de aislamiento de la escuela, estimulando la participacion de otros

actores a diferentes niveles. En la actualidad la innovacién es uno de los temas



necesarios para afrontar las exigencias sociales en el siglo XXl y aplicarlo con los
mas pequefos es indispensable para lograr que desarrollen su imaginacion e

interés por el querer asistir a clases.



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO

1.1. Marco organizacional

1.1.1. Diagndstico institucional
El Proyecto de Mejoramiento Educativo se ejecutard en la Escuela Oficial de
Parvulos Anexa a Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Cabrera, Aldea Ixchel,
Granados, Baja Verapaz. La maestra del establecimiento trabaja en modalidad
monolingie. Cuenta con una Vision; de ser una institucion que mediante la
formacion de principios y valores integrando al nifio y a la nifia ante la sociedad,
respondiendo a las necesidades, y que, mediante el desarrollo de habilidades,
destrezas e iniciativas puedan contribuir al desarrollo de un pais multiétnico,
plurilingtie y multicultural y su mision reza que es una institucion comprometida al
fortalecimiento de habilidades y destrezas, brindando al alumno la oportunidad de
una educacion con valores éticos y morales para formar parte de una sociedad,

con armonia, convivencia e igualdad.

Posee un consejo de Padres de familia quienes son los encargados del manejo
de los diferentes programas de apoyo: Alimentacién Escolar, Valija Didactica,
Gratuidad de la Educacion, Utiles escolares, se conforma el Gobierno Escolar se
caracteriza por estar muy bien organizado, debido a las buenas relaciones de los
maestros y maestras ademéas es el encargado de organizar actividades
culturales, deportivas y recreativas.



Se cuenta con las siguientes estrategias de abordaje: El enfoque humanista en
educacion se refiere a la educacion centrada en el alumno y el fomento de su
desarrollo y crecimiento integral, involucrandolo como agente activo de su propio
aprendizaje, que le permita mejorar sus condiciones de vida a través de la
satisfaccion de sus necesidades basicas y complementarias y de la creacion de
un entorno de respeto de los derechos humanos y la solidaridad universal, en pro
de la conservacion de una sociedad donde confluye la paz, la libertad y la

solidaridad universal.

Se trabaja con un enfoque constructivista: En donde el alumno construye su propio
aprendizaje y aprende haciendo. Y mejor si aprende dentro de su propio contexto,
explorando los conocimientos previos para vincularlos con los nuevos
conocimientos, adquiriendo nuevas caracteristicas como fomentar el dialogo y la
colaboracién entre los alumnos y docentes. Esto alimenta la curiosidad de los
alumnos a través del uso frecuente del modelo de aprendizaje, estimula y acepta
la iniciativa y autonomia independencia del educando, permite que el alumno dirija

el aprendizaje, cambie la estrategia y cuestione el contenido.

Otro aprendizaje es el cooperativo que consiste: en que los alumnos trabajan en
equipo y se ayudan mutuamente donde haya equidad de género. Esta clase de
aprendizaje se puede llevar a cabo en las diferentes areas de aprendizaje del
Curriculo Nacional Base.

Es importante contar el aula letrada, por medio de esta estrategia el alumno se
mantiene en constante observacion. Esto viene a apoyarle en su aprendizaje
donde muchas veces tiene dificultades de asimilacion de conocimientos. De
preferencia este tipo de material debe ser elaborado por el alumno para un mejor
aprendizaje en las diferentes areas. Dentro de estas estrategias estan los
tendederos, los carteles, periddicos murales y los rincones de aprendizajes de las
diferentes areas curriculares a través del Aula inclusiva en donde al alumno se le

dan las mismas oportunidades para que sea exitoso; teniendo como base



fundamental integrarse a las diversas actividades de aprendizaje que los demas

realizan de acuerdo sus capacidades.

También los rincones de aprendizaje son otra estrategia fisica del aula en donde
se presentan materiales Yy recursos representativos del contexto y de los
componentes culturales de los alumnos, para que posean un mayor conocimiento
y creatividad del proceso de aprendizaje sistematico adquirido, ofreciendo la
posibilidad de practicar juegos, actividades mdultiples en un ambiente amplio de

forma grupal y colectivo.

Los rincones de aprendizaje son una metodologia que brinda ventajas
garantizando la espontaneidad, la plenitud del juego teniendo conocimientos
previos y nuevos conocimientos a través de la interaccion libre y espontanea
creando nuevas experiencias. Su objetivo principal es estimular las diferentes

areas de aprendizaje que brinda el CNB.

La EODP anexa a EORM Caserio Cabrera, cuenta con consejo de Padres de
familia se cuenta con los programas de Alimentacidon escolar, valija didactica,
gratuidad de la educacion y utiles escolares, todos estos gestionados a través de

la Organizacion de Padres de familia

En el establecimiento existen programas que se reciben por parte del Ministerio
de Educacion MINEDUC que benefician a 6 alumnos y 1 docente; el de
Alimentacién que se recibe Q4.00 por cada nifio, Aportes Unicos de Q55.00 para
Utiles Escolares, Q220.00 para valija didactica por docente, Gratuidad que son
dos aportes anuales el cual se recibe en dos aportes siendo cada uno de Q.20.00
por alumno. También se ejecutan programas de Valores, Lectura (libros de

cuentos)

Modelo constructivista, se destaca los contextos sociales del aprendizaje y el

conocimiento se crea y construye mutuamente. Se considera al nifio como ser



social inmerso en un contexto socio historico. Los alumnos construyen el
conocimiento a través de las interacciones sociales con los demas. También el
aprendizaje cooperativo tiene mucha relevancia para que cada uno de los alumnos
pueda solidarizarse con los demas compafieros y unificar criterios sobre la

realidad actual.

El personal docente y administrativo se ha enfatiza en el cambio y transformacion
del proceso ensefianza aprendizaje, métodos y técnicas en el cual el alumno
desarrolla sus habilidades y destrezas para la construccién de su aprendizaje. Es
importante  mencionar que el personal docente se encuentra preparado
académicamente para desarrollar un enfoque activo en las diferentes

competencias que cada materia propone a través del CNB.

Dentro de los proyectos esta la ampliacién del edificio escolar, la comunidad
educativa junto al consejo comunitario de la comunidad evalué la necesidad de
construir una edificio Escolar nuevo, ya que el edificio actual tiene muchos peligros
los cuales afectan el aprendizaje y por ende la integridad fisica y psicolégica de
los alumnos. Por lo tanto, como comunidad educativa se logra inaugurar en el
mes de abril de afio 2019 un edificio escolar nuevo con instalaciones adecuadas.
También se gestion6 ante energuate, la introduccion de la energia eléctrica para
lograr un mayor beneficio en las tareas escolares todo esto se debe a la buena
comunicacion que prevalece en la comunidad educativa autoridades comunitarias

y municipales.

A. Indicadores
Para profundizar mas en el proyecto, se investigan los indicadores que el
Ministerio de Educacién maneja. Dentro de los que se destacan, los indicadores
de contexto. Segun ficha escolar, MINEDUC, 2019 la poblacion escolar por rango
por edades. En el nivel preprimaria se atienden las etapas de 5 afios haciendo un
total de 3 nifios y nifias, en la etapa 6 comprenden los nifios de 6 afios con un total

de 3 nifos.



También se indagd sobre el indice de desarrollo humano del municipio o
departamento. (indice que mide, en una definicion mas amplia, el bienestar y
ofrece una medida compuesta de tres dimensiones basicas del desarrollo humano:
salud, educacion e ingresos). En el area de salud las estadisticas hospitalarias
comprenden datos sobre los servicios externos e internos de las distintas casas
de salud. Estos datos permiten analizar la morbilidad, informacion esencial para la
planificacién de la salud. En el municipio de Granados Baja Verapaz se cuenta
con un centro de salud, cuatro puestos que estan dispersos en las aldeas mas
importantes del municipio. Se puede describir que la atencibn médica y de salud

es de un 90%.

En educacién: Son el conglomerado de informacion generada anualmente por
diversas instituciones que brindan educacion en Guatemala, tales como el
Ministerio de Educacion de Guatemala — MINEDUC- en sus niveles de preprimaria,
primaria, basico y diversificado; en el nivel pre primario y primario hay una
cobertura al 100%, en el nivel basico hay institutos por cooperativas, nacionales y
telesecundarias que brindan una cobertura del 90% aproximadamente, y en el
nivel diversificado se cuenta con dos colegios particulares y un nacional con

diferentes carreras.

El comportamiento y evolucion del empleo, el desempleo, las caracteristicas,
composicion, estructura y funcionamiento del mercado de trabajo. En Granados,
Baja Verapaz, las personas se dedican al trabajo de agricultura, mineria,
comercial, agropecuario y profesional. Los ingresos se pueden caracterizar en un
50% en actividades internas dentro del municipio, y en otro 50% las remesas que
ingresan de los Estados Unidos y eso ha sido lo que ha sacado adelante el
municipio. Los Indicadores de recursos segun investigacion realizada en la ficha
escolar, la cantidad de alumnos matriculados son 6. Los mismos estan distribuidos
de la siguiente manera, etapas de 5 afios 1 hombre y 2 mujeres, etapa 6 hay 2

hombres y 1 mujer con un total de 3 nifios.



Segun acta del centro educativo consta que la profesora Aura Isabel Cordova
Morales realiza la funcién de directora con grados por que en este ciclo escolar
atiende la etapa 5 y 6. La relacion entre alumno y docente es fundamental dado
gue en esta comunidad los alumnos son escasos, lo que beneficia para el proceso
ensefianza aprendizaje de cOmo se establezca esta relacion tiene repercusiones
positivas 0 negativas en la vida del alumno por lo cual los docentes deben practicar
el fomento de valores dentro y fuera del establecimiento Educativo.

Cuando se refieren de alumnos y profesor se habla de diferentes edades, de ahi
es muy importante lograr que esta relacion sea exitosa para lograr el aprendizaje

de ambas partes.

Enla EODP anexaa EORM JM Caserio Cabrera, se identifica que los indicadores
de inscripcién de alumnos son en un 90% debido que en afios anteriores los

docentes han tenido un promedio de 12 a 6 alumnos maximo en el salon de clases.

Los Indicadores de proceso se refieren a la asistencia de los alumnos con
regularidad a sus clases. Se puede determinar que un 98% asisten regularmente
y el 2% no asisten porgue los ocupan en tareas de la casa. En algunos casos,
tienen inasistencia por enfermedad y algunas veces por las inclemencias del clima.
El porcentaje de cumplimiento de dias de clases se ha determinado que es 180.
Los docentes cumplen eficientemente, siendo su fortaleza el idioma utilizado como
medio de ensefianza donde predomina como lengua materna de toda la poblacion,

el espafiol ya que no existe algun idioma de origen maya en esta comunidad.

Dentro del establecimiento se cuenta con una dotacion de libros de cuentos de los
diferentes temas que se dan segun el CNB: especialmente en las etapas de 5y 6.
Ademas también se cuenta con libros de “Descubro y Aprendo” para las etapas
de 5y 6. Estos aprendizajes son directamente para el &rea de Medio Social y

Natural, Comunicacion y Lenguaje mientras que el area de Destrezas de
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Aprendizaje, Expresion Artistica y Educacion Fisica, no existe ningun material de
apoyo especifico para el docente ni para los alumnos, por lo que el docente tiene
gue elaborar su propio material para desarrollar las clases cada dia;

principalmente en el area de destrezas de aprendizaje que es una area completa.

Otro de los detalles de suma importancia, es la tasa de promocién anual: Segun
datos proporcionados en la Ficha Escolar del establecimiento, la tasa promocional
anual es de 97% y 3% de no promocion. Dentro de estos datos se cuenta con la
conservacion de la matricula en el afio 2015 que fueron inscritos 5 nifios, en el afio
2016 subio la poblacion escolar a 7, en el afio 2017 aumenta a 12 pero en el afio
2018 baja nuevamente la escolarizacion a 7 alumnos, en el afo 2019 baja
nuevamente a 6 alumnos haciendo una sumatorio de 37 alumnos atendidos en los
ultimos 5 afios con promedio de 7 alumnos atendidos por afio. Se mantiene la
conservacion de la matricula escolar en un 83% ya que no todos pasan a nivel
primario por no tener la edad correspondiente. Entonces, el 17% contindan en el

nivel pre primario en su etapa correspondiente segun su edad.

Respecto a la finalizacion del nivel. En el afio 2015 fueron inscritos 5 nifios,
finalizaron 5 en el afio 2016 subi6 la poblacidén escolar a 7, finalizando 7 en el afio
2017 aumenta a 12 finalizando 12, pero en el afio 2018 baja nuevamente la
escolarizacion a 7 y finalizaron 6 por que una nifia fue trasladada a otro centro
Educativo. En el afio 2019 baja nuevamente a 6 alumnos haciendo una sumatorio
de 37 alumnos atendidos en los ultimos 5 afios con promedio de 7 alumnos
atendidos por afio. la desercion por grado o nivel en la tasa de desercion de la
escuela es un traslado a otro establecimiento educativo que se realizé en el afio
2018 pero que es significativo en las representaciones de los porcentajes por la
cantidad de alumnos inscritos en cada afio, por lo que asciende a la desercion de

un 14% y solo es un alumno el que se trasladé en el afio 2018.
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B. Antecedentes

La EORM En el afio 1987 inici6 a funcionar el centro Educativo siendo su primer
maestro Felipe Cérdova de Leodn, Teresa Pérez, Maria Cristina Pérez tzo, Mayram
Soto Ortiz, Lilian Marleny Soto Ortiz, Fredy Noel Lopez Tejeda, Sandra Marilu
Garcia. En el afio 2008 inicio la fundacion del nivel pre-primario siendo la primera
maestra Gilma Concepcién Marroquin quien inicio a laborar por contrato del reglon
021.

En el afio 2009 toma posesién la maestra Aura Isabel Cérdova Morales en el nivel
pre-primario en el reglén 011 donde labora actualmente, cabe mencionar en el
mismo afio al nivel primario ingresa a la escuela en el reglon 011 tres maestros
los cuales son Jandy Angélica Vicenta Burrero Tecu, Rudy Bartolo Ortiz Ruiz,
Manuel Francisco Osorio Ruiz, en el 2010 ingresa a establecimiento el Profesor

Pedro Gonzales Ceballos quien es actualmente es el director del establecimiento.

En el afilo 2007 esta comunidad Educativa tuvo la necesidad de dividirse por
sectores ya que habia poblacion dispersay a algunos nifios les quedaba muy lejos
0 porque tenia que pasar una quebrada y era un peligro. En ese afio se contaba
con una matricula de 46 alumnos, actualmente el caserio esta dividido como sector

uno y dos.

1.1.2. Marco epistemoldgico

Para hacer un esbozo de la epistemologia educativa se consideran los aspectos
historicos, en cuanto a las bases de la educacion en los inicios en el centro
educativo. No se puede negar que antes, el sistema de ensefianza era tradicional,
memoristico y repetitivo. La forma de Educar estaba visiblemente enfocado a
trasladar conocimientos y una conducta disciplinado. Por lo tanto, en este tipo de
educacion no se ensefiaba a pensar, el trabajo era individualizado. Es necesario
recordar que los escritorios estaban organizados en filas, de tal manera que el

alumno no podia ver mas que la espalda del otro, mecanismo de tipo militar.
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En la parte psicoldgica, la escuela era para un sector de la sociedad, el dominante.
El dominado, era discriminado y separado en algunos casos. Otros casos dignos
de imitacion son las escuelas que educaban con amor. Por otra parte, es visible la
discriminacion hacia la cultura Maya ya que la comunidad cuenta con 90% de
poblacion ladina y un 10% de la cultura Maya. Esto se debe a sus costumbres y
tradiciones su vestuario, la forma de comunicarse ya que el espafiol no lo dominan
en un 100% por lo que si existe cierto grado de discriminacion. Esto, no es nada
nuevo porque desde tiempos de la colonizacién se vivio la marginacion hacia la
cultura Maya. El extremo del tipo de educacion es que hasta 1985 estaba orientada
solo a la cultura ladina, después hubo modificaciones donde ya se reconoce el
caracter multicultural, plurilingtie y multiétnico. Habria que considerar también los
castigos como parte de la disciplina escolar, a Dios gracias ya esta erradicado por

las nuevas leyes y protocolos.

Cabe mencionar aca dentro del aspecto social indicios en la comunidad, se habla
el idioma achi, derivado del dialecto del municipio de Cubulco, B.V. ya que, en
tiempo del enfrentamiento armado interno, algunas personas emigraron hacia
Granados, algunos se asentaron en lo que hoy es Cabrera, comprando terrenos.
Es por eso que hay personas que hablan el idioma achi y en la escuela el 10% es

bilinglie, pero los educandos no lo hablan por que los "padres no se los ensefiaron.

En cuanto a su forma de organizacién, la comunidad cuenta con autoridades
locales, como el Comité de Desarrollo Comunitario, COCODE, la maxima
autoridad es el Alcalde Comunitario o Presidente a quien se le consulta todo tipo
de actividades que vayan en beneficio de la comunidad. Estas autoridades han

sido los gestores juntamente con la maestra.

Cuando se refiere al aspecto sociolégico de la comunidad se observa que en
tiempos antiguos la familia estaba organizada de una manera patriarcal donde el
padre de familia se desempefiaba como el jefe del hogar la madre de familia no

podia tomar decisiones sin el consentimiento del padre de familia ademas de los



13

diferentes recursos que se tenian eran administrados por él. Se cultivaba los
principios y valores por sobre todo se practicaba desde la temprana edad la
responsabilidad porque a corta edad los hijos varones contribuian en cuanto al
recurso econémico del hogar y las mujeres se dedicaban en ayudar en los
quehaceres del hogar en algunos casos que los primeros hijos eran mujeres

ayudaban en el trabajo al padre.

Aspecto cultural. La cultura de la comunidad era reconocida, las familias porque
conservaban el circulo familiar porque se reconocian hasta la tercera y cuarta
generacion y se respetaban como si fueran parte del nucleo familia, cada familia
comunidad o comunidad abundantes tradiciones y costumbres entre las que se
destacan todavia contraer matrimonio con sus diversas costumbres segun la
tradicion de la familia. En algunas, se hacen a lo antiguo todavia se realizan las
conocidas pedidas donde el pretendiente o novio es el encargado de llevar los
presentes y fijar plazo para la boda; también en cuanto a gastronomia hay
diversidad, de acuerdo a los diferentes eventos que se realizan segun su fervor
religioso. Lo mas comun, son los tamales que se elaboran en cumpleafos, bodas,
bautizos, graduaciones y diferentes celebraciones trascendentales. Ademas de
otros platillos tradicionales del lugar como pinol, gallina en recado y guisado de
marrano y otros acompafados de bebidas como lo es el café tradicional endulzado

con dulce de panela.

Sobre la verdad, objetividad, realidad y justificacion valida e invalida que explique

las condiciones actuales de los indicadores escolares que averiguaron.

En efecto, en preprimaria, los indicadores més relevantes son los de recursos,
toda vez que, para ello, no existen grandes cantidades de asignaciones
presupuestarias para la elaboracion de materiales didacticos y menos para le
elaboracion de juegos, por lo que cada docente se las ingenia para adquirirlos de

SUS Propios recursos.
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1.1.3. Marco del contexto educacional

A. Seleccion del entorno educativo.

Se determind considerar que la Escuela Oficial de Parvulos anexa a EORM del
Caserio Cabrera, Aldea Ixchel, Granados Baja Verapaz, se tomaria en cuenta
como institucién idénea para trabajar el PME, toda vez que ahi labora la
investigadora. También se tomaron en cuenta los datos obtenidos de los
siguientes indicadores. Latasa de conservacion de la matricula escolar es de 83%
si se compara en afios anteriores ha estado bajando debido a la poca poblacion
gue existe en la comunidad y que también las familias de las comunidades ya no

son numerosas Yy otras han viajado a Estados Unidos.

Esta informacion es basada a través de los indicadores donde se obtienen datos
reales que permiten conocer cuales son los indicadores educativos que la escuela
presenta, también es importante conocer donde esta ubicado, las carencias, sus
antecedentes y otros factores que influyen para que el alumno no logre alcanzar
las competencias que el Curriculo Nacional Base propone al nivel pre primario.
Unido a ello, se tomaran en cuenta la influencia de los medios de comunicacion
en la comunidad y en los nifios para bien o para mal. Por otro lado, también se
considera la influencia de los medios electrénicos que han servido mucho a la
humanidad, pero también han incidido negativamente. Finalmente es importante
reconocer los factores linguisticos porque de ello, depende el éxito de los

aprendizajes de los nifios maya hablantes y los hispanohablantes.

1.1.4.  Marco de politicas

Cualquier investigacion debe referirse a las politicas que sustenta una actividad,
en todo caso, lo que atafie, es educacién y por lo mismo se abordaran las politicas
educativas. De manera que dentro de ellas se mencionan los que estan contenidas

en la Constitucion Politica de la Republica, como derecho a la educacién gratuita,
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laica y obligatoria, Decreto Legislativo 12-91. Ley de Educacion Nacional, en la
misma, estan las politicas de cobertura, calidad, modelo de gestion, recurso
humano, Educacién Bilingtie Multicultural e Intercultural, aumento a la inversién

educativa, equidad, fortalecimiento institucional y descentralizacion.

Entre las politicas educativas se encuentra la cobertura en el centro educativo se
ha tomado en cuenta la permanencia y el ingreso de todos los nifios sin
discriminacion, tomando en cuenta las diferencias individuales Existe todos los

programas que el MINEDUC implementa.

La calidad educativa es primordial en la escuela porque se brinda la atencion
necesaria a todos los alumnos, no importando las diferencias que haya entre ellos,
todos los alumnos son diferentes y por lo tanto tienen diferencias en aprender
porque unos aprenden viendo, otros manipulando, otros escribiendo entre otros
en la escuela se busca darle oportunidades a todos para que se logre una

educacion de calidad.

Es importante mencionar que el personal docente que labora en el establecimiento
se prepara cada dia para en cuanto a los avances que tiene el proceso educativo,
se buscan las estrategias y las técnicas necesarias para que se logre un
aprendizaje de calidad, prueba de ello es que los alumnos que contindan sus
estudios en otro nivel superior han logrado sus objetivos y alcanzado sus metas,

se realizan evaluaciones continuas para comprobar el aprendizaje de los alumnos.

Los modelos de gestion: garantizan la calidad educativa en el centro educativo, se
cuenta con ello ya que se hicieron las gestiones necesarias y se cuento con un
establecimiento amplios con todos los espacios correspondientes para garantizar
la educacion siguiendo con las politicas en el recurso humano se ve reflejado en
cuanto a la calidad docente que el establecimiento cuenta con los y las maestras

con una actualizacion docente.
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La multicultural e intercultural se marca muy bien dentro del salén de clase donde
al niflo respetar las diferentes culturas, costumbres y tradiciones que existen en la
comunidad y el pais. En este aspecto se tiene una riqueza incontable que se debe
aprovechar para sembrar en las nuevas generaciones utilizando la gran variedad
fortalezas que se tienen como son las costumbres, gastronomia, lugares
representativos, marimba, cosmovisién maya, turismo, artesania de la comunidad

y como del pais.

Un aspecto que ha venido a mejorar es el aumento de la inversion educativa
poblacion ha beneficiado en gran manera con el incremento a la refaccién escolar
y les da cumplimiento a los demas programas educativos. Este aspecto ha
incrementado la cantidad estudiantil dando la misma igualdad de oportunidad de
aprender sin discriminacion alguna, también se cuenta con la infraestructura
necesaria en buen estado con los espacios adecuados para todos los alumnos de

la comunidad, asi como el mobiliario, dentro de ello.

1.2. Analisis situacional

1.2.1. Identificacion de problemas

Nadie mas que el investigador puede identificar problemas en el &mbito educativo,
porque es él o ella es quien convive con sus alumnos y por ende sabe de la
problematica educativa. Los problemas en la escuela son diversos, sin embargo,
se pueden utilizar técnicas o métodos para priorizar los mismos para resolverlos

uno por uno.
A. Listado de problemas
Se puede sefialar que los principales problemas del entorno educativo, que

afectan el aprendizaje de los nifios y nifias de la escuela Oficial de Parvulos son

los siguientes:
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Los alumnos tienen dificultad en cuanto a la lectura interpretativa ya que les
dificulta relacionar la secuencia de imagenes.

La inasistencia de los nifios en centro educativo. Lo toman como algo normal sin
ninguna preocupacion por la edad cronoldgica con la que cuentan los nifios del
nivel preprimaria.

No se cuenta con suficientes recursos como juegos educativosy  materiales
adecuados para desarrollar cada una de las competencias de acuerdo al CNB,
muchas veces hay alumnos que por la edad se distraen con facilidad y distraen a
los demas. Al padre de familia les interesa poco verificar si sus hijos e hijas llevan
tareas para realizar en casa, asi mismo, se puede comprobar que a causa de la
desintegracion familiar hay poco apoyo en la atencion y educacion de los hijos,

son problemas visibles en los alumnos del nivel pre-primario.

B. Priorizacién de problemas (Matriz de priorizacion)

Se prioriza la seleccion de problemas segun los criterios propuestos por Hanlon
realizando la puntuacién obtenida por cada problema=(A+B+C+D+E)x (F +
G)

Tabla 1 Priorizacion de problema

CRITERIOS CRITERIOS N
° 8
< g
0 3
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PROBLEMAS ~ | ®© % < = 0
g © ] o ~ = ~ —
> c o o s — " [ N
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215 |8 |8 |83 g s | |82
s |+ |2 |F | x| 8 1= O 5 | B¢
1 ' ' ' ' > ' . =} (?) o
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Poco habito de lectura | 2 1 2 1 2 |8 2 2 4 32
interpretativa a través de
imégenes.
No se cuenta con suficiente | 2 2 2 1 2 19 2 2 4 36
material didactico y juegos
Educativos
Inasistencia Escolar 1 2 1 1 2 7 2 2 2 28
Poco de apoyo de los padres de | 2 2 2 1 1 |8 1 2 3 24
familia a sus hijos
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Alumnos distraidos 2 1 1 1 2 7 2 2 4 28

Tomado de: Armandolas 2012 p.2 en:https://es.scribd.com/document/32184509/Priorizacion-y-
Seleccion-de-Problemas

1.2.2. Seleccion del problema estratégico a intervenir

Aplicando la estrategia, se prioriza a través de la Matriz propuestos por Hanlon la
seleccién del problema se establece que el problema priorizado es: Dificultad de
los aprendizajes por el insuficiente material didactico y juegos es consecuencia de

la inexistencia de asignacion presupuestaria.



A. Analisis del problema prioritario (arbol de problemas)
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Tabla 2 Arbol de problemas
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1.2.3. Identificacién de demandas

A. Demandas sociales

Entre las demandas sociales se pueden mencionar la creacidon de empleo
formacion para el trabajo. Atencién a las necesidades béasicas de educacion,
salud, seguridad e infraestructura, reducir la migracion de conciudadanos hacia
otros paises, Cobertura de la educacién en todos los lugares del pais, aumento
del presupuesto hacia educacion.

B. Demandas Institucionales

Que se tengan edificios con un ambiente agradable y digno, que todos los
docentes se actualicen, ampliacién de la infraestructura escolar, Asignacion de
docentes para cada grado, contar con suficiente material para la atencién de los

nifios del nivel pre-primario. Dar una educacion de calidad con equidad e igualdad.

C. Demandas poblacionales

Atencidn para todos los nifios con las necesidades educativas especiales, El buen
trato de los nifios en la escuela. La permanencia de los programas de apoyo,
becas para los nifios mas necesitados, que permanezca el bono seguro, aumento
de cantidad de textos escolares para los establecimientos, EI aumento a la
asignacion presupuestaria para la educacion para atender los programas de
refaccion y desayuno escolar, el fortalecimiento de los principios y valores en la
escuela para la convivencia armoénica y en paz, atencibn a la nifiez con

capacidades diferentes. Cumplir con los 180 dias de clases.
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1.2.4. Identificacion de actores.

A. Actores Directos
Los actores directos son todos los involucrados o beneficiados dentro del proceso
como: Alumnos y alumnas del nivel pre-primario Director, Padre de familia,

Docente,

B. Actores indirectos

OPF es una organizacidon que ayuda al establecimiento educativo con los
programas de apoyo, Gobierno escolar, es un apoyo al director y docentes del
establecimiento que esta trabajando de la mano con el COCODE, el cual hay
ayudan en la gestion de proyectos tal es el caso gracias a esto se cuenta con una
escuela nueva, grande y espacios con el apoyo del Coordinador Técnico
Administrativo, e Instituciones Educativas el director departamental,

organizaciones comunitarias, iglesias evangélicas y catélicas.

C. Actores potenciales

Tomando en cuenta los actores poténciales Caja rural, iglesia, técnicos de salud,
plan internacional, librerias, tiendas, se encuentra: ONGs. las municipalidades las

instituciones afines de la institucion que ayudan con un mismo fin.

D. Andlisis de fuerza de los actores directos y potenciales

La calidad Educativa requiere del involucramiento de actores directos, indirectos y
potenciales que son parte del escenario escolar. Asi como también, de los padres
de familia mejorando asi, la calidad Educativa de los nifios, comenzando desde el
hogar. Se debe tener en cuenta que los proveedores son los que proporcionan la
alimentacion escolar y a la vez ayudan a la divulgacion de informacion. Entonces,

es la conjugacién de personas que velan por dar servicios a la poblacion educativa.
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Cada uno de los factores trabajando por su lado, pero dando su aporte y servicios

por los cuales estan contratados con un mismo fin.

1.3. Analisis estratégico

1.3.1. Analisis DAFO del problema

Teniendo ya definido el problema, se hara el andlisis con el método DAFO que es
una técnica que aborda esencialmente la capacidad prospectiva del diagnostico
social, es decir, un planteamiento de estrategias de futuro operativas a partir del
analisis de la situacion. Consiste basicamente en organizar la informacion
generada en una tabla de doble entrada que sitle esta informacion en funcion de

las limitaciones (Debilidades, Y Amenazas) y las potencialidades (Fortalezas y

Oportunidades).
Tabla 3 Andlisis DAFO del problema
Debilidades Amenazas
D1. No pronuncia correctamente el nombre de | AL. Por la condicién econémica precaria los
los numerales del 0 al 9 padres de familia en la realizacion de tareas
D2. No realiza los trazos adecuadamente de los | en el area de destrezas de aprendizajes.
nameros del 0 al 9. A2. Influencias negativas en los medios de

D3. Altera la posiciéon de los nimeros de 0 al 9 | comunicacién en los alumnos en la asistencia
D4. Desinterés de los padres de familia en el | diaria en la escuela
aprendizaje de sus hijos en el area de destrezas | A3. Distribucion de los cuadernos de trabajo

de aprendizajes. fuera de tiempo en el ciclo escolar por parte
D5. Confunde la secuencia légica de los | del Misterio de Educacion.
nameros del 0 al 9 A4. Migracién externa o interna de los padres

D6. Desinterés por seguir instrucciones orales | de familia, dejando a sus hijos con otros
en la construccion de los nUmeros con material | familiares.

didactico. A5. Desinterés por parte de los padres de
D7. Bajo nivel de desarrollo del pensamiento | familia en dar acompafiamiento y monitoreo
cognitivo del alumno. de las diferentes actividades de aprendizaje

D8. Condicion econdmica precaria de los | diarias.

alumnos dificulta la realizaciéon de tareas extra | A6. Desinterés de las autoridades del
aula del area de destrezas de aprendizaje. MINEDUC por dotar de material didactico
D9. Falta de interés en el apoyo de material | para el &rea de destrezas de aprendizaje.
didactico del contexto por parte de los padres de | A8. La situacidon econdmica de los padres de
familia. familia hace que los alumnos no tengan
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D10 La inasistencia escolar de los alumnos del
nivel preprimaria dificulta el ritmo de los avances
de las actividades de aprendizajes.

material didactico adecuado para el area de
destrezas de aprendizaje.

A9. Reduccién de la edicion de cuadernos de
trabajo por cada etapa.

A10. La desintegracion familiar provoca
desestabilizacion en el rendimiento cognitivo
de los alumnos en el area de destrezas del
aprendizaje.

All. Cuadernos de trabajo dotados por el
MINEDUC con actividades fuera de contexto
y edad de los alumnos.

Fortalezas

F1 Se cuenta con un gobierno escolar
organizado en el nivel preprimaria con todos sus
integrantes activos

F2. El deseo de querer aprender los trazos
numéricos demuestra que el alumno tiene
voluntad de mejorar.

F3. Es una escuela donde la cantidad de
alumnos permite que los aprendizajes sean
factibles para todos.

F4. Docentes profesionalizados en el programa
académico de desarrollo profesional PADEP/D
F5. La maestra hace buen uso de la
metodologia constructivista en las diferentes
actividades de aprendizaje del area de
destrezas del aprendizaje.

F6. Planificacién de clases segun contenidos del
CNB contextualizadndolos a su comunidad.

F7. Buena disposicion del docente en aceptar
las sugerencias de mejoras en su desempefio
docente.

F8. Apoyo en recursos de parte de los padres de
familia en algunos materiales didacticos del
contexto.

F9. Clima de clase favorable para el desarrollo
del proceso de destrezas de aprendizaje.
F10.Implementacion de estrategias
pedagogicas innovadoras tales como rincones
de aprendizaje, tendederos que fortalecen el
aprendizaje en el area de destrezas de
aprendizaje.

Oportunidades

O1. Educacion de calidad para todos los
nifios y nifias de la comunidad.

02. Existencia de programas de apoyo en la
escuela tales como: alimentacién escolar,
valija didactica, gratuidad de la educacion,
Utiles escolares.

03. Se cuenta con juegos ludicos dotados
por el MINEDUC para un mejor aprendizaje
de los nifios.

04. El MINEDUC brinda educacién inclusiva
sin marginacion donde haya equidad de
género y participacién para todos.

O5. Oportunidad de programas de
profesionalizacién y actualizacion docente.
06. La corporaciéon municipal se interesa por
mejorar la infraestructura del centro
educativo.

O7. Implementacion de desayuno escolar
pilar indispensable para lograr la asistencia 'y
mejorar la calidad educativa.

08. La iglesia ha contribuido en la
concientizacion, a los padres de familia que
se le debe dedicar el tiempo minimo para
apoyar a sus hijos en sus actividades de
aprendizajes

09. El Concejo Comunitario de Desarrollo
contribuye en gestionar ante autoridades
municipales el mejoramiento de la
infraestructura del centro educativo.

010. Acceso y aprovechamiento de las TIC
como una herramienta mas para reforzar los
aprendizajes de los alumnos.

0O11. El MINEDUC ha dotado de CNB en
especificos para educacion preprimaria.
012. Extrema pobreza de las familias por
faltas de fuentes u oportunidades de trabajo
en la comunidad.

013.

Fuente elaboracion propia
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1.3.2. Técnica del MINIMAX

Es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las oportunidades, las
debilidades con la oportunidad, las fortalezas con las amenazas y las debilidades
con las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la vinculacién de cada
uno de estos criterios se busque dar resultado o solucién a determinada

problemética existente.

Tabla 4 Vinculacién de fortaleza y oportunidad

FORTALEZAS OPOTUNIDADES.

1. F1 Se cuenta con un gobierno escolar organizado en el nivel preprimaria con todos sus
integrantes activos 09. El Concejo Comunitario de Desarrollo contribuye en gestionar ante
autoridades municipales el mejoramiento de la infraestructura del centro educativo.

2. F2. El deseo de querer aprender los trazos numéricos demuestra que el alumno tiene voluntad
de mejorar. O3. Se cuenta con juegos ludicos dotados por el MINEDUC para un mejor
aprendizaje de los nifios.

3. F3. Es una escuela donde la cantidad de alumnos permite que los aprendizajes sean factibles
para todos. 04. EI MINEDUC brinda educacién inclusiva sin marginacion donde haya equidad
de género y participacién para todos.

4. F4. Docentes profesionalizados en el programa académico de desarrollo profesional
PADEP/D O5. Oportunidad de programas de profesionalizacién y actualizacion docente.

5. F5. La maestra hace buen uso de la metodologia constructivista en las diferentes actividades
de aprendizaje del area de destrezas del aprendizaje. O5. Oportunidad de programas de
profesionalizacién y actualizaciéon docente.

6. F6. Planificacion de clases segun contenidos del CNB contextualizdndolos a su comunidad.
011. El MINEDUC ha dotado de CNB en especificos para educacién preprimaria.

7. F7. Buena disposicion del docente en aceptar las sugerencias de mejoras en su desempefio
docente. O10. Acceso y aprovechamiento de las TIC como una herramienta mas para reforzar
los aprendizajes de los alumnos.

8. F8. Apoyo en recursos de parte de los padres de familia en algunos materiales didacticos del
contexto. O8. La iglesia ha contribuido en la concientizacion, a los padres de familia que se le
debe dedicar el tiempo minimo para apoyar a sus hijos en sus actividades de aprendizajes

Fuente elaboracion propia
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Tabla 5 Vinculacion de fortaleza y amenazas

Fortalezas Amenazas.

1. F1 Se cuenta con un gobierno escolar organizado en el nivel preprimaria con todos sus
integrantes activos. A4. Migracion externa o interna de los padres de familia, dejando a sus hijos
con otros familiares.

2. F2. El deseo de querer aprender los trazos numéricos demuestra que el alumno tiene voluntad
de mejorar. A5. Desinterés por parte de los padres de familia en dar acompafiamiento y
monitoreo de las diferentes actividades de aprendizaje diarias.

3. F3. Es una escuela donde la cantidad de alumnos permite que los aprendizajes sean factibles
para todos. A10. La desintegracion familiar provoca desestabilizacion en el rendimiento cognitivo
de los alumnos en el area de destrezas del aprendizaje.

4. F4. Docentes profesionalizados en el programa académico de desarrollo profesional
PADEP/D. A5. Desinterés por parte de los padres de familia en dar acompafiamiento y monitoreo
de las diferentes actividades de aprendizaje diarias.

5. F5. La maestra hace buen uso de la metodologia constructivista en las diferentes actividades
de aprendizaje del area de destrezas del aprendizaje. A6. Desinterés de las autoridades del
MINEDUC por dotar de material didactico para el area de destrezas de aprendizaje.

6. F6. Planificacion de clases segun contenidos del CNB contextualizandolos a su comunidad.
All. Cuadernos de trabajo dotados por el MINEDUC con actividades fuera de contexto y edad
de los alumnos.

7. F7. Buena disposicion del docente en aceptar las sugerencias de mejoras en su desempefio
docente. A10. La desintegracién familiar provoca desestabilizacién en el rendimiento cognitivo
de los alumnos en el area de destrezas del aprendizaje.

8. F8. Apoyo en recursos de parte de los padres de familia en algunos materiales didacticos del
contexto A6. Desinterés de las autoridades del MINEDUC por dotar de material didactico para
el area de destrezas de aprendizaje.

Fuente elaboracidon propia

Tabla 6 Vinculacion de debilidad y oportunidad

DEBILIDADES OPORTUNIDADES

1.D1. No pronuncia correctamente el nombre de los numerales del 0 al 9. O3. Se cuenta con
juegos ludicos dotados por el MINEDUC para un mejor aprendizaje de los nifios.

2.D2. No realiza los trazos adecuadamente de los numeros del 0 al 9. 08. La iglesia ha
contribuido en la concientizacion, a los padres de familia que se le debe dedicar el tiempo minimo
para apoyar a sus hijos en sus actividades de aprendizajes

3.D3. Altera la posicion de los nameros de 0 al 9. O3. Se cuenta con juegos ludicos dotados por
el MINEDUC para un mejor aprendizaje de los nifios.

4.D4. Desinterés de los padres de familia en el aprendizaje de sus hijos en el rea de destrezas
de aprendizajes. O8. La iglesia ha contribuido en la concientizacion, a los padres de familia que
se le debe dedicar el tiempo minimo para apoyar a sus hijos en sus actividades de aprendizajes
5.D5. Confunde la secuencia ldgica de los niumeros del 0 al 9. O10. Acceso y aprovechamiento
de las TIC como una herramienta mas para reforzar los aprendizajes de los alumnos.

6.D6. Desinterés por seguir instrucciones orales en la construccion de los nimeros con material
didactico. O3. Se cuenta con juegos ludicos dotados por el MINEDUC para un mejor
aprendizaje de los nifios.

7.D7. Bajo nivel de desarrollo del pensamiento cognitivo del alumno. O7. Implementacién de
desayuno escolar pilar indispensable para lograr la asistencia y mejorar la calidad educativa.
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8.D8. Condicion econdmica precaria de los alumnos dificulta la realizacién de tareas extra aula
del area de destrezas de aprendizaje. O12. Extrema pobreza de las familias por faltas de fuentes

u oportunidades de trabajo en la comunidad.

Fuente elaboracion propia

Tabla 7 Vinculaciéon de debilidad con amenaza

Vinculacion estratégica de Debilidades con Amenazas

1. D1. No pronuncia correctamente el nombre de los numerales del 0 al 9. Al. Falta de apoyo
de los padres de familia en la realizacién de tareas en el area de destrezas de aprendizajes.
2. D2. No realiza los trazos adecuadamente de los nimeros del 0 al 9. A6. Desinterés de las
autoridades del MINEDUC por dotar de material didactico para el area de destrezas de
aprendizaje.

3. D3. Altera la posicién de los numeros de 0 al 9. A3. Distribucion de los cuadernos de
trabajo fuera de tiempo en el ciclo escolar por parte del Misterio de Educacion.

4. D4. Desinterés de los padres de familia en el aprendizaje de sus hijos en el area de
destrezas de aprendizajes. A8. La situacién econdmica de los padres de familia hace que
los alumnos no tengan material didactico adecuado para el &rea de destrezas de
aprendizaje.

5. D5. Confunde la secuencia logica de los nimeros del 0 al 9. A6. Desinterés de las
autoridades del MINEDUC por dotar de material didactico para el area de destrezas de
aprendizaje.

6. D6. Desinterés por seguir instrucciones orales en la construccién de los nimeros con
material didactico. A5. Desinterés por parte de los padres de familia en dar acompafiamiento
y monitoreo de las diferentes actividades de aprendizaje diarias

7. D7. Bajo nivel de desarrollo del pensamiento cognitivo del alumno. A10. La desintegracién
familiar provoca desestabilizacion en el rendimiento cognitivo de los alumnos en el &rea de
destrezas del aprendizaje.

8. D8. Condicidn econdémica precaria de los alumnos dificulta la realizacion de tareas extra
aula del area de destrezas de aprendizaje. A8. La situacion econémica de los padres de
familia hace que los alumnos no tengan material didactico adecuado para el area de
destrezas de aprendizaje.

Fuente de elaboracion propia

1.3.3. Vinculacién estratégica

Primera vinculacion analisis de estratégica de fortalezas con oportunidades

Dentro de la escuela se cuenta con un gobierno escolar organizado en el nivel

preprimaria con todos sus integrantes activos el Concejo Comunitario de

Desarrollo contribuye en gestionar ante autoridades municipales el mejoramiento

de la infraestructura del centro educativo si se trabaja en conjunto si podria dar

solucion al problema.
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El deseo de querer aprender los trazos numeéricos demuestra que los nifios tienen
voluntad de mejorar, también se cuenta con juegos ludicos dotados por el
MINEDUC para un mejor aprendizaje de los nifios, aunque los juegos no son
suficientes pero el desed que los nifios tienen en aprender contribuira a solucionar

el problema.

Se aprovecha el hecho de que en la escuela la cantidad de alumnos permite que
los aprendizajes sean factibles para todos y se cuenta con el apoyo del MINEDUC
donde se brinda educacién inclusiva sin marginaciéon donde haya equidad de

género y participacion para todos los cuales contribuiran a mejorar el problema.

Dentro del centro educativo se cuenta con docentes profesionalizados en el
programa académico de desarrollo profesional PADEP/D la cual es se aprovecha
la oportunidad que brinda los programas de profesionalizacion y actualizacion

docente los cuales ayudaran a mejorar el problema utilizando nuevas estrategias.

La maestra hace buen uso de la metodologia constructivista en las diferentes
actividades de aprendizaje del area de destrezas del aprendizaje el cual es gracias
a la oportunidad de programas de profesionalizacion y actualizacion docente que

el MINIDUC realiza los cuales contribuiran a mejorar la calidad.

La primera linea de accion. En conclusion, la linea de accion seria la
implementacion de juegos ludicos y materiales didacticos de acuerdo al contexto,
para que los alumnos aprendan a traza, contar diferenciar los numeros y

numerales, en el &rea de destrezas de aprendizaje.

Segunda vinculacion andlisis de estratégica de las fortalezas y Amenazas
Docentes profesionalizados en el programa académico de desarrollo profesional
PADEP/D pero se encuentra desinterés por parte de los padres de familia en dar
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acompafiamiento y monitoreo de las diferentes actividades de aprendizaje sin

embargo pero la primera contribuira mejorar el problema.

La maestra hace buen uso de la metodologia constructivista en las diferentes
actividades de aprendizaje del area de destrezas del aprendizaje, pero desinterés
de las autoridades del MINEDUC por dotar de material didactico para el area de
destrezas de aprendizaje, sin embargo, se podria buscar una solucion al problema

tomando en cuenta la primera la cual podria contribuir.

Planificaciébn de clases segun contenidos del CNB contextualizandolos a su
comunidad, pero algunas veces los cuadernos de trabajo dotados por el
MINEDUC con actividades fuera de contexto y edad de los alumnos la primera

podria contribuir a minimizar el problema.

Buena disposicion del docente en aceptar las sugerencias de mejoras en su
desempeiio docente, aunque algunas veces la desintegracion familiar provoca
desestabilizacion en el rendimiento cognitivo de los alumnos en el area de
destrezas del aprendizaje, pero si se toma la primera si se podria ayudar a

solucionar el problema

Apoyo en recursos de parte de los padres de familia en algunos materiales
didacticos del contexto, pero muchas veces no se cuenta con el apoyo y se tiene
desinterés de las autoridades del MINEDUC por dotar de material didactico para
el area de destrezas de aprendizaje asimismo se podria tomar la prima y

aprovechar el apoyo de los padres de familia a solucionar los problemas.

Se concluye entonces que la linea de accion sera implementar una comisién entre
direccidon del establecimiento, docentes, padres de familia que se encarguen de
organizar actividades donde los nifios demuestren sus capacidades, habilidades y
destrezas especialmente actividades relacionadas al area de destrezas de

aprendizaje.
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Tercera vinculacidon de analisis estratégica de las debilidades con oportunidades.
No realiza los trazos adecuadamente de los numeros del 0 al 9, pero en la
comunidad, si se aprovechamiento el recurso de la iglesia ya que ha contribuido
en la concientizacion, a los padres de familia se tiene como base fundamental la

Iglesia y esto contribuye en la solucion de problema.

Es notorio en algunos alumnos el bajo nivel de desarrollo del pensamiento
cognitivo del alumno, por la condicion precaria que vive el alumno, pero gracias a
los programas de apoyo por parte del MINEDUC y principalmente en programa de
alimentacion escolar el desayuno escolar ha sido pilar indispensable para lograr
la asistencia y mejorar la calidad educativa los nifios logran subir el nivel cognitivo,
‘pero a esto tenemos que tomar en cuentas que las madres de familia han
contribuido para que la alimentacién se higiénica y con un horario adecuada a la

necesidad de los alumnos.

Condicion economica precaria de los alumnos dificulta la realizacién de tareas
extra aula del area de destrezas de aprendizaje, ya que los padres se dedican a
trabajar y los nifios también lo hacen desde muy temprana edad por la extrema
pobreza de las familias y por faltas de fuentes y oportunidades de trabajo en la

comunidad.

Desinterés por seguir instrucciones orales en la construccién de los nUmeros con
material didactico, dentro del salon de clases muchas veces esto se da por la
condicién econémica que se viven en las familias ya que, en el Caserio la mayoria
de familias son de escasos recursos econdmicos por que no hay fuentes de trabajo
gue contribuyan al desarrollo econémico de las familias pero si se aprovecha la
oportunidad que el aula se cuenta con juegos ludicos dotados por el MINEDUC
para un mejor aprendizaje de los nifios y esto ha podida mejor el desarrollo de

las capacidades.
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Los nifios de la escuela confunden la secuencia légica de los niumeros del 0 al 9.
Acceso y aprovechamiento de las TIC como una herramienta mas para reforzar
los aprendizajes de los alumnos. Con el programa académico profesional docente
los nifios han aprendido con diferentes técnicas y estrategias que han dado pauta
para descubrir en los alumnos las inteligencias multiples a través de ellas se

encuentran las habilidades y destrezas.

Se concluye entonces que la linea de accidén sera motivar al alumno en explorar
sus capacidades cognitivas con el apoyo de la comunidad educativa, por medio
de reuniones periodicas para motivarlos y asi lograr un porcentaje mayor de

cognitivismo en cada de los alumnos.

Cuarta vinculacion andlisis de estratégica de las debilidades y Amenazas

No pronuncian correctamente el nombre de los numerales del 0 al 9. En cierto
modo, la falta de apoyo de los padres de familia en la realizacion de tareas en el
area de destrezas de aprendizajes, da como consecuencia en grado superior
inmediato la repeticion ambas no contribuyen, pero sin embargo se buscaran

alternativas en la solucion del problema.

No realiza los trazos adecuadamente de los numeros del 0 al 9, por la condicién
economica de los padres de familia algunos nifios no desarrollan sus habilidades
y destrezas o especificamente no desarrollan su motricidad fina y gruesa la cual
les afecta en el proceso de aprendizaje y especificamente en el area de destrezas
de aprendizaje y al mismo tiempo existe el desinterés de las autoridades del
MINEDUC por dotar de material didactico para el area de destrezas de
aprendizaje, de manera que los docentes y padres de familia conjuntamente

buscan estrategias para resolver esta problemética.

Algunos nifios del establecimiento confunden la secuencia logica de los nimeros
del O al 9, es consecuencia del desinterés de las autoridades del MINEDUC por

dotar de material didactico para el area de destrezas de aprendizaje, es por ello
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se determinado que las autoridades no se han preocupado por el nivel preprimaria

dotando de materiales adecuados por cada area de aprendizaje.

El bajo nivel de desarrollo del pensamiento cognitivo del alumno, es consecuencia
de la desintegracion familiar provoca desestabilizacion en el rendimiento cognitivo
de los alumnos en el area de destrezas del aprendizaje, los padres de familia no
han tomado conciencia del dafio que les provoca a los nifios psicolégicamente la

desintegracion del nacleo familiar.

La condicion econdmica precaria de los alumnos dificulta la realizacién de tareas
extra aula del area de destrezas de aprendizaje, en dicha comunidad los padres
de familia no apoyan sus hijos en las tareas porque dedican el mayor tiempo en
los trabajos del campo, dejando a sus hijos en segundo plano, y dejandole toda la
responsabilidad al docente, el cual afecta la situacién econdmica de los padres de
familia y esto hace que los alumnos no tengan material didactico adecuado para

el area de destrezas de aprendizaje.

El bajo nivel de desarrollo del pensamiento cognitivo del alumno a veces les afecta
desintegracion familiar provocando desestabilizacion en el rendimiento cognitivo

de los alumnos en el area de destrezas del aprendizaje

La cuarta linea de accién sera implementar una comisién entre direccién del
establecimiento, docentes, padres de familia que se encarguen de organizar
actividades donde los nifios demuestren sus capacidades, habilidades y destrezas

especialmente actividades relacionadas al &rea de destrezas de aprendizaje.

Quinta vinculacion analisis de estratégica de las debilidades con las fortalezas

Dentro del establecimiento hay algunos nifios que no pronuncia correctamente el
nombre de los numerales del 0 al 9 pero sin embargo se cuenta con el apoyo en
recursos de parte de los padres de familia en algunos materiales didacticos del

contexto los cuales contribuirdn a mejorar.
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Altera la posicion de los numeros de 0 al 9 es  producto de la falta de
implementacién de estrategias pedagogicas innovadoras tales como rincones de
aprendizaje, tendederos que fortalecen el aprendizaje en el &rea de destrezas de

aprendizaje la segunda contribuye el en beneficio del problema

Desinterés de los padres de familia en el aprendizaje de sus hijos en el area de
destrezas de aprendizajes. Sin embargo, hay un muy poco apoyo en recursos de
parte de los padres de familia en algunos materiales didacticos del contexto

asimismo la segunda da oportunidad a que se logre mejorar el problema.

Bajo nivel de desarrollo del pensamiento cognitivo del alumno se podria fortalecer
con la planificacion de clases segun contenidos del CNB contextualizandolos a su

comunidad los cuales ayudaran a mejorar el problema.

La inasistencia escolar de los alumnos del nivel preprimaria dificulta el ritmo de los
avances de las actividades de aprendizajes a pesar de la Implementacién de
estrategias pedagdgicas innovadoras tales como rincones de aprendizaje,

tendederos que fortalecen el aprendizaje en el area de destrezas de aprendizaje.

La quinta linea de accién seré la exploracion de las inteligencias multiples a través
de diversas estrategias ya que cada alumno posee diferentes habilidades es
importante que las desarrolle y ponerlas en practica en cada una de las areas del
curriculum segun las etapas mediante juegos ludicos con materiales de su

contexto las cuales las seguira poniendo en practica en el grado superior inmediato

1.3.4. Lineas de Accion

Se concluye entonces que la primera linea de accion sera la exploracion de las

inteligencias multiples a través de diversas estrategias ya que cada alumno posee
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diferentes habilidades es importante que las desarrolle y ponerlas en practica en

cada area del curriculum segun las etapas mediante juegos ludicos con materiales

de su contexto las cuales las seguira poniendo en practica en el grado superior
inmediato. A continuacion, se plantean cinco posibles proyectos:

a. Sensibilizar a los padres de familia en la implementacién de los juegos ludicos
en el aprendizaje del area de destrezas aprendizaje.

b. Implementacion juegos ludicos para desarrollar habilidades destrezas de los
nifios en el area de destrezas de aprendizaje.

c. Crear actividades ludicas para emprender el aprendizaje en donde el nifio crea
sus propios conceptos al recordar un tema convirtiendo los conocimientos
previos en nuevos conocimientos.

d. Preparar a los alumnos para la utilizacién de los juegos ludicos.

e. Implementacion material didactica y juegos ludicos en todas las areas del

curriculo.

La segunda linea de accion. En conclusion, la linea de accion seria la
implementacion de juegos ludicos y materiales didacticos de acuerdo al contexto,
para que los alumnos aprendan a traza, contar diferenciar los numeros y
numerales, en el area de destrezas de aprendizaje conjuntamente con los padres

de familia.

a. Sensibilizar a los padres de familia en la implementacién de los juegos ludicos
en el aprendizaje del area de destrezas aprendizaje.

b. Implementacion juegos ladicos para desarrollar habilidades destrezas de los
nifios en el area de destrezas de aprendizaje.

c. Crear actividades ludicas para emprender el aprendizaje en donde el nifio crea
sus propios conceptos al recordar un tema convirtiendo los conocimientos previos
en nuevos conocimientos.

d. Preparar a los alumnos para la utilizacién de los juegos ludicos.

e. Implementacién de juegos ludicos en todas las areas del curriculo.
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La tercera linea de accién: Motivar al alumno en explorar sus capacidades
cognitivas con el apoyo de la comunidad educativa, por medio de reuniones
periédicas para motivarlos y asi lograr un porcentaje de mayor de cognitivismo en
cada uno de los alumnos.

Posibles Proyectos:

a. Encuestas a padres de familia sobre el apoyo a los hacia los alumnos.

b. Planificacién de charlas a nivel de escuela de concientizacién

c. Concientizacion de a la comunidad Educativa.

d. Realizacion de juegos ludicos para el area de destrezas de aprendizaje por e.
cada nifio con ayuda de sus padres.

f. Realizacion de concursos de los juegos ludicos elaborado por los alumnos con

material de contexto.

La cuarta linea de accién sera implementar una comisién entre direccién del
establecimiento, docentes, padres de familia que se encarguen de organizar
actividades donde los nifios demuestren sus capacidades, habilidades y destrezas
especialmente actividades relacionadas al area de destrezas de aprendizaje.
Posibles proyectos:

a. Organizacion de comision entre la comunidad educativa

b. Planificacion de actividades con los alumnos.

c. Instruccion a los nifios sobre los diferentes juegos.

d. Construccién de un rincon aprendizaje del area de destrezas de aprendizaje de
juegos ludicos.

e. Realizacion de juegos ludicos dentro del aula.

La quinta linea de accién seré la exploracion de las inteligencias multiples a través
de diversas estrategias ya que cada alumno posee diferentes habilidades es
importante que las desarrolle y ponerlas en practica en cada una de las areas del
curriculum segun las etapas mediante juegos ludicos con materiales de su
contexto las cuales las seguira poniendo en practica en el grado superior

inmediato.
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a. Conocer las inteligencias multiples de los alumnos a través de las diferentes
actividades.

b. Desarrollar las inteligencias multiples en cada uno de los alumnos.

c. Realizar diferentes juegos de l6gica para poder despertar el interés por el area
de destrezas de aprendizaje en cada uno de los alumnos del centro Educativo.

d. Desarrollar la inteligencia visual-espacial por medio de dibujos, fotos, peliculas
e ilustraciones.

e. Desarrollar la habilidad linglistica por medio de mesas redondas, lluvia de

ideas, juegos de roles, etc.

1.3.5. Posibles proyectos.

Sensibilizar a los padres de familia en la implementacion de los juegos ludicos en
el aprendizaje del area de destrezas aprendizaje.

Implementacion de materiales y juegos ludicos para desarrollar los aprendizajes
de los niflos en el area de destrezas de aprendizaje.

Crear actividades ludicas para emprender el aprendizaje en donde el nifio crea
sus propios conceptos al recordar un tema convirtiendo los conocimientos previos
en nuevos conocimientos.

Preparar a los alumnos para la utilizacién de los juegos ludicos.

Implementacion material didactico y juegos ludicos en todas las areas del
curriculo.

Sensibilizar a los padres de familia en la implementacion de los juegos ludicos en
el aprendizaje del area de destrezas aprendizaje.

Implementacion juegos ludicos para desarrollar habilidades destrezas de los nifios
en el area de destrezas de aprendizaje.

Crear actividades ludicas para emprender el aprendizaje en donde el nifio crea
sus propios conceptos al recordar un tema convirtiendo los conocimientos previos
en nuevos conocimientos.

Preparar a los alumnos para la utilizacion de los juegos ludicos. Implementacion

de juegos ludicos en todas las areas del curriculo.
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Encuestas a padres de familia sobre el apoyo a los hacia los alumnos.
Planificacion de charlas a nivel de escuela de concientizacion.

Concientizacion de a la comunidad Educativa.

Realizacion de juegos ladicos para el area de destrezas de aprendizaje por e. cada
nifio con ayuda de sus padres.

Realizacion de concursos de los juegos ludicos elaborado por los alumnos con
material de contexto.

Organizacion de comision entre la comunidad educativa.

Planificacion de actividades con los alumnos.

Instruccion a los nifios sobre los diferentes juegos.

Construccion de un rincon aprendizaje del area de destrezas de aprendizaje de
juegos ludicos.

Realizacion de juegos ludicos dentro del aula.

Conocer las inteligencias multiples de los alumnos a través de las diferentes
actividades.

Desarrollar las inteligencias multiples en cada uno de los alumnos.

Realizar diferentes juegos de I6gica para poder despertar el interés por el area de
destrezas de aprendizaje en cada uno de los alumnos del centro Educativo.
Desarrollar la inteligencia visual-espacial por medio de dibujos, fotos, peliculas e
ilustraciones.

Desarrollar la habilidad linglistica por medio de mesas redondas, lluvia de ideas,

juegos de roles, etc.

1.3.6. Seleccion del proyecto a disefar

Implementacion de una guia con materiales didacticos y juegos del contexto para

el mejoramiento de los aprendizajes.



3.1.7 Mapa de soluciones

Tabla 8 Mapa de soluciones
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1.3.8. Identidad del proyecto.

llustracién 1 Identificacion del proyecto

-

Apréndizaje basado en Juegos
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1.4. Disefio del proyecto

1.4.1. Titulo del proyecto
Juegos y materiales del contexto para mejoramiento de los aprendizajes

1.4.2. Descripcion del proyecto

El proyecto de mejoramiento educativo se realizard en la Escuela Oficial de
Parvulos anexa a EORM Caserio Cabrera, aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz.
La maestra del establecimiento trabaja en modalidad monolingie. El
establecimiento cuenta con vision y mision. Cuenta con Organizacién de Padres

de familia y Gobierno Escolar.

Para desarrollar los aprendizajes, se toman en cuenta las siguientes estrategias
de abordaje: Enfoque humanista, constructivista y cooperativo. Es importante
destacar también la implementacién del aula letrada, los tendederos, los carteles,
periédicos murales, aula inclusiva y los rincones de aprendizajes de las diferentes

areas curriculares.

También, se cuenta con otros programas como de alimentacién escolar, valija
didactica, gratuidad de la educacion y utiles escolares, todos estos gestionados a

través de la Organizacion de Padres de familia.

Al mismo tiempo, se tiene a la vista, los indicadores que el Ministerio de Educacion
maneja. Dentro de los que se destacan, los indicadores de contexto, indice de
desarrollo humano, tomando en cuenta las tres dimensiones basicas del desarrollo

humano: salud, educacién e ingresos.
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En relacion a los indicadores de recursos segun investigacion realizada en la ficha
escolar, la cantidad de alumnos matriculados son 6, entre las etapas de 5y 6 afios.
En esta parte medularmente, se hace referencia que, aunque hay programas de
apoyo como los Utiles escolares y la valija didactica, no es suficiente para tener en
el aula, material y recurso didactico para trabajar los diferentes contenidos de las
areas de aprendizaje. Por otro lado, el nivel de preprimaria por las edades de los
alumnos, el centro del proceso de aprendizaje es el juego, sin embargo, en el aula

no hay suficientes recursos para impulsar diferentes clases de juegos.

En relacién a los indicadores de inscripcion de alumnos son en un 90%. Por otra
parte, los Indicadores de proceso refieren a la asistencia de los alumnos con
regularidad a sus clases. Se puede determinar que un 98% asisten regularmente
y el 2% no asisten porque los ocupan en tareas de la casa. El idioma utilizado
como medio de ensefianza donde predomina como lengua materna de toda la

poblacion, el espafiol, es el mismo.

Dentro del establecimiento se cuenta con una dotacién de libros suficientes para
el nimero de alumnos. Otro de los detalles de suma importancia, es la tasa de
promocion anual: Segun datos proporcionados en la Ficha Escolar del
establecimiento, la tasa promocional anual es de 97% y 3% de no promocion.

Respecto a la finalizacion del nivel la mayoria la terminan satisfactoriamente.

Cabe mencionar datos como antecedentes de la EODP. En el afio 2009 en la
toma de posesion de la maestra Aura Isabel Cordova Morales en el nivel pre-
primario se inicia la fundacion del establecimiento. En el afio 2007 esta comunidad
Educativa tuvo la necesidad de dividirse por sectores ya que habia poblacion
dispersa y a algunos nifios les quedaba muy lejos o porque tenia que pasar una

guebrada y era un peligro.

Otro elemento importante ha sido, la recolecciébn de las demandas mas

significativas como lo son: los sociales, institucionales y poblacionales. Ademas



41

de presentar todas las caracteristicas del contexto educativo, como la escuela
oficial, que se ubica en el area rural, que se trabaja en ella en modalidad
monolinglie, entre otras caracteristicas. Para que el proyecto de mejoramiento
educativo se pueda realizar, también se tomaran en cuenta los actores que ayudan
a ejecutarla, entre los que se destacan los actores directos, indirectos y

potenciales.

Cada vez mas, se llega a la parte importante que es el problema y el mismo es:
Dificultad de los aprendizajes por la falta de material didactico y juegos es
consecuencia de la inexistencia de asignacion presupuestaria. Después de elegir
el problema se analizara por medio del método DAFO, MINI MAX y andlisis
estratégico de las vinculaciones. A todo esto, se identificardn debilidades,
amenazas, fortalezas y oportunidades, se hardn vinculaciones y andlisis para
buscar las estrategias para poder resolver el problema elegido. De ello se
estableceran cinco lineas, se propondran veinticinco posibles proyectos donde se
analizaran todos de manera individual. Cada uno de los posibles proyectos a
ejecutar se priorizaran los que se podrian unificar de acuerdo a su similitud y
relacion adecuandolo en uno solo para su posterior seleccidon que sea apto para

la ejecucion respectiva.

Finalmente, el proyecto quedara de la siguiente manera: implementar una guia de
juegos y materiales del contexto para mejoramiento de los aprendizajes con los
alumnos de preprimaria. El proyecto se trabajara con alumnos de la etapa cinco

y seis que es donde se ve un grado de dificultad,

1.4.3. Concepto

Aprendizaje basado en juegos y materiales del contexto
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1.4.4. Objetivos

A. General

Implementar una guia de materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes.

B. Especifico
Indagar materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de los

aprendizajes.

Planificar la Implementacion de Materiales didacticos y juegos del contexto para

el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de Preprimaria.

Elaborar material para juegos ludicos y didacticos para, el aprendizaje dirigida
alos nifos de pre-primaria de 6 afios de la EODP anexa a EORM Caserio Cabrera,

Aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz.

Implementar una guia con Materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de Preprimaria.

Monitorear las actividades del Proyecto de Mejoramiento Educativo en la
implementacion de los Materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.

Evaluar los resultados de la implementacién de materiales didacticos de los juegos

del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.
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1.4.5. Justificaciéon

Debido a los insuficientes materiales y lo insuficiente de los juegos para este nivel,
afecta en cierta manera el proceso de los aprendizajes, por estas razones se
ejecutard el proyecto de mejoramiento educativo como un instrumento de
planificacion estratégica que le permite al establecimiento educacional organizar
de manera sistémica e integrada los objetivos, metas y acciones.

Las lineas de accion contribuyen a elevar la calidad de la educacion para que los
alumnos mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con medios para tener

acceso a un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional.

Las lineas de accion también permiten actuar como ejes alrededor de la
organizacion de las estrategias que se implementacion para dar respuesta al
problema ya identificado generando ideas creativas las lineas de accion se
desprenden del diagnostico focalizado dandole respuesta con la construccion de
estrategias pertinentes.

El proyecto propone utilizar juegos pedagdgicos para motivar e incentivar a los
nifios pequefos, siendo una herramienta docente como estrategia didactica para
mejorar el aprendizaje, motivando las clases con diferentes actividades ludicas
mediante la observacion, descubrir y experimentar utilizando los dos hemisferios

del cerebro.

Las clases ludicas son fundamentales para que los educandos, puedan desarrollar
mejor sus capacidades intereses y voluntad, ampliar los conocimientos
relaciondndose con todos los compafieros, desarrollando actitudes vy
destrezas adquiriendo seguridad e independencia, reconociendo la necesidad de
asumir una actitud responsabilidad para participar en las actividades dentro y fuera

del centro educativo.
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Tabla 9 fase de inicio

Fase de inicio

No. | ACTIVIDADES SUBTAREAS RESPONSAB
LES
2 Solicitar permiso al director para | Hacer una carta de solicitud Investigadora
la realizacion y ejecucion del | dirigida al director del
PME. establecimiento.
Entrega de la solicitud
Informar a todo el personal del
establecimiento sobre el PME.
3 Convocar a padres de familia a | Realizacion de notas para la Investigadora
través de notas para una invitacion de la reunion.
reunion de trabajo sobre el Entrega de notas a los padres
proyecto que se desea realizar. | de familia, docentes y director
4 Involucrar a los padres de familia | Organizar a padres de familia Investigadora
en las tareas sobre el PME redactar funciones de cada
para gestionar, ejecutar, evaluar | miembro
dar a conocer sobre las
funciones
5 Proponer junto a padres de | Hacer un cronograma de | Investigadora
familia estrategias de trabajo | actividades en el hogar.
dentro de sus hogares para
aprovechar el tiempo libre.
Tabla 10 fase de planificacion
Fase de planificacion
No. | ACTIVIDADES SUBTAREAS RESPONSABLES
1 Investigar material adecuado para Hacer una lista de juegos para Investigadora
los alumnos de acuerdo al grado investigar
gue cursen
2 Investigar juegos ludicos que Hacer un listado de juegos Investigadora
desarrollen la motivacion por lGdicos encontrados
aprender en los alumnos de Seleccionar los juegos mas
preprimaria. acorde al contexto de los
alumnos.
3 Seleccionar el material adecuado Organizar la informacion y juegos | Investigadora
para la ejecucion del proyecto de acuerdo a las metas que se
educativo quieren lograr alcanzar con los
alumnos
Elaborar ejemplares de materiales Investigacion de material. Investigadora
didacticos y juegos del contexto, Redaccion de ejemplares.
para el mejoramiento de los Elaboracion de folder de trabajo
aprendizajes para los alumnos en el hogar
Aprobacion y autorizacién de la Reunioén con la directora Investigadora

directora sobre el PME

Explosion sobre el PME
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Aprobacion de los padres de familia | Realizar nota sobre reunion en la | Investigadora
sobre el PME escuela
Realizar la reunion en la escuela
Elaborar un plan del proyecto de Organizar las actividades a Investigadora
mejoramiento educativo para el desarrollar del Proyecto
establecimiento.
Tabla 11 Fase de elaboracion
Fase elaboracion
No. | ACTIVIDADES SUBTAREAS RESPONSABLES
1 Entregar las ejemplares a Investigadora
los alumnos del
Presentar los juegos ludicos a los alumnos | establecimiento.
gue estan involucrados en el proyecto. Entrega de hojas de
trabajo a los alumnos
involucrados.
2 Implementar juegos en el salén de clases Realizar sorpresas a través | Investigadora
de acuerdo a los contenidos que permitan | de juegos
desarrollar la curiosidad del alumno antes | Hacer preguntas que
de leer. imaginan que va a pasar.
3 Realizar actividades descritas en el Realizar material que se Investigadora
ejemplar dentro del salon de clases. utilizara en la ejecucion del
proyecto
Ejecutar actividades que
estan descritas en el
ejemplar.
4 Desarrollar las habilidades imaginativas Brindarles instrucciones Investigadora
del alumno con materiales del contexto. precisas a los alumnos.
Ponerle otro final al cuento.
5 Desarrollar las habilidades imaginativas Brindarles instrucciones Investigadora
del alumno con juegos ludicos. precisas a los alumnos.
Ponerle otro final al cuento.
6. Realizar actividades grupales en el Dar instrucciones sobre Investigadora
desarrollo de los juegos dentro del salon juegos.
de clases. Ejecutar los juegos
Premiar los equipos
ganadores.
Tabla 12 Fase de Ejecucion
Fase de ejecucion
No. | ACTIVIDADES SUBTAREAS RESPONSABLES
1 Se verifica las actividades de la A través de una Investigadora
ejecucion del PME: Seguimiento de instrumento de evaluacion
instrucciones lista de cotejo
2 Se comprueba si se realizala e A través de una Investigadora

Limpieza, higiene, orden, qgue mantuvo
durante el juego

instrumento de evaluacion
lista de cotejo
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2 Se constata que se Practica de valores
durante el desarrollo del juego.

A través de una
instrumento de evaluacion
lista de cotejo

Investigadora

3 Se Monitorea si la Habilidad y
motivacion para el desempefio de los
juegos, son eficaces y eficientes.

A través de un instrumento
de evaluacion lista de
cotejo

Investigadora

4 Se evalla las Reuniones con la
comunidad educativa todas las
actividades planificadas.

A través de un instrumento
de evaluacion lista de
cotejo

Investigadora

Tabla 13 Fase de evaluacion

Fase de evaluacion

No. | ACTIVIDADES

SUBTAREAS

RESPONSABLES

4 Se evalla las Reuniones con la
comunidad educativa todas las
actividades planificadas.

A través de un instrumento
de evaluacion lista de
cotejo

Investigadora

Tabla 14 Fase de cierre del proyecto

Fase de cierre del proyecto

No. | ACTIVIDADES SUBTAREAS RESPONSABLES
1 Entrega de informe final de PME a las | Impresion de Investigador
autoridades de la escuela. informe
Entrega de informe final de PME a las | Impresion de Investigador
autoridades de PADEP/D, EFPEM — informe
USAC para efectos de examen de
graduacion
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1.4.7. Cronograma de actividades (GRAFICA DE GANTT)

Tabla 15 Cronograma de actividades

2019 2020

TIEMPO Noviembre Enero Febrero Marzo Abril

ACTIVIDADES

Elaborar un plan del proyecto de
mejoramiento  educativo para el
establecimiento.

Solicitar permiso al director para la
realizacion y ejecucion del PME.

Convocar a padres de familia a través
de notas para una reunion de trabajo
sobre el proyecto que se desea realizar.

Involucrar a los padres de familia en las
tareas sobre el PME para gestionar,
ejecutar, evaluar

Proponer junto a padres de familia
estrategias de trabajo dentro de sus
hogares para aprovechar el tiempo libre.

Investigar material adecuado para los
alumnos de acuerdo al grado que cursen

Investigar juegos ludicos que
desarrollen la motivacion por aprender
en los alumnos de preprimaria.

Seleccionar el material adecuado para
la ejecucion del proyecto educativo

Elaborar ejemplares de juegos con
actividades innovadoras para motivar el
aprendizaje en los nifios pequefos.
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Aprobacion y autorizacion de la
directora sobre el PME

Aprobacién de los padres de familia
sobre el PME

Presentar los juegos lidicos a los
alumnos que estan involucrados en el
proyecto.

Implementar juegos en el salén de
clases de acuerdo a los contenidos que
permitan desarrollar la curiosidad del
alumno antes de leer.

Realizar actividades descritas en el
ejemplar dentro del salon de clases.

Desarrollar las habilidades imaginativas
del alumno.

Desarrollar las habilidades imaginativas
del alumno con juegos ludicos.

Realizar actividades grupales en el
desarrollo de los juegos dentro del salén
de clases.

Seguimiento de instrucciones

Limpieza, higiene, orden, que mantuvo
durante el juego

Reuniones con la comunidad educativa
para evaluar las actividades

Habilidad y motivacion para el
desemperio de los juegos

Introduccion al aprendizaje cooperativo.
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1.4.8. Plan de monitoreo y evaluacion.

Objetivo general:
Monitorear de la implementacion de materiales didacticos y juegos del contexto
para, el mejoramiento de los aprendizajes en alumnos de pre-primaria en la EODP

anexa a EORM Caserio Cabrera, Aldea Ixchel Granados, Baja Verapaz.

Propdsito: Implementar una guia con Materiales didacticos y juegos del contexto
para el mejoramiento de los aprendizajes en Destrezas de Aprendizajes.
Enunciado.

En el plan de monitoreo se tienen que observar todas las actividades descritas en
los objetivos especificos de acuerdo al plan de actividades que se tiene, el fin de
monitorear es mejorar lo que no sale bien y perfeccionar lo que esta bien, esto se
hace en todo el proceso del proyecto para que se cumplan a cabalidad todas las
actividades propuestas en el plan de ejecucion del proyecto de mejoramiento
educativo. Se debe monitorear a traves de la observacion de los resultados que
se van obteniendo durante el proceso de la ejecucién del proyecto, utilizando para
ello instrumentos como: entrevistas, encuestas, entre otros, sabiendo que el
investigador y ejecutor del problema tiene que hacerlo tomando en cuenta las
fases del proyecto con antes de iniciar, durante el proceso de ejecucion y después

de haberse realizado guiandose con un cronograma de actividades.

Objetivos especificos:
Monitorear la Indagacion de materiales didacticos y juegos del contexto en
documentos e investigaciones realizados en para el mejoramiento de los

aprendizajes.

Verificar la Planificacion de la Implementacién de Materiales didacticos y juegos
del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de

Preprimaria.
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Confirmar la elaboracién de material para juegos ludicos y didacticos para, el
aprendizaje dirigida a los nifios de pre-primaria de 6 afios de la EODP anexa a

EORM Caserio Cabrera, Aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz.

Verificar la Implementacién de una guia con Materiales didacticos y juegos del

contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de Preprimaria.

Monitorear las actividades del Proyecto de Mejoramiento Educativa la
implementacion de los Materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.

Monitorear la Evaluacion los resultados de la implementacion de materiales

didactico de los juegos del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de

los alumnos.
Tabla 16 Fase de inicio plan de monitoreo
Objetivos Principales actividades | Indicadores Medios de | Resultados
especificos verificacion esperados/imp
acto del
proyecto

Fortalecer la | Informar al Director, | Investigacion | Fundamento | Estrategias de
asimilacion de | Docentes, padres de | profunda a |s fisicos de | recopilacion

los familia, la | través de la | Entrevista a | de actividades
conocimientos | implementacién del | observacién | docentes, funcionales en
en el Area de | proyecto de | docente en el | director y | el aprendizaje
Destrezas de | mejoramiento educativo | comportamie | padres de | del alumno
aprendizaje a | sobre aprendizaje a | nto de | familia. basado en el
través del | través de juegos en el | alumnos vy CNB e
juego, area de destrezas de | padres de | Resultado de | innovacién

partiendo del | aprendizaje. familia. la aplicacion | curricular.

logro de un | Elaborar juegos vy | Evaluacion de la prueba
mayor nivel de | materiales  didacticos | diagnostica diagnostica
satisfaccion en | para el desarrollar las | de

el aprendizaje | destrezas y habilidades | conocimiento

creativo e | de los nifios he nifas. S previos en
innovador. Socializar los juegos y | los alumnos
materiales  didacticos
para motivar el
aprendizaje de los
alumnos
Elaborar Clasificacion de | Libros, Copia digital | Estrategia
material para | actividades y juegos | revistas, del disefio recopilacion y

juegos ludicos | que fortalecen el &rea | guias, aplicacion de
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y didacticos | de destrezas de | internet Ficha de | los

para, el | aprendizaje consultados. | visita aprendizajes

aprendizaje Seleccion de 13 | Visitas a | Fotografias basados en

dirigida a los | actividades qgue | bibliotecas Informe  de | juegos

nifios de pre- | fomentan el aprendizaje | Consultas a | visitas

primaria de 6 | motivacional especialistas

afios de la | Aplicar los juegos

EODP anexa a | lidicos 'y  material Bibliotecas

EORM Caserio | didactico de acuerdo al | Estrategias Internet

Cabrera, Aldea | contexto con la ayuda | innovadoras

Ixchel, de los padres de familia. | de.

Granados, Baja especialistas

Verapaz

Implementar Implementacion de | La Fotografias Las guias

los juegos vy | material de apoyo como | implementaci | Copia digital | lectoras

material guias lectoras. on de las | del disefio de | desarrollan la

didactico con guias guias comprension

los nifios, del | Realizar técnicas que | favorece la del alumno.

nivel pre | permitan desarrollar la | comprension | Copia del

primario para | curiosidad del alumno | lectora en los | listado de | Técnicas

garantizar  la | antes de leer. alumnos. técnicas en | establecidas

adquisicién de Técnicas digital. para la

una Llevar a cabo la | efectivas Material en | efectiva

experiencia evaluacion de la | para el | digital para | comprensién

préactica del | comprension lectora. desarrollo de | realizar lectora.

trabajo Desarrollar las | la preguntas La Evaluacion

colectivo y el | habilidades comprension | lectoras influyen

analisis de las | imaginativas del | lectora Fotografias positivamente

actividades alumno. Identificacion | de las | en el

organizativas de los | actividades desarrollo del

de los alumnos personajes realizadas PME
principales Las
en una actividades
lectura. propuestas
Oxigenar el desarrollan la
cerebro de imaginacion
los alumnos de los
através de la alumnos.
imaginacion

Evaluar la | Evaluar resultados en | Evaluacién Fundamento | Estrategias de

implementacié | cuanto la aplicacion de | de resultados | s de Medios | evaluacion

n de los juegos | los y juegos materiales | a través de la | fisicos de la | positivas en el

y material | did4cticos. observacion | evaluacion sistema

didactico  del y aplicacién | de resultados | educativo del

area de de lista de | y avances en | nivel

destrezas de cotejo a los | el preprimaria

aprendizaje alumnos. aprendizaje

durante su de los

desarrollo, para alumnos

promocion de

la incentivacion
del
aprendizaje.
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Presupuesto del proyecto

Tabla 17 Presupuesto del proyecto

Tipos de | Descripcion Costos Costo total

Recursos unitarios

Materiales | 150 Fotocopias, Q.0.25 Q.37.50
1 Resma de hojas Q35.00 Q.35.00
25 pliegos de papel arcoiris de Q.4.00 Q.100.00
colores Q.5.00 Q.100.00
20 yardas de Nylon adhesivo Q5.00 Q.30.00
laminas de papel piedra Q9.00 Q.54.00
25 Pliegos Papel china de Q0.50 Q.12.50
colores Q5.00 Q.20.00
4Yardas Fieltro Q.8.00 Q.110.00
22 Marcadores Q.5.00 Q.100.00
3 bote de Silicén frio Q. 1.00 Q.35.00
100 impresiones Q.35.00 Q.50.00
1 pistola de silicon Q.5.00 Q.400.00
10 hojas de lija Q.10.00 Q.50.00
40 refacciones Q.25.00
2 cajas de temperas

Humanos | Autoridades educativas,
docentes alumnos
Padres de familia
Comunidad educativa

Equipo mobiliario
Computadora
Impresora
Cafionera

Total

Q.2,034.00
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CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Diagnéstico institucional
Es importante hacer un diagndstico en todas las instituciones donde se realice un

proyecto. Chile,( 2012) Segin

El Diagnéstico Institucional es una representacion de la realidad del establecimiento
educacional, y se sustenta en la valoracion y evaluacion que hacen los propios actores
responsables de las Practicas y procesos desarrollados. Mientras mas amplia y diversa sea la
participacion, mas completo y legitimo es el resultado del Diagnéstico. (p.9)

Tal como lo expresa, el diagndstico institucional es muy importante porque en el
mismo se tiene que entender las causas donde se origina un problema, ademas un
diagndstico es como una evaluacion previa para que se tenga por donde comenzar
a buscar las posibles soluciones y encontrar los caminos con mayor accesibilidad.
También se puede decir que es una representacion de la situacion del
establecimiento educacional, y se sustenta en la valoracion y evaluacion que hacen

los propios actores responsables de las Practicas y procesos desarrollados.

2.2. Indicadores

A. Indicadores de recursos
Se puede decir que los indicadores son los datos importantes que llevara a la toma
de decisiones en ciertos problemas como lo dice la Colima, (2020) Afirma
Los indicadores de recursos agrupados en este tipo contribuyen a identificar y valorar los
recursos disponibles, ya sean humanos, materiales o financieros, por lo tanto, cuantifican los
recursos utilizados por las entidades publicas para llevar a cabo sus actividades. Estos

indicadores sirven como referencia para dar cuenta de los recursos necesarios para lograr
un determinado producto o la realizacion de un servicio en particular. (p.4)

Son los recursos que se necesitan para darle cumplimiento a los objetivos
propuestos dentro de un plan de proyecto a los que a su vez son que le dan valor a
dicho proyecto para tener y lograr el éxito esperado.
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B. Indicadores de resultados
Son los que indican en que situacion actual se encuentra el establecimiento
educativo tal como sostiene. Rosa, (2002) Afirma “En concreto los indicadores
educativos, destinados a comparar y juzgar el contexto y el funcionamiento de la
ensefanza y sus resultados, han experimentado un gran desarrollé”. p 2 dentro de
esto podemos decir que son parametros que indica como esta la situacion de
establecimiento ya sea positivo 0 negativo, el cual servira para poder mejor en el

area indicada si existieran indicadores de desercion e inasistencia.

2.3. Antecedentes

Los antecedentes son los que ayudan a propiciar el marco tedrico de un proyecto
sobre ello se debe de trabajar un proceso de investigaciéon tomando como base los

antecedentes del mismo. Arias, (2006) Afirma

Se refiere a los estudios previos y tesis de grado relacionadas con el problema planteado, es
decir, investigaciones realizadas anteriormente y que guardan alguna vinculacién con el
problema en estudio. Debe evitarse confundir los antecedentes de la investigacion con la
historia del objeto de estudio en cuestion. (p.7)

Para profundizar en el tema es necesario conocer diversos estudios,
investigaciones y trabajos anteriores, especialmente si no eres experto en la
materia. Aunque los antecedentes establecen elementos teoricos, éstos
pueden anteceder a los objetivos, ya que su blusqueda es una de las primeras
actividades que debe realizar, lo que le permitira precisar y delimitar el objeto

de estudio y por consiguiente los propdésitos concretos de la investigacion.
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2.4. Marco epistemoldgico

La epistemologia es un recorrido por la historia de la institucién las causas, asi como

también analiza y estudia las diferentes problematicas. EFPEM, (2019) Afirma que

La “epistemologia”, como la “légica”, es un método, una disciplina, un camino o un orden que
se ha de seguir para investigar, conocer y establecer como se genera y se valida el
conocimiento cientifico de las ciencias, partiendo de un riguroso, critico y reflexivo examen
avalado por medio de tus sentidos fisicos de las circunstancias historicas, psicolégicas,
sociolégicas y culturales sobre la verdad, objetividad, realidad y justificacién valida o invalida
del conocimiento o tema que se desea conocer y profundizar, hasta establecer, confrontar y
estructurar una definicion intelectual clara, precisa, concisa y razonable de todo aquello que
se desea conocetr. (p. 7).

Entonces se puede entender que la epistemologia estudia las circunstancias
histéricas, es decir todas las situaciones pasadas, también psicoldgicas que el ser
humano desarrolla de acuerdo a lo sociolégicas porque vivir en comunicacion con
los demas con las cuales conllevan a la obtencion del conocimiento positivo y los
razonamientos por los cuales se entiende y se mejora la comprension de todo el

marco que lo rodea.

2.5. Marco del contexto educacional

A. Marco del contexto educacional
En el contexto educacional se establecen varios actores que participan en el mismo

tal como lo expresa el autor citado a continuacién Antonio,( 2012) Segun

el autor identifica a diversos autores y sus lineas de pensamiento que sirven como base teérica
que sustenta, el desarrollo del conocimiento educativo desde una visién global integradora,
llenando de contenido la sintesis conceptual y el pensamiento reflexivo de la actividad
investigadora y docente en relacion a las premisas sefialadas de caracter ontolégico,
epistemoldgico y metodoldgico. (p.5)

Todo proyecto educativo ha de articularse en la estrecha relacion que se establece

con el entorno en el que se ubica y en el que interactian diversos agentes
educativos: la familia, siendo una de las principales dentro de un contexto educativo,
también se debe mencionar a los medios de comunicacién quienes difunden la
informacion para que llegue a todos y en muchas ocasiones de manera gratuita. Sin
dejar de mencionar a las instituciones escolares que son las encargadas de

implementar programas que permitan una educacion de calidad.
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B. La teoria sociocultural de Lev Vygotsky

Es la relacién del nifio con medio en el que se desenvuelve tal como lo expresa Lev
Vygotsky realiza un aporte importante a la educacion realizando experimentacion
con un nifio de como el aprende a través de la interaccion con otros nifios
compartiendo ideas y comportamientos los cuales son adquiridos haciendo un modo

de vida como lo expresa Matos, (1985) afirma

Por influencia del marxismo, Vygotsky indica que para comprender la psiquis y la conciencia
se debe analizar la vida de la persona y las condiciones reales de su existencia, pues la
conciencia es un reflejo subjetivo de la realidad objetiva y para analizarla se debe tomar como
un producto sociocultural e historico, a partir de una concepcion dialéctica del desarrollo. (p.61)

Entonces se puede concluir que los padres, la escuela, la iglesia y personas de la
comunidad en el aspecto social son los principales actores del proceso cognoscitivo
de sus hijos logrando un ambiente agradable porque es alli donde se comienza el
aprendizaje a través del ejemplo, sin dejar de mencionar a los parientes que es con
guienes conviven, también las culturas en general juegan un papel importante en la
formacion de los niveles mas altos del funcionamiento intelectual, por tanto, el

aprendizaje humano es en gran medida un proceso social.

C. La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

Con relacion al aprendizaje significativo se puede indicar que es la interaccién
dentro del contexto en el que el educando desarrolla habilidades y se apropia de
situaciones vivenciales que se sitta el aprendizaje para la vida. Moreira, (1994)

Afirma

El aprendizaje significativo es el proceso a través del cual una nueva informaciéon un nuevo
conocimiento se relaciona de manera sustantiva con la estructura cognitiva de la persona que
aprende el aprendizaje significativo, se transforma en significado psicoldgico para el sujeto el
aprendizaje significativo es el mecanismo humano, por excelencia, para adquirir y almacenar
la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier campo de
conocimiento. (p. 2)

Entonces el conocimiento nuevo ensambla en el conocimiento viejo para formar la
misma esencia del mismo, aunque el conocimiento viejo queda en muchas
ocasiones sustituido por el nuevo. Es decir, que ni el nuevo aprendizaje es asimilado

del modo literal en el que consta en los planes de estudio, ni el viejo conocimiento
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gueda inalterado, de igual manera el conocimiento nunca debe ser impuesto si no
al contrario todo tiene que ser interpretado voluntariamente por las personas que lo
adquieren.

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura
cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un

determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion

2.6. Marco de politica

A. Politica educativa -Teoria de politica -Teoria politicas de la educacién

Las politicas educativas permiten que la educacion funcione de una mejor manera
garantizando aspectos importantes a cada uno de los ciudadanos guatemaltecos
dandole cobertura a todo el pais, calidad en su ejecucion, gestionando aspectos de
educacion y recurso humano, asi como prioridad a la educacion bilingte
multicultural e intercultural. MINEDUC , (2010) afirma

Las politicas son el resultado de un trabajo conjunto realizado por los representantes de cada
una de las instituciones y organizaciones que conforman el Consejo Nacional de Educacion.
Trabajo en el que se ha tomado como base lo expuesto en el Disefio de Reforma Educativa
de 1998, el cual contiene politicas y estrategias para resolver los desafios educativos del pais
y que después de mas de diez afios siguen vigentes; las diferentes propuestas de politicas
educativas formuladas por diversas instituciones nacionales e internacionales. (p.16)

Por lo tanto, estas propuestas son importantes que se deben cumplir para cambiar
el sistema educativo del pais para hacer cumplir la reforma educativa como parte
de los acuerdos de paz firme y duradera donde se hace valer el derecho a la
educacién con igualdad y equidad de género sin discriminacién alguna a cual de los

cuatro pueblos pertenezca.
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B. Politicas publicas
Las politicas publicas vienen a beneficiar la educacion de los alumnos dandose a
través de las necesidades que presenta la comunidad educativa y la administracion
del gobierno algunas politicas estan decretadas y otras son temporales de acuerdo

a la administracion de gobierno segun lo menciona. Segeplan, ( 2015) Afirma

Las politicas publicas constituyen cursos de accion estratégica del Estado y del gobierno
basadas en la participacién y legitimidad ciudadana, los marcos juridicos y politicos nacionales
e internacionales, orientados a propiciar el bienestar y el goce de los derechos humanos de la
poblacion guatemalteca. (p.9)

En otro entorno de ideas la participacion de diversos actores es imprescindible en
la toma de decisiones para formar una Gobernanza en cualquier territorio, se debe
crear consenso Yy legitimidad en los asuntos publicos que se emprendan en
cualquier sociedad. Toda persona que pertenezca a este pais tiene todos los
derechos de ser todo o tomada en cuenta las politicas que se planifiquen y ejecuten,
de igual manera se debe tomar en cuenta la participacién ciudadana para tomar
decisiones en conjunto y que beneficien a todos y no solo a un grupo con en muchos

de los casos sucede.

C. Concepto de politicas — politica
Todas las politicas son ideas que buscan mejorar la situacion de un pais tal como
lo afirma el autor que se cita en las siguientes lineas Porto, (2020) “La politica es
una actividad orientada en forma ideoldgica a la toma de decisiones de un grupo
para alcanzar ciertos objetivos” (p.8) entonces se puede entender que toda politica
gue se planifique tiene objetivos definidos y que busque el desarrollo y el
mejoramiento de todas las personas que estan alrededor de las mismas, todas las
administraciones tienen diferentes formas de visualizar las situaciones del contexto
gue gobiernan por tal motivo se tiene que velar para que cumplan con el bienestar

de toda una comunidad siempre y cuando sean parte de la misma.
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D. Marco de Politicas Educativas

Son las que permiten orientar la administracién de un gobierno para alcanzar las
metas propuestas en un periodo de tiempo son fundamentales su aplicacion para

lograr lo propuesto como lo menciona Sanchez, (2012) afirma

Que la politica educativa son los recursos y materiales didacticos son todo el conjunto de
elementos, Gtiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar, como soporte. En buena
parte, eso mismo podria decirse de la estructura de funcionamiento de los centros y de la
propia relacion educativa tal como se desarrolla dentro de las aulas. Consciente o no, existe
un punto de vista sociopolitico que se desarrolla por debajo del proceso educativo, que da
coherencia a las normas que hacen posible el desarrollo, mds o menos ordenado, de la
practica escolar. (p.5)

Dicho en otras palabras, son todos los recursos utiles para que se lleve a cabo para
cumplir con todo lo propuesto por el Sistema Nacional de Educacion y cabe
mencionar acé que el profesor y los materiales didacticos también juegan un papel
fundamental siendo este el soporte de la sociedad sabiendo que los profesores

tienen que estar a la vanguardia de las nuevas Pollitas del Estado.

2.7. Entorno educativo

A. Entorno educativo
EL entorno educativo es donde se mantienen un clima armonico, y la innovacion es
uno de los medios para llamar la atencion de los alumnos en el cual esta distribuido
por espacios o rincones de aprendizaje en donde el nifio comparte descubre y crea

nuevos conocimientos. El Glosario de la Reforma Educativa, (2020) afirma

Entorno educativo se refiere a las diversas ubicaciones fisicas, contextos y culturas en las que
los alumnos aprenden. Dado que los alumnos pueden aprender en una amplia variedad de
entornos, por ejemplo, al aire libre, fuera de la escuela, el término se utiliza a menudo como
una alternativa mas precisa para el término aula, que tiene connotaciones mas limitadas y
tradicionales como el aula con escritorios y pizarra. El término también abarca la cultura de
una escuela o clase -el espiritu y sus caracteristicas, que refieren a cémo las personas
interactlan y se tratan unos a otros- asi como las formas en que los maestros organizan el
entorno educativo para facilitar el aprendizaje. (P.9)

Por lo tanto, el entorno es todo el espacio fisico que el profesor le prepara al inicio

de afio para el alumno adecuandose al contexto del mismo, tomando en cuenta la
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cultura y forma de vivir de los habitantes, es por ello necesario que los profesores
tengan una buena relacion de con los padres de familias para poder lograr un

entorno educativo adecuado, cdmodo para cada uno de los alumnos.

2.8. Concepto de problema

A. Identificacion problema.

La identificacion de problema DNP, (2011) Afirma “que es necesario resaltar que
identificar un problema significa tener un conocimiento adecuado de la situacion
existente, aspecto que debe estar sustentado en cifras, documentos y demas
elementos que ofrezcan un diagnoéstico soélido y verificable” (p.9). Esto se relaciona
con la identificacién del problema situacibn que es muy compleja de tantas
problematicas que se afrontan, en la comunidad en el sector educativo es
importante definirlos, pero segun a lo que el autor define hay que fundamentarse en
la investigacion local para encontrar la causa de la situacion que se afronta
documentando todo ese proceso tal como se ejecutd el proyecto encontrando la

realidad del problema.

B. Priorizacién de problemas

La priorizacion de problemas es saber que luego de realizar una lista de problemas
y obtener un diagnostico se tomara mayor importancia a uno que sera el mas util e

importante en el proceso al cual se le buscara una soluciéon Molina, (2005) Afirma

Priorizacién de proyectos es una accidon sumamente importante en cualquier compaiiia, ya
que establece un orden en modo jerarquico de los proyectos. Establecer prioridades es
fundamental porque garantiza que los proyectos mas importantes tendran los recursos
(monetarios, humanos, materiales, etc.) necesarios para su correcta ejecucion, la priorizacién
aumenta las tasas de éxito de los proyectos estratégicos, incrementa la alineacion y el enfoque
de los equipos de alta direccién en torno a los objetivos estratégicos. (p.8)

Siendo este una herramienta para seleccionar las distintas opciones de solucién

propuestas en base a la ponderacion de opciones y aplicaciones de criterios,
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tomando en cuenta que los recursos humanos, materiales y financieros dando como

resultado una buena ejecucion

a. Matriz de jerarquizacién de problemas

Es una estrategia que se utiliza para dar prioridad al problema que se tratara de
solucionar es la raiz de donde se inicia y se descubre a través de un analisis que da
resultados. EFPEM, (2019) “Luego de asignar los puntos a cada problema en cada
criterio y realizados los célculos, el problema que resulte con mayor puntuacion total
sera considerado y seleccionado como el prioritario.” (p.39) todo problema que se
desee resolver tiene su propia jerarquizacion y se toman en cuenta de acuerdo al
grado de importancia que tenga cada uno de los mismos, siempre es importante

tomar en cuenta el origen de los mismos.

C. Analisis de problemas

Los problemas en la educacion siempre surgen, pero los docentes con su
creatividad e innovacién crean una solucion al analisis del problema se da cuando
se hace un diagnostico a profundidad viendo sus angulos en donde se determina la

magnitud del caso para dar una solucién tal como lo dice. Santoyo, (1990) afirma

Considera en esta fase el objetivo es analizar el problema y dividirlo en sus partes
componentes, examinando cOmo es que van juntas. Es necesario comprender el contexto del
problema y como unas partes afectan a otras. Esta es una etapa preparatoria para la
generacion de soluciones potenciales y elaboracion de planes de accion, pero se sabe que
las decisiones no son mejores que la informacion sobre la que se basan. Por lo que es
necesario verificar continuamente si se poseen los datos necesarios para continuar, de no ser
asi es mejor parar y pensar en cémo obtener los datos antes del siguiente paso. (p.25)

Se puede analizar que el problema permite determinar las causas mas notables
De un problema dentro del centro Educativo, este andlisis da pautas para la
seleccion de alternativas de solucion tomando como base cada uno de los aspectos

a considerar.
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a. Causas Yy efectos de un problema

Todo problema tiene sus propias causas y sus propios efectos tal como lo afirman
las siguientes lineas EFPEM, (2019) “La secuencia de causas debe iniciarse con
las mas directamente relacionadas con el Problema Central, que se ubican
inmediatamente debajo del mismo. De preferencia se deben identificar unas pocas
grandes causas, que luego se van desagregando e interrelacionando.” (p.31)
interpretando lo que nos dice el autor anterior un problema tiene sus propias causas
y es importante mantener un orden para luego encontrar las soluciones por partes,
es decir cada causa con su misma solucién para encontrar mejores resultados

durante el proceso del mejoramiento que se desea solucionar.

D. El arbol de problemas
Es una herramienta que permite determinar las causas y efectos encontrados en un
tema o &rea con la finalidad de realizar cambios o llegar a la elaboracion de un
proyecto o beneficio se realiza para determinar una prioridad en alguna area social,
educativa entre otros es importante para conocer a profundidad el tema a tratar.

Como lo dice Hernandez, (2015) Afirma

El arbol de problemas es una técnica que se emplea para identificar una situaciéon negativa
(problema central), la cual se intenta solucionar analizando relaciones de tipo causa-efecto.
Para ello, se debe formular el problema central de modo tal que permita diferentes alternativas

de solucién, en lugar de una solucién Unica. (p.20)

Todo arbol de problemas tiene que tener un problema central para poder derivar
todos los casos conociéndolos a través de sus causas Yy sus efectos para encontrar
las soluciones mas viables y que permitan llegar con mayor rapidez a la solucion

del mismo.
B. Matriz de Hanlon
Expresa que es funcional para obtener un punto de acuerdo a los problemas antes

diagnosticados y dar prioridad a uno y esta es la herramienta que se emplea para

dar priorizacion. Pineault , (1989) “El método Hanlon es un instrumento que clasifica
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los problemas y los recursos con los que se cuenta, priorizando la problematica con
base a la magnitud del problema, severidad, eficacia de la solucion y factibilidad de
la intervencion” (p.27) Es una herramienta donde se enlistan los diversos problemas
de una determina institucion sometiéndolo a una ponderacidon para seleccionar de
una manera jerarquica cada problema tomando en cuenta los aspectos de la

magnitud de la situacion a resolver.

2.9. Las demandas

A. Demandas sociales (Necesidades)

En toda sociedad hay infinidad de insuficiencias que resolver lo confuso es
encontrar quien brinde apoyo en las soluciones y beneficiar a toda la poblacion sin
discriminacion algunas asi lo expresa EFPEM,(2020) segun Lo que “debe
demandarse, es construido desde perspectivas que interpretan las necesidades
sociales y su funcion en la conservacién o cambio del orden instituido.” p.39 Todas
las necesidades que demanda una sociedad debe de ser solucionada de acuerdo a
las posibilidades que se tengan, una sociedad padece de muchos inconvenientes
ya sea educacionales, de salud, politicos entre otros, pero se debe tener la certeza
de buscar los mecanismos para poder encontrarle las vias mas accesibles en
cuanto a la solucion de las mismas. Toda sociedad tiene sus propias demandas las
cuales son fundamentales para solucionar problemas que los aquejan, vale la pena
mencionar que las demandas de la actualizad no son como las demandas de las

décadas anteriores ahora son totalmente diferentes.

B. Demandas institucionales

Un estado tiene peticiones que cumplir a la poblacion una de las principales es la
educacién como parte primordial de las aspiraciones al desarrollo es una prioridad
gue debe ser atendida Abrile, (2011) afirma que “Tanto el gobierno como el individuo

demandan educacion. La educacion conjunto de aspiraciones, deseos Yy
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necesidades de los ciudadanos en cuestion de educacién como lo establece.” (p.
56) es importante mencionar que las demandas educacionales son todas las
necesidades que un centro educativo tiene de tal manera en todos los
establecimientos ya sea privados o publicos hay demandas que no permiten

desarrollar las labores educativas a un maximo provecho en mejoramiento.

C. Demandas Poblacionales.

Entre las demandas poblacionales se puede mencionar la falta de empleo las
personas tienen que viajar a otros lugares para subsistir, ademas por la falta del
recurso econoémico los padres no envian a sus hijos a estudiar se concluye que las
demas afectan o ayudan a todo tipo de poblacién no importando cultura ni la equidad
segun Schuttter, (2014) afirma que

Presenta que la demanda institucional es definida como cualquier intervencién que tiene como
objetivo la coordinacién de agricultores de escala pequefia en mercados a través de la
adquisicién de comida para distribucién regional. En las dltimas dos décadas, ha habido un
aumento repentino en politicas de demanda institucional reflejado en programas domésticos
y un crecimiento significante en soporte de donadores internacionales para adquirir ayuda de
comida localmente y/o regionalmente. Es meramente una politica inter-sectorial que se dirige
a abordar las preocupaciones de populaciones marginales. Pero el disefio importa cuando se
considera el grado al cual la demanda institucional puede ser mas efectiva. (p.15)

No es la excepcidn en todo tipo de sociedad existen demandas de diferentes tipos
de problemas que hay que buscarles soluciones apegadas a los diferentes actores
directos, indirectos y potenciales quienes podrian darles una esperanza alentadora
en una minima parte darles soluciones minimas a las diferentes demandas en toda

la poblacién (salud, educacion, infraestructura, vivienda, servicios basicos)

2.10. Actores sociales

A. Actores sociales directos

La comunidad Educativa que est4 formada por los padres de Docentes, y
alumno. proyectos, (2020) “en esta columna se debe identificar a los principales
involucrados en el proyecto, tratese de beneficiarios, ejecutores y demas

instituciones que, de uno u otro modo participan en el proyecto” (p.19) como lo
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indica de esta forma ellos seré las principales beneficiadas dentro del proyecto
de mejoramiento Educativo como lo es el proyecto de aprendizaje basado en

juegos el cual va hacer un cambio en la forma de impatrtir las clases.

B. Actores sociales indirectos

Los actores sociales son unas entidades que ayudan en el proceso para lograr

solucién inmediata de lo propuesto por Mortimore, (2008) como lo expresa:

Los actores sociales indirectos son las personas que contribuyen a lograr los propdsitos en
diferentes ambitos de la sociedad, es el caso de enfermeras, psicélogos, conferencistas,
cuerpo de bomberos y otros, es decir, todos ellos concebidos como personas
interdependientes en el logro de una misma tarea. (p.34)

En la actualidad en la situacién que esta viviendo el pais los actores indirectos
involucrados en este proceso de prevencion de la pandemia se puede mencionar
gue esta involucrados todo el Ministerio de Salud, El Ministerio de Defensa, El
Ministerio de Gobernacion y Cuerpo de Bomberos (bomberos voluntarios,
Municipales, municipales Departamentales y Cruz roja.) los estan bajo el resguardo

de toda la poblacién y especialmente de la nifiez guatemalteca.

C. Actores sociales potenciales

Los actores sociales funcionan como figuras publicas las cuales apoyan y
coadyuvan al desarrollo social en distintos aspectos los cuales estan fundados y a
su vez legalizados que poseen una funcion y finalidad que es apoyar y lograr
avances en el pueblo cada tiene una identidad ya sea lucrativa o no lucrativa,

sindicatos que defiendes los derechos de los empleados. Aristizabal, (2010)

Entre los actores potenciales estdn las empresas con fines de brindar apoyo, las
organizaciones no gubernamentales ONGs y otras organizaciones sociales como
asociaciones de productores, sindicatos, comités de ayuda, etc., que realizan actividades sin
fines lucrativos estan también ¢Quiénes tienen la responsabilidad politica alcaldes y
alcaldesas, representantes de las concejalias, otros niveles de autoridad?¢,Quiénes tienen los
recursos financieros fondos publicos y privados ¢ Quiénes tienen la autoridad por dominio o
territorio? ¢Quiénes tienen las habilidades y las experiencias administraciones publicas,
expertos centros de investigacion, universidades, sector privado? (p.18)
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Dentro de estos actores se puede observar que hay lucrativos los cuales su interés
es financiero y los no lucrativos los que brindad sus servicios gratuitamente en

beneficio.

2.11. Planificacién estratégica

A. Técnica del FODA / DAFO

El FODA es una matriz que se encarga de determinar lo que son las fortalezas,
oportunidades debilidades y amenazas funciona como una técnica que consta de
cuatro elementos dos internos son las caracteristicas positivas que posee para
llevar el plan estratégico y dos externos que son las debilidades que presenta el

proyecto o plan a ejecutar segun BATZ, (2020).

“El F.O.D.A. es un instrumento que permite analiza el problema de intervencion, seleccionado
en un area determinada, este instrumento permite trabajar con toda la informacién en el area
a desarrollar, lo cual permite identificar sus fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas.” Es una estrategia que se emplea para llevar a cabo el diagnostico o control para
saber las cosas que se poseen a favor y en contra establece (p.13)

Tal como lo dice el autor citado el FODA es una técnica que permite evaluar todos
los aspectos positivos como también los negativos desde perspectivas diferentes
gue al final nos proporcionan un diagnostico para ejecutar una accion en beneficio

de la institucién que se desea mejorar.

B. Matriz FODA / DAFO

Consiste en determinar antes las debilidades, amenazas estos extremos y luego las
fortalezas y oportunidades que se pueden determinar o medir antes de realizar un
proyecto y con ello saber lo que beneficiara en el proceso o afectara ayudando en

la toma de decisiones. Thompson, (1998)

Funciona como un instrumento que ayuda a realizar un diagnéstico de como funciona la
empresa determina la situacién y el estado de la empresa funcionando como diagnostico
velando por las deficiencias y amenazas como primer parte y la segunda son las fortaleces y
oportunidades. p.9
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FODA consiste en realizar una evaluacion de los factores fuertes y débiles que, en
su conjunto, diagnostican la situacion interna de una organizacion, asi como su
evaluacion externa, es decir, las oportunidades y amenazas. También es una
herramienta que puede considerarse sencilla y que permite obtener una perspectiva
general de la situacion estratégica de una organizaciéon determinada. Es una
estrategia que ayuda al desarrollo de un proyecto y a ver que funcione

correctamente en un proceso de tiempo.

a. Qué es; su utilidad, beneficios.
Cada uno de los beneficios que presenta el DAFO es la comprension de fortalezas
y debilidades permitiendo el desarrollo a través de estrategias dando a conocer
sus principales cuestiones logrando la estabilidad de la empresa Fernandez,
(1997) afirma

Expresa la matriz de anéalisis DAFO o FODA, es una conocida herramienta estratégica de
analisis de la situacién de la empresa. El principal objetivo de aplicar la matriz DAFO en una
organizacion, es ofrecer un claro diagnéstico para poder tomar las decisiones estratégicas
oportunas y mejorar en el futuro. Su nombre deriva del acrénimo formado por las iniciales
de los términos: debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades. (p.34)

La matriz de analisis DAFO permite identificar tanto las oportunidades como las
amenazas que presentan nuestro mercado, y las fortalezas y debilidades que

muestra la Institucion Educativa.

C. La técnica del MINI-MAX.

a. Qué es; como se aplica, su utilidad
Afirma que la matriz de MINI-MAX permite realizar vinculaciones de las debilidades
y amenazas luego la relacion que posee las fortalezas con las oportunidades para
saber la fuerza que posee y asi tomar decisiones que beneficien el proceso. Laredo,
(2005) afirma

El mini Max es una técnica que pretende conocer de una forma resumida y concisa de una
informacion amplia, teniendo veracidad y objetividad. Al ser tomada de la matriz DAFO se
conoce de forma ciclonica cada uno de estos aspectos trabajados con anterioridad, expone
“En la practica el método Mini Max es impracticable excepto en supuestos sencillos. Realizar
la busqueda completa requeririan cantidades excesivas de tiempo y memoria” por otra parte
el Mini Max permite dar mejor la informacion y se puede minimizar toda la informacion obtenida
y como se puede maximizar cualquier tipo de informacién. (p.4)
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Sabiendo que es muy importante para hacer las vinculaciones de un DAFO porque
es precisamente alli donde se ven cuales son las oportunidades y fortalezas que
tenga una empresa y también cuales son las debilidades y amenazas que estén a
su alrededor de acuerdo. Esta es una tecnica funcional que permite vincular las
fortalezas con las oportunidades en donde la relacion de cada punto perimite ver la
potencialidad para tener en pie los objetivos y metas detectando el rango de

debilidades que pone en riesgo la calidad o ejecucion de un proyecto.

D. Analisis de la vinculacién estratégica
Son los resultados de las vinculaciones para dar soluciones y poder determian los
cinco problemas diagnosticados y el priorizado. Plan Nacional de desarrollo, (2018)

afirma que:

Los objetivos estratégicos y las lineas de accién definen el marco estratégico de desarrollo en
coherencia con el cual deben definirse los planes de las unidades conforme a las
especificidades de cada una de ellas. Las lineas de accion son la expresién més concreta de
cémo el Gobierno de la Republica se proponen alcanzar metas propuestas. (p.20)

Por esta razdn es decir que la vinculacién estratégica es una obra colectiva creada
por un equipo de profesionales expertos en la materia, con ello se busca trabajar

menos Yy lograr mejores resultados en conjunto,
E. posibles proyectos.

a. Mapa de soluciones.
Sostienen que son fundamentales para analizar y sacar como una lluvia de ideas
plasmadas al problema con la finalidad de alcanzar el proyecto o propuesta quedara

tactil a un suceso que Watzalawick (1995) dice:

se requiere de un cambio y una reestructuracion para lograr solucionar los problemas, no se
necesita un talento especial sino mas bien ver con claridad las ideas y acciones que entran en
juego los mapas de solucion de problemas. La reestructuracién supone cambiar el marco
conceptual, la manera como pensamos acerca del problema y cambiar asi mismo, la manera
como nos sentimos en relacion al problema. Este cambio de sentido con respecto al problema
abre posibilidades para nuevas alternativas de respuesta. (p.21)

Este es un esquema que facilita la organizacion de las lineas de accion que generan

una diversidad de proyectos como posible solucién de las que se selecciona uno



69

gue vinculan en su mayoria para buscar la solucion acertada en beneficio de lo que

se requiere alcanzar como proyecto

2.12. Disefio del proyecto

A. Disefio
Disefio es una creacion real con datos puramente propia de un establecimiento es
cuestion. LARREA, (2020) afirma que “Disefiar es crear, en base a informacion
veraz, una anatomia visual, novedosa y propia, de rapida y similar comprensién por
el individuo, por el grupo, logrando una positiva asociacién con la empresa, el
producto, el servicio, la persona, entre otros” (p.5) entonces se concluye que
disefiar es anticiparse a lo que se va realizar como trazar las primeras lineas de
accion donde se piensa ejecutar un proyecto o cualquier otra ejecucion que sea en

bien de una institucién ya sea educativa o de cualquier otra indole.

B. Proyecto

Arrancar un proyecto se trata de organizar el camino mediante procesos para darle
solucién a un problema planteado segin como lo afirma el Libro de Disefio, (2014)
“‘Es una metodologia que lo ayuda a desarrollar la solucién a un problema. El
proceso es tanto un arte como una ciencia y existe en muchas disciplinas diferentes”
(p.34) como lo manifiesta la cinta anteriormente descrita proyecto es la realizacion
de un proceso de cambios que ayudan a una instituciébn a mejorar su calidad de
producto, se puede decir que los proyectos se ejecutan por parte de empresas
privadas, por empresas publicas como también por personas que trabajen en la
realizacion del mismo sin ningan interés personal, es decir lo hacen por colaborar y
en los centros educativos sucede que hay personas que ayudan sin tener hijos en
el establecimientos y lo hacen por pura voluntad.

C. Disefio de proyectos
Antes de comenzar a realizar un proyecto de mejoramiento se tienen que tomar en

cuenta varias etapas como lo expresa la siguiente cita Libro de Disefio, (2014) afima
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Hay tres etapas que ocurren en cualquier fase del proceso de disefio: La primera etapa es
recolectar informacién y ganar conocimiento de tal forma que usted pueda entender realmente
el problema en cuestién. La segunda etapa es imaginarse ideas y generar muchas alternativas
de tal forma que pueda elegir el mejor enfoque. La tercera etapa es implementar y validar su
solucién para aprender lo maximo posible antes de moverse a la siguiente fase. (p.4)

Entonces para realizar un proyecto primero se debe obtener toda la informacién que
ayude a disefarlo desde las causas y desde los efectos, también es importante
mencionar que encontrarle el mayor nimero de soluciones y encontrarles la
correcta, ademas se debe comenzar con una buena base y terminar la primera
etapa para seguir la segunda, es decir por pasos ordenadamente hasta encontrar

la verdadera solucion.

a. Que es el titulo de un proyecto-significado
Todo proyecto de investigacion debe de llevar un titulo como lo dice. Universidad
de Chile, (2004) y lo describe asi:

El titulo debe reflejar el contenido de la memoria y facilitar la recuperacion de informacién en
indice bibliografico especializado. El titulo debe ser breve y conciso. En él, se deben usar los
nombres comunes de especies y productos quimicos. Cuando se requiera, podré incluir
nombres cientificos. (p.2)

Es una investigacion debe de contar con su titulo, porque debe ser identificado todo
el proceso de investigacion con un calificativo que sea con pocas palabras para que
dé a conocer todo el proceso o recopilacion de lo indagado. Es un principio que todo
lo que existe tienen nombre y el trabajo que es motivo de estudio debe contar con
un titulo que llene todo el contexto de la lectura

b. Que es el titulo de un proyecto
Un proyecto es la ejecucion de un plan pensado por un grupo de personas que han
planeado realizar un dicho trabajo que represente la necesidad y la satisfaccion de

personas que tienen una intencién en comun. Castro, (2013) afirma que:

la descripcion de un proyecto es; describir la estrategia del Proyecto de Intervencién Curricular
y/o Pedagdgico es la accion global que se realizara para atacar la o las causas del problema,
se sefiala en términos generales. La estrategia comprende varias acciones generales y
diversas y a veces numerosas acciones especificas y acciones preparatorias. La estrategia es
definida como un conjunto organizado de actividades y acciones a través de las cuales se va
a intervenir un determinado ambito (por lo general es el curricular-pedagégico) del
establecimiento educacional con vistas a alcanzar los objetivos propuestos en el proyecto.

(p.16)
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Un proyecto funciona en todo el mundo en todas las areas sociales para satisfacer
necesidades, actla como una estrategia que aplica modelos de decisiones que
llevara al resultado de algo que determinara la prosperidad de una comunidad los
proyectos poseen metas, lineas de accion, coherentes, conocer lo que se va a

realizar y tener la finalidad de la eficiencia y eficacia.

c. El concepto de un proyecto — significado
Un proyecto es la funcion principal del desarrollo humano es algo que esta
planificado y diagnosticado entre varias propuestas para darle solucién y que los
beneficiados sean un grupo de personas. Trueba, (1982)

describe que un proyecto es una planificacion, que consiste en un conjunto de
actividades a realizar de manera articulada entre si, con el fin de producir
determinados bienes o0 servicios capaces de satisfacer necesidades o resolver
problemas, dentro de los limites de un presupuesto y de un periodo de tiempo dados.
Para que un proyecto esté bien disefiado y formulado se debe explicar cual es su
finalidad, sus objetivos, beneficiarios, productos, actividades, cronograma,
presupuesto, etc. (p.23)

Los proyectos son propuestas sostenibles porque tienen un inicio y un fin a través
de un diagndstico realizado en el proceso que se va llevar para alcanzar y dar
solucion a todos los problemas que surjan en el proceso con la finalidad de dar

cumplimiento al objetivo.

e. Los objetivos de un proyecto - su significado
Los objetivos son una de las primeras partes que se deben lleva a cabo para tener
una idea clara y determinada de lo que se va a lograr en el proceso en un tiempo

destinado para llegar a la ejecucién. Castro, (2013) expone que:

el objetivo general expresa la idea global del estado futuro que se pretende alcanzar al final
del periodo de duracion del proyecto. En consecuencia, sefialar con claridad, ¢Para qué se
quiere resolver el problema? En la redacciéon no debe considerar solamente el propdsito del
proyecto, sino también el sector o grupo de personas beneficiadas y, en términos generales
cémo se va a realizar. Asimismo, describir las condiciones de ejecucion y -en lo posible-
algunos criterios de evaluacion. Objetivos Especificos: El objetivo especifico es la situacién o
estado deseable de alcanzar como resultado de la eliminacion de uno de los factores que
causan el problema principal; es decir, cada objetivo especifico apunta a la superacion de
cada una de las causas mas importantes que determinan el problema principal, en la medida
que los objetivos especificos se logran se estaria logrando el objetivo general. Adelantar,
écudles son los resultados esperados? Al igual que el objetivo general, normalmente el
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enunciado del objetivo especifico sefiala, también, personas comprendidas en la accidén y que
seran beneficiadas, y la forma en que se conseguira dicho objetivo. p.15

se debe tomar él cuenta desde el inicio todo lo propuesto teniendo una idea clara 'y

conciso de lo que se quiere hacer, y que se lograr alcazar

D. Lajustificacion de un proyecto — significado
La justificacion esta formada por partes que la definen y que la caracterizan
describiendo parte del proyecto la palabra da a conocer que es una justificacién en
el cual se justifica porque se va a dar a conocer ese proyecto como se va lograr
para que y quienes seran los involucrados que se va lograr con eso. Méndez, (1995)

afirma que:

describe por justificaciéon se entiende probar el fundamento de algo; es decir, es la
fundamentacion con argumentos convincentes o razones suficientes para la realizacion de
una investigacion. Toda investigacion se realiza con propésitos bien definidos, dichos
propositos deben ser lo suficientemente persuasivos para mostrar las causas, motivos o
razones que justifiquen su realizacién.

En la justificacion de un proyecto se dan a conocer multiples cosas en donde se determina el
problema el por qué la justificacién del por qué se va justificar, la propuesta del para que servira

.(p.21)

Todas las fases de un proyecto deben de justificarse, pero principalmente por qué
se vuelve necesario justificar la realizacion de un proyecto que busca solucionar

ciertos comportamientos educativos negativos.

E. Plan de actividades de un proyecto - Plan estratégico
El plan de actividades esta estructurado con un cronograma de actividades las
cuales se van a desarrollar con periodo de tiempo marcado en donde los pasos
seran importantes a seguir en un orden cronoldgico para que nada vaya ser olvidado
especificando fechas semanas o afios dependiendo de la magnitud del proyecto
sabiendo que cada actividad es una estrategia alcanzable en el proyecto. Perez,

(1988)

Aporta que la planificacién de actividades de un proyecto consiste en organizar y racionalizar
aquello que quieres hacer, con el propésito de alcanzar determinados objetivos. La
planificacion es, en definitiva, puro sentido comdn. Antes de ponerte a redactar un proyecto
es muy recomendable que te tomes tu tiempo en planificar las actividades de un proyecto
estratégico. Tomate tu tiempo para proponer buenas ideas o descubrir inconvenientes que no
te habias planteado. Otra técnica que se utiliza en ocasiones es la llamada lluvia de ideas que
consiste en tratar de describir en un papel el mayor nimero posibles ideas, aunque no estén
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bien desarrolladas, tengan el objetivo de poder decidir luego entre las diversas propuestas las
prometedoras. (p.17)

Las actividades que se realizan en el proceso de un proyecto educativo deben ser
planificadas con anterioridad para no improvisar y realizar una ejecucion conforme
al cronograma, ademas es importante porque todo lo planificado se ejecuta a

cabalidad.

F. Cronograma de actividades
Un cronograma es indispensable realizarlo en sus inicios para tener calendarizado
fechas y datos que ayudan a que la informacion este plasmada de los que se va a
realizar los pasos que daran sin miedo y ya programados aprobados en donde se
comprueba que el proyecto se llevara a cabo en la programacion y fecha destinada.

Sanchez,(2015)

Expone que un cronograma de actividades es simplemente un calendario en el que estableces
los tiempos en los que realizaras el proyecto, una tarea, o un conjunto de actividades a trabajar
o desarrollar. El cronograma se hace presente generalmente en el desarrollo o gestion de
proyectos, lo importante es del cronograma es que plasma cada una de las tareas y fechas
previstas desde el principio hasta el final de las actividades que se van a realizar. (p.28)

Un cronograma permite llevar un orden correlativo de un proyecto sin él seria casi

imposible lograr los objetivos que se quieren alcanzar en un determinado tiempo.

G. Monitoreo y evaluacién de un proyecto.

a. Monitoreo del proyecto.
Los monitores son primordiales realizarlos constantemente por personas las cuales
estén involucrados en el proceso para que sea mas facil y estos conozcan
exactamente cada punto de los que se esta trabajando los monitoreo demuestran
las fallas y los avances que se han alcanzado en el determinado tiempo viendo que

si los resultados son los esperados como lo dice Pérez (2008) afirma que:

el objetivo de las actividades de monitoreo involucra la recoleccion de informacién, su andlisis,
la comunicacién y empleo de esta informacion en la evaluacién del avance fisico y financiero
del proyecto y el logro de los resultados buscados. El monitoreo debe enfatizar fortalezas y
debilidades en la implementacion del proyecto permitiendo que los responsables se hagan
cargo de los problemas, mejoren el desempefio, construyan resultados y se adapten a
condiciones cambiantes. Se trata de un procedimiento tendiente a medir la eficiencia y
efectividad del proceso de ejecucidn de un proyecto, para identificar los logros y debilidades y
recomendar medidas correctivas para optimizar los resultados deseados. (p.32)
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El monitoreo del proyecto es fundamental para que cada paso funcione de una
mejor manera, asi como los participantes se estén activos o inmersos dentro del

proceso.

b. Evaluacion de proyectos
La evaluacién es un diagnéstico y valoracion del proceso de lo que se realizé en un
proyecto verificando de que todo lo planificado se hubiese llevado a cabo para que
cuando el proyecto se ponga en marcha funcione eficiente y eficaz mente en todos
los sentidos velando por su sostenibilidad y que todos estén satisfechos con los

resultados obtenidos. Garmendia, (2008) expone que:

la evaluacién de proyectos es una valoracion y reflexion sistematica sobre el disefio, la
ejecucién, la eficiencia, la efectividad, los procesos y los resultados de un proyecto en
ejecucion o completado. Su meta es determinar la relevancia del proyecto a través del logro
de los objetivos planteados, los impactos logrados y la sustentabilidad de los mismos. Se
produce durante todo el ciclo del proyecto y normalmente es desarrollada por personas no
involucradas directamente con la operacién del mismo. Cuando se trata de evaluaciones de
impacto y/o sustentabilidad, la evaluacion se efectlia aun varios afios después de completada

la ejecucién. (p.11)

La evaluacion de los proyectos es indispensable para medir su desarrollo, la
funcionalidad y el beneficio que el brinda, asi como se ve la calidad de los resultados
obtenidos

H. Indicadores de un proyecto
Los indicadores son entes que orientan un contenido y una competencia de algo
gue se desea alcanzar los indicadores poseen una gran funcion porque esta basado
en una planificacién de un proyecto que va conectado con el contenido que se va
desarrollar en este caso el proyecto a ejecutar en donde el tema fue vinculado,
asociado a lo que se va alcanzar de esta manera lo expone. Politica de Desarrollo
Social, (2010)

Describe que un indicador es una herramienta cuantitativa o cualitativa que muestra indicios
o sefiales de una situacion, actividad o resultado; brinda una sefial relacionada con una Gnica
informacion, lo que no implica que ésta no pueda ser reinterpretada en otro contexto; los
indicadores deben enfocarse a medir los resultados del programa en la soluciéon de una
problematica social concreta. En principio, el propdésito refleja la problemaética social que debe
solucionar el programa de su razon de ser. (p.23)
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Es fundamenta permite describir las cualidades y cantidades de los resultados

positivos 0 negativos en un proyecto.

a. Metas de un proyecto
La meta se caracteriza como la fase final de los pasos llevados en el proyecto la
meta es alcanzar los objetivos, la competencia, el contenido a ver alcanzado todo
aquello que se planifico en una planificacién programada en un cronograma la meta
y la satisfaccion se difunden en varias caracteristicas es el reflejo del esfuerzo y el
cumplimiento de la eleccion correcta del diagndstico para que todo sea veridico y

como se ejecuta y pone en marcha un proyecto eficiente Cohen, (2001) afirma que:

Las metas de un proyecto permiten acreditar el grado de avance de los objetivos. Dado que
las metas son conocidas y acordadas con los ejecutores de los programas, es facil comprobar
quién ha cumplido cabalmente con ellas, Una caracteristica esencial de las metas es que
deben ser realistas, es decir, deben ser un valor cuantitativo que, dada la capacidad técnica,
humana y financiera del programa, sea factible de alcanzar en un periodo. Es comun fijarse
metas demasiado ambiciosas que no es posible cumplir 0, al contrario, metas por debajo del
umbral de la capacidad del programa que se alcanzan y superan con facilidad. ( p.24)

Es evidente que cuando se logran las metas también se logra el resultado deseado
gue una persona o un sistema imagina, planea y se compromete a lograr: un punto
final deseado personalmente en una organizacion en algun desarrollo asumido.
Muchas personas tratan de alcanzar objetivos dentro de un tiempo finito, fijando

plazos.

a. El juego
Dentro de las aulas es importante tomar en cuenta ya para Jean Piaget (1956), el
juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion
funcioén al o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo.
Teorias de los juegos ,(2012) “Las capacidades sensorio motrices, simbolicas o de
razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que
condicionan el origen y la evolucion del juego.”(p.16) Como docente se ha podido
comprobar que el juego es una herramienta que le ayuda como estrategia al docente
para poder ampliar con mas creatividad e innovacion cada uno de los contenidos
propuestos ampliando asi sus conocimientos légica en todas las areas propuestas

en el Curriculo Nacional Base.
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b. Los rincones de aprendizaje.
Consisten de acuerdo a las areas del curriculo para darle un mayor sentido e
identificar los diversos aprendizajes. La organizacion del espacio del aula mediante
rincones es una practica muy habitual tanto en Educacién Infantii como en

Educacion Especial. segun Suelves, (2020) afirma que

Los objetivos principales de los rincones de actividad (Mufioz, 2009) son favorecer la
creatividad a través del juego, desarrollar la libertad y autonomia personal, y potenciar tanto
los valores sociales de convivencia e igualdad como la curiosidad y la capacidad de
experimentacion. (p.27)

los rincones de aprendizaje despiertan el interés del aprender y descubrir de una
manera fascinante y creativa el docente en esta parte cumple una funcién muy
importante de lograr que el nifio aprenda correctamente y asista diariamente a clase

de una manera emocionada.

C. aprendizaje Cooperativo
El aprendizaje cooperativo orienta las relaciones educativas haciendo una
construccion eficiente de conocimientos a través de la integracion entre comparieros

compartiendo ideas y pensamientos Teacher, (2020)

En este desafio, siguiendo a los hermanos David y Roger Johnson (1994), buscaremos
favorecer a crear situaciones de aprendizaje en la que los objetivos de quienes se encuentran
en el aula estén estrechamente vinculados, de tal forma que cada uno de ellos sélo puede
alcanzar sus objetivos Unicamente si los demas consiguen alcanzar los suyos (p.18)

el aprendizaje cooperativo brinda beneficios a la docencia y al estudiantado para
gue estos puedan compartir conocimientos y saberes mutuamente, de esta forma

el aprendizaje cooperativo da como resultado el liderazgo a los alumnos.

d. El constructivismo.

El constructivismo permite la ensefianza activa para que los alumnos se motiven y

eviten la ensefianza tradicional (Gonzalez, 2020) afirma que

segln Lev Vygotski y Jean Piaget es un modelo pedagdgico que plantea la necesidad de
proporcionarle a los alumnos una serie de herramientas que les permitan construir sus propios
criterios y aprendizajes, los cuales les ayudaran a resolver cualquier problemética en el futuro.
(p.23)
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el constructivismo permite construir un modelo pedagogico que influye en el

desarrollo de las destrezas.

e. Aula letrada
La educacion y la libre catedra permite que la educadora se esfuerce en la
aplicacion de materiales para formar el aula letrada y asi el nifio pueda interpretar y
comprender lo que se quiere decir en la Zabala, (2020) “educacion preescolar, la
sala de clases, debe proporcionar a los nifios, un ambiente completamente letrado,
abundante en material impreso significativo, que entregue experiencias diarias de
acercamiento a la lectura y a la escritura” (p.6)como lo muestra Zabala a través del
material didactico los nifios adaptan nuevos conocimientos de una manera

innovadora.

f. El juego como una estrategia.

Un principio esencial del aprendizaje a través del juego es el de aunar las distintas
esferas de la vida del nifio el hogar, la escuela, la comunidad y el mundo en general
de modo que exista una continuidad y una conectividad del aprendizaje en el tiempo

y entre las diferentes situaciones tal como lo establece UNICEF, (2018) afirma que

Los educadores se estan replanteando el modo de ensefiar a los nifios pequefios a aprovechar
su enorme potencial de aprendizaje. El juego constituye una de las formas mas importantes
en las que los nifios pequefios obtienen conocimientos y competencias esenciales. Por esta
razén, las oportunidades de juego y los entornos que favorecen el juego, la exploracion vy el
aprendizaje practico constituyen el fundamento de los programas de educacion preescolar
eficaces. (p.7)

Entonces uno de los factores principales para que el alumno desarrolle las destrezas
y las habilidades es a través del juego, porque cuando el alumno juega lo hace
inconscientemente no mas por pura diversibn, pero su juego crea potentes

oportunidades de aprendizaje en todas las areas de desarrollo.
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g. Los beneficios del juego para el desarrollo en los nifios

El juego proporciona a los nifios habilidades que les permiten explorar realidades
nuevas, estar en estados de alerta, desarrollar sensibilidad ante las percepciones,
destrezas de resolucion de problemas, fortalecer habilidades de toma de decisiones

y reaccion. Moreano, (2016) establece que.

El juego representa en los nifios un medio practico de comunicacioén, expresion, consolidacion
y construccion de aprendizaje nato. El juego es libre y voluntario, en el que nadie participa de
manera obligatoria. Su esencia esta en demostrar gusto o enfado, control de emociones e
impulsos. Es una actividad cognitiva relativamente compleja, pues lleva a los nifios a un mundo
lleno de ficciébn donde aparece el pensamiento simbdlico del nifio. (p.12)

Las propuestas ludicas en el ambiente escolar estimulan y sirven de soporte para
una gran variedad de destrezas cognitivas, sociales, comunicativas las cuales

permiten que el alumno desarrolle la imaginacion.

h. Pensamiento Légico
El pensamiento l6gico es la capacidad que posee el ser humano para entender todo
aguello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las acciones,
los objetos o los hechos observables a través del andlisis, la comparacion, la

abstraccion y la imaginacién como lo establece. Mendoza, (2015)

El pensamiento l6gico es el que responde a la relacion que el individuo tiene con los objetos;
es el surgimiento de la coordinacion que se manifiesta en las semejanzas y diferencias entre
los objetos, existiendo estas en la mente del que puede crearlas. A través de este pensamiento
el nifio y nifia adquiere la capacidad de resolver problemas de la vida cotidiana, y se fortalece
su desarrollo cuando interactia con el contexto que le rodea. De alli la importancia de que el
educador propicie en el educando, experiencias de juego por medio de las cuales el nifio o
nifia explore, compare, clasifique, discrimine, analice, etc.p.36

Es importante tener en cuenta que las diferencias y semejanzas entre los objetos
s6lo existen en la mente de aquel que puede crearlas. Por eso el conocimiento
l6gico no puede ensefarse de forma directa. En cambio, se desarrolla mientras el
sujeto interactia con el medio ambiente, por tal razon es indispensable que el
docente integre dentro de la planificacion distractores sobre l6gica para oxigenar el

cerebro.
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i. El juego en el nivel inicial

Los materiales son multi sensoriales para la exploracion fisica. El nifio puede
trabajar donde se sienta confortable, donde se mueva libremente y hable en secreto

sin molestar a los comparfieros. Montessori, (2016) afirma que:

Daba mucha importancia al juego como estrategia de aprendizaje para lo cual ide6 materiales
didacticos, y propuso mobiliario adecuado al tamafio de los nifios. También resalté la
importancia de la participacion de los padres en el proceso educativo de los hijos. (p.23)

Durante este nivel los procesos de los alumnos se facilitan cuando los padres se
interesan por el aprendizaje de los nifios sabiendo que el juego es una estrategia
gue el docente de hoy utiliza dentro y fuera del aula el cual le ayuda como una

herramienta muy util y funcional.
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CAPITULO IIl.

PRESENTACION DE RESULTADOS

3.1. Titulo del proyecto

La seleccion del titulo del proyecto de mejoramiento educativo realizado en la
Escuela Oficial de Parvulos anexa a Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Cabrera,
Aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz, se hizo mediante una priorizaciéon de
problemas, se aplicé la técnica DAFO, se hicieron vinculaciones, andlisis de estas
vinculaciones, se establecieron lineas de accion, de 25 posibles se eligié el proyecto
“Juegos y materiales del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes” y asi

haber alcanzado estandares mas altos en la educacion preprimaria.

3.2. Descripcién del proyecto.

El proyecto de mejoramiento educativo se ejecutd en la Escuela Oficial de Parvulos
anexa a EORM Caserio Cabrera, aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz es
importante notar que, en el centro educativo actualmente, existen 6 alumnos esta
debidamente organizada a través de la Organizacién de Padres de familia, Gobierno
escolar y la participacion de los Comités Comunitarios de Desarrollo, entre otros. En
este proyecto se hicieron las consultas necesarias respecto en el cual se seleccioné
el proyecto priorizado es Juegos y materiales del contexto para el mejoramiento de
los aprendizajes esto ayud6é a motivar el aprendizaje y desarroll6 las destrezas,

aptitudes y actitudes en los alumnos del nivel preprimaria.



81

El proyecto se trabajé con alumnos de la etapa seis que es donde se ve un grado
de dificultad, la comprension afecta el desarrollo cognitivo de los alumnos
principalmente en sus avances de contenidos del &rea de destrezas de aprendizaje.
Lo que se logro con este proyecto es mejorar las capacidades que cada alumno
posee y ponerlas de manifiesto que son de beneficios para cada uno de los alumnos
gue van hacer puestos en practica en el grado superior inmediato y por ende que
beneficié a la comunidad educativa. En el afio 2009 se abrid el nivel preprimaria
desde entonces los nifios han sido atendidos diagnosticando cada una de las
necesidades ya que se tuvo que iniciar con charlas a Padres de familia, para dar a
conocer sobre la funcidén e implementacion de técnicas para los nifios del nivel pre

primario porque los padres de familia desconocian las funciones de este nivel.

Es fundamental para los docentes del establecimiento educativo porque la ejecucion
del mismo contribuyé al crecimiento de conocimiento y mejord sus aptitudes
intelectuales desarrollando sus habilidades y reduce Ila deficiencia de
incomprensibilidad sobre el tema donde se obtuvieron muy buenos resultados que
fue de beneficio para la poblacion escolar. Para la comunidad educativa fue
importante la ejecucidon de esta clase de proyectos ya que engrandece el
conocimiento del alumno siendo clave principal del proceso de adquisicion y estar
preparado para cualquier situacion de la vida cotidiana para tener amplio
conocimiento sobre los nimeros y numerales siendo la base de todo conocimiento

y que le va servir en cualquier momento de la vida.

Se visualizé que la poblacion escolar que muestra deficiencias en estos temas es
por su actitud de desinterés afectandoles en gran magnitud en la adquisicion de
conocimiento y retrasandoles en su desarrollo y avances de conocimientos. La
implementacion de este proyecto fue un medio eficaz para la adquisicion de
conocimientos y fortalecimiento de capacidades que promovieron apoyo para la
demas poblacién escolar de los otros grados donde se promueve el aprendizaje
cooperativo y colaborativo, es por ello que en este proceso estuvieron inmersos los

padres de familia y comunidad educativa.
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A través de la ejecucion de este proyecto el principal actor es el alumno el cual tiene
la oportunidad de aprender mas concretamente sobre el tema vy llevar a la préactica
sus conocimientos donde los demas involucrados se pudieron visualizar mas de
cerca el proceso y ver esos cambios de transformacion en el desempefio de sus
conocimientos y que puedan compartir y apoyar a los demas compafieros en
deficiencias que se presenten ya que el conocimiento adquirido es potencial valioso.
De la ejecucién del presente proyecto de mejoramiento educativo se lograron
valiosos resultados donde todos los involucrados formaron parte y contribuyeron
con lo esencial para alcanzar las metas propuestas y dar solucién al problema
encontrado y que sea una herramienta de apoyo en general a la comunidad

educativa tomando en cuenta cada una de las debilidades del centro Educativo.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se ejecuto en la en la EODP anexa a EORM.
Caserio Cabrera, Aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz actualmente se cuenta con
un docente que imparte los 6 grados de educacion primaria y un Unico docente en

el nivel preprimaria

Debido a las deficiencias que se encontraron en el area de destrezas de aprendizaje
gue es una area del curriculo que abarca multiples conocimientos la cual debe ser
muy practica y por el nivel preprimaria debe ser creativo e innovador a través del
diagnéstico realizado en el afio 2019 se llevo a la conclusion que dentro del nivel se
diagnosticé el mejoramiento de las actividades curriculares para que los nifios
aprendan de una manera mas eficiente y eficaz fue elemental priorizar las técnicas
y herramientas de aprendizaje-ensefanza para aumentar el nivel de conocimientos

adquiridos en el proceso.

Elemento fundamental es identificar el insuficiente material de apoyo especifico y
serie de juegos para el docente ni para los alumnos, por lo que el docente tiene que
elaborar su propio material para desarrollar las clases cada dia; principalmente en
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el area de destrezas de aprendizaje que es un area completa, como aspecto

importante en el indicador de recursos.

En efecto, en preprimaria, los indicadores que fueron mas relevantes son los de
recursos, toda vez que, para ello, no existen grandes cantidades de asignaciones
presupuestarias para la elaboracion de materiales didacticos y menos para le
elaboracion de juegos, por lo que cada docente se las ingenia para adquirirlos de

SUS Propios recursos.

También se tomaron en cuenta los datos obtenidos de los siguientes indicadores.
La tasa de conservacion de la matricula escolar es de 83% si se compara en afios
anteriores ha estado bajando debido a la poca poblacion que existe en la comunidad
y que también las familias de las comunidades ya no son numerosas y otras han

viajado a Estados Unidos.

Como antecedentes de la Escuela Oficial de Péarvulos anexa a EORM caserio
Cabrera, Granados, Baja Verapaz en el afio 2009 tomo posesion la maestra Aura
Isabel Cordova Morales en el nivel pre-primario, tiempo en que se fundé el
establecimiento. En el afilo 2007 esta comunidad Educativa tuvo la necesidad de
dividirse por sectores ya que habia poblacién dispersa y a algunos nifios les
guedaba muy lejos o porque tenia que pasar una quebrada y era un peligro. En ese
afo se contaba con una matricula de 46 alumnos, actualmente el caserio esta
dividido como sector uno y dos. Se ha desarrollado el proceso de ensefanza
aprendizaje de manera activa y participativa, tomando en cuenta las corrientes

pedagogicas conductistas, cognoscitivistas y constructivistas.

De la epistemologia educativa se consideran los aspectos historicos, en cuanto a
las bases de la educacioén en los inicios en el centro educativo. No se puede negar
gue antes, el sistema de ensefianza era tradicional, memoristico y repetitivo. La
forma de Educar estaba visiblemente enfocado a trasladar conocimientos y una
conducta disciplinado. Por lo tanto, en este tipo de educacion no se ensefiaba a

pensar, el trabajo era individualizado.
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En la parte psicoldgica, la escuela era para un sector de la sociedad, el dominante.
El dominado, era discriminado y separado en algunos casos. Otros casos dignos de
imitacion son las escuelas que educaban con amor. Por otra parte, es visible la
discriminacion hacia la cultura Maya ya que la comunidad cuenta con 90% de
poblacion ladinay un 10% de la cultura Maya. Esto, no es nada nuevo porque desde
tiempos de la colonizacion se vivio la marginacion hacia la cultura Maya. El extremo
del tipo de educacion es que hasta 1985 estaba orientada solo a la cultura ladina,
después hubo modificaciones donde ya se reconoce el caracter multicultural,
plurilinglie y multiétnico. Habria que considerar también los castigos como parte de
la disciplina escolar, a Dios gracias ya esta erradicado por las nuevas leyes y

protocolos.

Cabe mencionar acé dentro del aspecto social indicios en la comunidad, se habla el
idioma achi, derivado del dialecto del municipio de Cubulco, B.V. ya que, en tiempo
del enfrentamiento armado interno, algunas personas emigraron hacia Granados,
algunos se asentaron en lo que hoy es Cabrera, comprando terrenos. Es por eso
gue hay personas que hablan el idioma achi y en la escuela el 10% es bilingie, pero

los educandos no lo hablan por que los "padres no se los ensefiaron.

En cuanto a su forma de organizacién, la comunidad cuenta con autoridades
locales, como el Comité de Desarrollo Comunitario; COCODE, la maxima autoridad
es el Alcalde Comunitario o Presidente a quien se le consulta todo tipo de
actividades que vayan en beneficio de la comunidad. Estas autoridades han sido los

gestores juntamente con la maestra.

Cuando se refiere al aspecto sociolégico de la comunidad se observé que en
tiempos antiguos la familia estaba organizada de una manera patriarcal donde el
padre de familia se desempefiaba como el jefe del hogar la madre de familia no
podia tomar decisiones sin el consentimiento del padre de familia ademas de los

diferentes recursos que se tenian eran administrados por él.



85

Aspecto cultural. La cultura de la comunidad era reconocida, las familias porque
conservaban el circulo familiar porque se reconocian hasta la tercera y cuarta

generacion y se respetaban como si fueran parte del nicleo familia,

Sobre la verdad, objetividad, realidad y justificacion vélida e invalida que explique

las condiciones actuales de los indicadores escolares que averiguaron.

En efecto, en preprimaria, los indicadores que fueron mas relevantes son los de
recursos, toda vez que para ello, no existen grandes cantidades de asignaciones
presupuestarias para la elaboracion de materiales didacticos y menos para le
elaboracion de juegos, por lo que cada docente se las ingenia para adquirirlos de

SUS propios recursos.

También se tomaron en cuenta los datos obtenidos de los siguientes indicadores.
La tasa de conservacion de la matricula escolar, los antecedentes elementos

importantes del diagnéstico.

Cualquier investigacion debe referirse a las politicas que sustenta una actividad, en
todo caso, lo que atafie, es educacioén y por lo mismo se abordaran las politicas
educativas. De manera que dentro de ellas se mencionan los que estan contenidas
en la Constitucion Politica de la Republica, como derecho a la educacion gratuita,
laica y obligatoria, Decreto Legislativo 12-91. Ley de Educacion Nacional, en la
misma, estan las politicas de cobertura, calidad, modelo de gestion, recurso
humano, Educacion Bilingtie Multicultural e Intercultural, aumento a la inversion

educativa, equidad, fortalecimiento institucional y descentralizacion.

Entre las politicas educativas se encuentra la cobertura en el centro educativo se
ha tomado en cuenta la permanencia y el ingreso de todos los nifios sin
discriminacion, tomando en cuenta las diferencias individuales Existe todos los

programas que el MINEDUC implementa.
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La calidad educativa es primordial en la escuela porque se brinda la atencion
necesaria a todos los alumnos, no importando las diferencias que haya entre ellos,
todos los alumnos son diferentes y por lo tanto tienen diferencias en aprender
porque unos aprenden viendo, otros manipulando, otros escribiendo entre otros en
la escuela se busca darle oportunidades a todos para que se logre una educacion

de calidad.

Es importante mencionar que el personal docente que labora en el establecimiento
se prepara cada dia para en cuanto a los avances que tiene el proceso educativo,
se buscan las estrategias y las técnicas necesarias para que se logre un aprendizaje
de calidad, prueba de ello es que los alumnos que contindan sus estudios en otro
nivel superior han logrado sus objetivos y alcanzado sus metas, se realizan

evaluaciones continuas para comprobar el aprendizaje de los alumnos.

Los modelos de gestion: garantizan la calidad educativa en el centro educativo, se
cuenta con ello ya que se hicieron las gestiones necesarias y se cuento con un
establecimiento amplios con todos los espacios correspondientes para garantizar la
educaciéon siguiendo con las politicas en el recurso humano se ve reflejado en
cuanto a la calidad docente que el establecimiento cuenta con los y las maestras

con una actualizaciéon docente.

La multicultural e intercultural se marca muy bien dentro del salén de clase donde
al nifio respetar las diferentes culturas, costumbres y tradiciones que existen en la
comunidad y el pais. En este aspecto se tiene una riqueza incontable que se debe
aprovechar para sembrar en las nuevas generaciones utilizando la gran variedad
fortalezas que se tienen como son las costumbres, gastronomia, lugares
representativos, marimba, cosmovision maya, turismo, artesania de la comunidad y

como del pais.

Nadie méas que el investigador puede identificar problemas en el ambito educativo,

porque es él o ella es quien convive con sus alumnos y por ende sabe de la
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problematica educativa. Los problemas en la escuela son diversos, sin embargo, se
pueden utilizar técnicas 0 métodos para priorizar los mismos para resolverlos uno

por uno.

Se puede sefalar que los principales problemas del entorno educativo, que afectan
el aprendizaje de los niflos y nifias de la escuela Oficial de Parvulos son los
siguientes:

Los alumnos tienen dificultad en cuanto a la lectura interpretativa ya que les dificulta
relacionar la secuencia de imagenes.

La inasistencia de los nifios en centro educativo. Lo toman como algo normal sin
ninguna preocupacion por la edad cronoldgica con la que cuentan los nifios del nivel
preprimaria.

No se cuenta con suficientes recursos como juegos educativos y materiales
adecuados para desarrollar cada una de las competencias de acuerdo al CNB,
muchas veces hay alumnos que por la edad se distraen con facilidad y distraen a
los demés. Al padre de familia les interesa poco verificar si sus hijos e hijas llevan
tareas para realizar en casa, asi mismo, se puede comprobar que a causa de la
desintegracion familiar hay poco apoyo en la atencién y educacién de los hijos, son

problemas visibles en los alumnos del nivel pre-primario.

Después de identificar los problemas se hizo la priorizacion a través de la matriz
segun criterios de Hanlon, luego a través del arbol de problemas se definio el
problema de la siguiente manera: Dificultad de los aprendizajes por la falta de
material didactico y juegos es consecuencia de la inexistencia de asignacion
presupuestaria Se aplicé la técnica DAFO, mediante la cual se identificaron las
principales debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades del centro educativo
en mencién, siendo las dos primeras de caracter intrinseco y las dos segundas de
caracter extrinseco. Posteriormente a este procedimiento se hizo una vinculacion
con técnica MINIMAX, la cual consiste en vincular estratégicamente cada uno de
los componentes del DAFO formando parejas con los mencionados componentes a

continuacion se desarroll6 el andlisis de las vinculaciones, identificando cinco lineas
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de accion cuyo enfoque principal consiste en atacar el problema detectado para

erradicarlo o al menos, minimizarlo.

Al haber elaborado las cinco lineas de accion antes mencionadas después de haber
sido analizadas y socializadas y cotejadas de las cuales surgieron cinco posibles
proyectos para cada uno, elaborados con el mismo fin que consiste en buscar
soluciones a las deficiencias encontradas en el area de Destrezas del aprendizaje
mediante estrategias basadas en juegos que refleja la investigaciéon de campo y

bibliogréafica, antes mencionada.

Finalmente, a través del mapa de soluciones se elige el proyecto: Implementacion
de una guia con materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento
de los aprendizajes.

3.3. Concepto
Se construyd el concepto medular del PME quedando de la siguiente manera:
Juegos y materiales del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes es
importante mencionar que concepto se determind porque se realizaron una serie de
pasos para fortalecer los contenidos a través de juegos, unificado a se
iImplementaron estrategias para desarrollar el proyecto fuera de la escuela con la
ayuda de personas cercanas a los alumnos como padres de familia como parte

fundamental del mismo.

De los objetivos planteados previamente se han logrado alcanzar a satisfaccion los

objetivos siguientes:

3.4. Objetivos

A. General
Implementar materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de

los aprendizajes.
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B. Especifico
Indagar materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de los

aprendizajes.

Planificar la Implementacion de Materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de Preprimaria.

Elaborar materiales para los juegos ludicos y didacticos para mejorar el aprendizaje

Implementar una guia con Materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de Preprimaria.

Monitorear las actividades del Proyecto de Mejoramiento Educativa en la
implementacion de los Materiales didacticos y juegos del contexto para el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.

Evaluar los resultados de la implementacién de materiales didactico de los juegos

del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.

3.5. Justificacion.

Los beneficios que aportaron en el proyecto de mejoramiento educativo fue un
instrumento de planificacion estratégica que le permiti6 al establecimiento
educacional organizar de manera sistémica e integrada los objetivos, metas y

acciones para el mejoramiento de los aprendizajes de todos los alumnos.

Las lineas de accion contribuyeron a elevar la calidad de la educacion para que los
alumnos mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con medios para tener acceso

a un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional.
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Las lineas de accion también permitieron actuar como ejes alrededor de la
organizacion de las estrategias que se implementaron para dar respuesta al
problema ya identificado generando ideas creativas las lineas de acciéon se
desprenden del diagnéstico focalizado dandole respuesta con la construccion de

estrategias pertinentes

El proyecto propuso utilizar juegos pedagdgicos para motivar e incentivar a los nifios
pequefos, siendo una herramienta del docente como estrategia didactica para el
mejoramiento del aprendizaje, motivando las clases con diferentes actividades
lidicas mediante la observacion, descubrir y experimentar utilizando los dos

hemisferios del cerebro.

Las clases ludicas fueron fundamentales para que los educandos,
puedan desarrollar mejor sus capacidades intereses y voluntad, ampliar los
conocimientos relacionandose con todos los compafieros, desarrollando actitudes y
destrezas adquiriendo seguridad e independencia, reconociendo la necesidad de
asumir una actitud responsabilidad para participar en las actividades dentro y fuera

del centro educativo.

3.6. Distancia entre el disefio proyectado y el emergente

El proyecto fue disefiado con antelacion, se hizo el cronograma para su ejecucion y
por razones ajenas a la buena voluntad del investigador se fueron manifestando
atrasos en su ejecucion, pero para facilitar la culminacién satisfactoria del proyecto
se tuvo que tomar en cuenta el disefio emergente “Estrategia de culminacion del
PME en el marco de la emergencia nacional por la pandemia del covid-19”, se
declaré de parte de las autoridades correspondientes el decreto gubernativo de la
declaracién de estado de calamidad publica, lo que implicé el cierre total de todos
los establecimientos educativos, la cual fue acatada por la EODP Anexa EORM
Caserio Cabrera, Aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz, decisiones que también
fueron consideradas por el Programa Académico de Desarrollo Profesional

Docente, PADEP/D, Escuela de Formacién de Profesores de Ensefianza Media,
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Universidad de San Carlos de Guatemala. A continuacion, se presenta las acciones

realizadas:

El proceso inicio y se desarrollé6 empleando la estrategia de Aprendizaje basado en
juegos en donde se realiz6 todo el material con la finalidad de llevar a la préactica
cada uno de los juegos con los nifios dentro y fuera del salon de clases pero a causa
del Covid-19 se suspendieron las clases empleando una nueva estrategia de cémo
hacer llegar esta metodologia a los nifios, estando uno de los medios de
comunicacién masivos como es el teléfono y el internet en donde se filmé las clases
de manera creativa y clara, luego de estar aprobados fueron subidos al canal de
You tube PM PADEP Licenciatura sede Granados Baja Verapaz compartiendo el
Link de las clases a la red social de WhatsApp como un enlace al canal creado de
You Tube para que todas las familias lo poseen en casa y como docente se
brindaron las instrucciones necesarias y exactas del manejo de las actividades asi
como la ejecucion y las dudas que tengan los nifios estando pendiente de que su
desarrollo sea el correcto., se hace entrega de los folder de trabajo a los padres de
familia aprovechando el momento en que ellos recogen la alimentacion en el
establecimiento Educativo para que junto a sus hijos desarrollen todas las
actividades descritas en el material desde la comodidad de su casa se publican las
clases compartiéndose el Link el cual los llevara a visualizar la clase y ubicarse en

su folder de trabajo
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llustracién 2 entrega de folder de trabajo a padres de familia

Fuente: Elaboracion propia

Se elaboraron cinco actividades y su respectivo material que esta grabado como
clase virtual, entregandose completo para la cantidad de nueve nifios del nivel
preprimaria en donde ella se encargo de llevarlo a dejar en su comunidad para que
los padres de familia lo recogieran llevandolo a sus hogares para que los nifios lo

ejecuten resguardando la vida como ente primordial.

A continuacion, se describen cada una de las actividades.

Actividad No. 1 Jugando con grafo motricidad.

De acuerdo a la investigacion realizada en el proyecto se determiné que se
necesitaba poner en practica la grafo motricidad para desarrollar habilidades de
motricidad gruesa y fina realizando una planificacion de acuerdo el Curriculo
Nacional Base en donde se desarrollan todos los puntos para llevar a cabo la
actividad realizando un folder de trabajo con cada material que se llevara a cabo
utilizando materiales didacticos y pedagogicos se llevé a la ejecucién manualmente
contextualizados luego se llego al punto de realizar una clase virtual en donde se
utilizé la actividad la emisién del contenido de manera clara y precisa posteriormente
estando autorizados y aprobados se comparten al canal de YouTube para obtener
el link el cual se necesita compartir con los padres de familia via una red social como

lo es WhatsApp apoyado de internet en teléfonos inteligentes porque es el medio
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masivo que poseen la mayoria de hogares y asi poder hacer llegar las clases hasta
la comodidad del hogar del nifio. En donde como docente mantuve una buena
comunicacién de manera constante de los proceso y puntos a tratar en las clases
solucionando dudas velando por la aplicacion correcta de los juegos en donde me

compartian sus experiencias de los nuevos aprendizajes que han adquirido.

Actividad No. 02 Jugando con el Avioncito es una actividad del Curricular Nacional
Base la cual se llevo a cabo de acuerdo a la necesidad e importancia de su
implementacion en los nifios se realizé una investigacion del juego para poder
realizarla con una planificacion sistematica determinado los conocimientos previos
siendo un juego que se juega en el contexto en donde se adquiere el aprendizaje
de manera adaptada de derecha e izquierda haciendo mdultiples juegos para una
buena cimentacion en la adquisicion y asimilacion permanente del nuevo
conocimiento empleando materiales como tempera, cartulina, impresiones entre
otros en donde la creatividad docente fue lo que florecié luego de culminar la
elaboraciéon del materia. Se realizd una presentacion de Power Paint la cual se
describe con un video para que la claridad del tema sea mayor se grabo una clase
de manera virtual acompafiada de multiples materiales que fueron incluidos en el
folder de trabajo individual del nifio. Luego de estar autorizadas las clases y
compartidas en el medio de navegador You tube se obtiene el Link y se comparte
en el medio masivo teléfono inteligente con internet y se entra para poder ver el
video y recibir la clase desde casa resguardando la vida del nifio estando al
pendiente del avance y dudas o experiencias creadas a través de la educacion a

distancia.

Actividad No. 03 Aprendo con los Colores

Es una actividad de un gusanito en donde se reforz6 el aprendizaje y asimilacion de
los colores primario y secundarios en donde se empled la seriacion de colores
empleando materiales didacticos y pedagdgicos para su ejecucion luego de la
investigacion e importancia del tema se realizdé una planificacion de acuerdo al

contenido del CNB beneficiando la estructura para impartir la clase correctamente



94

luego de elaborar el material para la explicacion y el material para mandarle a los
nifios en su folder de trabajo se ejecutd una presentacion de Power Paint en donde
preparo y grabo una clase de manera virtual luego de estar aprobada se comparte
a YouTube en donde se adquiere un link de clase que fue compartida con los padres
de familia en via WhatsApp con internet para que el pudiese realizar sus actividades
desde casa como docente mantuve una comunicacion eficiente en la aplicacion de
la actividad para que el conocimiento sea adquirido de una manera agradable,

escuchando opiniones del aprendizaje a distancia.

Actividad No.04 Caja de sorpresas.

Es una actividad creativa en donde se utiliza el sentido del tacto encontrando las
formas de las figuras geométricas dentro de una caja en donde aplicaran otras
técnicas y juegos para el conocimiento exacto y llegar a una evaluacion que
determine los conocimientos adquiridos del nifio este material fue realizado con
materiales de cajas de cartdn, impresiones, fieltro, construccion entre otros
materiales coloridos para lograr la motivacion en el nifio luego de la elaboracién del
material se llevo a cabo la preparacion de la clase con el apoyo del CNB en donde
se realiz6 una planificacion clara y se grabd un video con el desarrollo de la clase el
cual fue compartido en el medio You tube obteniendo un Link el cual se comparte
con los padres de familia los cuales estan enterados de su funcion y visualizados
en su medio de comunicacion celular via internet estando entregados los materiales
se ejecuta el proceso de la clase a distancia estando en contento telefonico con los

alumnos para saber sobres sus ideas, dudas o comentarios de la actividad.

Actividad No. 05 Tuberia Sumativa

Los numeros en la etapa de preprimaria son un tema elemental en esta etapa el
cual se debe desarrollar de manera creativa para que el nifio logre adaptar estos
conocimientos con una aceptacion exacta consistido en aprender a sumar con una
tuberia matematica y pelotas de papel china de colores fue ejecutado con materiales
de fieltro, cajas de cartdn, tubos, fieltros esto se llevo de acuerdo a una investigacion

fundamentada con el CNB planificada y dirigida a los nifios luego de completado el
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material para la explicaciéon de la clase y el folder de trabajo se realiz6 una
presentacion y se adorno un espacio para grabar una clase virtual la cual estuvo
aprobada para poder ser subida a You Tube y poder compartir el link con los padres
de familia a su celular en WhatsApp y que el nifio de esta manera pueda visualizar
el video y trabajar con el folder de trabajo, estando en constante comunicacion de

los mismo escuchando su interés y opiniones de los nifios.

3.7. Plan de actividades
3.7.1. Fases del Proyecto
A. Fase Inicio
Se realiz6 una la solicitud dirigida al director del establecimiento educativo para que
aprobara la implementacion del PME con los alumnos del nivel pre primaria y el
calendario de actividades que se realizarian durante la ejecucion del mismo,
también se le pidi6 el apoyo dentro del proceso de ejecucion del proyecto el cual

fue tomado con interés y armonia, desde entonces este proceso se dio inicio.

llustracién 3 Solicitud para realizacién del proyecto

DIRECTOR DE LA ESCUELA OFICIAL RURAL MIXTA DE
X RA, ALDEA IXCHEL. DEL MUNICIPIO DE GRANADOS,
AMENTO DE BAJA VERAPAZ.

Por este M0dio AUTORIZA o _Aura isabel Gordova Morales
Mo de Carné. 201226378 Estudiante de Licenciatura en Educacion pro-

e W— o

Fuente elaboracion propia

Socializar el proyecto con padres de familia y director dandole un aval positivo al

proyecto que se realizara a beneficio de los nifios de preprimaria en esta actividad
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fue necesario realizar una planificacion de los horarios para la realizacion de cada
una de las actividades.

Se realizé la solicitud dirigida al director del establecimiento para la aprobacién del
calendario de actividades las cuales se tomaron en cuenta positivamente dandole
priorizacion al proyecto para que se llevara a cabo en las fechas establecida
Socializacion del Proyecto Mejoramiento Educativo con Padres de familia para la
presentacion del mismo sobre las actividades a través de juegos a realizar con
alumnos de la etapa 6 en la dicha reunién se explicé la importancia de los juegos
para mejor la forma de impartir los contenidos utilizando técnicas y estrategias

innovadoras.

llustracién 4 solicitud de convocatoria a padres de familia

Granados, Baj Vorapaz 06 de eners 2070

Fuente elaboracién propia

Los padres de familia agradecieron por compartir el proyecto y se comprometieron
a ayudar a los nifios en las tareas asignadas para el hogar. A continuacién, se

muestran fotografias de la reunién y firma de asistencia a la misma.
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llustracion 5 Presentacion del proyecto

Fuente de elaboracion propia.

B. Fase de Planificacion
Se realiz6 una segunda convocatoria para los padres de familia para que asistieran
a la EODP para tratar asuntos importantes sobre la ejecucion de un proyecto de
aprendizaje basado en juegos el cual beneficio a los nifios del nivel preprimaria a
desarrollar sus habilidades motoras y motricidad fina y gruesa, siendo de
importancia en el desarrollo de la formacion académica de los alumnos para
mantener y lograr un desarrollo en la motivacién y desenvolvimiento en la

creatividad del nifio demostrando la eficiencia y eficacia del proceso educativo.

Asi mismo se hicieron las recomendaciones necesarias por mantener y mejorar el
proyecto asi como mantener la sostenibilidad del mismo en el establecimiento
haciéndole mejoras de acuerdo a los avances, cambios y exigencias educativas o
sociales para que este proyecto continle y permanezca de una manera que
transmita calidad en la educacion y que los nifios obtengan conocimientos
innovadores en el nivel porque es una necesidad y responsabilidad de los padres

de familia velar por el buen desempefio de los conocimientos.
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llustracion 6 Informacion del PME del proyecto

Fuente elaboracion propia

Se investigd material adecuado para los alumnos del nivel pre-primario en la etapa
6 con la finalidad de motivar a los nifios en el aprendizaje basado en juegos, también
se clasificaron 13 actividades diversas quedando de la siguiente manera.
1. Caja de sorpresas
Camino de sensaciones
Juguemos con los numeremos (memoria de nimeros)
Jugando con opuestos
Juegos de pensamiento l6gico y percepcion visual
Manitas y piecitos.
Juego del avioncito
Cosiendo aprendo

© © N o g s~ w D

Jugando aprendo (memoria de las figuras geométricas)
10. Sensacion numérica

11. Aprendo con grafo motricidad

12.Gusanito de colores (seriacion)

13. Tuberia Sumativa

Esperando el aprendizaje de todos los involucrados en dicho proyecto.
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llustracién 7 Investigacién y seleccion de estrategias

Fuente: Elaboracion propia

Se elaboraron folderesde trabajo para todos los alumnos de del nivel pre-primario
gue pertenecen al establecimiento asi como para alumnos de otros
establecimientos cercanos, ademas se realizaro para la directora y para la escuela
para utilidad de cualquier docente que se interese en utilizarla con el fin de despertar

el interés por aprender a traves de juegos en los alumnos.

llustracién 8 impresion de las guias

Fuente: Elaboracién propia

C. Fase de ejecucion
Se logro realizar en un porcentaje del 40% de las actividades planificadas del
proyecto 2019-2020 el cual esta denominado como Aprendizaje basado en juegos
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del area de destrezas de aprendizaje para el aprendizaje de los alumnos después
de su aceptacion y aval se planifica las actividades ya estando aprobadas se
manifiesta un problema que es el COVID-19 y por 6rdenes presidenciales se
suspende el proceso que se habia planificado empleando una nueva estrategia que
es la elaboracion del material que se iba a impartir dentro del salén de clases a una
clase de manera virtual las cuales fueron grabadas de acuerdo a una planificacion
orientada y fundamentada con el CNB cada una de manera innovadora, creativa,
eficientemente y eficaz para lograr el aprendizaje competitivo del alumno
posteriormente se realizO mejoras de acuerdo a las exigencias educativas o
avances tecnologicos, se hace entrega de los folder de trabajo a los padres de
familia aprovechando el momento en que ellos recogen la alimentacion en el
establecimiento Educativo para que junto a sus hijos desarrollen todas las
actividades descritas en el material se publican las clases compartiéndose el Link

el cual los llevara a visualizar la clase y ubicarse en su folder de trabajo.

llustracion 9 entrega de folder a padre de familia

Fuente elaboracidon propia

Creando nuevas experiencias en proceso educativo y formativo como docente se
logré la comunicacién con los padres de familia y los alumnos via telefénica donde
se recibieron comentarios positivos sobre el nuevo proceso y a su vez resolviendo

dudas que surgieron durante el proceso de ejecucion de las actividades propuestas
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para realizar en casa ademas se informé que se va a seguir el proceso via
telefonica.

A continuacién, se describen las actividades realizadas en esta etapa.

llustracién 10 ejemplo de plan de micro clase

MUNCRO: DEPRTAMENTO: BAJA
| | GRANADCS VERWR

Contenidy At e Recurses

- v -] Impresnes ‘Epedie com
ez por medo | biemet Fumiait!
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g | Tem Lo
e Pegameriy

Fuente elaboracion propia

La fotografia del plan que se encuentra anteriormente se pude observar que las
clases fueron planificadas a través de un plan donde se realizé cada actividad
planificada con anterioridad para poder seguir los pasos y poder desarrollar de una
mejor manera las micro clases siguiendo los caminos correspondientes. Es
importante mencionar que las micro clases fueron planificadas de acuerdo a
Curriculo Nacional Base de educacion inicial haciendo énfasis en las competencias,

los indicadores de logro y principalmente los contenidos.

Se presentaron las trece actividades que comprenden el folder de hojas de trabajo
gue fueron entregados a los padres familia con el fin de que los nifilos aprendan
desde la comodidad de su hogar a través de hojas de trabajo con sus respectivas
instrucciones, ademas se cuenta con el apoyo de los padres de familia, para realizar
las actividades con responsabilidad ademas se pude mencionar que cinco fueron
grabadas en video y subidas como evidenciadas a traves de YouTube, todo esto

se hizo con la finalidad de que los alumnos cuenten con material audio visual en sus



102

hogares ademas del folder que se les envié con anterioridad. Efectivamente las

micro clases se describen a continuacion.

Micro clase No. 01 “Estrategia la caja de sorpresa”

Con esta actividad fue necesario realizar o decorar una caja de cartdn con colores
llamativos y luego se reciclé6 cartdon, se recortaron las diferentes figuras
geomeétricas y se pintaron con temperas de diferentes colores para que los nifios
puedan observar los colores primarios y secundarios por medio de los mismos,
también dentro de esta actividad se puede aprovechar dentro de esta caja colocar
diferentes objetos, con texturas para aprovechar esta actividad, pero sin perdernos
gue su funcion fue ensefar las figuras geométricas las cuales son esenciales en
la lectura de imagenes, asi como en el desarrollo de la vida cotidiana.

La clase se inicia con los conocimientos previos haciendo preguntas del tema como
¢ Conoces las figuras geométricas?

¢, Cuales son las figuras geométricas?

¢En dénde has visto las figuras geométricas?

Seguidamente se dan los nuevos conocimientos del tema que luego de ya saber los
nombres de las figuras los nifios lo describieron usando solamente el sentido del
tacto. Posteriormente se proyectd un video para seguir aprendiendo mas sobre las
figuras geométricas y los colores primarios y secundarios y mantener tener motivada
la clase realiz6 también una hoja de trabajo para que el nifio identifique dentro de
varias figuras, luego colorear siguiendo las instrucciones este material fue
entregado anterioridad y luego fue enviado el link del video, se mantuvo un
monitoreo a través llamada telefénica y fotografias como evidencia de la elaboracion
de las hojas de trabajo.

El objetivo principal de esta clase es que el nifio identifique las figuras geométricas
dentro de un grupo de objetos y que la pueda distinguir por medio del tacto esta
actividad fue realizado con éxito con la colaboracion de padres de familia. El mismo
se encuentra disponible en la direccion de You Tube
https://www.youtube.com/watch?v=-ajfMclg68I


https://www.youtube.com/watch?v=-ajfMcIg68I
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llustracién 11 Evidencia de la grabacion primera micro clase

Fuente elaboracion propia

Actividad No. 02 Juego del Avioncito

Se dainicio con video invitandolos a que cataran y bailaran haciendo las posiciones
o lateralidades, también se les realizo una seria de preguntas como la finalidad de
indagar el aprendizaje previo.

¢,Cual es nombre de nuestras manos?

¢, Para que utilizan la mano derecha?

¢,Con cual mano que utilizamos hacer el saludo uno cuando se canta el himno?
Los nuevos conocimientos se dieron por medio de la estrategia del juego del
avioncito, siendo este un juego tradicional el cual aporta multiples benéficos que
ayudaran como lateralidades que es el objetivo principal de esta actividad, también
se trabaja equilibrio, liderazgo y muchos beneficios mas, por medio de esta actividad
los se le hizo la invitacion a los padres de familia para que se ponga en practica los
juegos tradicionales que en la actualidad se han dejado de practicar y que durante
este tiempo es de aprovechar el que los nifios estan en cas bajo el resguardo de
sus padres. La aplicacion se llevo a cabo por medio de una hoja de trabajo donde
los niflos identificaron derecha e izquierda siguiendo las flechas con su color
correspondiente. Como medio de monitoreo se emplean las fotografias de los
resultados de las hojas hechas por los nifios y videos cortos donde los nifios

practican juegos tradiciones en compafia de sus padres y hermanos. El mismo se
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encuentra disponible en la direccién de You Tube

https://www.youtube.com/watch?v=5pxdZ8v7W 9k

llustracién 12 Evidencia de la grabacion segunda micro clase

Fuente elaboracion propia

Actividad No. 03 Aprendiendo con grafo motricidad

Se inici6é explorando los conocimientos previos sobre grafo motricidad

¢ has trabajado la grafo motricidad?

¢Jte gusta la grafo motricidad?

¢, Qué trazos has aprendido en grafo motricidad?

Continuando con la exploracién de conocimientos se proyectd un video para hacer
mas placentera la actividad, seguidamente se trabajaron los nuevos conocimientos
se les explico que dentro de esta actividad el nifio tendra la oportunidad de jugar
aprendiendo repasando las fichas de grafo motricidad y la vez aprendera trazos
correctos de numeros y letras siguiendo las flechas o puntos indicados en las
instrucciones de cada hoja de trabajo.

La ejercitacion es la actividad que se realizd por medio de la hoja de trabajo donde
se le dio instrucciones a través del folder tomando como base las flechas sefialando
los trazos correctos de izquierda a derecha, arriba-abajo, de adentro hacia afuera,
y de afuera hacia adentro, seguidamente la aplicacion de la actividad se evidencio

por medio de las hojas de trabajo realizadas en casa evidenciadas por medio


https://www.youtube.com/watch?v=5pxdZ8v7W9k
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fotografias tomadas a los nifios realizando los trazos con el apoyo de los padres de

familia EI mismo se encuentra disponible en la direccion de You Tube

https://www.youtube.com/watch?v=KwhXivrpevc

llustracion 13 Evidencia de la tercera grabacién micro clase

Fuente elaboracion propia

Actividad No.04 Aprendo con los colores.

Larealizacion de esta actividad se inicié explorando los conocimientos previos sobre
los colores primarios y secundarios.

¢ Menciona los colores primarios?

¢,Dime el nombre de los colores secundarios?

¢, Qué objetos has visto en casa de color rojo?

¢,Has comido alguna fruta de color amatrrillo?

¢,Conoces alguna verdura de color anaranjado?

Continuamos explorando el conocimiento de los estuantes a través de un video
donde se tuvo la oportunidad de bailar y cantar la cancién del gusanito.

Por medio del juego del gusanito formado de colores se le dio a conocer a los nifios
los nuevos conocimientos haciendo un repaso de cada uno de los colores primarios
y secundarios posterior a ello se fue formando el gusanito con una secuencia de los
rojo, amarrillo, azul, verde, morado y anaranjado estos se fueron repitiendo

utilizando circulos de los colores antes mencionados también se sugirio a los nifios


https://www.youtube.com/watch?v=KwhXivrpevc
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gue lo realizaran en casa con tapones, para que desde casa se pudiera formar una
secuenciacion de colores, la aplicacion de esta técnica se realizo junto a ellos
dando instrucciones de cada color correspondiente.

La aplicacién de dicha actividad se llevé a cabo con la realizacion de dos hojas de
trabajo en casa con ayuda de sus padres el monitoreo se realiz6 por medio de
fotografias de las cuales fueron tomadas por los padres de familia. El mismo se
encuentra disponible en la direccion de You Tube
https://www.youtube.com/watch?v=P30JRPIruuY.

llustracién 14 Evidencia de la cuarta grabacién de micro clase

Fuente elaboracién propia

Actividad No 05 Tuberia Matematicas

La presente micro clase da inicio con los conocimientos previos de la suma
¢,Has sumado alguna vez?

¢, Has practicado la suma en alguna oportunidad la cual hayas ido a la tienda?

¢Alguna vez, has contado las flores de mama?

Para realizar esta actividad requirié a la proyeccion de un video de la suma como
parte de los conocimientos previo de dicha actividad.

Se le fue explicando al nifio la forma de como poder sumar cantidades menores a
diez utilizando como estrategia la caja de tuberia Sumativa utilizando bolitas de

colores elaboradas de papel periddico forradas con papel china y sellador con ayuda


https://www.youtube.com/watch?v=P3OJRPIruUY
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de los padres de familia en casa se fue realizando las sumas de cantidades
pequefias de objetos conocidos como tres flores de color amarrillo de jardin de
mama mas dos flores rojas de su hermana cual sera el total de flores, esta se llevo
a cabo con la ayuda de las bolitas colocandolas en caja de la tuberia Sumativa
dentro de la ejecucién los nifios con ayuda de los padres de familia realizaron la
suma de barias cantidades que encuentran plasmadas en las hojas de trabajo del
folder el objetivo principal de la misma fue realizar sumas menores de 9 en la tuberia
matematica el cual beneficio la ensefianza de la suma es una técnica creativa y de
practica en donde el nifio se emociona jugando y aprendiendo. La manera de
monitoreo es a través de fotografias que evidencian los resultados enviadas por los
padres de familia. ElI mismo se encuentra disponible en la direccion de You Tube

https://www.youtube.com/watch?v=-ajfMclg68I

llustracién 15 Evidencia de la grabacion de la quinta micro clase

N\
&

Fuente elaboracién propia

A. Fase de monitoreo
Desde que se inicid6 el proyecto de mejoramiento Educativo se comenz6 a
monitorear por parte de docente encargado del mismo como por parte del director
quien juega un papel importante en el proyecto. También se incluy6 a la licenciada
Alberta Tahuico como parte de esta fase ya que en su momento ella fue la
facilitadora del cuso que se proporcioné en las distintas fases del Proyecto por parte

de la Universidad de San Carlos de Guatemala, con sede en el municipio de


https://www.youtube.com/watch?v=-ajfMcIg68I
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Granados Baja Verapaz. Es preciso mencionar que a través de clases virtuales por
motivo del COVID-19 se han realizado instrucciones precisas por parte de la
licenciada en la realizacion de actividades que han permitido desarrollar todas las

fases propuestas dentro del plan.

Por motivos ajenos a la propia voluntad fue precis6 hacer un cambio en el
cronograma de actividades pero esto no significa que se haya dejado en suspenso
el proyecto se dio seguimiento y acompafiamiento, ademas se monitorearon
constantemente a todas las actividades planificadas para la ejecucion del mismo,
asi mismo es importante mencionar que las autoridades de educacion local, como
director del establecimiento, y autoridades institucionales saben los motivos por los
gue fueron cambiadas algunas actividades en el cronograma las mismas fueron
aprobadas por dichas autoridades, lo importante fue concluir con el proyecto y lograr

los resultados que se esperaban del mismo desde el momento de su planificacion

Tambien dentro de esta fase se monitoreo cada una de las activades realizadas en
la ejecuccion por medio de fotografias y llamadas telefonicas para ver el avanse de
cada una de las actividades,se verifico que los alumnos realizaron las actividades

indicadas en la guia.

Actividad No. 01 Aprendiendo con grafo motricidad

En esta actividad el nifio tendra la oportunidad de jugar repasando las fichas de
grafo motricidad y la vez aprendera trazos correctos de numeros y letras siguiendo
las flechas o puntos indicados en las instrucciones de cada hoja de trabajo
Actividad No.02 Caja de Sorpresas

Ejercitacion de diferentes objetos, figuras geométricas y texturas por medio del tacto
esta es una actividad que su funcioén fue ensefiar las figuras geométricas las cuales
son esenciales en la lectura de imagenes, asi como en el desarrollo de la vida
cotidiana. Luego de entregar el material y el link del video se mantuvo un monitoreo
a través llamada telefénica y fotografias como evidencia de la elaboracion de las

hojas de trabajo.
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Activida No. 03 Juego con el avioncito

Descripcién de la relacién entre izquierda y derecha fortalece las habilidades fisicas
y motoras, asi como aprende a identificar cual es su izquierda y cuél es su derecha
se realiza el monitoreo a través de fotografias solicitadas al padre de familia
Actividad No.04 El gusanito de colores.

Identificacion de las figuras que es diferente a las demas segun forma color y
tamafio es una seriacion de colores que ayuda al aprendizaje de colores primarios
y secundarios a través de un gusanito aplicando técnicas que estan en su folder de
trabajo. Estando monitoreado por fotografias de las cuales tomara el padre de

familia y compartira

Actividad No 05 Tuberia Matematica

Realizar sumas menores de 9 en la tuberia mateméatica beneficio la ensefianza de
la suma es una técnica creativa y de practica en donde el nifio se emociona jugando
y aprendiendo. La manera de monitoreo es a través de fotografias que evidencian
los resultados enviadas por los padres de familia

Dentro de este proceso se monitore0 las actividades propuestas en el folde de
trabajo que se evidenciaran por medio de fotografias a los alumnos y la verificacion
de los videos en YouTube.

llustracién 16 Visualizacién de YouTube en el hogar del alumno

Fuente elaboracion propia
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llustraciéon 17evidencia de las tareas de la micro clase

Fuente elaboracion propia

E. Fase de evaluacion

En la escuela Oficial de Parvulos a anexa a Escuela Oficial Rural Mixta Caserio
Cabrera, del municipio de Granado Baja Verapaz, a través del diagnostico y analisis
a través de observaciones como entrevistas, encuestas, cuestionarios vy
observaciones dirigidas se logré apreciar la participacion de los padres de familia
en la ejecucion del proyecto de mejoramiento educativo el cual consistié en la
implementacién de Juegos y materiales del contexto para el mejoramiento de los
aprendizajes, la misma fue disefiada para mejorar la motivacion la motricidad fina y

gruesa.

Se pudo comprobar que se trabajé conforme a las instrucciones, y conforme a las
tareas conformadas dentro del folder de trabajo, también se realizaron monitoreo a
través de llamadas a cada uno de los alumnos involucrados, cabe mencionar que
los padres de familia y hermanos fueron fundamentales en este proceso porque
apoyaron a sus hijos en la realizacion de actividades que tenian algun grado de
dificultad como bien sabemos que en este nivel los nifios todavia no pueden leer las

instrucciones necesarias.
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En esta actividad fue notable cuantificar el alcance y el cumplimiento de los objetivos
planeados durante el proceso de planificacion, los resultados obtenidos durante el
proceso de ejecucién fueron satisfactorios, ademas es de mencionar que fue de
mucha utilidad la ejecucién de este Proyecto de Mejoramiento Educativo llamado.”
Implementar Materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de
los aprendizajes en el area Destrezas de Aprendizajes en los alumnos de pre-
primaria. Por qué se implementaron nuevas metodologias de ensefianza y aprender
la forma cooperativa involucrando a los padres, de familia y hermanos en el mismo,

para desarrollar las actividades descritas en el folder que se realiz6 para el PME.

También se pudo mostrar que los alumnos tomaron interés por los juegos y

cambiaron Educativos involucrando a padres y hermanos.

Las evaluaciones de las micro clases de las actividades fueron evaluadas por medio
del folder trabajo dando cumplimiento a los objetivos propuestos.

También se pudo detectar que los alumnos tomaron interés por la lectura y
cambiaron hbitos como desperdiciar el tiempo en acciones negativas por tomar un
libro, una revista o incluso hasta la propia guia que se les fue asignada para leer es
sus hogares y desarrollar actividades con los parientes cercanos quieren fueron
efectivamente participes en este proceso que se llevé a cabo para mejorar el mismo

aprendizaje.

El trabajo del alumno se evalué a través de evidencias como fotografias donde se
encuentran trabajando en base a lo que esta escrito en los folderes realizando cada
una de las actividades, ya sea solos o con la ayuda de personas mayores, también
la evaluacion se realizé por medio de llamadas telefonicas resolviendo las dudas

gue se tenian al momento de realizar las actividades propuestas en las mismas.
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llustracion 18 Evidencia de la evaluacién de la micro clase

Fuente elaboracion propia

Por fuerzas mayores que se estan viviendo en que afecta al mundo entero se
adquirié un cambio en el cronograma de actividades, pero esto no significa que se
guedod en suspenso el proyecto, se fue dando seguimiento y acompafiamiento para
su realizacion, se monitoreo constantemente todas las actividades planificadas en
el disefio del proyecto. Cabe mencionar que este proceso se realiz6 desde un
teléfono celular para verificar que cada una de las actividades propuestas en el
folder de trabajo se obtuvo un éxito por medio de llamadas a los padres de familia
para preguntarles sobre el avance de sus hijos en cuanto a la realizacion de las
actividades descritas en la misma, como también con evidencia enviadas a traves

de la aplicacién de WhatsApp.

En la fase de ejecucion se hizo material audiovisual como videos con micro clases
para que los alumnos lo vieran en su casa a través de un teléfono inteligente o
cualquier otro dispositivo como esta descrito en la fase de ejecucion, entonces se
monitored esta actividad y se logro verificar que efectivamente los alumnos hicieron
uso del mismo, es importante mencionar que la motivacion fue grande al darse
cuenta que sin asistir al establecimiento aprendieron de manera divertida y diferente

a la que estan acostumbrados.
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Entre las actividades se pregunt6 a los alumnos a través de llamadas telefonicas
sobre como les parecio la implementacion de dicho proyecto desde sus hogares por
lo que respondieron que fue una experiencia bonita porque trabajaron con ayudad
de los padres las actividades de la guia y sobre los videos opinaron que fue algo
nuevo aprender desde un dispositivo y que ya tenian conocimiento porque han
recibido clases desde uno de los canales nacionales, es importante mencionar que

no todos tienen la oportunidad de hacerlo

Ademds es importante mencionar que se conté con el apoyo de los actores
potenciales jugaron un papel importante durante el proceso de planificacion y
ejecucion del mismo, especialmente a Libreria GABY quien colabord con una resma
de hojas tamafio carta para la impresion de las hojas correspondientes los folderes
de trabajo, también agradecerle a variedades vista valle por la colaboracién en la
impresion de las diez folderes de conteniendo las hojas de trabajo de cada nifio,
para el director del establecimiento Supervisora Educativa y en materiales que se
utilizaron para realizar todos los recursos didacticos utilizados en la filmacion de los

videos.

También agradecerle a la profesora Haydee Amarilis Reyes Mayen por el apoyo en
asesoria de los videos de micro-clase virtual, asi como el apoyo emocional en

momentos de dificultad.

Para los personajes que fueron parte de la participacion para llevar a cabo este
proceso mi mas grandes agradecimientos a la Directora del establecimiento
educativo por la aprobacion y apoyo al proyecto asi como a los padres de familia
gue dieron una aprobacion favorable en la asistencia y colaboracion en la aplicaciéon
del proyecto evidenciando mi grato carifio para los alumnos de preprimaria con
guienes se ejecuto positivamente el proyecto estando feliz con lo realizado en este

bello proceso de mejoramiento educativo de la comunidad educativa.
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llustracién 19 Evidencia de solicitud al director

Fuente elaboracion propia

llustracion 20 Solicitud al director para presentar el PME

Fuente elaboracion propia

llustracién 21 Evidencia de la asistencia a la presentacion del PME
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Fuente elaboracion propia

llustracion 22 Evidencia de logo de uno de los patrocinadores de PME

Fuente elaboracion propia.

F. Fase de cierre del proyecto.

Al finalizar todo el proceso de la ejecucion de proyecto. Se entreg6 el proyecto al
director del establecimiento, a la comunidad educativa, a los actores potenciales, a
través de in informe final del proyecto y la entrega de un poster académico a las
autoridades del establecimiento, autoridades municipales departamentales,
Nacionales y la Universidad san Carlos de Guatemala para ser objeto de

graduacion.
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CAPITULO IV.
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

La institucion seleccionada es la Escuela Oficial de Parvulos Anexa a Escuela Oficial
Rural Mixta, jornada matutina, que se ubica a la region norte, queda a veintidés
kilometros de la cabecera, el Caserio Cabrera, aldea Ixchel del Municipio de
Granados, del Departamento de Baja Verapaz, es una escuela en la cual se
atienden todos los grados del nivel primario, el maestro habla el idioma castellano

por lo que las clases las facilitan en dicho idioma.

Es una escuela pequefia, también de manera anexa se tiene el nivel de pre-primaria,
donde se atiende las etapas 5 y 6 se cuenta con todos los grados de primaria
atendido por un maestro debido a la poblacion escolar que suma la cantidad de

veintidés alumnos.

De la misma forma en el establecimiento se cuenta con una dotacion de libros de
cuentos de los diferentes temas que se dan segun el CNB: especialmente en los
grados de kinder y prepa; ademas también se cuenta con libros de Descubro y
Aprendo para las etapas de 4,5 y 6 estos aprendizajes son directamente para el
area de Medio Social y Natural y Comunicacion y Lenguaje. En el area de Destrezas
de Aprendizaje, Expresion Artistica y Educacién Fisica, no existe ningin material de
apoyo especifico por lo que el docente tiene que elaborar su propio material para
desarrollar su clase cada dia principalmente en el &rea de destrezas del aprendizaje

gue es un area basica que debe desarrollar de acuerdo a las competencias.
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Estas caracteristicas forman parte del diagndstico institucional Segun (Directores
gue Hacen Escuela, 2015) p2” el diagnostico da pistas para elegir qué problema
enfrentar cada vez y aporta informacion para entender las causas del mismo.”
Cuando manifiestan que se ha trabajado sobre el diagnéstico de dicha escuela para
detectar los problemas que se han venido observando desde afos anteriores por

tal motivo se realizé un diagndstico para detectar las causas de los mismos.

Ademas, los Indicadores segun poblacién de rango por edades. En el nivel
preprimaria se atienden las etapas de 5 afios haciendo un total de 3 nifios y niias,
en la etapa 6 comprenden los nifios de 6 afios con un total de 3 nifios. por lo que se
tiene la confianza que dicho indicador durante este afio ha de mejorar a través
nuevas estrategias para mejor cada uno de los contenidos descritos en las areas
curriculares propuestas para el Nivel pre primario por el ministerio de Educacion,
también se cuenta dentro salon de clases con una aula letrada, enfoque
constructivista donde el alumno construye su propio aprendizaje y aprende
haciendo dentro de su propio contexto explorando los conocimientos que el alumno
posee desde su propia perspectiva reforzando ese aprendizaje que él tiene
perfeccionandolo con los nuevos conocimientos adquiriendo nuevas caracteristicas

como fomentar el dialogo y la colaboracion entre los alumnos y docentes.

Por lo tanto, también se pone en practica el aprendizaje cooperativo es donde los
alumnos trabajan en equipo y se ayudan mutuamente donde haya equidad de
género. También el aprendizaje cooperativo tiene mucha relevancia para que cada
uno de los alumnos pueda solidarizarse con los demas compafieros y unificar
criterios sobre la realidad actual. El personal docente y administrativo se ha enfatiza
en el cambio y transformacion del proceso Ensefianza Aprendizaje, métodos vy
técnicas en el cual el alumno desarrolla sus habilidades y destrezas para la

construccion de su aprendizaje.

Es importante mencionar que el personal docente se encuentra preparado

académicamente para desarrollar un enfoque activo en las diferentes competencias
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gue cada materia propone a través del CNB aunque hay indicadores que no
sustentan lo que se quiere lograr en cuanto a la ensefianza aprendizaje en la etapa
inicial de educacién, entonces se hace una investigacion sobre las causas y efectos
gue provocan los mismos a través de indicadores educativos de afios anteriores se
puede concluir que los indicadores educativos son importantes para calificar el

trabajo que se realiza en una institucion educativa.

se constaté que dentro de la deficiencia se pueden mencionar el poco conocimiento
sobre lateralidad, falta de interpretacion a través de imagenes, falta de interés en
los juegos ludicos, poco apoyo de los padres de familia, se puede afirmar que los
recursos son indispensables en cada uno de los establecimientos como lo indica
ciertos problemas como lo dice Colima, (2020) Afirma

Los indicadores de recursos agrupados en este tipo contribuyen a identificar y valorar
los recursos disponibles, ya sean humanos, materiales o financieros, por lo tanto,
cuantifican los recursos utilizados por las entidades publicas para llevar a cabo sus
actividades. Estos indicadores sirven como referencia para dar cuenta de los recursos
necesarios para lograr un determinado producto o la realizacion de un servicio en
particular. (p. 4)

Como se indica anteriormente que el recurso humano es fundamental dentro de una
institucion educativa como se puede constatar que el docente es el encargado de
desarrolla los contenidos establecidos dentro del Curriculo Nacional Base y el
responsable de los materiales didacticos que sirven para un mejor desempefio de
los alumnos del establecimiento Educativo se puede fortalecer las areas determinas
y grados en el nivel correspondiente para lograr mejorar resultados que se han

reflejado deficiencia al respecto. Acosta, (2002) indica que:

Los indicadores de procesos son los mas recientes e informan sobre la organizacién y
funcionamiento de los centros, practica educativa y clima escolar. Estan mas relacionados con
aspectos cualitativos que cuantitativos, de ahi que sean los mas dificiles de utilizar. Los
indicadores de resultados manifiestan los logros del sistema educativo a través del éxito
escolar de los alumnos mediante las pruebas de evaluacién, certificados y titulos que
consiguen y su insercion en el mercado del trabajo. (p.5)

Asimismo, al tomar en cuenta los indicadores orientan al docente a tomar decisiones
para incidir ante las dificultades que presenta en el centro Educativo el indicador

debe o tiene que ser relevante para la toma de decisiones.
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Al conocer cada uno de los indicadores educativos en el proceso de diagndstico se
realiza un analisis a fondo de los problemas que afectan a los alumnos durante el
proceso ensefianza aprendizaje de esta manera se toma las decisiones entre las
necesidades mas factibles asi como Insuficiente material didactico y juegos
educativos especialmente en el area de destrezas de aprendizaje siendo esta una
de las areas mas amplias a trabajar uno de los problemas que afecta a los alumnos
es la falta de material didactico y juegos educativos por lo mismo los nifios no tienen
motivacion y falta mucho al centro educativo, también es notable que a los nifios les
cuesta distinguir los nameros y no pueden interpretar para ello es necesario incidir

en esta situacion buscando con ello una propuesta de mejoramiento educativo.

Al respecto los antecedentes de centro educativo tienen una historia los cuales es
importante recordar y darle un valor importante para ir recordando los
acontecimientos del pasado, como también el presente. afio 1987 inicid a funcionar
el centro Educativo siendo su primer maestro Felipe Cordova, en el afio 2009 toma
posesion la maestra Aura Isabel Cordova Morales en el nivel pre-primario en el
reglon 011 donde labora. En el afilo 2007 esta comunidad Educativa tuvo la
necesidad de dividirse por sectores ya que habia poblacion dispersa y a algunos
nifios les quedaba muy lejos o porque tenia que pasar una quebrada y era peligro
en ese afio se contaba con una matricula de 46 alumnos actualmente el caserio
esta divido como sector uno y dos. Toda institucion cuenta un antecedente los
cuales hacen mas relevantes o interesante su historia también se puede mencionar
Arias, (2006) Afirma

Son los estudios previos y tesis de grado relacionadas con el problema planteado, es decir,
investigaciones realizadas anteriormente y que guardan alguna vinculacién con el problema
en estudio. Debe evitarse confundir los antecedentes de la investigacion con la historia del
objeto de estudio en cuestion. (p.7)

Como se indica anteriormente toda Institucion Educativa cuenta con antecedentes
sefialan los avances que ha tenido y los aportes que ha dado a la comunidad
Educativa teniendo una Vision; de ser una institucion que mediante la formacion
de principios y valores integrando al nifio y a la nifia ante la sociedad, respondiendo

a las necesidades, y que, mediante el desarrollo de habilidades, destrezas e
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iniciativas puedan contribuir al desarrollo de un pais multiétnico, plurilingte y
multicultural y su Misién que es ser una institucion comprometida al fortalecimiento
de habilidades y destrezas, brindando al alumno la oportunidad de una educacioén
con valores éticos y morales para formar parte de una sociedad, con armonia,

convivencia e igualdad.

Entonces se puede entender que la epistemologia estudia las circunstancias
histéricas, es decir todas las situaciones pasadas, también psicolégicas que el ser
humano desarrolla de acuerdo a la edad y sociolégicas porque vivir en
comunicacién con los demas con las cuales conllevan a la obtencion del
conocimiento positivo y los razonamientos por los cuales se entiende y se mejora la
comprension de todo el marco que lo rodea también se puede decir que es un
recorrido por la historia de la institucién las causas, asi como también analiza y

estudiar las diferentes problematicas. EFPEM, (2019) Afirma que indica que:

La “epistemologia”, como la “légica”, es un método, una disciplina, un camino o un orden que
se ha de seguir para investigar, conocer y establecer cémo se genera y se valida el
conocimiento cientifico de las ciencias, partiendo de un riguroso, critico y reflexivo examen
avalado por medio de tus sentidos fisicos de las circunstancias histéricas, psicoldgicas,
sociolégicas y culturales sobre la verdad, objetividad, realidad y justificacion valida o invalida
del conocimiento o tema que se desea conocer y profundizar, hasta establecer, confrontar y
estructurar una definicion intelectual clara, precisa, concisa y razonable de todo aquello que
se desea conocer. (p. 7)

Entonces se puede entender que la epistemologia estudia las circunstancias
historicas, es decir todas las situaciones pasadas, también psicoldgicas que el ser
humano desarrolla de acuerdo a lo socioldégicas porque vivir en comunicacion con
los demas con las cuales conllevan a la obtencion del conocimiento positivo y los
razonamientos por los cuales se entiende y se mejora la comprension de todo el

marco que lo rodea.

Al igual que el contexto educacional se establecen varios actores que participan en

el mismo tal como lo expresa el autor citado a continuacion Antonio,( 2012) Segun

el autor identifica a diversos autores y sus lineas de pensamiento que sirven como base teérica
que sustenta, el desarrollo del conocimiento educativo desde una vision global integradora,
llenando de contenido la sintesis conceptual y el pensamiento reflexivo de la actividad
investigadora y docente en relacion a las premisas sefialadas de caracter ontolégico,
epistemolégico y metodologico. (p.5)
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Todo proyecto educativo ha de articularse en la estrecha relacion que se establece
con el entorno en el que se ubica y en el que interactian diversos agentes
educativos: la familia, siendo una de las principales dentro de un contexto educativo,
también se debe mencionar a los medios de comunicacién quienes difunden la
informacion para que llegue a todos y en muchas ocasiones de manera gratuita. Sin
dejar de mencionar a las instituciones escolares que son las encargadas de

implementar programas que permitan una educacién de calidad.

La cobertura es una de las principales politicas del MINEDUC que han fortalecido
a la educacion ya dentro del contexto se tiene una cobertura al cien por ciento de
la poblacién estudiantil en el nivel pre primario y primario los nifios y jovenes de
esta comunidad han sido beneficiados ya que en la aldea se cuenta con el nivel
basico donde los jévenes tienen oportunidad de superarse aunque el caserio no
es de gran extension y por la cantidad de habitantes tienen acceso a la educacion
si tener que caminar muchos kildmetros desde su casa hasta el establecimiento
escolar, es importante mencionar que se tiene cobertura en el nivel pre primario
como en el primario en todas los grados y etapas cuando se habla de calidad se
tiene la certeza y la oportunidad de contar con instrumento como lo es el curriculo
Nacional Base esto ha venido a fortalecer y garantizar la calidad sistema, los
modelos de gestion garantizan la calidad educativa en el centro educativo, se
cuenta con ello ya que se hicieron las gestiones necesarias para tener un
establecimiento mas amplio con todo los espacios correspondientes para que
garantice la educacion siguiendo con las politicas en el recurso humano se ve
reflejado en cuanto a la calidad docente que el establecimiento cuenta con los y las

maestras actualizados.

Una de las politicas que se enmarca dentro del salén de clase es multicultural e
intercultural donde se respeta las diferentes culturas, costumbres y tradiciones que
existen en la comunidad y el pais. En este aspecto se tiene una riqueza incontable
gue se debe aprovechar para sembrar en las nuevas generaciones utilizando la gran

variedad fortalezas que se tienen como son las costumbres, gastronomia, lugares
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representativos, marimba, cosmovision maya, turismo, artesania de la comunidad y

como del pais.

Las politicas educativas permiten que la educacion funcione de una mejor manera
garantizando aspectos importantes a cada uno de los ciudadanos guatemaltecos
dandole cobertura a todo el pais, calidad en su ejecucién, gestionando aspectos de
educacion y recurso humano, asi como prioridad a la educacién bilingte

multicultural e intercultural con respecto. MINEDUC, (2010) indica que:

Las politicas son el resultado de un trabajo conjunto realizado por los representantes de cada
una de las instituciones y organizaciones que conforman el Consejo Nacional de Educacion.
Trabajo en el que se ha tomado como base lo expuesto en el Disefio de Reforma Educativa
de 1998, el cual contiene politicas y estrategias para resolver los desafios educativos del pais
y que después de mas de diez afios siguen vigentes; las diferentes propuestas de politicas
educativas formuladas por diversas instituciones nacionales e internacionales. (p.16)

Por lo tanto, estas propuestas son importantes que se deben cumplir para cambiar
el sistema educativo del pais para hacer cumplir la reforma educativa como parte
de los acuerdos de paz firme y duradera donde se hace valer el derecho a la
educacion con igualdad y equidad de género sin discriminacion alguna a cual de los

cuatro pueblos pertenezca,

Las politicas publicas también juegan un papel importante porque son las que
permiten orientar la administracion de un gobierno para alcanzar las metas
propuestas en un periodo de tiempo son fundamentales su aplicacion para lograr lo

propuesto como lo menciona con respecto. Segeplan, ( 2015) Afirma

Estas politicas son de interés nacional y de aplicabilidad para el sector publico y privado.
Tienen como fin principal orientar las lineas de trabajo presentes y futuras, para la consecucién
de los objetivos que tiendan al desarrollo integral de la persona a través de un Sistema
Nacional de Educacién. El gobierno de la republica implementa nuevas politicas que tienen
como objetivo orientar lineas de trabajo para las generaciones que se encuentran presentes
y para las que aun no estan en vida, siempre se va un paso adelante para lograr la
sostenibilidad de una nacidn, es importante mencionar que dentro de las politicas también se
cuenta con un plan estratégico que tiene como finalidad velar para que se cumplan a cabalidad
las mismas. (p.9)

Dicho en otras palabras, son todos los recursos utiles para que se lleve a cabo para
cumplir con todo lo propuesto por el Sistema Nacional de Educacion y cabe

mencionar aca que el profesor y los materiales didacticos también juegan un papel
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fundamental siendo este el soporte de la sociedad sabiendo que los profesores

tienen que estar a la vanguardia de las nuevas Politicas del Estado.

Se puede mencionar que el andlisis situacional es el estudio que se realiza en
determinados momentos con las investigaciones que se realizan durante el proceso
de la ejecucion del proyecto. Los problemas en la educacion siempre surgen, pero
los docentes con su creatividad e innovacion crean una solucion al andlisis del
problema se da cuando se hace un diagnostico a profundidad viendo sus angulos
en donde se determina la magnitud del caso para dar una solucién. Santoyo, (1990)

afirma

Considera en esta fase el objetivo es analizar el problema y dividirlo en sus partes
componentes, examinando cOmo es que van juntas. Es necesario comprender el contexto del
problema y como unas partes afectan a otras. Esta es una etapa preparatoria para la
generacion de soluciones potenciales y elaboracion de planes de accion, pero se sabe que
las decisiones no son mejores que la informacion sobre la que se basan. Por lo que es
necesario verificar continuamente si se poseen los datos necesarios para continuar, de no ser
asi es mejor parar y pensar en como obtener los datos antes del siguiente paso (p.25)

Se puede analizar que la priorizacién de problemas es saber que luego de realizar
una lista de problemas y obtener un diagnostico se tomara mayor importancia a uno
gue sera el mas util e importante en el proceso al cual se le buscara una solucién
Molina, (2005) Afirma

Priorizacién de proyectos es una accién sumamente importante en cualquier compaiiia, ya
gue establece un orden en modo jerarquico de los proyectos. Establecer prioridades es
fundamental porque garantiza que los proyectos mas importantes tendran los recursos
(monetarios, humanos, materiales, etc.) necesarios para su correcta ejecucion, la priorizacion
aumenta las tasas de éxito de los proyectos estratégicos, incrementa la alineacion y el enfoque

de los equipos de alta direccion en torno a los objetivos estratégicos. (p.8)

Dentro de esto se puede sefialar que los principales problemas del entorno
educativo, que afectan el aprendizaje de los nifios y niflas de la escuela Oficial de
Parvulos, tienen dificultad en cuanto a la lectura interpretativa ya que les dificulta
relacionar la secuencia de imagenes, hay alumnos que faltan mucho al centro
educativo y lo toman como algo normal sin ninguna preocupacion por la edad
cronoldgica con la que cuentan los alumnos del nivel preprimaria, no se cuenta con
los recursos como juegos educativos y materiales adecuados para desarrollar cada
una de las competencias de acuerdo al CNB, muchas veces. Hay alumnos que por

la edad se distraen con facilidad y distraen a los demas. A los padres de familia les
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interesa poco verificar si sus hijos e hijas llevan tareas para realizar en casa, asi
mismo se puede comprobar que a causa de la desintegracion familiar hay poco
apoyo en la atencién y educacién de los hijos, son problemas visibles en los

alumnos del nivel pre-primario.

Asimismo, se pudo realizar una jerarquizacion de problemas es una estrategia que
se utiliza para dar prioridad al problema que se tratara de solucionar es la raiz de
donde se inicia y se descubre a través de un analisis que da resultados. EFPEM,
(2019) “Luego de asignar los puntos a cada problema en cada criterio y realizados
los calculos, el problema que resulte con mayor puntuacion total sera considerado
y seleccionado como el prioritario.” p.39 todo problema que se desee resolver tiene
Su propia jerarquizacion y se toman en cuenta de acuerdo al grado de importancia
gue tenga cada uno de los mismos, siempre es importante tomar en cuenta el origen

de los mismos.

Por otro lado para se prioriza en problema por medio de la técnica de La matriz de
Hanlon es funcional para obtener un punto de acuerdo a los problemas antes
diagnosticados y dar prioridad a uno y esta es la herramienta que se emplea para
dar priorizacion Pineault , (1989) “El método Hanlon es un instrumento que clasifica
los problemas y los recursos con los que se cuenta, priorizando la problematica con
base a la magnitud del problema, severidad, eficacia de la solucién y factibilidad de
la intervencion”. Es una herramienta donde se enlistan los diversos problemas de
una determina institucion sometiéndolo a una ponderacion para seleccionar de una
manera jerarquica cada problema tomando en cuenta los aspectos de la magnitud

de la situacion a resolver.

Estos se pueden resolver por medio del arbol de problemas es una herramienta que
permite determinar las causas y efectos encontrados en un tema o area con la
finalidad de realizar cambios o llegar a la elaboracion de un proyecto o beneficio se

realiza para determinar una prioridad en alguna area social, educativa entre otros
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es importante para conocer a profundidad el tema a tratar como lo dice Hernandez,
(2015) Afirma que:

El arbol de problemas es una técnica que se emplea para identificar una situacién negativa
(problema central), la cual se intenta solucionar analizando relaciones de tipo causa-efecto.
Para ello, se debe formular el problema central de modo tal que permita diferentes alternativas

de solucién, en lugar de una solucion uUnica. (p.20)

Todo arbol de problemas tiene que tener un problema central para poder derivar
todos los casos conociéndolos a través de sus causas Yy sus efectos para encontrar
las soluciones mas viables y que permitan llegar con mayor rapidez a la solucion
del mismo. Por lo que se determina entonces el problema queda planteado siguiente
manera: La dificultad en los aprendizajes es consecuencia de la insuficiente
cantidad de materiales y juegos educativos después de haber estudiado causa y

efecto.

Para seguir analizando el problema de un proyecto se debe tener en cuenta las
demandas sociales, institucionales y poblacionales, de acuerdo a las
investigaciones se procede a realizar el andlisis de los actores directos, indirectos y
potenciales para determinar la situacion y verificar las opciones que apoyan El

Proyecto de Mejoramiento Educativo.

También dentro de ello se también se habla de necesidades sociales segun
EFPEM, (2020) Lo que “debe demandarse, es construido desde perspectivas que
interpretan las necesidades sociales y su funcion en la conservacién o cambio del
orden instituido.” p.39 Todas las necesidades que demanda una sociedad debe de
ser solucionada de acuerdo a las posibilidades que se tengan, una sociedad padece
de muchos inconvenientes ya sea educacionales, de salud, politicos entre otros,
pero se debe tener la certeza de buscar los mecanismos para poder encontrarle las
vias méas accesibles en cuanto a la solucion de las mismas. Toda sociedad tiene
sus propias demandas las cuales son fundamentales para solucionar problemas
gue los aguejan, vale la pena mencionar que las demandas de la actualizad no son

como las demandas de las décadas anteriores ahora son totalmente diferentes.
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Dentro de este proceso las demandas institucionales también ayudan a determinar
las necesidades con las que cuenta el centro educativo tal como lo expone Abrile,
(2011) “Tanto el gobierno como el individuo demandan educacién. La educacion
conjunta de aspiraciones, deseos y necesidades de los ciudadanos en cuestion de
educacién como lo establece.” (p.56) es importante mencionar que las demandas
educacionales son todas las necesidades que un centro educativo tiene de tal
manera en todos los establecimientos ya sea privados o publicos hay demandas
gue no permiten desarrollar las labores educativas a un maximo provecho en

mejoramiento.

Otro aspecto importante son las demandas poblacionales se puede mencionar la
falta de empleo las personas tienen que viajar a otros lugares para subsistir, ademas
por la falta del recurso econdmico los padres no envian a sus hijos a estudiar se
concluye que las demas afectan o ayudan a todo tipo de poblacién no importando

la cultura ni la equidad segun Schuttter, (2014)

Presenta que la demanda institucional es definida como cualquier intervencion que tiene
como obijetivo la coordinacidn de agricultores de escala pequefia en mercados a través de la
adquisicion de comida para distribucion regional. En las dltimas dos décadas, ha habido un
aumento repentino en politicas de demanda institucional reflejado en programas domeésticos
y un crecimiento significante en soporte de donadores internacionales para adquirir ayuda de
comida localmente y/o regionalmente. Es meramente una politica inter-sectorial que se dirige
a abordar las preocupaciones de populaciones marginales. Pero el disefio importa cuando se
considera el grado al cual la demanda institucional puede ser mas efectiva. (p.15)

No es la excepcion en todo tipo de sociedad existen demandas de diferentes tipos
de problemas que hay que buscarles soluciones apegadas a los diferentes actores
directos, indirectos y potenciales quienes podrian darles una esperanza alentadora
en una minima parte darles soluciones minimas a las diferentes demandas en toda

la poblacion (salud, educacion, infraestructura, v

Durante este proceso la comunidad educativa forma parte fundamental por los
padres de Docentes, y alumnos como lo dice. proyectos, (2020) afirma “en esta
columna se debe identificar a los principales involucrados en el proyecto, tratese de
beneficiarios, ejecutores y demas instituciones que, de uno u otro modo participan

en el proyecto” (p.19 como lo indica de esta forma ellos sera las principales
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beneficiadas dentro del proyecto de mejoramiento Educativo como lo es el proyecto
de aprendizaje basado en juegos el cual va hacer un cambio en la forma de impartir

las clases.

Los actores sociales son unas entidades que ayudan en el proceso para lograr

solucion inmediata de lo propuesto como lo expresa. Mortimore, (2008) expresa:

Los actores sociales indirectos son las personas que contribuyen a lograr los propositos en
diferentes ambitos de la sociedad, es el caso de enfermeras, psicllogos, conferencistas,
cuerpo de bomberos y otros, es decir, todos ellos concebidos como personas
interdependientes en el logro de una misma tarea. (p.34)

En la actualidad en la situacién que esta viviendo el pais los actores indirectos
involucrados en este proceso de prevencion de la pandemia se puede mencionar
gue esta involucrados todo el Ministerio de Salud, El Ministerio de Defensa, El
Ministerio de Gobernacion y Cuerpo de Bomberos (bomberos voluntarios,
Municipales, municipales Departamentales y Cruz roja.) los estan bajo el resguardo

de toda la poblacidn y especialmente de la nifiez guatemalteca.

Los actores sociales potenciales funcionan como figuras publicas las cuales apoyan
y coadyuvan al desarrollo social en distintos aspectos los cuales estan fundados y
a su vez legalizados que poseen una funcion y finalidad que es apoyar y lograr
avances en el pueblo cada tiene una identidad ya sea lucrativa o no lucrativa,

sindicatos que defiendes los derechos de los empleados Aristizdbal, (2010) afirma

Entre los actores potenciales estan las empresas con fines de brindar apoyo, las
organizaciones no gubernamentales ONGs y otras organizaciones sociales como
asociaciones de productores, sindicatos, comités de ayuda, etc., que realizan actividades sin
fines lucrativos estan también ¢Quiénes tienen la responsabilidad politica alcaldes y
alcaldesas, representantes de las concejalias, otros niveles de autoridad?¢, Quiénes tienen los
recursos financieros fondos publicos y privados ¢ Quiénes tienen la autoridad por dominio o
territorio? ¢Quiénes tienen las habilidades y las experiencias administraciones publicas,
expertos centros de investigacion, universidades, sector privado? (p.18)

Dentro de estos actores se puede observar que hay lucrativos los cuales su interés
es financiero y los no lucrativos los que brindad sus servicios gratuitamente en

beneficio, vivienda, servicios basicos)
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Otro de los aspectos fundamentales que se toman en cuenta dentro del Proyecto
de Mejoramiento Educativo es el analisis de la técnica DAFO, debido que desde
este punto se identifica las debilidades, amenazas, fortalezas, y oportunidades, que
tiene la institucion, estos aspectos establecen las partes positivas, negativas con las
gue cuenta la institucién en el momento de disefiar el proyecto como lo afirma
Thompson, (1998) y dice:

Funciona como un instrumento que ayuda a realizar un diagnéstico de como funciona la
empresa determina la situacién y el estado de la empresa funcionando como diagnostico
velando por las deficiencias y amenazas como primer parte y la segunda son las fortaleces y
oportunidades. (p.9)

DAFO consiste en realizar una evaluacion de los factores fuertes y débiles que, en
su conjunto, diagnostican la situacion interna de una organizaciéon, asi como su
evaluacion externa, es decir, las oportunidades y amenazas. También es una
herramienta que puede considerarse sencilla y que permite obtener una perspectiva
general de la situacion estratégica de una organizacion determinada. Es una
estrategia que ayuda al desarrollo de un proyecto y a ver que funcione

correctamente en un proceso de tiempo.

Posterior a ello El Proyecto de Mejoramiento Educativo ya cuenta con el analisis
estratégico DAFO, entonces se procede a realizar la técnica del MINI-MAX es uno
de los procedimientos en los cuales se especifica el proyecto ya que desde este
punto permite identificar las estrategias y lineas de accion, por ello se hace
necesario realizar las vinculaciones para evaluar cada cruce de fortalezas con
oportunidades, fortalezas con amenazas, debilidades con oportunidades, y
debilidades con amenazas de esta manera se va obteniendo mayor informacién
para intervenir en el problema y con ellos se realiza el disefio del proyecto. A
ejecutar segun BATZ, (2020)

“El F.O.D.A. es un instrumento que permite analiza el problema de intervencion, seleccionado
en un area determinada, este instrumento permite trabajar con toda la informacién en el area
a desarrollar, lo cual permite identificar sus fortalezas, oportunidades, debilidades y
amenazas.” Es una estrategia que se emplea para llevar a cabo el diagnostico o control para
saber las cosas que se poseen a favor y en contra. (p. 13)

Tal como lo dice el autor citado el FODA es una técnica que permite evaluar todos

los aspectos positivos como también los negativos desde perspectivas diferentes
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gue al final proporcionan un diagnéstico para ejecutar una accién en beneficio de la
institucion que se desea mejorar, entonces al hacer un analisis FODA se puede
comenzar desglosar los problemas tomando en cuenta uno de ellos para darle

solucioén.

MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con las
oportunidades, las debilidades con la oportunidad, las fortalezas con las amenazas
y las debilidades con las amenazas todo esto con el fin de que por medio de la
vinculacion de cada uno de estos criterios se busque dar resultado o solucién a

determinada problematica existente.

El aprovechamiento de la actualizacion docente del programa PADEP/D propicia
que se apliquen estrategias que permiten involucrar a los padres de familia en la
ejecucion de actividades y la elaboracion de recursos didacticos con el apoyo de las
diferentes instituciones que se encuentran presentes en la comunidad.

En seguida de una serie de reflexiones y andlisis se determina cada una de las
vinculaciones aplicadas en la técnica MINI-MAX, para determinar las lineas de
accion y los posibles proyectos y poder incidir en el problema que esta afectando el
proceso educativo de los alumnos de la etapa 6 en relacion al area de destrezas de
aprendizaje, por ello se efectla el andlisis de las vinculaciones realizada en el MINI-
MAX.

Como resultado se establecen cinco lineas de accién que dan origen a los posibles
proyectos y de acuerdo al analisis busca orientar al docente para intervenir y buscar
estrategias mas apropiadas para solucionar o disminuir el problema diagnosticados

y el priorizado. Plan Nacional de desarrollo, (2018) afirma que:

Los objetivos estratégicos y las lineas de accién definen el marco estratégico de desarrollo
en coherencia con el cual deben definirse los planes de las unidades conforme a las
especificidades de cada una de ellas. Las lineas de accion son la expresién més concreta de
cémo el Gobierno de la Republica se proponen alcanzar metas propuestas. (p.20)

Por esta razén es decir que la vinculacion estratégica es una obra colectiva creada

por un equipo de profesionales expertos en la materia, de esta manera se llega
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hasta la identificacion del problema central que se identificd desde el diagnostico
institucional, indicadores, marco epistemolégico, el marco del contexto educacional,
el marco de las politicas, andlisis situacional, listado de problemas, matriz de
Hanlon, priorizacion del problema, arbol de problemas, las demandas y los actores,
analisis estratégico, hasta llegar a las lineas de accion y posibles proyecto del cual
se trabaja en el mapa de soluciones estas fundamentales para analizar y sacar
como una lluvia de ideas plasmadas al problema con la finalidad de alcanzar el
proyecto o propuesta quedara tactil a un suceso como lo afirma: Watzalawick,
(1995) afirma que

Se requiere de un cambio y una reestructuracidén para lograr solucionar los problemas, no se
necesita un talento especial sino mas bien ver con claridad las ideas y acciones que entran en
juego los mapas de solucion de problemas. La reestructuraciéon supone cambiar el marco
conceptual, la manera como pensamos acerca del problema y cambiar asi mismo, la manera
como nos sentimos en relacion al problema. Este cambio de sentido con respecto al problema
abre posibilidades para nuevas alternativas de respuesta. (p.21)

Este es un esquema que facilita la organizacion de las lineas de accion que generan
una diversidad de proyectos como posible solucion de las que se selecciona uno
gue vinculan en su mayoria para buscar la solucion acertada en beneficio de lo que
se requiere alcanzar como proyecto de esta manera se llega hasta la solucion del

problema central del que se desea trabajar.

Asi mismo el titulo del proyecto es fundamental ya que desde el momento que se
lee debe indicar el proyecto en pocas palabras, segun. Restrepo, (1987) “El titulo
es muy importante para el proyecto de investigacion, Es como el nombre que lo
identifica y le da caracter. El titulo del proyecto es directo y preciso”. (p.8) Por lo que
se decide que el Proyecto de Mejoramiento Educativo a disefiar combiné algunos
proyectos identificados, quedado de la manera siguiente, “Implementar una guia
con materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de los
aprendizajes en el area de Destrezas de Aprendizaje, para lo cual se pens6 tomar
en cuenta la participacion de los nifios y nifias del nivel pre primario y asi obtener la
colaboracion de los padres y madres de familia. Teniendo cada uno de los
indicadores los cuales dieron origen al proyecto titulado “Juegos y materiales del

contexto para el mejoramiento de los aprendizajes lo que incluye la elaboracién de



131

los siguientes juegos: juguemos con grafo motricidad, el avioncito, manitas y
piecitos, caja de sorpresas, camino de sensaciones, juguemos con los nimeros,
aprendo jugando opuestos, juego de pensamiento l6gico y percepcion visual,

cociendo aprendo.

El aprendizaje a través del juego es el de asociar las distintas esferas de la vida del
nifio el hogar, la escuela, la comunidad y el mundo en general de modo que exista
una continuidad y una conectividad del aprendizaje en el tiempo y entre las

diferentes situaciones tal como lo establece UNICEF, (2018)

Los educadores se estan replanteando el modo de ensefiar a los nifios pequefios a aprovechar
su enorme potencial de aprendizaje. El juego constituye una de las formas méas importantes
en las que los nifios pequefios obtienen conocimientos y competencias esenciales. Por esta
razon, las oportunidades de juego y los entornos que favorecen el juego, la exploracion y el
aprendizaje préactico constituyen el fundamento de los programas de educacion preescolar
eficaces. (p.7)

Los juegos son actividades ludicas, recreativas y placenteras que se practican a
cualquier edad. Los nifilos juegan en sus primeros afios de vida para divertirse,
buscar afecto y crear solidaridad; y, al mismo tiempo, jugando desarrollan su
fantasia, su imaginacién y su creatividad, aprenden a vivir y practican el liderazgo.
Pero sus juegos no tienen aln normas especificas y surgen de manera espontanea,
natural, sin aprendizaje previo. Mas tarde comenzaran a practicar ya el juego
reglamentado, es decir, dotado de una serie de normas que determinan no solo las
condiciones que se deben dar previas al inicio del juego, sino que regulan el
desarrollo y terminacion del mismo como lo dice. Freud, (1920) como lo afirma en

su teoria del juego.

El juego es una expresion de los instintos del ser humano. A través de él, el individuo
encuentra placer, ya que puede dar salida a diferentes elementos inconscientes. El juego tiene
un destacado valor terapéutico, catartico, de salida de conflictos y preocupaciones
personales. (p.5)

Entonces uno de los factores principales para que el alumno desarrolle las
destrezas y las habilidades es a través del juego, porque cuando el alumno juega lo
hace inconscientemente no mas por pura diversién, pero su juego crea potentes
oportunidades de aprendizaje en todas las areas de desarrollo. Asimismo, el juego
proporciona a los nifios multiples beneficios como habilidades que les permiten

explorar realidades nuevas, estar en estados de alerta, desarrollar sensibilidad ante
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las percepciones, destrezas de resolucidén de problemas, fortalecer habilidades de
toma de decisiones y reaccion. (Piaget, 1946). Citado por Moreano, (2016)

establece que.

El juego representa en los nifilos un medio practico de comunicacion, expresion, consolidacién
y construccion de aprendizaje nato. El juego es libre y voluntario, en el que nadie participa de
manera obligatoria. Su esencia estda en demostrar gusto o enfado, control de emociones e
impulsos. Es una actividad cognitiva relativamente compleja, pues lleva a los nifios a un mundo
lleno de ficcién donde aparece el pensamiento simbdlico del nifio. (p.12)

Las propuestas ludicas en el ambiente escolar estimulan y sirven de soporte para
una gran variedad de destrezas cognitivas, sociales, comunicativas las cuales
permiten que el alumno desarrolle la imaginacion. Es por ello que la descripcion del
proyecto se enfoca en todos los aspectos que se obtienen durante la investigacion

con brevedad posible para contar con el panorama general.

Otro de los aspectos importantes en el Proyecto Educativo es el disefio de las
actividades ya que indica el ordenamiento de las actividades que contemplan para
la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo, el disefio segun. Carridn
2010) Indica “Conjunto de actividades concretas, interrelacionadas y coordinadas
entre si, que se realizan con el fin de producir determinados bienes o servicios
capaces de detectar necesidades o resolver problemas”. (p.23) Es por ello que la
descripcion del proyecto se enfoca en todos los aspectos que se obtienen durante

la investigacion con brevedad posible para contar con el panorama general.

Otro de los aspectos importante para llevar a cabo el disefio del proyecto de
Mejoramiento Educativo es tomar en cuenta los objetivos, esto indica lo que se
pretende alcanzar por lo que se toma en cuenta el objetivo general y objetivos
especificos que son los que orientan las acciones a determinar el alcance de logros
y llegar hasta culminar las metas del proyecto, Segin Tamayo y Tamayo (2000)
citado por. Martinez, (2006) “El objetivo es el enunciado claro y preciso de las metas
gue persiguen en razén de la solucion de un problema mediante el proceso
cientifico”.

Al respecto. PADEP/D, ( 2019) indica que los objetivos del proyecto es lo que se
desea obtener y cambiar para llegar alcanzar las metas y producir cambios para
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solucionar o minimizar el problema de la investigacién, por ello es fundamental el
objetivo en el proceso de la ejecucion del proyecto porque concreta las acciones de

manera que indica lo que se requiere alcanzar

En este proyecto se decide elaborar los objetivos que persigue producir cambios
siendo el objetivo general Implementar Materiales didacticos y juegos del contexto
para el mejoramiento de los aprendizajes en Destrezas de Aprendizajes en los
alumnos de pre-primaria en la EODP anexa a EORM Caserio Cabrera, Aldea Ixchel,
Granados, Baja Verapaz. Este objetivo busca solucionar el problema que afecta a
los alumnos en el proceso de aprendizaje, al area de destrezas de aprendizaje, el
bajo rendimiento escolar, la inasistencia y el insuficiente material didactico y juegos

educativos, segun lo que establece en los indicadores educativos.

En relacién a los objetivos especificos indica que con ello se alcanza los procesos
del proyecto, que a continuacion se detallan: En relacion a los objetivos especificos
indica que con ello se alcanza los procesos del proyecto, que a continuacién se
detallan: Indagar materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento
de los aprendizajes. Planificar la Implementacion de Materiales didacticos y juegos
del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de
Preprimaria. Elaborar material para  juegos ludicos y didacticos para, el
aprendizaje dirigida a los nifios de pre-primaria de 6 afos de la EODP anexa a
EORM Caserio Cabrera, Aldea Ixchel, Granados, Baja Verapaz. Implementar una
guia con Materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de los
aprendizajes de los alumnos de Preprimaria. Monitorear las actividades del Proyecto
de Mejoramiento Educativa la implementacion de los Materiales didacticos y juegos
del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos. Evaluar los
resultados de la implementacion de materiales didactico de los juegos del contexto

para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.
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Es fundamental dentro de este proceso la justificacion esta formada por partes que
la definen y que la caracterizan describiendo parte del proyecto que en pocas
palabras se da a conocer que es una justificacion en el cual se prueba porque se va
a dar a conocer ese proyecto como se va lograr, para que y quienes seran los

involucrados. Méndez, (1995) afirma que:

Describe por justificacion se entiende probar el fundamento de algo; es decir, es la
fundamentacién con argumentos convincentes o razones suficientes para la realizaciéon de
una investigacion. Toda investigacién se realiza con propésitos bien definidos, dichos
propésitos deben ser lo suficientemente persuasivos para mostrar las causas, motivos o
razones que justifiquen su realizacion.

En la justificacion de un proyecto se dan a conocer multiples cosas en donde se determina el
problema el por qué la justificacion del por qué se va justificar, la propuesta del para que
servira. (p.21)

Cumpliendo con las actividades programadas y sub-tareas, se cuenta con el apoyo
del director y padres de familia durante la ejecucién del proyecto, debido de la
implantacion de un aprendizaje basado en juegos. El plan de actividades esta
estructurado con un cronograma de actividades las cuales se van a desarrollar con
periodo de tiempo marcado en donde los pasos seran importantes a seguir en un
orden cronolégico para que nada vaya ser olvidado especificando fechas semanas
o afios dependiendo de la magnitud del proyecto sabiendo que cada actividad es

una estrategia alcanzable en el proyecto como lo afirma. Perez, (1988)

Aporta que la planificacién de actividades de un proyecto consiste en organizar y racionalizar
aquello que quieres hacer, con el propésito de alcanzar determinados objetivos. La
planificacion es, en definitiva, puro sentido comdn. Antes de ponerte a redactar un proyecto
es muy recomendable que te tomes tu tiempo en planificar las actividades de un proyecto
estratégico. Tomate tu tiempo para proponer buenas ideas o descubrir inconvenientes que no
te habias planteado. Otra técnica que se utiliza en ocasiones es la llamada lluvia de ideas que
consiste en tratar de describir en un papel el mayor niumero posibles ideas, aunque no estén
bien desarrolladas, tengan el objetivo de poder decidir luego entre las diversas propuestas las
prometedoras. (p.17)

Las actividades que se realizan en el proceso de un proyecto educativo deben ser
planificadas con anterioridad para no improvisar y realizar una ejecucion conforme
al cronograma que se establece con anterioridad, ademas es importante porque
todo lo planificado se ejecuta a cabalidad.

Por otra parte, en las sub-tareas se tiene las actividades del proceso del proyecto,
Presentar los juegos ludicos a los alumnos que estan involucrados en el proyecto

los cuales estan adaptados para la eta 6 asimismo cuenta con un calendario de las
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actividades de los juegos. (PADEP/D, 2019) indica “que un plan de actividades es
un documento que recoge un conjunto de tareas necesarias para la consecucion de
una accion u objeto concreto”. (Pag. 20), es por ello que estas actividades esta

disefladas para solucionar el problema de los alumnos de la etapa “6”

Por otra parte, el Proyecto de Mejoramiento Educativo cuenta con un cronograma
gue organiza las actividades del proyecto y que orienta al docente con facilidad la
ejecucion de la misma, este cronograma es el de Gantt. Leon, (2014) Un diagrama
de Gantt es una representacion grafica y simultanea esto significa que contiene la
planificacion de las actividades de manera programada concreta por procesos, en
el proyecto que se desarrolla, este cronograma es elaborado por Henry L. Gantt a
principios del siglo XX. Con este cronograma se desarrollan de manera ordenada
con la aplicacion facil y rapida, ya que las fases de las actividades son claras para
la ejecucion del Proyecto, esto es una guia de proceso en la ejecucion del proyecto
permitiendo llevar un orden correlativo de un proyecto y sin él seria casi imposible

lograr los objetivos que se quieren alcanzar en un determinado tiempo.

Los monitoreos son primordiales e indispensables realizarlos constantemente por
actores las cuales estén involucrados en el proceso para que sea mas facil y estos
conozcan exactamente cada punto de los que se esta trabajando, el monitoreo
demuestran las fallas y los avances que se han alcanzado en el determinado tiempo

viendo que si los resultados son los esperados como lo afirma. Pérez, (2008)

El objetivo de las actividades de monitoreo involucra la recoleccion de informacion, su analisis,
la comunicacion y empleo de esta informacion en la evaluacion del avance fisico y financiero
del proyecto y el logro de los resultados buscados. El monitoreo debe enfatizar fortalezas y
debilidades en la implementacion del proyecto permitiendo que los responsables se hagan
cargo de los problemas, mejoren el desempefio, construyan resultados y se adapten a
condiciones cambiantes. Se trata de un procedimiento tendiente a medir la eficiencia y
efectividad del proceso de ejecucion de un proyecto, para identificar los logros y debilidades y
recomendar medidas correctivas para optimizar los resultados deseados. (p.32)

El monitoreo del proyecto es fundamental para que cada paso funcione de una
mejor manera, asi como los participantes se estén activos o inmersos dentro del

proceso.
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El proyecto se disefia con antelacion, se realiza el cronograma para su ejecucion y
por razones ajenas a la buena voluntad del investigador se fue manifestando atrasos
en su ejecucion, pero para facilitar la culminacion satisfactoria del proyecto se
determina disefiar un plan emergente estrategia de culminacién del PME en el
marco de la emergencia nacional por el covid-19”, a continuacion, se presenta las

acciones realizadas.

El proceso se desarrolla empleando la estrategia de Aprendizaje basado en juegos
en donde se realiz6 todo el material con la finalidad de llevar a la practica cada uno
de los juegos vy la utilizacién de materiales didacticos con los nifios dentro y fuera
del salon de clases pero a causa del Covid-19 se suspendieron las clases
empleando una nueva estrategia de cémo hacer llegar esta metodologia a los nifios,
estando uno de los medios de comunicacion masivos como es el teléfono y el
internet en donde se filman las clases de manera creativa y clara, luego de estar
aprobados fueron subidos al canal de You tube PM PADEP Licenciatura sede
Granados Baja Verapaz compartiendo el Link de las clases a la red social de
WhatsApp como un enlace al canal creado de You Tube para que todas las familias
lo poseen en casa y se brindaron las instrucciones necesarias y exactas del manejo
de las actividades, asi como la ejecucion y las dudas que tengan los nifios, estando

pendiente de que su desarrollo sea el correcto.

Se hace entrega de los folders de trabajo a los padres de familia aprovechando el
momento en que ellos recogen la alimentacion en el establecimiento Educativo para
gue junto a sus hijos desarrollen todas las actividades descritas en el material desde
la comodidad de su casa se publican las clases compartiéndose el Link el cual los

llevara a visualizar la clase y ubicarse en su folder de trabajo.

Creando nuevas experiencias en el proceso educativo y formativo como docente se
logré la comunicacién con los padres de familia y los alumnos via telefénica donde
se reciben comentarios positivos sobre el nuevo proceso y a su vez resolviendo

dudas que surgieron durante el proceso de ejecucion de las actividades propuestas
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para realizar en casa ademas se informé que se va a seguir el proceso via

telefonica.

Las clases fueron planificadas a través de un plan donde se realiz6 cada actividad
planificada con anterioridad para poder seguir los pasos y poder desarrollar de una
mejor manera las micro clases siguiendo los caminos correspondientes. Es
importante mencionar que las micro clases fueron planificadas de acuerdo a
Curriculo Nacional Base de educacioén inicial haciendo énfasis en las competencias,

los indicadores de logro y principalmente los contenidos.

Se presentaron las trece actividades que comprenden el folder de hojas de trabajo
gue fueron entregados a los padres familia con el fin de que los nifios aprendan
desde la comodidad de su hogar a través de hojas de trabajo con sus respectivas
instrucciones, ademas se cuenta con el apoyo de los padres de familia, para realizar
las actividades con responsabilidad ademas se pude mencionar que cinco fueron
grabadas en video y subidas como evidenciadas a través de YouTube, todo esto
se hizo con la finalidad de que los alumnos cuenten con material audio visual en sus
hogares ademas del folder que se les envié con anterioridad. Efectivamente las

micro clases se describen a continuacion.

Los alumnos entusiasmo realizan las actividades de las hojas de trabajo aprendo
en casa, se utiliza el medio de You tube y WhatsApp de esta manera se cuenta con
la folder de hojas de trabajo , por lo que se cuenta con el apoyo de los padres de
familia y de esta manera se observa la participacién activa en la realizacién de en
cada una de las actividades de para alumnos de la etapa “6”, el Proyecto de
Mejoramiento Educativo se finaliza de manera exitosa debido a las actividades que

realizan los alumnos se evidencia.

Otro de los aspectos importantes son los beneficios que proporciona los juegos a
los nilos como habilidades y destrezas que les permiten explorar situaciones

nuevas, estar en estados de alerta, desarrollar sensibilidad ante las percepciones,
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destrezas de resolucion de problemas, fortalecer habilidades de toma de
decisiones, crea nifios con liderazgo y fortalece el trabajo en equipo. Segln (Piaget,

1946). Citado por Moreano, (2016) establece que:

El juego representa en los nifilos un medio practico de comunicacion, expresion, consolidacién
y construccion de aprendizaje nato. El juego es libre y voluntario, en el que nadie participa de
manera obligatoria. Su esencia estda en demostrar gusto o enfado, control de emociones e
impulsos. Es una actividad cognitiva relativamente compleja, pues lleva a los nifios a un mundo
lleno de ficcibn donde aparece el pensamiento simbdlico del nifio.(p.12)

Las propuestas ludicas en el ambiente escolar estimulan y sirven de soporte para
una gran variedad de destrezas cognitivas, sociales, comunicativas las cuales
permiten que el alumno desarrolle la imaginacion y creatividad. Otro elemento
importante en este nivel son los materiales creados por los nifios y nifias dirigidos
por la docente, el juego es espontaneo de manera que se sienta confortable, donde
se mueva libremente y hable en secreto sin molestar a los compafieros como lo

afirma (Montessori, 2016) afirma que:

Daba mucha importancia al juego como estrategia de aprendizaje para lo cual ide6 materiales
didacticos, y propuso mobiliario adecuado al tamafo de los nifios. También resalté la
importancia de la participacion de los padres en el proceso educativo de los hijos. (p. 23)

Durante procesos de los alumnos que en este nivel se facilitan cuando los padres
se interesan por el aprendizaje de los niflos sabiendo que el juego es una estrategia
gue el docente de hoy utiliza dentro y fuera del aula el cual le ayuda como una
herramienta muy util y funcional aprovechando cada uno de los materiales creados

por los alumnos.

Entre las actividades se preguntd a los alumnos a través de llamadas telefonicas
sobre como les parecio la implementacion de dicho proyecto desde sus hogares por
lo que respondieron que fue una experiencia bonita porque trabajaron con ayudad
de los padres las actividades de la guia y sobre los videos opinaron que fue algo
nuevo aprender desde un dispositivo y que ya tenian conocimiento porque han
recibido clases desde uno de los canales nacionales, es importante mencionar que

no todos tienen la oportunidad de hacerlo
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Desde que se inicid6 el proyecto de mejoramiento Educativo se comenz6 a
monitorear por parte de docente encargado del mismo como por parte del director
quien juega un papel importante en el proyecto es decisivo, el papel de la asesora
en la orientacion de los pasos que se debian de ejecutarse. Es preciso mencionar
gue a través de clases virtuales por motivo del Covid 19 se han realizado
instrucciones precisas por parte de la licenciada en la realizacion de actividades que

han permitido desarrollar todas las fases propuestas dentro del plan.

Por motivos ajenos a la propia voluntad fue precis6 hacer un cambio en el
cronograma de actividades pero esto no significa que se haya dejado en suspenso
el proyecto se dio seguimiento y acompafiamiento, ademas se monitorearon
constantemente a todas las actividades planificadas para la ejecucion del mismo,
asi mismo es importante mencionar que las autoridades de educacién local, como
director del establecimiento, y autoridades institucionales saben los motivos por los
gue fueron cambiadas algunas actividades en el cronograma las mismas fueron
aprobadas por dichas autoridades, lo importante fue concluir con el proyecto y lograr
los resultados que se esperaban del mismo desde el momento de su planificacion.

Tambien dentro de esta fase se monitoreo cada una de las activades realizadas en
la ejecuccion por medio de fotografias y llamadas telefonicas para ver el avanse de

cada una de las actividades.

Al finalizar todo el proceso de la ejecucion de proyecto. Se entrego el proyecto al
director del establecimiento, a la comunidad educativa, a los actores potenciales, a
través de in informe final del proyecto y la entrega de un poster académico a las
autoridades de establecimiento, autoridades municipales departamentales,
Nacionales y la Universidad san Carlos de Guatemala para ser objeto de graduacion
Otro aspecto importante es la evaluacion del proceso de lo que se realizé en un
proyecto verificando de que todo lo planifico se hubiese llevado a cabo para que
cuando el proyecto se ponga en marcha funcione eficiente y eficaz mente en todos
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los sentidos velando por su sostenibilidad y que todos estén satisfechos con los

resultados obtenidos. Garmendia (2008) considera que:

La evaluacidon de proyectos es una valoracion y reflexion sistematica sobre el disefio, la
ejecucion, la eficiencia, la efectividad, los procesos y los resultados de un proyecto en
ejecucién o completado. Su meta es determinar la relevancia del proyecto a través del logro
de los objetivos planteados, los impactos logrados y la sustentabilidad de los mismos. Se
produce durante todo el ciclo del proyecto y normalmente es desarrollada por personas no
involucradas directamente con la operacién del mismo. Cuando se trata de evaluaciones de
impacto y/o sustentabilidad, la evaluacién se efectlia aln varios afios después de completada
la ejecucion. (p.11)

La evaluacion de los proyectos es indispensable para medir su desarrollo, la funcionalidad
y el beneficio que el brinda, asi como se ve la calidad de los resultados obtenidos por o
gue se evalué a los alumnos a través de evidencias como fotografias donde se
encuentran trabajando en base a lo que esta escrito en los félderes realizando cada
una de las actividades, ya sea solos o con la ayuda de personas mayores, también
la evaluacion se realizé por medio de llamadas telefonicas resolviendo las dudas

gue se tenian al momento de realizar las actividades propuestas en las mismas

Se concluyé que todas las actividades realizadas fueron de éxitos, por el apoyo
recibido de parte de los actores directos alumnos, padres de familia, director y

docentes, estuvieron anuentes en todas las actividades realizadas.
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Conclusiones

Efectivamente, investigar sobre materiales did4cticos y juegos ladicos del contexto
para mejorar el aprendizaje permite tener una buena base para desarrollar

herramientas para mejorar procesos educativos.

La planificacion de proyectos de implementacion de materiales didacticos y juegos

del contexto prevé la optimizacion de tiempo y recursos.

La elaboracion de materiales didacticos y juegos garantiza el logro de objetivos en

proyectos de mejora de los aprendizajes.

La implementacion de guias de materiales didacticos y juegos apropiados al

contexto efectivamente favorece el mejoramiento de los aprendizajes.

El monitoreo de actividades garantiza la obtencion de buenos resultados en la

ejecucion de Proyectos de Mejoramiento Educativo.

Los resultados efectivos en la implementaciéon de proyectos de Mejoramiento

Educativo dependen de la realizacién de evaluaciones constantes y permanentes.
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Plan de sostenibilidad

Parte Informativa:

Nombre del Plan de sostenibilidad: Aprendizaje basado en juegos del area de

Destrezas de Aprendizaje

Centro de Influencia: Escuela Oficial de Parvulos anexa a EORM Caserio Cabrera

Aldea Ixchel, Municipio de Granados, departamento de Baja Verapaz
Actores directos: Alumnos, Padres de Familia, docentes

Fecha: Mayo en adelante 2021

Introduccioén

La educacion a través del aprendizaje basado en juegos es un papel fundamental
en el desarrollo integral de los nifios. La pedagogia moderna recurre a fines
educativos, porque es un elemento de motivacion que hace mas ameno y facilita el
aprendizaje el Proyecto de Mejoramiento Educativo “Aprendizaje basado en juegos
del area destrezas de aprendizaje y materiales didactico busca contribuir al
fortalecimiento de las capacidades de los nifios en cuanto al area de destrezas de

Aprendizaje.

Pero el juego no es tan solo un simple recurso didactico, hoy en dia se ha convertido

en un objetivo educativo por si mismo.

El juego es una actitud que caracteriza cualquier actividad de la infancia,
relacionado directamente con el crecimiento y maduracion del nifio por los
siguientes motivos: se siente bien y se expresa con libertad se relaciona socialmente
con otros y en grupo adquiere responsabilidades el trabajo en equipo y capacidad
de juicio se integra en el mundo adulto. conoce caracteristicas de su propia cultura.

Transforma la realidad y explora el mundo que le rodea.

Desarrolla la imaginacion y la creatividad. Motiva al alumno. Una de las principales

ventajas del es su capacidad para captar la atencion de los alumnos, porque les
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proporciona un entorno que les gusta, les divierte y les resulta muy motivador. El
juego dinamiza la clase, despierta el interés previamente y lo mantiene durante todo

el desarrollo.

El juego plantea al alumno situaciones en las que debe reflexionar y tomar las
decisiones adecuadas, solventar fallos y reponerse de las derrotas. Con este
método de aprendizaje no solo estara asimilando conceptos de la asignatura o del
tema en el que se centre el juego, sino que ademas estar4 desarrollando
capacidades cognitivas a través del pensamiento critico, el analisis de la realidad y

la resolucién de problemas.

El proyecto obtiene sostenibilidad, asi como la funcionalidad en la etapa 6 del nivel
pre primario siendo muy provechoso en la comunidad para generar el desarrollo

adecuado en la formacion sistematica.

Objetivos del Plan de sostenibilidad

Objetivo general:

Implementar un plan de sostenibilidad que produzca efectos positivos para la
ejecucion de Materiales didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de
los aprendizajes en el area Destrezas de Aprendizajes en los alumnos de pre-
primaria en la EODP anexa a EORM Caserio Cabrera, Aldea Ixchel Granados, Baja

Verapaz.

Indagar el plan de sostenibilidad para la Implementacion de Materiales didacticos y
juegos del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de

Preprimaria.

Elaborar un plan de sostenibilidad encaminado hacia la ejecucion de materiales para
los juegos ludicos y didacticos para, el aprendizaje dirigida a los nifios de pre-
primaria de 6 afios de la EODP anexa a EORM Caserio Cabrera, Aldea Ixchel,

Granados, Baja Verapaz.
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Implementar un plan de sostenibilidad para realizar la guia con Materiales didacticos
y juegos del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos de

Preprimaria.

monitoreo el plan de sostenibilidad para verificar el cumplimiento de las actividades
del Proyecto de Mejoramiento Educativo y la implementacion de los Materiales
didacticos y juegos del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los

alumnos.

Evaluar los resultados del plan de sostenibilidad en cuanto a la implementacion de
materiales didactico y juegos del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes

de los alumnos.

Justificacion.

El proposito del presente plan es para llevar a cabo el proceso de ejecucion y
aplicacién, asi como la sostenibilidad del proyecto siendo necesario su significaciéon
en el establecimiento de Escuela Ofician de Parvulos anexa a Escuela Oficial Rural
Mixta, Caserio Cabrera, Aldea Ixchel siendo un nuevo desafio en el avance de la
educacién sistematica de los nifios y nifias, se debe ir aplicando y experimentando
la importancia de la innovacién de los aprendizajes, asi como la responsabilidad y

compromiso de los trasmisores de estos saberes.

Es de importancia la aplicaciéon de los aprendizajes basados en juegos que esta
dirigido a la etapa 6 en el area de destrezas de aprendizaje con la finalidad de aplicar
trece actividades que fueron investigadas y plasmadas que si despiertan el interés

del alumno en aprender y asistir a clases.

Con este proyecto el aprendizaje llega al nifio de una manera mas facil y creativa
siendo una herramienta docente sostenible y acompafada, respaldada por el CNB.
La sostenibilidad en este proyecto esta basada en compromisos porque el material
esta elaborado con materiales de calidad y otros que con el deterioro son de facil

acceso a obtenerlo.
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Las actividades con que cuenta este proyecto sostenible consisten en desarrollar
habilidades en el nifio como las siguientes Facilita la adquisicion de conocimientos
y el desarrollo de capacidades cognitivas superiores dinamiza las sesiones de
ensefianza-aprendizaje, mantiene y acrecienta el interés del alumnado ante ellas y
aumenta su motivacion para el estudio fomenta la cohesion del grupo y la
solidaridad entre iguales, favorece el desarrollo de la creatividad, la percepcion y la
inteligencia emocional, y aumenta la autoestima, permite abordar la educacién en
valores, al exigir actitudes tolerantes y respetuosas aumenta los niveles de
responsabilidad de los alumnos, ampliando también los limites de libertad, motiva
al alumno captando su atencion y proporcionandole un entorno atractivo,
interesante y ademas ludico este tipo de metodologia empodera al alumnado, le
motiva en la adquisicion de desarrollo del pensamiento reflexivo y del razonamiento,

siendo auténomo.

Actividades especificas realizadas, procesos y productos implementados,

desarrollados y relevantes


https://es.wikipedia.org/wiki/Empoderamiento

Tabla 18 Actividades del plan de monitoreo
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Productos | Actividades Indicadores | Estrategias utilizadas Respons | Recursos Mecanismos Fecha de
procesos especificas de logro gue dieron buenos ables control ejecucion
implement | realizadas resultados. ejecucion
ados
Elaborar un | Planificar Reuniones Convocatoria al Maestro Humanos Rubrica para Nov. 2020
plan de actividades con director presidente a través de Maestro realizar un
sostenibilid | sustanciosas para la una solicitud Director Director chequeo de
ad para mantener la | planificacion | Verificacion del Alumnos | Alumnos las actividades
orientado sostenibilidad del | de cumplimiento de las Padres de | Padres de realizadas
hacia la proyecto actividades actividades descritas en | familia familia
implementa el cronograma Materiales
cion de Elaboracion de Plasmar en Hojas de papel
estrategias | un cronograma el Convocatoria de bond
para el de actividades cronograma | comunidad educativa a Cartulina Nov. 2020
mejoramien | para ejecutar actividades y | través de una circular. Marcadores
to de las este plan fechas de
actividades ejecucion Presentacion de un Asistencia de Nov. 2020
através de | Coordinaciény Reuniones video de reflexion sobre | El Humano los padres de
juegos programacion de | coordinadas | la importancia de los maestro Docente familia,
reuniones y realizadas | juegos Padres de docentes,
Socializacié | iniciales con el Presentacion Alumnos | familia coordinador
n del PME director del del proyecto | Reuniones con la Padres de | Alumnos técnico
con la establecimiento aalumnosy | comunidad. familia. CTA. administrativo
comunidad | para presentar el | directora. Lideres
educativaa | PME. Presentacion | Reuniones con la comunitar | Papel
través de Reunion con los | del proyecto | comunidad ios Computadora Elaboracion de
reuniones alumnos y a los actores un PNI
con los directora para directos.
actores presentar el Aprobacién
directos. proyecto del plan por Reunién con la

comunidad educativa.
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Reunion con los parte de la
actores indirectos | directora. 2021.
para presentar el | Aprobacion Control de
proyecto del plan de asistencia de
educativo. sostenibilida Humanos padres de
d por parte Materiales familia 'y
Aprobacion del de los padres actores
plan de de familia. participantes
sostenibilidad por Actores
parte de la directos Calendario de
comunidad programacion
educativa. de actividades
Planificacio | Realizar el plan Programacio | Reuniones de trabajo Maestro. Humano Control de
ny de sostenibilidad | n del plan de | con padres de familia, Padres de | Docente asistencia
organizacié | para el PME sostenibilida | docentes y alumnos. familia. Padres de
n del plan d con los Realizacion del plan de | Alumnos. | familia Cuadro PNI
de actores sostenibilidad. Alumnos
Sostenibilid involucrados. | Organizacion de la Fotografias
ad del PME comunidad educativa
con los Participacion de los
miembros actores directos en las
involucrado actividades el plan.
S
directament
e.
Ejecucion Introducir a la Comunidad Reuniones de trabajo Humanos | Materiales Fotografias Febrero 2021
de un plan comunidad en el | organizada con la comunidad Comunida | Pizarrén Instrumento de
de plan de ejecucion Charlas. d marcadores control
sostenibilid | Implementacion Capacitaciones educativa. | Almohadilla Control de
ad sobre de una guia Personas | Computadora asistencias
los juegos metodoldgica Organizar a la de la Fotocopias
para el comunidad lectora en comunida | Manuales de Rubrica para
mejoramiento de | Guia comisiones d instrucciones calificar la
la comprension metodoldgica participacion
lectora. efectuada de los padres
de familia.
Evaluacion | Elaborar Comprobacié | Programacion tiempo Humanos | Materiales. Control de Agosto 2021
los instrumentos de ndela para realizar la Comunida | Instrumentos de | asistencia
resultados evaluacién enla | efectividad evaluacion d evaluacion
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obtenidos
en el plan
de
sostenibilid
ad.

ejecucion del
plan.

Evaluar a través
de herramientas
de valoracién
Aplicar
evaluacion a
sobre los
resultados del
PME

Analizar los
resultados para
hacer enmiendas.

del plan de
sostenibilida
d

Indicadores
de
mejoramient
0 sobre el
PME

Preparacioén de
instrumentos de
evaluacion para el PME
Ejecucion de la
evaluacion en forma
periddica

Presentacién de los
resultados obtenidos en
la evaluacion

educativa
involucrad
aen el
PME

Herramientas de
evaluacion

Libro de
conocimientos
del plan de
ejecucion
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Estrategias de sostenibilidad

Realizacion de actividades para organizar y animar situaciones de aprendizaje
sobre la comprension e interpretacion lectora, motivando la participacion de los
alumnos de acuerdo a un aprendizaje significativo y cooperativo en beneficio de

los alumnos involucrados.

Se aplican estrategias un dia por semana, estableciendo horarios, organizando a
los alumnos para su lectura haciendo relacion a los contenidos de aprendizaje por

area.

Ubicacion de un espacio idéneo para una mejor comprension e interpretacion de

los alumnos.

Crear un cronograma de actividades para llevar efectivamente el plan de

sostenibilidad

Monitorear y evaluar los procesos, y a los alumnos en situaciones de aprendizaje

con un enfoque formativo en conocimiento



Tabla 19 Cronograma del Plan de Sostenibilidad.

150

TIEMPO

ACTIVIDAD

2021

Coordinacion y
programacion de
reuniones iniciales
con el director del
establecimiento para
presentar el PME.

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Septiembre

Reunién con los
alumnos y directora
para presentar el
proyecto

Reunién con los
actores directos para
presentar el PME

Aprobacion del plan
de sostenibilidad por
parte de la comunidad
educativa.

Realizar el plan de
sostenibilidad para el
PME

Introducir a la
comunidad en el plan
de ejecucion

Implementacion de
una guia
metodoldgica para el
mejoramiento de los
juegos
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Elaborar instrumentos
de evaluacion técnica
lista de cotejo

Disefar
herramientas de
evaluacién

Aplicar la evaluacién a
los alumnos
involucrados

Analizar los resultados
para hacer
enmiendas.

Fuente: Diagrama de Gantt, Guia de Seminario de trabajo de Graduacion.
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Presupuesto

Tabla 20 Presupuesto de plan de sostenibilidad

Tipos de Recursos | Cantidad/tiempo Costo Costo total
Recursos unitarios
Materiales 500 impresiones Q.1,00 Q.500.00
25 pliegos de papel arcoiris de Q.4.00 Q.100.00
colores
20 yardas de Nylon adhesivo Q.5.00 Q.100.00
5 hojas de papel piedra Q12.00 Q.72.00
25 Pliegos Papel china de colores Q0.50 Q.12.50
4 yardas Fieltro Q.8.00 Q.32.00
3 bote de Silicon frio Q.10.0 Q.30.00
1 pistola de silicén Q.35.00 Q.35.00
10 hojas de lija Q.5.00 Q.50.00
40 refacciones Q.10.00 Q.400.00
2 cajas de temperas Q.25.00 Q. 50.00
Humanos Autoridades educativas, docentes
alumnos
Padres de familia
Comunidad educativa
Equipo mobiliario, computadora,
cafionera, impresora
Cafionera
Total Q.1,381.50

Fuente de financiamiento

Ministerio de Educacion, padres de familia, actores directos, actores potenciales.

Evaluacion

Se llevara a cabo la recoleccion de datos (monitoreo) analisis y valoracion, para la
aumentar la comprension a través de juegos en los alumnos explicitando las
suposiciones y ayudando a probarlas para obtener mejores resultados
encaminados a mejorar la sostenibilidad del proyecto de mejoramiento educativo
para que proporciones resultados excelentes. Proporcionar representacion a las
metas aumentando la comprension e interpretacion como un plan que facilite y

mejore las decisiones sobre las acciones y ejecuciones en el mismo,
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proporcionando informacién mas util y determinando los impactos positivos que

produce dicho proyecto de mejoramiento.
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Recomendaciones

Con el fortalecimiento de las competencias de las autoridades educativas y los
docentes de la escuela, se implementa una guia de materiales didacticos y juegos
del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes, tomando en cuenta el

apoyo de los padres de familia en el desarrollo de la misma.

Realizar todas las actividades descritas en la guia de materiales didacticos y
juegos educativos para lograr un mejor aprendizaje y el desarrollo de las
competencias que se requieren alcanzar en los alumnos del nivel pre primario
tomando en cuenta el apoyo de las personas cercanas para ayudar a resolver las

inquietudes que se den al momento de trabajar.

Monitorear todas las actividades del Proyecto de Mejoramiento Educativo en la
implementaciéon de los Materiales didacticos y juegos del contexto para el
mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos. Tomando en cuenta resolver
todas las acciones descritas en la misma y con la certeza que todas sean

realizadas de forma efectiva.

Evaluar los resultados obtenidos en la implementacion de la guia de materiales
didactico y juegos del contexto para el mejoramiento de los aprendizajes de los
alumnos verificando las competencias alcanzadas por los alumnos, asimismo
cumplir con la continuidad del plan de sostenibilidad del PME en los afios

posteriores para valorar el aprendizaje y avances obtenidos.
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