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RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo: “Aplicar Técnicas Innovadoras para la
Correcta Ejecucion de la Multiplicacién y division”, surge de la investigacion
realizada en la Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2, a causa de la necesidad
de los estudiantes que encuentran complicada el area de matematicas y presentan

malos resultados, en las operaciones basicas: multiplicacion y division.

El Proyecto busca contribuir con la necesidad de los estudiantes para mejorar su
rendimiento académico, mediante la utilizaciéon de técnicas, actividades, recursos
y estrategias novedosas, utilizadas para que el estudio del area de matematicas

le resulte atractivo, facil y que lo aprendido sea aplicable en su diario vivir.

Para la realizacion del proyecto fue necesario el analisis estratégico utilizando la
técnica del DAFO o FODA, luego con la técnica del MINIMAX, trazar las lineas de
accion para solucionar el problema, las actividades que se llevaron a cabo
evidencian que con estrategias novedosas y un ambiente favorable, los

estudiantes afianzan sus conocimientos y aprenden jugando.



ABSTRACT

The Educational Improvement Project: "Apply Innovative Techniques for the
Correct Execution of Multiplication and Division", arises from the research carried
out at the Official Urban School for Boys No. 2, due to the need of students who
find the area complicated. of mathematics and present poor results in the basic

operations: multiplication and division.

The Project seeks to contribute to the students' need to improve their academic
performance, through the use of innovative techniques, activities, resources and
strategies, used to make the study of the area of mathematics attractive, easy and

that what is learned is applicable in your daily live.

In order to carry out the project, it was necessary to carry out a strategic analysis
using the SWOT or SWOT technique, then with the MINIMAX technique, to outline
the lines of action to solve the problem, the activities that were carried out show
that with innovative strategies and an environment Favorable, students strengthen

their knowledge and learn by playing.
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INTRODUCCION

El Proyecto de Mejoramiento Educativo denominado: “Aplicar Técnicas
innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacion y divisién, dirigido
a los estudiantes de Sexto grado de la Escuela Oficial Urbana de Varones
No.2”, es un pequefio aporte para mejorar la calidad de la educacion de
nuestro Pais, en el area de matematicas, en él se encuentran descritas la
realizacion de diversas actividades que los estudiantes necesitan ejecutar
para la utilizacion de sus inteligencias multiples, esto para facilitar el

aprendizaje de los mismos.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo se compone de cuatro capitulos el
primero el Marco Organizacional donde se encuentra toda la informacion del
establecimiento educativo que permitio la realizacibn de las diversas
actividades que lo componen, en el capitulo dos se encuentra toda la
fundamentacion tedrica de los modelos educativos, técnicas de la
administracion educativa (DAFO, MINIMAX, Arbol de problemas) y los temas
abordados sobre el area de matematicas; en el tercero la presentacion de
resultados, descripcion del Proyecto de Mejoramiento Educativo, objetivos
plan de actividades, y en el cuarto capitulo la discusién y analisis de los
resultados, se desarrollaron entre el mes de noviembre de 2019 y el mes de
marzo de 2020, efectuando actividades emergentes en los meses de abril y

mayo a distancia.

Es fundamental que los estudiantes puedan tener un aprendizaje significativo,
para ello es necesario la realizacién de actividades ludicas y estrategias de
enseflanza aprendizaje que no solamente llamen la atencion sino que
permitan a los estudiantes desempefarse de tal manera que ellos sin sentirse
presionados, puedan aprender el area de matematicas y alcancen las
competencias propuestas para el grado académico que se encuentran, y esto
les sirva como base para los nuevos aprendizajes, a la vez para que puedan

aplicarlos en su vida diaria.



El proyecto surge por la necesidad de los estudiantes para superar
satisfactoriamente las competencias en el &area de mateméticas,
especificamente en las operaciones basicas multiplicacion y division, es por
ello que las actividades que se ejecutaron van enfocadas en el aprendizaje

de las operaciones basicas, pero son adaptables para todas las operaciones.



CAPITULO |
Plan del proyecto
1.1 Marco organizacional
1.1.1 Diagnostico de la instituciéon

A. Identificacion de la institucion
Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2 creada por Acuerdo Ministerial
No. 553 de fecha 25 de julio de 1978, ubicada en colonia Santa Fe,
Municipio de San Antonio Suchitepéquez, del departamento de
Suchitepéquez, el establecimiento pertenece al Sector: Oficial
(publico) en el area Urbana con un Plan Diario o (Regular) siendo su
Modalidad Monolinglie, y tipo Hombres, con una categoria Pura,
Jornada: Matutina, Ciclo Anual, la jornada es matutina.

B. Junta escolar (OPF)
Cuenta con Organizacion de Padres de Familia (OPF), y se efectud la
eleccion con todos los padres de familia que tienen hijos legalmente
inscritos en el establecimiento, es la encargada de administrar los
programas de apoyo.

C. Se tiene Gobierno Escolar, el cual fue electo de forma democratica con
participacion de los estudiantes con representacion de cada uno de los
grados, se cumple de esa manera con el Acuerdo Ministerial No. 1745,
qgue habla sobre la eleccion del Gobierno Escolar, uno de sus objetivo
es promover la democracia, el civismo y los valores. Una de sus
funciones es gestionar proyectos que beneficien al establecimiento y
que ellos practiquen desde su nifiez el fervor civico.

D. Vision:

Ser una institucion educativa de excelencia académica que responda a
las necesidades e intereses de comunidad educativa, encaminado al
desarrollo y el mejoramiento de la calidad de vida, por medio de la
formacion integral de los educandos, y lograr una solida base de valores
humanos que les permita contribuir a la transformacion de la sociedad
mediante una metodologia de vanguardia, en el cultivo de las ciencias,

las letras y las culturas de nuestro pais, logrando obtener altos niveles



educativos con personal capacitado comprometidos a mantener un
desempeiio y actitud de superacion constante en beneficio de su
formacion.

. Mision:

Somos un equipo de trabajo con calidad profesional ya que nuestro
objetivo es brindar una educacion especializada en la formacién
personal a estudiantes de los diferentes niveles educativos, apegados a
principios y valores éticos, culturales, deportivos y religiosos, para
responder a las necesidades y exigencias de la comunidad en que se
desenvuelve formar ciudadanos Utiles a la sociedad con principios

éticos y morales.

Estrategias de Abordaje:

Se hace la planificacion anual con base en el Curriculum Nacional Base
por grado tanto del Ciclo de Educacion Fundamental como el Ciclo de
Educacion Complementaria, los maestros de cada seccion se reunen
en enero para hacer la planificacion de las distintas actividades, ademas
los maestros participan activamente en las distintas comisiones,
planificando cada comision las actividades a desarrollarse durante el
ciclo cumpliendo con el calendario escolar que facilita el Ministerio de
Educacion.

Las distintas comisiones hacen su planificacion anual y se tiene siempre
a los estudiantes como el centro de toda actividad programada.

Los docentes son los encargados de proporcionar la informacion a la
comision de evaluacion acerca de los nifios que estan en riesgo de
abandono o de los que no cumplen con sus tareas y corren el riesgo de
perder alguna area, para que se cite a los padres de familia y se informe
de lo que esta ocurriendo con su hijo y luego suscribir acta para que
guede constancia de lo que se habla y hacer que el padre de familia se

haga responsable de su hijo.



G. Modelos educativos que se practican en el establecimiento:

Constructivista, pues el Curriculum Nacional Base se encuentra basado

en dicha corriente, los docentes adecuan al contexto lo necesario para

el aprendizaje de los estudiantes, se trata que el estudiante construya

Su conocimiento para que se genere un aprendizaje significativo y que

sirva para la vida, esto se logra adecuando los contenidos o

contextualizandolos a nuestra realidad.

H. Los Programas que se desarrollan son:

a.

Alimentaciéon Escolar: “Es el apoyo econdémico que el MINEDUC
proporciona para la compra de la alimentacion escolar diaria a los nifios,
durante los 180 dias efectivos de clase, lo cual permite apoyar la
permanencia y rendimiento escolar.

Gratuidad de la Educacion: utilizada para comprar suministros de
oficina y didacticos, mantenimiento y remozamientos menores, asi
como otros gastos de operacion.

Los utiles escolares constituyen un apoyo econémico para dotar a
los nifios inscritos de utiles escolares.

Vivamos Juntos en Armonia: El Programa de Vivamos Juntos en
Armonia, es un conjunto de estrategias disefiadas para promover el
cultivo de los valores personales, sociales, civicos, éticos,
espirituales y ecoldgicos. Esta dirigido a estudiantes de todos los
niveles educativos.

Centro Tecnologico de Aprendizaje (CTA). se cuenta con 15
computadoras touch y con internet, los nifios beneficiados son 305.
Programa Leamos Juntos: El aprendizaje y desarrollo de la lectura
asi como el habito de leer.

Programa Contemos Juntos, se trabaja con actividades matematicas

dentro de los grados.



J.

g. Valija Didéactica: Esta asignaciéon anual de Q. 220.00 por maestro,
para la compra de materiales y recursos de ensefianza minimo, para
el desarrollo efectivo de su labor.

h. Comprometidos con primero:

Programa cuyo principal objetivo es mejorar la cantidad de nifios que
aprendan a leer y escribir.

Programas que se han desarrollado y por desarrollar.

Guatemala Préspera, se desarrollé durante el ciclo escolar 2016 y 2017,
el programa de Guatemala Prospera, con la participacién de todos los
docentes.

Indicadores Educativos

a. Indicadores de contexto.

En la Comunidad de Colonia Santa Fe, del municipio de San Antonio
Suchitepéquez, departamento de Suchitepéquez, las edades
existentes son de 0 a 95 afios, siendo el rango de edad de 20 a 40
afos la que méas personas posee, por lo que se concluye que es una
poblacion joven. Fuente INE.

El salario para los trabajadores de la ciudad y el campo es de Q
90.16, el de maquilas y exportacién Q 86.46, en el departamento de
Suchitepéquez el indice de la pobreza es 44 % y pobreza extrema
19.80%, no pobreza: 36.20; éstos indices nos hacen entender el
porqué muchas personas optan por salir del pais a buscar nuevas
oportunidades de trabajo en los Estados Unidos de Norte América.
En Colonia Santa Fe, de San Antonio Suchitepéquez, la mayoria de
personas no tienen acceso a la proteccién de salud, a través del
IGSS o de un seguro, pues muchos de los habitantes se dedican a
negocios locales y no cuentan con este servicio.

b. Indicadores de recursos

La cantidad de alumnos matriculados en el establecimiento en el

ciclo escolar 2019 asciende a la cantidad de 317 nifios distribuidos



e.

en los grados de primero a Sexto. Con una relacion de alumno
docente del 26.41%.

Indicadores de procesos.

Asistencia de estudiantes, se tomo al azar 5 secciones de la escuela
y se pudo verificar que en cada una de ellas solamente faltaba 1 0 2
nifios por lo que el porcentaje de asistencia esta en un 95 %, mientras
que el porcentaje de cumplimiento de dias de clase:
indice que mide el nimero de dias en los que los alumnos reciben
clase del total de dias habiles en el afio segun el ciclo escolar
establecido por la ley, en el ciclo escolar del afio pasado se
sobrepaso el cien por ciento ya que la meta era 180 dias y en la
escuela se contabilizaron 189 dias de clases formales, dicha
cantidad representa el 105 % de efectividad.
ldioma Utilizado como medio de Ensefanza.
Indicador que mide el uso de un idioma maya en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en este sentido en la Escuela se cuenta
solamente con 4 nifios que hablan el idioma Quiché, el idioma
predominante es Espafiol, y las clases se desarrollan en Idioma
Espafiol.
Disponibilidad de textos y materiales por docente.
Medicion de la disponibilidad de textos y materiales por parte del
docente, la mayoria de textos son utilizados entre 4 y 5 afios
aunque el Ministerio envia libros no es la totalidad, casi solo para
primer grado se tiene la cantidad completa, en los siguientes
grados hacen falta.

Indicadores de resultado de Escolarizacion:

De acuerdo con los registros generales de resultados finales de
Educacién del Centro Educativo se pudo constatar que la tasa de
promocién anual alcanza el 93% de efectividad.

Indicadores de resultado de aprendizaje.



En el grado de primero, el 87% de los estudiantes logran la
competencia de lectura, siendo entonces el 13% restante los que
no logran completar satisfactoriamente el estandar propuesto de 35
a 59 palabras por minuto.

Resultados de matemética primer grado.

En ésta area el 89% logran superar satisfactoriamente las
competencias y el 11% no supera de manera satisfactoria las
competencias.

Resultados de lectura, tercer grado.

Un 92% de los estudiantes logran las competencias lectoras,
superando la barrera de leer 85 a 99 palabras por minuto, siendo
solamente un 8% el que no lo logra.

Resultados de matematicas tercer grado.

En el area de matematica los estudiantes alcanzan solamente un
80% de las competencias de grado, siendo el 20% restantes que
tiene o manifiesta dificultad para el dominio del area.

Resultado de lectura, sexto grado.

En este grado los estudiantes en un 93% superan las competencias
y para ellos la cantidad de 125 a 134 palabras por minuto, en cuanto
a los que aun no llegan a las competencias es el 7%.

Resultado de matematicas sexto grado.

En este caso los estudiantes de sexto grado quedan cortos pues
solamente alcanzan el 70% del dominio de las competencias siendo

el 30% los que aun no cumplen con superar las competencias.

1.1.2 Antecedentes

La Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2, presenta resultados muy
buenos con relacion a los porcentajes de nifios que promueven el grado,
pero al hacer el analisis se puede determinar que para los estudiantes el
area de matematica es una de las que mayor problema provoca ya que es

donde los resultados son mas bajos, tomando en cuenta que es un area



basica se pretende implementar estrategias y técnicas innovadoras para

elevar el nivel de calidad en el area antes mencionada.

1.1.3 Marco Epistemoldégico.

1.13.1

1.1.3.2

1.1.3.3

Circunstancias Histéricas

La Escuela Oficial Urbana de Varones No.2 fue fundada en el afio de
1978 a causa de la superpoblacion que tuvo la Escuela Oficial Urbana
Para Varones “Dr. Narciso Sarda R”, abrio sus servicios iniciando en las
instalaciones que ahora ocupa la Supervision Educativa del distrito 96-
43 de San Antonio Suchitepéquez, trasladandose afios después a las
instalaciones que actualmente ocupa en la Colonia Santa Fe del
municipio de San Antonio Suchitepéquez, a un costado del Sal6n
Municipal, sus instalaciones a pesar de cumplir 41 afios se mantiene en
buen estado teniendo 12 aulas puras, una direccion, 7 servicios

sanitarios y una cancha polideportiva.

Circunstancias psicolégicas

Los habitantes de la Colonia Santa Fe, piensan que es importante que
sus hijos estudien y que se superen, que no se queden simplemente con
completar la educacién primaria sino que deben continuar, toda vez que
de acuerdo al grado académico que alcancen tienen posibilidades de
optar a un mejor empleo, por ello aconsejan a los estudiantes que se

esfuercen y se superen para que logren las metas deseadas.

Circunstancias Socioldgicas.

Existen familias que debido a la poca oportunidad de trabajo estable han
optado por buscar mejores oportunidades en los Estados Unidos, el
resultado es una familia desintegrada, se encuentra también que hay
muchos padres de familia que poseen el vicio del alcoholismos y se
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tornan violentos y en ocasiones despreocupados de su familia, solo

ganan para tener como conseguir para poder tomar alcohol.

1.1.3.4 Circunstancias culturales

En la comunidad de la Colonia Santa Fe, del municipio de San Antonio
Suchitepéquez, se encuentra conformada por familias nucleares,
familias extendidas y familias monoparentales que se encuentran con
un solo padre, las familias adoptivas y de padres separados, cada una
de ellas, conviven en una misma comunidad pero lo que cabe resaltar
es la unién que se manifiesta a la hora de tener alguna necesidad pues
las familias se unen y no importa cual sea el problema, las personas se
tienden la mano unas a otras, mostrando el valor de la solidaridad.

En los Ultimos afios se ha visto una creciente ola de que los
adolescentes se ven influenciados por los jovenes que se rebelan contra
su familia, formando grupos que no estudian sino que se dedican
simplemente a fumar y delinquir en las calles, lastimosamente los nifios
ven estos malos ejemplos porque los jovenes estan en las calles sin
ninguna pena de que los vean, asi solamente se esta fomentando una

cultura de violencia.

1.1.4 Marco del contexto educacional.

A. Entorno sociocultural.

En la colonia Santa Fe de San Antonio Suchitepéquez, los padres de
familia son muy activos y colaboradores por esa razén se han efectuado
distintos proyectos que gracias a la buena labor de ellos juntamente con
los docentes, estudiantes, personas y empresas altruista se han logrado.
Siempre han sido proyectos de infraestructura, pero es necesario contribuir
no solo con la infraestructura, sino también el tipo de proyectos educativos,
gue coadyuven en la mejora de la calidad educativa.
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Es precisamente dentro del salon de clases que se nota que cuando se dice
gue trabajaremos el area de matematica muchos nifios hacen gestos de que
no les agrada dicha area, al hacer los estudios y averiguar ¢qué pasa?, se
pudo constatar que a muchos de ellos les cuesta y para otros es como una
tortura, y muchos solamente lo estudian para obtener un resultado positivo
en las evaluaciones, los resultados en dicha area no son nada halagadores
por lo que el Proyecto de Mejoramiento Educativo va encaminado hacia el
area de Matemadticas en el Ciclo de Educacion Complementaria.

1.1.5 Marco de Politicas.

1. Cobertura. Garantizar el acceso, permanencia y egreso efectivo de

la nifiez y la juventud sin discriminacion, a todos los niveles educativos y
subsistemas escolar y extraescolar. Esta politica es aplicable porque se
atiende a los nifios sin discriminacion alguna, siendo su objetivo especifico
incrementar la cobertura en todos los niveles educativos, una de sus lineas
de accién es garantizar en todos los niveles el acceso y permanencia de la
poblacion escolar mediante incentivos, que favorezcan la economia
familiar.

2. Calidad. Mejoramiento de la calidad del proceso educativo para
asegurar que todas las personas sean sujetos de una educaciéon
pertinente y relevante, uno de los objetivos estratégicos es contar con
disefios e instrumentos curriculares que respondan a las caracteristicas
y necesidades de la poblacién y a los avances de la ciencia y la
tecnologia.

3. Modelo de Gestion. Fortalecimiento sistematico de los mecanismos de
efectividad y transparencia en el sistema educativo nacional, uno de los
objetivos estratégicos es fortalecer el modelo de gestién para alcanzar
la efectividad del proceso educativo.

4. Recurso Humano. Fortalecimiento de la formacién, evaluacion y gestion

del recurso humano del Sistema Educativo Nacional, siendo uno de los
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objetivos estratégicos garantizar la formacién y actualizacion idonea del
recurso humano para alcanzar un desempefio efectivo.

Educacion Bilinglie Multicultural e Intercultural, fortalecimiento de la
Educacion Bilinguie Multicultural e Intercultural, uno de los objetivos
estratégicos es: fortalecer programas bilingles multiculturales e
interculturales para la convivencia armoénica entre los pueblos y sus
culturas.

Aumento de la inversién educativa. Incremento de la asignacién
presupuestaria a la Educacion hasta alcanzar lo que establece el
articulo 102 de la Ley de Educacion Nacional., (7% del producto interno
bruto) dentro de los objetivos estratégicos de dicha politica esta la de
asignar recursos para implementar de manera regular la dotacion de
material y equipo.

Equidad. Garantizar la educacién con calidad que demandan las
personas que conforman los cuatro pueblos especialmente los grupos
mas vulnerables, reconociendo su contexto y el mundo actual, también
tiene objetivos estratégicos que dicen: Asegurar que el Sistema
Nacional de Educacién permita el acceso a la educacion integral con
equidad y en igualdad de oportunidades.

Fortalecimiento institucional y descentralizacion. Fortalecer la
institucionalidad del sistema educativo nacional y la participacién desde
el &mbito local para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia social,
cultural y linguistica en todos los niveles con equidad, transparencia y
vision de largo plazo. Uno de los objetivos estratégicos dice: fortalecer
a las instancias locales para que desarrollen el proceso de
descentralizacién y participacion en las decisiones administrativas y
técnicas.

Dentro del marco de las politicas se puede ver reflejado que el camino
no es nada facil, las politicas fueron disefiadas para que se mejore la
calidad educativa, y es alli donde entra el Proyecto de Mejoramiento

Educativo, pues con él se pretende que la calidad educativa pueda
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aumentar; también para ampliar la cobertura, también la gestion, que se
mejore la formacién del recurso humano, que se fortalezca la educacion
bilinglile intercultural, que haya incremento en la asignacion
presupuestaria para la inversion educativa, todo esto en beneficio de la
poblacion educativa mas necesitada, pero no hay voluntad politica de
parte de nuestros gobiernos para poder realmente cumplir con las
distintas politicas, algunas de ellas se pueden ir mejorando y se ve que
quiza lento pero hay mejoras en el sentido de la cobertura, también en
la equidad que garantiza que todos los pueblos que conforman nuestra
Guatemala tengan acceso a la educacion, falta mucho por hacer pero
los docentes desde nuestro contexto hacemos todos los esfuerzos

necesarios para que se cumpla con dichas politicas.

1.2 Andlisis situacional.

1.2.1 Identificacion de problemas.
Previo a hablar de los problemas debemos definir que el Proyecto de
Mejoramiento Educativo de acuerdo al Ministerio de Educacion de Chile
(2017) indica que un Plan de Mejoramiento Educativo (PME) es un:
Instrumento de  planificacion estratégica de los establecimientos
educacionales que guia la mejora de sus procesos institucionales y
pedagodgicos y favorece que las comunidades educativas vayan
tomando decisiones, en conjunto con su sostenedor (a), que contribuyan
a la formacion integral de sus estudiantes. Corresponde al “medio que
permitira llegar al lugar proyectado” como comunidad educativa (p.78
Anexos)
Tomado del médulo Los Proyectos de Mejoramiento Educativo segunda
parte pagina 22.
Los problemas que existen en el establecimiento son varios dentro de
los cuales puedo destacar:

e Niflos se recortan el cabello estilo marero.
e Hijos de padres alcohdlicos tienen conducta agresiva.
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Los estudiantes de sexto grado no saben ni multiplicar ni dividir.
Hay nifios que agreden fisicamente a sus compafieros en el
receso.

Estudiantes que agreden verbalmente a sus comparieros.

El calor en los salones de clase después de las diez de la mafana
es insoportable.

Nifios discriminados por no jugar futbol.

Estudiantes de quinto grado no utilizan correctamente los
depdsitos de basura.

Niflos de quinto grado que toman pertenencias de sus
comparfieros de clase.

Los estudiantes de quinto grado no practican valores ni éticos ni
morales.
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1.2.2 Priorizacion de problemas:

Tabla No. 1 Matriz de priorizacién de problemas.

PUNTUACION OBTENIDA POR CADA PROBLEMA= (A+B+C+D+E) x (F+G)

Problema

CRITERIOS

CRITERIOS

y

Magnitud

gravedad

A:

B: Tendencia

C: modificable
D: Tiempo

E — Registro

Subtotal 1(A-E)

F —interés
G- competencia

Subtotal 2 (F-G)

(Subtotal 1 x Subtotal 2)

TOTAL

Nifios se recortan el
cabello tipo marero

N

=
=

N

~

=
(=Y

[N
D

Hijos de padres
alcohdlicos tienen
conducta agresiva

16

Los nifios de quinto
grado no saben
multiplicar ni dividir.

10

20

Hay nifios que
agreden
fisicamente a sus
comparieros en
receso

10

16

Nifios que agreden
verbalmente a sus
comparferos

14

Hay demasiado
calor en las aulas
después de las diez
de la mafana

16

Nifios discriminados
por no jugar futbol.

14

No utilizan
correctamente los
depdsitos de
basura.

14

Nifios de quinto
grado que toman las
pertenencias de los
demas

14
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Los nifios de quinto
grado no practican
ni valores éticos ni | 2 1 1 1 2 7 1 1 2 14
morales

Tabla 1 Priorizacion de problemas

1.2.3. Seleccion del problema estratégico.

El problema fue seleccionado luego de compartir con los estudiantes de
quinto grado y verificar que los nifios no les gusta el area de matematica,
muchos tienen temor a la misma, otros simplemente no les gusta y otros la
estudian pero solamente para obtener un puntaje satisfactorio y ganar el
area, por ello se priorizo la elaboracién del PME en el area de matematica
en el caso especifico de las operaciones basicas, que como su nombre lo
indica son bésicas para el area especificamente pero que también son de
mucha utilidad o base para los grados sub siguientes y para la vida en
general.

Se pudo notar el problema desde el inicio del ciclo escolar pues los
docentes deben evaluar el perfil de ingreso de los estudiantes para verificar
el nivel de conocimiento del area de matematicas, pues permite
diagnosticar las carencias intelectuales de los estudiantes, de esta manera
aplicar estrategias innovadoras que permitan el aprendizaje significativo de

los estudiantes.

1.2.4 Analisis del problema. La Unesco (s.f) nos define ésta técnica de la
siguiente manera: El arbol de problemas es una técnica que se emplea para
identificar una situacion negativa (problema central), la cual se intenta

solucionar analizando relaciones de tipo causa-efecto.
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No utiliza la l6gica
matematica en la vida
cotidiana.

Los niflos odian el area de
Matematicas

No lleva a cabo los
procesos de manera légica

-
Al docente no le gusta el area de
matematica y lo que transmite es

| poco gusto por la matematica.

g
. )
Los docentes Unicamente
trabajan con material
abstracto.
- J
' )
Ven la mateméatica
P> solamente para ganar el
grado no para que les sirva
en la vida.
- J
4 )
Los nifios no prestan atencion
’ a la clase de matematicas.
\_ J
. )
Algunos docentes utilizan la
matematica como castigo
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1.2.5 Identificacion de demandas.

A. Sociales:

Que los estudiantes aprendan las distintas areas y puedan
desarrollarlas de buena manera.
Que los niflos puedan formular respuestas positivas ante las

necesidades globales de nuestro pais.

Explicar los puntos que ya aprendieron a lo largo de los bloques.
Interpretar con mucha madurez las distintas acciones que se le
presenten en el camino.

Distinguir lo bueno de lo malo a lo largo de su vida estudiantil y
personal.

Que los estudiantes describan lo que desean para el futuro a corto
mediano y largo plazo.

Planteen posibles soluciones en el ambito familiar y escolar.

B. Institucionales:

Se necesita que el MINEDUC, proporcione el mobiliario adecuado
a cada grado tanto del CEF, como del CEC.

Que la infraestructura sea remozada, para prestar un mejor
servicio a la comunidad educativa.

Que el MINEDUC pueda proveer de los distintos libros de texto
en las areasy grados de la Escuela.

Que el MINEDUC facilite el uso de tecnologia valiéndolos de las
TIC, en el proceso de Ensefianza aprendizaje, pues es el medio
gue mas esta difundiendo.

Continuar con la profesionalizacion de los docentes en todo el
territorio nacional.

Crear el puesto de director con un bono profesional para la
persona que tenga ese cargo.

C. Poblacionales.

La comunidad educativa anhela que los estudiantes tengan la
mejor infraestructura para la comodidad de sus hijos.
Los padres de familia requieren que los programas de apoyo se

incrementen.

Los padres de familia solicitan una mejor educacion para sus
hijos.
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e La comunidad educativa pide que se utilice tecnologia en las
escuelas.
e Los padres de familia quieren que sus hijos aprendan para la vida

y no solo para las evaluaciones de bloque.
Identificacion de actores sociales.

Andlisis de actores. (Directos)

Los estudiantes de quinto grado son los actores directos y a quienes va
dirigido el Proyecto de Mejoramiento Educativo, en este caso para el
area de matematicas pero en el desarrollo de las distintas actividades
no se puede hablar de una exclusividad del area de matematicas pues
al desarrollar las actividades algunas se adecuan al alcance de otras
competencias de las areas de estudio, los padres de familia también son
actores importantes para que la educacion funcione y vera lo
beneficioso que resulta que los nifios no hagan solamente lo tradicional
para el aprendizaje del area de matematica sino que vean que hay
distintas actividades que pueden ayudar para que el aprendizaje se
convierta en alegria y sea realmente significativo para los nifios, el
docente no es protagonista principal pero si toma un lugar importante
pues el analiza, investiga y disefa las actividades a desarrollar tomando
en cuenta las inteligencias multiples con que cuentan los estudiantes, el
director toma un papel basico pues el supervisa que las actividades que
el docente realiza con los estudiantes estan encaminadas al
mejoramiento educativo y aprueba la planificacion de las mismas.

La comunidad, es un actor indirecto pero que a la vez incide en durante
el proceso de realizacion del PME, pues en algunos casos los
estudiantes por la tarde se reinen con ellos y al platicar lo novedoso de
las acciones, reciben palabras de des&dnimo o desaliento pues a ellos no

les gusta la matematica.
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1.3 Analisis estratégico.
Se analiza de manera profunda cada uno de los problemas que existen en la

Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2, se prioriz6 y se determind
seleccionar el problema “Aplicar Técnicas innovadoras, para la correcta
ejecucion de la multiplicacién y division”, dicho proyecto nace para solucionar
el problema de los estudiantes de quinto grado seccién “A” de la Escuela antes
mencionada, ya que existe relacion directa con los indicadores educativos
especificamente con los resultados insatisfactorios en el area de Matematicas

con las operaciones basicas: multiplicacion y division.

Tabla No. 2 DAFO:
Los estudiantes de quinto grado seccion “A” de la Escuela Oficial Urbana de
varones No.2, no pueden multiplicar ni dividir de forma correcta.

FACTORES INTERNOS FACTORES EXTERNOS
DEBILIDADES AMENAZAS
1. Carente gusto por la matematica. 1. Proliferacion de dispositivos electrénicos
2. Poco interés de parte de los estudiantes. | para la realizacion de
3. Insuficiente actitud positiva del docente. Operaciones aritméticas.
4. Limitada practica del area de matematica | 2. Falta de acompafiamiento familiar.
en los salones de clase. 3. Defectuoso consejo de los amigos.
5. Corta investigacién del docente. 4. Poca motivacion para el area de
6. Falta de libros de texto en los grados. matematica.

5. Influencia de negatividad del medio.
6. Muchos distractores en su casa para
estudiar matemética.

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

1. Docente egresado de PADEP/D.
2. Aplicacién de nueva tecnologia.
3. Contemos Juntos en armonia.

4. Docente investigador y propositivo Textos de Guatematica

5. Ayuda audiovisual positiva, proyectada Técnicas y métodos innovadores

en el aula 6. Busqueda de nueva metodologia para el
6. Utilizacion de mensajes positivos acerca | area de matematica.

del area de matematica.

Apoyo del Docente.
Docente en constante capacitacién
Programa de Contemos Juntos en Armonia

SR

Tabla 2 DAFO
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Tabla No. 3 Técnica MINI - MAX

FORTALEZAS-AMENAZAS

DEBILIDADES- AMENAZAS

F. 1. Docente egresado de
PADEP/D.

A. 1. Proliferacion de dispositivos

electronicos para la realizacion de

operaciones aritméticas.

D. 1. Carente gusto por la matematica.
A. 1. Proliferacion de dispositivos
electrénicos para la realizacién de
operaciones aritméticas.

F. 2. Aplicacion de nueva tecnologia.
A . 2. Falta de acompafiamiento familiar.

D. 2. Poco interés de parte de los
estudiantes.

A. 2. Falta de acompafiamiento
familiar.

F. 3. Contemos Juntos.

A. 3. Defectuoso consejo de los amigos.

D.3. Insuficiente actitud positiva del
docente.
3. Defectuoso consejo de los amigos.

F. 4. Docente investigador y propositivo

A. 4. Poca motivacién para el area de
matematica.

D. 4. Limitada practica del area de
matematica en los salones de
clase

A. 4. Poca motivacién para el &rea de
matematica.

F. 5. Ayuda audiovisual positiva,
proyectada en el aula

A. 5. Influencia de negatividad del medio

D. 5. Corta investigacion del docente.
A. 5. Influencia de negatividad del
medio.

F. 6. Utilizacidon de mensajes positivos
acerca del area de matematica

A. 6. Muchos distractores en su casa para
estudiar matemética.

D. 6. Falta de libros de texto en los
grados.

A.6. Muchos distractores en su casa
para estudiar matematica.

Tabla 3 Técnica MINI - MAX
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1.3.1 En este punto se sefiala o vincula el andlisis estratégico que previamente
se realizo en la Técnica del MINIMAX, es importante la vinculacién que se
realiza pues en ella se determinan las lineas de accidon que se estaran
tomando en cuenta para cada una de los puntos detectados al realizar el
DAFO, dicho sea de paso que las lineas de accién se estan priorizando
pues de alli nace precisamente el Proyecto de Mejoramiento Educativo que
se estara realizando en dicho centro educativo.

A. Vinculacion de Fortalezas y Oportunidades

Es una fortaleza el ser egresado de la Gloriosa Universidad de San Carlos,
del Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente, pues el
maestro-estudiante busca orientar, prestando atencidén a la probleméatica
gue se presenta con los estudiantes de quinto grado seccién “A” de la
Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2 no pueden multiplicar ni dividir, se
plantea entonces buscar la solucién mas adecuada para que ellos aprendan
las operaciones basicas y mas que la aprendan que se empoderen de ella
y la utilicen para su vida cotidiana.

Dicho lo anterior tampoco se trata de ridiculizar a los nifios al contrario se
busca que los nifios cuenten con el apoyo del docente para que les pueda
ensefar con metodologia distinta las operaciones basicas de multiplicacion

y division y que lo utilicen en su vida cotidiana.

La aplicaciéon de Nueva Tecnologia es importante pues, no podemos seguir
ensefiando con metodologia de hace mas de medio siglo, no porque no
podemos enseiiar igual que hace 10 afos pues la tecnologia dia con dia va
en aumento y no podemos quedarnos en el pasado, debemos poner en
accion la metodologia moderna para, que el efecto sea el necesario, pues
vivimos en un mundo moderno globalizado. Sin duda la tecnologia es
importante, pero bien usada, pero el problema surge cuando solamente le
sirve de distractores para estudiar en este caso el area de matemética que
es donde se ha detectado el problema de que los nifios no pueden realizar

las operaciones de multiplicacién y division.
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El programa “contemos Juntos” es un programa que se ha dejado en el
olvido, pero cuenta con actividades muy especiales para ayudar a que el
nifio a través del juego aprenda y disfrute del area.

Es necesario que los docentes se empoderen del programa Nacional
“Contemos Juntos” y utilizarlo de tal manera que ayude a los estudiantes
con sus distintas actividades.

Es importante que el docente sea también investigador para que esté
siempre en busqueda de nuevas estrategias y técnicas para el desarrollo
de las competencias propuestas.

El docente debe ser propositivo pues es él quien sabe como estan sus
estudiantes y a la par de la investigacion proponer la forma de mejorar la
aplicacién de lo aprendido, hay que tomar en cuenta que se tiene los libros
de texto de Guatematica.

La ayuda audiovisual es importante pues el estudiante se siente en otro
ambiente y es lo nuevo, la tecnologia le llama mucho la atencion.

Se trata siempre de proponer métodos innovadores que hagan que el
estudio del area de matematica no se torne ni aburrido ni tedioso si no al
contrario sea un area que realmente le sirva al estudiante para poner en
practica su pensamiento logico sobre todo en la resolucién de problemas
de la vida cotidiana.

. Vinculacién fortalezas con amenazas.

El PADEP/D, es un programa que se lanza en mayo de 2009, con el
proposito de mejorar el nivel académico y el desempefio laboral en los
diferentes niveles y modalidades educativas, dentro de los subsistemas
escolar y extraescolar. Los docentes de preprimaria y primaria en servicio
en las zonas mas empobrecidas de Guatemala, reciben como beca una
formacion de dos afios a nivel superior, con acreditacion universitaria a nivel
de profesorado. La principal justificacibn de este nuevo proceso de
formacion docente en servicio, se basa en que proporcionarles una mejor
formacion puede impactar de manera significativa y positivamente en el

sistema de educacion general de un pais (Unesco, 2013).
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Los distractores existentes en el hogar, hacen que no sea atractivo para el
nifio estudiar matematica aunque realmente la utiliza en los mismos
videojuegos para verificar su puntaje y quien va en los primeros lugares
con los puntajes mas altos.

Es importante aplicar la tecnologia a favor de las areas de estudio de ahi
gue surjan distintas actividades ludicas que coadyuven a mejorar lo que se
esta viendo en las areas de aprendizaje.

La influencia negativa es la que mas abunda pues si se tiene a la mano
tecnologia, es muy comun ver a los estudiantes viendo su teléfono y
utilizarlo en juegos en linea y viendo videos de canciones y otras cosas
como chistes, o deportes. Es muy importante que mediante juegos y
actividades diversas los nifios aprendan a buscar en linea distintas
situaciones que realmente le ayuden en la solucion de los problemas
matematicos.

El programa Contemos Juntos nace por la necesidad de mejorar la calidad
educativa pues los resultados alarmantes con que se cuentan hacen que el
MINEDUC proponga dicho programa a nivel Nacional.

Es importante verificar que los estudiantes que rodean de otros que deseen
realmente aprender lo logran, pero si se rodean de otros que no les gusta
el area y aunado a esta situacion dan consejos negativos acerca del que
hacer con lo que no nos gusta, definitivamente los consejos son malos y
hacen que el estudiante no se esfuerce por mejorar.

Si el docente es investigador y propositivo los temas tratados seran visto
desde una perspectiva distinta tomando en cuenta las diferencias
individuales y las inteligencias multiples.

Los distractores en casa pueden ser un factor que debilite el esfuerzo del
docente pero si de contribuir se trata se sugiere todos los dias motivarlos
con frases que motiven a los estudiantes y en este sentido el pueda
comprender, siendo orientado con lo que el docente propositivo haga.
Ejemplificar con situaciones que se dan en la vida cotidiana ayuda mucho

a que los nifios se ubiquen como los actores principales, de esa manera se
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tomen para si la ejemplificacion y puedan realizar de buena manera sus
ejercicios matematicos.

Los amigos que no les gustan las matematicas comentan que eso no sirve
para nada porque la tecnologia esta avanzada y que nada cuesta que se
hagan los ejercicios utilizando el teléfono inteligente, por lo que los nifios
les quitan la motivacidon y quieren simplemente aprender a hacerlo con la
calculadora.

. Vinculacién debilidades con oportunidades.

Como sefialamos es poco el gusto de los nifios por la matematica y luego
de hacer una serie de evaluaciones se evidencia que los nifios tienen odio
por las matematicas pues cuando eran de grados del Ciclo de Educacién
Fundamental se enfocaron mas en las letras y no en los nimeros.

Desde hace algun tiempo (2010) se crea el programa “Contemos Juntos”,
cuyo propoésito es reforzar el area de matematica, basada en principios
humanos, cientificos, culturales y espirituales que formen integralmente al
educando.

De igual manera para el desarrollo de las destrezas del pensamiento logico
y la creatividad, en el subsistema de educacion escolar y subsistema de
educacion extraescolar.

El poco interés de los nifios por la matematica tiene varios factores donde
sobresale que la importancia principal en los primeros afios, también que si
al educador no le gusta por ende al estudiante tampoco le gustara dicha
area, aparte el poco apoyo de los padres de familia para velar que los nifios
puedan realizar sus tareas.

El programa “Contemos Juntos viene para reforzar el area de matematica,
basada en principios humanos, cientificos, culturales y espirituales que
formen integralmente al educando.

De igual manera para el desarrollo de las destrezas del pensamiento légico
y la creatividad, en e subsistema de educacion escolar y subsistema de

educacion extraescolar.
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La actitud es algo que nos mueve, si la actitud del docente hacia la
matematica es positiva, lo transmitira a sus alumnos y ellos podran sentirse
gue es algo normal y que para nada es complicado y cuando se complique
habra salidas para que todo se resuelva correctamente.

El programa Contemos Juntos nos Ayuda mucho pues en él podemos
encontrar muchos ejercicios y metodologia que hace que el area de la
matematica sea mas amena.

La practica dentro del salon de clases del area de matematica es minima,
ya que si el estudiante no le gusta, cuando se le presentan ejercicios
matematicos, resulta tedioso y por tal motivo, limita la actividad y aunado a
eso el docente tampoco le gusta matematica, entonces el resultado es que
la practica es minima.

Es importante valorar y en todo caso utilizar de la mejor manera el libro de
texto de matemética que el MINEDUC envia para los estudiantes de todos
los grados del Nivel de Educacion Primaria, pues estan hechos con nuevas
estrategias y con lo mas novedoso utilizado en el area de Matematica.

Es importante que si el docente desconoce el tema que va a impartir,
primero investigue si hay alguna manera mas facil de compartirlo.

Los métodos y técnicas innovadoras como bien lo dice su nombre son
técnicas que surgen de la necesidad de no realizar lo mismo afio tras afio,
se trata de mejorar la manera de dar los temas, en este caso especifico
matematica.

. Vinculacion de debilidades con amenazas.

El carente gusto por la matematica que tienen los estudiantes tiene mucho
gue ver con la forma en la cual iniciaron a ensefarle esa area pues lo mas
probable es que los maestros que tuvieron a éstos nifios, no les gustaba
tampoco o le dieron prioridad a las letras, por su parte los nifios se vieron
afectados por ese poco deseo de utilizar la matematica como un area afin.
También el hecho de que ahora existan tantos dispositivos para realizar las
operaciones sin tener que utilizar lapiz y papel, pues podemos mencionar

en primer lugar los teléfonos inteligentes, los relojes de pulsera, las tablets,



27

los ordenadores y las mini calculadoras, esta proliferacion de dispositivos
hace que los nifios tengan acceso a utilizarlos y no se preocupen por
aprender a realizar las operaciones aritméticas con papel y lapiz.

La practica del &rea de matematica se ve reducida Unicamente a algunos
ejercicios de los libros, pero si esos ejercicios se trasladan a situaciones de
la vida cotidiana al nifio le sera de mayor interés y por la tanto hara las
tareas con mucho animo, tratando de descubrir lo que a él le interesa.

Si el estudiante no cuenta con motivacion es muy dificil que el aprendizaje
pueda ser significativo, pues todo lo que hace el nifio es solamente porque
tiene un puntaje asignado pero si le hacer comprender que cada uno de los
ejercicios que realiza le servird en su vida cotidiana le pondra mayor
atencion y los resultados seran mejores.

La falta de libros de texto en los establecimientos educativos es una
limitante pues los nifios tienen necesariamente que realizar sus actividades
en parejas o en trios y obviamente pueden verse los trabajos unos a otros
y no se puede determinar a ciencia cierta quien es el que sabe pues los
demas nifios solamente se dedican a copiar.

Si no se cuenta con fotocopiadora dentro del establecimiento se tendran
gue realizar hojas de trabajo y que los nifios de manera individual puedan
realizar las actividades y que las hagan de tal manera que trabajen solos y
se pueda ver el avance de cada uno de ellos.

Un refrén reza: la practica hace al maestro si los nifios van practicando
varias veces los temas que se traten en el area de matematica esto les
servird para que comprendan de mejor manera y lo puedan hacer
facilmente, no se debe olvidar que haciendo y practicando se puede llegar
a la perfeccién

Es muy importante estar motivados y saber que si el nifio pierde la
motivacion, pierde el deseo por asistir a clases, definitivamente todo lo que
se trabaje lo vera con malos ojos, es por ello de suma importancia el
mantener la motivacion constante y esto se logra efectuando distintos tipos

de ejercicios en clase.



1.3.2

28

Si el docente sigue ensefiando de manera tradicional sin ni siquiera utilizar
algo de material concreto o semi concreto sera mas dificil que el nifio pueda
responder de buena manera, se necesita que se trabaje con cualquier tipo
de material pero que sea novedoso para el nifio y pueda prestar atencion.

En la Escuela se trabaja para que los estudiantes puedan aprender de
manera facil, pero en casa los padres de familia deben motivar

constantemente a sus hijos diciendo cosas positivas.

Lineas de accion.

Nacen del andlisis de las vinculaciones antes descritas, donde se
establecen procedimientos, técnicas y actividades claramente definidos
para facilitar que los estudiantes puedan aprender a multiplicar y a dividir

correctamente. Son 5 lineas de accion divididas de la siguiente manera:

1.3.2.1 Primera Linea de accién

Realizar actividades que promuevan la participacion activa de los

estudiantes.

e Utilizar material de apoyo al impartir las clases.

e Utilizar los materiales adecuados para tomar en cuenta las
inteligencias multiples.

e Realizar ejercicios con casos reales que pasan en su entorno.

e Participacién activa en las clases.

1.3.2.2 Segunda Linea de accion

e Impulsar la participacion de los nifios en materia de tecnologia.

e utilizando las computadoras obtenidas en el Programa: Centro
Tecnologico de Aprendizaje, de esta manera los nifios utilizaran de
buena manera la tecnologia.

e Ensefiar el uso de la calculadora a los estudiantes

e Tomar en cuenta la funcionalidad que poseen los teléfonos

inteligentes con calculadora incluida.
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Solicitar a algunas empresas computadoras portatiles para que los

estudiantes tengan la oportunidad de utilizarlas en la Escuela.

Tercer linea de acciéon

Relanzamiento del Programa “Contemos Juntos”

Promover el relanzamiento del Programa Nacional “Contemos
Juntos” en la Escuela no importando que a Nivel Nacional se tenga
que esperar alguna fecha en especifico.

Promover concursos de matematica dentro de los salones de clase.
Creacion de espacios para el area de matematicas, donde se pueda
contar con materiales para ser utilizados en el aula.

Promover olimpiadas de matematicas inter aulas en la EOUV No. 2

Cuarta linea de acciéon

Clase Virtual de Matematicas:

La tecnologia esta a la orden del dia, es importante entonces que los
estudiantes tengan la oportunidad de visualizar videos de docentes
gue tienen experiencia en el area.

Promover videos de los estudiantes del mismo salon de clases
realicen para que expliguen a sus compaferos con sus propias
palabras, o que compartan el método para la resolucion de tareas.
Implementar la cantidad de computadoras para que los nifios puedan

tener individualmente su maquina y observar atentamente.

Quinta linea de accién

Hagamos un presupuesto ajustado a nuestras necesidades.

Que realice ejercicios de matematica pero con cantidades reales no
ficticias donde se utilizan necesariamente las operaciones béasicas.
El presupuesto debe ser ajustado a la realidad y asi verificar las
carencias.

Hacer actividad de mercado con cambio de roles un grupo es
vendedor y el otro comprador y luego se intercambian los roles para

gue la participacion sea a doble via.
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1.4 Disefio del proyecto
1.4.1 Nombre del proyecto.

“Aplicar Técnicas innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacion
y division”.
1.3.3 Descripcion:

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, nace por la necesidad latente de
gue cada dia se debe mejorar, en este caso especifico, en la Escuela Oficial
Urbana de Varones No. 2, de San Antonio Suchitepéquez, los estudiantes
de quinto grado seccion “A”; presentan problemas para la resolucion de
multiplicaciones y divisiones. El problema esta relacionado de forma directa
con los indicadores nacionales educativos, pues si analizamos los
resultados nos damos cuenta que lastimosamente los Ultimos afios han sido
malos puesto que no satisfacen las pruebas de mateméticas que se
practican a los estudiantes de primero, tercero y sexto, estos resultados no
solamente sefalan a los nifios de la EOUV No.2 pues los resultados
negativos son a nivel nacional pero si nos adentramos en el problema
interno, nos damos cuenta que los resultados en el &rea de mateméticas a
nivel de la escuela es bastante bajo pues no se llenan en su totalidad los
estandares educativos a nivel nacional.
Después de todo el andlisis es necesario buscar soluciones a esta
problematica, nace alli la inquietud de promover una pequefia investigacion
del porqué el promedio tan bajo en las calificaciones de matematicas,
siendo el resultado de esta indagacién que los nifios: tienen temor a la
matematica, no les gusta, no le dan la importancia necesaria, no dedican el
tiempo suficiente a ésta area, no encuentran el lugar donde les servira tanto
problema matematico, docentes con poco deseo de mejorar en dicha area.
Si queremos que nuestros estudiantes dominen las matematicas pero no
dedicamos ni tiempo, esfuerzo, nuevas metodologia, técnicas novedosas,
y aunado a esto no logramos que los padres de familia tomen el rol que les
corresponde, definitivamente el problema seguird, por ello se necesita

aplicar los correctores que nos re direccionen hacia un mejor futuro, es decir
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gue nuestros estudiantes sean mas analiticos, y que realmente puedan
disfrutar el periodo del area de matematicas pues esto le servira para la
vida en todos sus ambitos; ¢ Qué hacer entonces?.

Se detectaron varias amenazas (Factores externos), padres que dedican
poco tiempo a sus hijos, por ende poca supervision; muchos distractores:
Television con sefal satelital, uso excesivo de los dispositivos méviles,
(internet), influencia negativa en su contexto, problemas familiares; para no
hacer mencion Unicamente de los factores negativos, debemos mencionar
gue también existen factores positivos como son las fortalezas con que se
cuentan para hacer frente a dicha problematica: Docente Propositivo, apoyo
de la directora, programa estrella: “contemos juntos”, libros de texto,
estudiantes dispuestos a cambiar malos habitos de estudio y con deseo de
cambio.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo “Aplicar técnicas innovadoras, para
la correcta ejecucidon de la multiplicacion y division” consiste en la
investigacion, difusion y aplicacion de técnicas y metodologia activa que
coadyuve al mejoramiento de la ejecucién de las operaciones basicas;
cuenta también con una lista de actividades y juegos que aportan
soluciones para la problematica de los estudiantes que no saben multiplicar
ni dividir tomando en cuenta las inteligencias mdudltiples, pues cada
estudiante tiene distinta forma de aprender; todo esto se realiza con el
objetivo de mejorar los malos resultados a nivel local y nacional en area de
matematica pero sobre todo que le sirvan a los estudiantes para su vida
cotidiana en la solucion de problemas pues creemos que si se puede tener
una educacion de calidad que cubra no solamente las necesidades basicas
si no que trascienda en el bien comun y de la sociedad en general.

La Propuesta contiene la organizacion de las acciones para que los nifios
con problemas para resolver multiplicaciones y divisiones, puedan
aprenderlas y que vean que no es dificil, el propdsito es que los estudiantes

aprendan a resolver las multiplicaciones y divisiones de manera correcta.
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Poniendo de manifiesto la utilizacion de las inteligencias multiples, es por
ello que las acciones incluyen por lo menos una actividad con las
inteligencias multiples.

1.3.4 Objetivos:
A. Generales:

e Generar un cambio positivo a través de la ensefianza ludica,
para que los nifios utilicen las operaciones basicas sin
dificultad.

e Mostrar mediante problemas de la vida cotidiana la
importancia de dominar las operaciones bésicas.

B. Especificos:

e Descubrir el uso especifico de cada operacion (multiplicacion,
division) para aplicarlas a la vida diaria.

e Promover acciones para realizar operaciones basicas de la
vida cotidiana en la casa y en la escuela.

e Mostrar la importancia de conocer y manejar las operaciones
béasicas.

e Resolver multiplicaciones de forma vertical

e Resolver divisiones utilizando dos cifras en el dividendo.

1.3.5 Justificacion

La propuesta del Proyecto de Mejoramiento Educativo: “Aplicar
técnicas innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacion
y divisidon”, nace debido a la probleméatica que acarrean los
estudiantes de sexto grado en el area de matematica
especificamente en los temas de multiplicacion y division que aun
tienen problemas para resolver dichas operaciones basicas,
adentrados en el problema se pudo observar que una de las
carencias de los estudiantes es que no saben las tablas de

multiplicar, las cuales son basicas para la solucion de las
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operaciones, todo esto porque no han experimentado el hecho de
gue multiplicar es hacer una suma abreviada y que el factor se repite
tantas veces como lo indique el signo en éste caso la equis que se
lee por.

Surge entonces la necesidad de trabajar con las tablas de multiplicar
y se pudo comprobar que mucho pasa por la practica se pudo
comprobar también que al cambiar la forma de explicarlo pues
consultando la respuesta de los estudiantes era que estudiaban dos
por dos, dos por tres, dos por cuatro, asi sucesivamente pero no
pudieron procesar el mecanismo de decir dos por dos, se inicia
cambiando la manera de decirlo y entonces se pasa a decir dos
veces dos, dos veces tres, dos veces cuatro, y entonces ellos
experimentaron que se repite el valor de un factor cuantas veces lo
indique el otro, esto también lo pudieron ver con la ejercitacion de
patrones, en este caso ya no patrones ni de figuras ni de colores sino
de numero de la recta numérica de cuanto en cuanto se realiza el
conteo de los numeros.

Es increible que luego de explicar la forma en que los factores se
multiplican y trabajar las inteligencias multiples tomando en cuenta
gue no todos los nifilos aprenden de la misma manera ya se mejoro;
es importante también que si se tienen que memorizar las tablas de
multiplicar pero no solo por el hecho de aprenderlas por aprenderlas,
sino comprender lo que estan multiplicando, y saber el producto al
multiplicar dos factores, se hizo necesario entonces: pintar, jugar con
material concreto, cantar, y resolver problemas ayuda a que los
nifilos comprendan y aprendan las operaciones bésicas como lo son
la multiplicacién y la division.

El Proyecto de Mejoramiento se utiliza para solucionar la carencia en
el aprendizaje de la multiplicacion y la division que son operaciones
basicas y que también sirven para la légica matematica, contribuira

entonces con los estudiantes a corto, mediano e incluso largo plazo,
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pues si tomamos en cuenta que lo principal es que dominen desde
ya la multiplicacién y la division pero ellas son basicas para el
aprendizaje de otras operaciones donde también se utilizan tanto la
division como la multiplicacion, y si ellos siguen estudiando, en el
nivel basico se tiene la base ya solida para poder seguir
construyendo los aprendizajes y que sean realmente significativos
para los estudiantes.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo trae beneficios multiples
para los estudiantes pues de manera facil, practica y continua van
aprendiendo y experimentando a la vez lo facil de la ejecucion de las
operaciones basicas no solo en la resolucion de problemas en el area
de matematica sino también para su vida pues también se incluye en
la propuesta precisamente la solucion de problemas que se dan el
contexto en que se desarrollan los estudiantes.

La importancia de realizacion del Proyecto Mejoramiento Educativo
entonces radica en la ejecucion de las actividades pues cada una de
ellas sirve para encaminar la facil comprension y ejecucién de las
operaciones que a su vez son basicas para lo que estudien en el
futuro proximo.

1.4.5 Plan de actividades por fases.

e Generar y aplicar conocimientos sobre actividades ludicas y metodologias

activas que promuevan la lectura en los estudiantes.

e Identificar metodologias innovadoras para el desarrollo y comprension de

operaciones basicas, multiplicacion y division.

¢ Indicar metodologia innovadora en el momento de trabajar las

operaciones basicas.

e Investigar juegos y actividades de estimulacion para el desarrollo de la

matematica.
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No. Actividades Destinatarios Lugar Plazos Responsables Recursos

1. | Solicitud de permiso a la Directora. San Antonio Noviembr | Docente- Computadora,
directora del centro educativo. Suchitepéquez. e 2019. estudiante. impresora.

2. | Solicitud de permiso para Directora. San Antonio noviembr | Docente- Computadora,
realizar PME. Suchitepéquez e2019. estudiante. impresora.

3. | presentacion del PME con Personal Direccion del Enero Docente- Computadora,
personal docente y docente y Establecimiento, 2020. estudiante. hojas,
administrativo de la Escuela directora. Colonia Santa Fe, impresora,
Oficial Urbana de Varones No. San Antonio econdémico.

2 Suchitepéquez.

4. | Divulgacion del PME a los Padres de EOUV No. 2, San Enero Docente- Humanos
padres de familia y familia 'y Antonio 2020. estudiante.
estudiantes. estudiantes Suchitepéquez

5. | Investigar técnicas para Estudiantes. San Antonio Noviembr | Docente- Mandalas,
aprender las tablas de Suchitepéquez e 2019 estudiante. canciones,
multiplicacion tomando en clases virtuales,
cuenta las inteligencias juegos, Hojas
multiples. de trabajo.

6. | Investigar metodologias Estudiantes San Antonio noviembr | Docente- Computadora,
innovadoras para la Suchitepéquez. e 2019 estudiante. papel,
ensefianza de operaciones impresora.
bésicas. Internet.

7. | Seleccion de competencias de | Estudiantes EOUV No. 2, Colonia | diciembre | Docente-estudiante | CNB en linea,
operaciones basicas. Santa Fe, San 2019 Internet,

Antonio computadora,
Suchitepéquez. impresora.

8. | Seleccidn de metodologia Estudiantes EOUV No. 2, Colonia | diciembre | Docente-estudiante | computadora,
innovadora para la Santa Fe, San 2019 papel,
implementacién de las Antonio impresora,
operaciones bésicas Suchitepéquez. internet.
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9. | Investigacion de juegos para Estudiantes. EOUVNOo.2, Colonia | Diciembre | Docente-estudiante | Internet,
la estimulacion de la memoria Santa Fe, San 2019 Computadora,
I6gica matemética Antonio CNB, Libro de

Suchitepéquez texto del
MINEDUC,ODE
C, Impresora.
10. | Elaboracion de tableros para Estudiantes. EOUV.No.2, San Diciembre | Docente-estudiante | Cartoncillo,
juego de la Oca. Antonio 2019 afiches,
Suchitepéquez marcadores,
regla,
computadora,
impresora,
internet.

11. | Seleccion de mandalas para Estudiantes San Antonio Diciembre | Docente-estudiante | Lecturas, fomi,
trabajar con las tablas de Suchitepéquez. 2019 papel, cartulina,
multiplicar. marcadores,

crayones 'y
pegamento.

Tabla 5 Fase de Inicio
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Tabla No. 6 Fase de ejecucion.

Objetivo:
e Aplicar los distintos, juegos, actividades, técnicas y metodologia para el desarrollo de las funciones logico
matematicas.

Tabla No. 6 Fase de ejecucion.

No. Actividades Destinatarios Lugar Plazos Responsables Recursos
1. | Construccion de espacios Estudiantes. EOUVNo. 2, San enero Docente- Blok de papel iris,
para matematicas Antonio 2020 estudiante. pegamento, reglas,
Suchitepéquez. marcadores,
crayones, libros de
matematicas, juego
de tangram, juegos
geométrico,
papelografos.
2. | Evaluacion diagnéstica de Estudiantes EOUV NO.2, San enero Docente- Pelota de plastico,
matematica Antonio 2020 estudiantes y los papel, tijeras,
Suchitepéquez estudiantes lapicero, masking
tape.
3. | Juego de mesa: “La Oca” Estudiantes EOUVNOo.2, Colonia | enero Docente-estudiante | Tableros de juego de
para el aprendizaje de las Santa Fe, San 2020 y equipos de “La Oca”.
tablas de multiplicar. Antonio trabajo de los Borradores, tapones
Suchitepéquez estudiantes. de lapiceros, etc.
4. | Clases virtuales de las Estudiantes EOUVNOo.2 Colonia | enero Docente-estudiante | Computadora,
tablas de multiplicar Santa Fe, San 2020 proyector, equipo de
Antonio sonido.
Suchitepéquez
5. | Canciones de las tablas de Estudiantes EOUVNo.2, Colonia | enero Docente- Computadora,
multiplicar en distintos Santa Fe, San 2020 estudiante. proyector, equipo de
géneros musicales. Antonio sonido.
Suchitepéquez
6. | Mandalas con las tablas de Estudiantes. EOUVNo.2, Colonia | enero Docente- Computadora,
multiplicar Santa Fe, San 2020 estudiante. internet, impresora,
Antonio hojas, fotocopiadora.
Suchitepéquez
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7.| Uso de las Tabletas para Estudiantes EOUVNOo.2, Colonia | Febrero Docente- Computadora,
aprender a multiplicar y Santa Fe, San 2020 estudiante. internet, tabletas,
dividir. Antonio memoria usb.

Suchitepéquez.

8. | Relanzamiento del Estudiantes. EOUVNo.2, Colonia | Febrero Docente-estudiante | Computadora,
Programa “Contemos Santa Fe, San 2020 internet, impresora,
Juntos” Antonio equipo de sonido,

Suchitepéquez, cartulinas, hojas,
marcadores.

9. | Uso de la calculadora, Estudiantes. EOUVNOo.2, Colonia | marzo Docente-estudiante | Calculadora, tableta,
teléfono inteligente, tableta, Santa Fe, San 2020 computadora,
computadora. Antonio proyector, internet,

Suchitepéquez. equipo de sonido.

10| Hacer uso del Centro Estudiantes. EOUVNo.2, Colonia | Marzo Docente-estudiante | Computadora y
Tecnolégico de aprendizaje, Santa Fe, San 2020. tabletas.
las actividades que estan en Antonio
el libro de texto. Suchitepéquez.

11| Evaluacién del proyecto Estudiantes EOUVNOo.2, Colonia | Marzo Docente-estudiante | Computadora,

Santa Fe, San 2020 internet, impresora,
Antonio fotocopiadora, hojas,
Suchitepéquez. pizarra, marcadores.

Tabla 6 Fase de ejecucion
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1.4.6 Cronograma.
Tabla No. 7 Cronograma de actividades 2020.
Noviembre Diciembre Enero Febrero Marzo
Al N|O || AN A | N[O AN ™| | AN o]
. | o| 8| 8| ©| ©| o8| ©| ®| ©| ©| ®| B| B| ©| ©| ©| B| ©| ©
No. Actividades S| 3| ¢| | 8| | C| 3| ©| 8| T | 8| | || B| 3| 3| B
E|lE|E|E|E|E|E|E|E|E|E|E|E|IE|E|E|E|E|E]|E
[} ) <8} <8} [} [} <8} [} [} ¢} <8} <8} [} ¢} <8} <5} [} ¢} <8} [}
ninln|lnlnlnlnlnlnlnl ool anlonlonlolnlnln
1. | Solicitud de permiso a la directora del
centro educativo
2. | Solicitud de permiso para realizar PME.
3. | Investigar técnicas para aprender las
tablas de multiplicacion, tomando en
cuenta las inteligencias multiples
4. | Investigar metodologias innovadoras
para la ensefianza de operaciones
bésicas.
5. | Seleccién de competencias de
operaciones basicas.
6. | Seleccion de metodologia innovadora
para la implementacion de las
operaciones basicas.
7. | Investigacion de juegos para la
estimulacion de la memoria l6gica
matematica
8. | Elaboracion de tableros para el juego de
la Oca.
9. | Seleccién de mandalas para trabajar las
tablas de multiplicar.
10.| Construccién de espacios para

matematicas
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11.

Presentacion del PME con el personal
docente y administrativo de la
EOUVNo.2.

12.

Difusién del PME a padres de familia 'y
alumnos de la EOUVNo.2

13.

Evaluacidn diagndstica de matematica

14.

Juego de Mesa “La Oca” para
aprendizaje de las tablas de multiplicar y
multiplicaciones.

15.

Clases virtuales de las tablas de
multiplicar

16.

Canciones de las tablas de multiplicar,
distintos géneros musicales.

17.

Mandalas con tablas de multiplicar

18.

Uso de tabletas para aprender a
multiplicar y dividir

19.

Uso de la calculadora, teléfono
inteligente, Tablet o computadora

20.

Hacer uso del Centro Tecnoldgico de
Aprendizaje, haciendo las actividades
gue estan en el libro de texto.

21.

Relanzamiento el programa “contemos
Juntos”

22.

Evaluacion del proyecto

Tabla 7 Cronograma de actividades
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1.4.7 Criterios e instrumentos de monitoreo y evaluacion del PME.

Plan de Monitoreo.

Es el instrumento utilizado para el monitoreo y evaluacion de un proyecto o programa.
PME: “Aplicar técnicas innovadoras, para la correcta ejecuciéon de la multiplicaciéon y divisién”
Objetivo generales:

Generar un cambio positivo a través de la ensefianza ludica, para que los nifios utilicen las operaciones

basicas sin dificultad.

Mostrar mediante problemas de la vida cotidiana la importancia de dominar las operaciones basicas.

Objetivos especificos:

Descubrir el uso especifico de cada operacion (multiplicacion, division) para aplicarlas a la vida diaria.
Promover acciones para realizar operaciones basicas de la vida cotidiana en la casa y en la escuela.
Mostrar la importancia de conocer y manejar las operaciones basicas.

Resolver multiplicaciones de forma vertical

Resolver divisiones utilizando dos cifras en el dividendo.



Tabla No. 8, Plan de Monitoreo.

43

Actividades Indicadores Medio de Responsa | Indicadores de Medio de Responsa
de proceso | verificacion bles resultados verificacion bles

e Presentacion del | Realizaciéon | Documento | Maestro- e Los docentes Docente
PME con | de trifoliar escrito estudiante conoceran el de grado
personal docente | con la PME.

y administrativo | informacion
de la EOUVNO.2 | pertinente

e Divulgacion  del | Presentacio | Programa Maestro- |e Padres de Docente
PME a los padres | n con el elaborado estudiante familia y de grado
de familia y | proyector para el nifnos
estudiantes evento. conocen el

proyecto.

e Investigar Investigacio | Documento | Maestro- |e Nuevas Lista de Docente
técnicas para | n estudiante técnicas para | cotejo de grado
aprender las | bibliogréfica trabajar con
tablas de los nifios
multiplicar
utilizando las
inteligencias
multiples

e Investigar Investigacio | Documento | Maestro- |e Los nifios e Listade Docente

metodologias n bibliografico | estudiante dominaran cotejo de grado
innovadoras bibliografica las

para la operaciones

ensefianza de béasicas

operaciones

basicas

e Seleccion de | Investigacié | Lista de Maestro- e Los e Listade Docente

competencias n del CNB cotejo estudiante estudiantes cotejo de grado
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de operaciones
basicas.

logran las
competencia
S

Selecciéon  de | Investigacié | Documento | Maestro- e Los e Listade Docente
metodologia n escrito estudiante estudiantes cotejo de grado
innovadora para | blibliogréafica logran las
la competencia
implementacion S
de las
operaciones
bésicas
Investigacion Investigacio | Observacié6 | Maestro- Los estudiantes | Lista de Docente
de juegos para | n n estudiante | dominaran las cotejo
la estimulacién | documental operaciones
de la memoria béasicas
l6gica
matematica
Elaboracion de | Tener listos | Observacié | Maestro- Los nifios Observacion | Docente
tableros para el | los tableros | n estudiante |juegany y lista de
juego de la Oca | para jugar aprenden las cotejo
tablas
Selecciéon de Seleccion Observacio | Maestro- Los nifios pintan | Lista de Docente
mandalas para | de n estudiante | las mandalas cotejo
trabajar con las | imagenes con distintos
tablas de disefios
multiplicacion
Construccion Materiales Observacio | Maestro- Los niflos Observacion | Docente
de espacios para n estudiante | utilizan el
para realizacion material del
matematicas de distintas espacio
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actividades
y juegos
¢ Evaluacion Que saben | Lista de Maestro- Que Lista de Docente
diagndstica los cotejo estudiante | competencias cotejo de grado
estudiantes dominan los
y que estudiantes
puntos
tienen
problemas
eJuego de mesa | Tablas de Lista de Docente Los nifios Lista de Docente
de “la Oca” multiplicar. | cotejo de grado. | prestan mayor cotejo de grado.
atencion al area
de matematica.
e Clases virtuales | Buscar Observacié | Docente El 100 % de los | Lista de Docente
del area de videos n nifios les gusta | cotejo
matematica infantiles de recibir clases
las tablas por medios
de virtuales.
multiplicar
e Las canciones | Elcanto Observacio | Docente El 100% les Lista de Docente
de las tablas de |ayudaaun |n gusta la musica | cotejo
multiplicar grupo y un porcentaje
utilizadas al bastante aprende de esta
servicio de los | grande de manera pues
estudiantes los niflos las distintas
para que pues ya sea inteligencias se
aprendan las por el ritmo pueden poner
tablas y los 0 por la letra de manifiesto en
pasos basicos | o por la la cancion.
para resolver la | actividad
multiplicacién y | que genera
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la division. pero la
(distintos cancion
géneros hace que
musicales) los nifios
aprendan
de una
forma facil
e Mandalas con las | Los nifios Lista de Maestro- Los niflos Lista de Docente
tablas de resuelven cotejo estudiante | aprenden en un | cotejo
multiplicar y ejercicios porcentaje alto
multiplicaciones | poniendo de las
manifiesto multiplicaciones
la pintura
e El estudiante | Tecnologia | Observacié | Maestro- El 90 por ciento |e Lista de Docente
hard uso de las | al servicio n. estudiante | de los nifios les cotejo. de grado
tblets con | de la gusta utilizar la
juegos en linea | escuela. computadora
para aprender como medio de
las tablas de aprendizaje.
multiplicar.
e Relanzamiento | Realizacion | observacion | Maestro- El 95% de los Lista de Docente
del programa: de las estudiante | nifios tomen cotejo
“Contemos distintas responsabilidad
Juntos” actividades de la realizaciéon
del de las
programa. actividades del
programa.
e Seensefiaraa |Es Maestro- Uso de la Lista de Docente
los estudiantes | importante estudiante | tecnologia de cotejo
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el buen uso de | que los manera
la calculadora, | estudiantes eficiente.
Tablet, teléfono | puedan
celular utilizar el
inteligente, avance
computadoray | tecnologico
otros medios de | que tengan
avance asu
tecnolégico en | alcance.
el uso del area
de matemética.
A través del Utilizar de Observacié | Maestro- Uso de la Lista de Docente.
Centro buena n estudiante | computadora cotejo
Tecnoldgico de | manera las Que el
aprendizaje se | tablets que programa 360
realizaran las proporciono nos proporciona
actividades que | el programa
se encuentran CTAala
en los libros de | Escuela.
texto del area
de Matemética.
Evaluaciéon del | Los Rubrica Maestro- Se pretende Rubrica Docente
proyecto estudiantes estudiante | que el 100% de
dominan las los estudiantes
competenci dominen las
as previstas operaciones
basicas.

Tabla 8 Plan de monitoreo
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Capitulo Il
Fundamentacion Teodrica

2.1 Organizacién Institucional.

2.1.1 Junta Escolar (OPF)

Para que en Guatemala se cuente con una calidad educativa alta es
importante tomar en cuenta a todos los actores directos e indirectos, por
eso el Ministerio de Educacién para que las Escuelas Oficiales reciban los
beneficios de los programas de apoyo se debe contar con una Junta
Escolar, llamada también OPF, ésta se rige bajo el Acuerdo Gubernativo
No. 233- 2017 “reglamento de las Organizaciones de Padres de Familia,
OPF”, de fecha 27 de octubre de 2017, propicia el fortalecimiento de la
politica de calidad educativa la cual fue establecida por el Ministerio de
Educacion. La OPF, de la Escuela Oficial Urbana de Varones No.2, es
guien administra los programas de apoyo para contribuir con la calidad de
educacion que recibe la nifiez en la comunidad de Colonia Santa Fe, San

Antonio Suchitepéquez.

2.1.2 El gobierno escolar.

segun (Digecade,2010) es una organizacion de alumnos para participar
en forma activa y consciente en las diferentes actividades de la escuela y
la comunidad para opinar y respetar las opiniones ajenas dentro de un
marco de auténtica democracia; es creado bajo el Acuerdo Ministerial
1745-2000 de fecha 7 de diciembre del afio 2000, que da vida a los

gobiernos escolares en las escuelas oficiales del nivel primario.

2.1.3 Programas Ministerio de Educacion.
Constitucionalmente el Ministerio de Educacién, MINEDUC, como

dependencia del Organismo Ejecutivo, conlleva en si el mandato de
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promover el desarrollo integral de la persona humana, La Ley de
Educacion Nacional, Decreto Legislativo Numero 12-91 del Congreso de
la Republica de Guatemala, en su articulo 78 establece el fundamento
juridico para que el MINEDUC, promueva programas de apoyo para
mejorar la salud, nutricién y recreacion de los estudiantes, los programas

de apoyo en los que la EOUVNOo.2 participa son:

A. Alimentacién Escolar, Decreto legislativo 16-2017, Ley de
Alimentacién Escolar, de fecha 26 de septiembre de 2017. El
Ministerio de Educacion a través de este programa busca promover
la alimentacion saludable. (MINEDUC 2012) Sobre esto:

“La alimentacion saludable implementada a través de la alimentacion
escolar en los centros educativos publicos del pais, tiene por finalidad
promover la salud de los estudiantes, brindandoles el consumo de
nutrientes a través de alimentos con fuentes de vitaminas, proteinas,
carbohidratos, minerales y grasas necesarios para el desarrollo fisico
e intelectual de los nifios y adolescentes en afio escolar.

El Ministerio de Educacién, en coordinacion con el Ministerio de Salud
Publica y Asistencia Social, y el Ministerio de Agricultura, Ganaderia y
Alimentacién, elaborarad anualmente con nutricionistas, un listado de
alimentos saludables con los cuales procederan a implementar menus
con pertinencia cultural y local, en el cual se prioricen alimentos de
origen agricola, pecuario, forestal, vacuno y acuéatico necesarios en las

diferentes etapas de la nifiez y adolescencia”.(p.5)

Este programa ayuda no solo a la nutricion de los nifios, también para
gue los estudiantes no se ausenten de clases y su rendimiento

escolar sea mejor.

B. Programa de dotacion de utiles escolares.
Creado por el Acuerdo Ministerial No. 1234-2019, de fecha 01 de
mayo de 2019. Utilizado para la compra de los utiles que los

estudiantes necesitan durante el ciclo escolar. Para el MINEDUC:
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Los utiles escolares constituyen un apoyo econémico para dotar a los
nifos y nifias inscritas en los centros educativos publicos de materiales
de apoyo para la ejercitacion y practica en el proceso de aprendizaje.
(p.1)

Es una ayuda para los padres de familia y para garantizar que los

nifios puedan estudiar.

C. Programa de dotacion de materiales y recursos de ensefianza. (Valija
didactica).
Es la asignacion anual por docente en servicio 011 y 021 para la
compra de materiales y recursos de ensefianza (valija didactica)
segun el Acuerdo Ministerial 1202-2019, de fecha 3 de mayo 2019.
De acuerdo con el MINEDUC:
Este programa consiste en la asignacién econémica anual por maestro
0 maestra de los centros educativos publicos del pais, para la compra
de materiales y recursos de ensefianza minimos para el desarrollo
efectivo de su labor docente, para que puedan construir aprendizajes
junto a sus alumnos y alumnas. (p.1)
Programa que beneficia a los docentes, para poder comprar los

materiales que se utilizan para dar clases.

D. Programa gratuidad de la Educacion.
Prestacion del servicio publico de educacion es gratuito. Acuerdo
Gubernativo No. 226-2008, de fecha 12 de septiembre de 2008 y
reglamentado en el Acuerdo Ministerial No. 3211-2018 emitido por el
MINEDUC con fecha 2 de noviembre de 2018. EI MINEDUC, en su
pagina oficial dice:
Las Direcciones Departamentales de Educacion del Ministerio de
Educacion, manejan un fondo rotativo especial para cubrir el pago de
servicios basicos de establecimientos educativos oficiales (agua,

energia eléctrica, telefonia, enlaces dedicados e internet), suministros
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de oficina y didacticos, mantenimiento y remozamientos menores, asi
como otros gastos de operacion. (p.2)
Este programa evita que exista necesidad de pedirles a los padres de
familia de los estudiantes alguna cuota para cancelar los servicios ya

gue con dicho programa se pueden realizar dichos pagos.

E. El Programa Nacional de Lectura “Leamos Juntos”.

Es un programa del MINEDUC que dentro de los objetivos contempla

gue los alumnos sientan el deseo de leer todos los dias. El acuerdo

gue lo ampara es: Acuerdo Ministerial 0035-2013, de fecha 2 de

enero de 2013; sobre esto el MINEDUC dice:
La lectura es una competencia béasica para la vida porque es
indispensable para que una persona pueda desenvolverse con éxito en
la sociedad actual. En el contexto escolar, la comprension lectora
favorece el éxito y la permanencia de los estudiantes en el sistema
educativo y su integracion social sin riesgo de exclusion. Con base en la
premisa anterior y consciente de la necesidad de mejorar la calidad
educativa, el Ministerio de Educacion de Guatemala disefia e
implementa el Programa Nacional de Lectura Leamos Juntos, cuya
prioridad es velar porque los estudiantes, docentes, padres y madres de
familia, y comunidad en general se involucren en la promocion y el
desarrollo de la comprensiéon lectora. La implementacion de este
programa permite, ademas, cumplir con las politicas de calidad, de
educacion bilingle e intercultural y de equidad, promover el desarrollo
de competencias de lectura, el abordaje de los valores universales
establecidos en el Curriculum Nacional Base - CNB -y la concrecién por

pueblos.(p.3)

F. El programa Nacional de Matematica “Me Gusta Matematica” bajo el
acuerdo No. 1402-2010 de fecha 10 de agosto de 2010. Programa
creado para mejorar el rendimiento escolar de los estudiantes,

despertando el gusto por aprender matematica,
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G. Programa “contemos Juntos”

Los resultados que se obtienen en las evaluaciones en el area de
matematicas no son nada halagadoras, por eso es creado bajo el
Acuerdo Ministerial No. 641- 2014, con fecha 14 de abril del afio
2014. Dentro de los objetivos del programa se tienen:

Aprender matematica a través del juego y actividades ludicas
favorece el desarrollo de destrezas de pensamiento y el logro de los
aprendizajes significativos.

El aprendizaje cooperativo en diferentes contextos: familiar, escolar
y comunitario; contribuye a enriquecer el aprendizaje de todos.
Aprender mateméatica a través del juego y actividades ludicas
favorece el desarrollo de destrezas de pensamiento y el logro de los
aprendizajes significativos.
El aprendizaje cooperativo en diferentes contextos: familiar, escolar
y comunitario; contribuye a enriquecer el aprendizaje de todos.(p.5)

Es precisamente con la evaluacion diagnostica de matemética con la

que surge el PME.:

Pues de acuerdo con el MINEDUC:
Con laimplementacién del Programa “Contemos Juntos” se espera lograr:
a. Nifos y nifias motivados desde la casa y la comunidad para aprender
matematica. b. Incremento significativo de estudiantes que alcanzan el
logro en las pruebas de matematica que aplica el Ministerio de Educacién.
c. Padres de familia y comunidad involucrados en motivar a los nifios y a
las nifias a desarrollar el gusto por la matematica.
d. Sectores sociales involucrados en las distintas lineas de accion del
Programa Nacional de Matematica “Contemos Juntos”.
e. Estudiantes motivados e interesados en aprender que resuelven
situaciones cotidianas a través de la aplicacién de la matematica y el
pensamiento logico.
f. Docentes de los niveles del sistema educativo competentes para facilitar

el aprendizaje de la matematica.
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g. Ambientes favorables para el aprendizaje de la matematica, donde se
despierte la motivacion y el gusto por aprender la matematica.

h. Personal de las Direcciones Departamentales conocedores,
comprometidos con las acciones del Programa “Contemos Juntos”.

i. Actividades de promocion del gusto por la matematica realizadas en

todos los departamentos y en al menos el 60% de los municipios.(p.8)

H. El programa “Vivamos juntos en armonia”
Acuerdo Ministerial: 2653- 2014, de fecha 22 de diciembre de 2014.
El Programa de Vivamos Juntos en Armonia, es un conjunto de
estrategias disefladas para promover el cultivo de los valores
personales, sociales, civicos, éticos, espirituales y ecoldgicos. Esta
dirigido a estudiantes de todos los niveles educativos, padres de
familia, profesores, directores, personal del Ministerio de Educacion,

miembros de la comunidad y sociedad en general.

2.1.4 Indicadores:

En los articulos del 71 al 81 de la Constitucion Politica de la Republica
de Guatemala se establece el derecho a la educacion, sus fines, la
libertad que poseen los padres para elegir la educacién que recibiran sus
hijos, su obligatoriedad es los niveles inicial, preprimaria, primaria y
bésica, la alfabetizacion, la promocion de la ciencia y tecnologia, entre
otros temas todos relacionados con los indicadores.

Cabe mencionar que el Sistema Educativo de Guatemala tiene como
base fundamental la Constitucion y la Ley Nacional de Educacion,
incluyendo diverso acuerdos gubernativos y ministeriales, es necesario
mencionar el Decreto numero 1485 del Congreso de la Republica
“Estatuto provisional de los Trabajadores del Estado, Capitulo
Dignificacion y Catalogacion del Magisterio Nacional’, en donde se
establecen las condiciones que regiran la prestacion de los servicios

educativos de los educadores del sector publico; Acuerdo gubernativo
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namero 225-2008 “Reglamento Organico Interno del Ministerio de

Educacién”, en donde se establece la estructura organica del Ministerio.

2.2 Teoria y modelos educativos.

2.2.1 La teoria evolutiva de Jean Piaget

Establecio una serie de estadios sucesivos en el desarrollo de la
inteligencia: para su estudio la que nos interesa es la del estadio
cuatro, estadio de las operaciones intelectuales abstractas, de la
formacion de la personalidad y de la insercion afectiva e intelectual
en la sociedad de los adultos (adolescencia). Aunque Piaget
establecio, para cada una de estas etapas, las edades
correspondientes, no hay que tomar tales delimitaciones de forma

rigida; el ritmo varia de un nifio a otro y ciertos rasgos de estadios.

Una Ensefianza basada exclusivamente en un aprendizaje por
descubrimiento, tal y como defiende Piaget, de forma que permita al nifio
descubrir (inventar y comprender) todos los conocimientos resulta poco
sostenible pues la mayor parte de los conceptos relevantes dificilmente
pueden ser inventados o descubiertos por el propio nifio, ya que, a

diferencia de los aprendizajes naturales, no constituyen adquisiciones

necesarios. (Farran, 2002, p.51)
2.2.2 El enfoque Sociocultural de Lev Vygotsky

Lev Semionovich Vygotsky (1896-1934) es considerado el precursor
del constructivismo social. Afirma que el hecho de tener a alguien al
lado para ayudar en el momento que es necesario puede compartir
por la diferencia en las capacidades del ser humano, en este caso
de los estudiantes, este potencial de desarrollo mediante la
interaccion con los demas es llamado por Vygotsky zona de
desarrollo proximo. Nuestro conocimiento y la experiencia de los

demas es lo que posibilita el aprendizaje, es decir que si nos
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relacionamos frecuentemente con los demas interactuando nuestro

conocimiento crecera y se hara mas amplio.

Vygotsky creia que el desarrollo mental, linglistico y social de los nifios
esta apoyado y mejorado por la interaccion social con otros nifios. Este
punto de vista se contrapone a la perspectiva de Piaget, en la que los
nifos son promotores aislados de su inteligencia y lenguaje propios.
Para Vygotsky, la interaccion social fomenta el desarrollo. El aprendizaje
se despierta a través de una variedad de procesos de desarrollo que
pueden operar so6lo cuando el nifio esta interactuando con personas de
su entorno y con colaboracién de sus compaferos. Una vez que estos
procesos han sido interiorizados, forman parte del propio logro de
desarrollo independiente. Vygotsky creyé después que los nifios
buscan a los adultos para que la interaccién social comience en el
nacimiento; el desarrollo ocurre a través de esas interacciones.
(Morrison, 2005, p. 99)

2.2.3 Aprendizaje Significativo, David Ausubel.

De acuerdo con este psicélogo, el aprendizaje significativo no tiene
un material especifico, la gran diferencia entre aprendizaje
significativo y memoristico es: la capacidad que tiene el estudiante
de relacionar el nuevo conocimiento, haciendo uso de aprendizaje

previo y que realmente sea sustantivo.

En sintesis, para que un aprendizaje resulte significativo deberia
garantizar su perdurabilidad, su funcionalidad y su aplicabilidad, con ello
adquiere un sentido en la vida del educando y éste lo incorpora a su
repertorio cognitivo y comportamental diario; en caso contrario, y Si
llegase a alcanzar solamente el criterio de perdurabilidad, estaria
atendiendo a la memoria (tradicional), o si fuese su funcionalidad
quedaria en el terreno basico de lo cognitivo, de lo pragmatico y El
estudiante aprende un contenido cualquiera cuando es capaz de
atribuirle un significado. (Delgado, 2015,p.89,90)
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2.2.4 El método pedagdgico tradicional.

El modelo llamado Tradicional se centra en el desarrollo académico y
moral, con un docente quien asume el poder y la autoridad, no
solamente para el control de los aspectos comportamentales de los
estudiantes como la disciplina, sino para graduar progresivamente sus
aprendizajes, pues es quien tiene el saber, ya que los niflos y nifias se
asumen como tabulas rasas, limpias “sin nubes”, eliminando cualquier
consideracion a los conocimientos previos o la influencia del contexto, a
no ser para juzgarlo como lesivo y contrario a la formacion; el estudiante
cumple su rol siendo obediente, siguiendo lo normado, pues su
incumplimiento sera sancionado con un “castigo”, que otrora, primeras
décadas del siglo XX incluia agresiones fisicas, pero que actualmente
no son utilizadas salvo casos excepcionales derivando en acciones
legales para los que las ejecutan. El estudiante da cuenta de su nivel de
aprendizaje recitando o repitiendo la informacién que el docente le ha
suministrado y entre mas fiel sea a la original, mejor sera la valoracion
(calificacion) obtenida. (Delgado, 2015,p.91)

Marca la diferencia existente entre los estudiantes y el docente pues
el estudiante es un receptor pasivo de la informacion, todo el peso
del proceso educativo recae en el profesor, el cual se cree experto
en la materia, es un modelo muy predecible poco estimulante para el
estudiante, pues la Unica herramienta para los estudiantes es la
memorizacion, no hay para nada comprension simplemente
memorizacion de la informacion, no se estimula ni la curiosidad ni la

creatividad de los estudiantes, no hay experiencias vivenciales.

2.2.5 El método constructivista.

Es un modelo pedagdgico que plantea la necesidad de
proporcionarles a los estudiantes una serie de herramientas que les

permitan construir sus propios aprendizajes, pues de esa manera
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podra resolver cualquier problematica en el futuro, pues el estudiante

asume una actitud participativa e interactiva.

De acuerdo con (C., 2008) “El conocimiento se construye, considerando
gue el sujeto posee estructuras mentales previas que se modifican a
través del proceso de adaptacion” (p. 23). Si consideramos que los
conocimiento previos son Gtiles y modificables de acuerdo con los nuevos
conocimientos en los cuales el estudiante es la parte principal, pues
Perich Campana manifiesta que “el sujeto que conoce es el que
construye su propia representacion de la realidad, se construye a través
de acciones sobre la realidad. El aprendiz aprende como aprender, no

solamente qué aprender” (p.23).
2.2.6 EICNB.
MINEDUC (2008) afirma:

En el caso de Guatemala, el disefio del curriculum establece la
organizacion y normativa que sirve como medio para hacerlo
operativo; puede presentarse en forma descriptiva y en forma
gréfica; en €l se ubican todos los elementos que intervienen en el
proceso educativo. Proporciona a los y las docentes de los centros
educativos los lineamientos para la planificacion de las diferentes
actividades curriculares; da sentido a las actividades relacionadas
con los procesos de ensefianza y de aprendizaje, pues permite
establecer relaciones entre la planificacion a largo, mediano y
corto plazo; incorpora las aspiraciones y responde a las

expectativas de los mas diversos sectores del pais.

En Guatemala con la Reforma Educativa se logra generar cambios
profundos en politica, economia, sociedad, religion, entre otros, es
necesario conocer la legislacion existente en Guatemala en materia

de Educacion:
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Legislacién Existente en Guatemala en Materia de Educacion La
Educacion Primaria en Guatemala se fundamenta en las leyes
gue en materia educativa existen en el pais. Constitucion Politica
de la Republica de Guatemala.

Articulo 72. Fines de la Educacion. La educacion tiene como fin
primordial el desarrollo integral de la persona humana, el
conocimiento de la realidad y cultura nacional y universal.
Articulo 74. Educacion Obligatoria. Los habitantes tienen el
derecho y la obligacién de recibir la educacion inicial, preprimaria,
primaria y basica, dentro de los limites de edad que fije la ley.
Articulo 76. Sistema educativo y ensefianza bilingte. La
administracion del sistema educativo debera ser descentralizada.
En las escuelas establecidas en zonas de predominante
poblacion indigena debera impartirse preferentemente en forma
bilingle. Ley de Educacion Nacional - Decreto Legislativo 12 - 91
Capitulo VIII. Subsistema de Educacién Escolar.

Articulo 28. Subsistema de Educacion Escolar. Para la
realizaciébn del proceso educativo en los establecimientos
escolares, esta organizado en niveles, ciclos, grados y etapas. La
educacion acelerada para adultos con programas estructurados
en los curriculas establecidos y los que se establezcan, en forma
flexible, gradual y progresiva para hacer efectivos los fines de la
educacion nacional.

Articulo 29. Niveles del Subsistema de Educacion Escolar. El
subsistema de Educacion Escolar, se forma con los niveles
ciclos, grados y etapas siguientes:

1er. Nivel EDUCACION INICIAL

2do. Nivel EDUCACION PREPRIMARIA Parvulos 1, 2y 3.

3er. Nivel EDUCACION PRIMARIA - 1°. a 6°. grados Educacion
acelerada para adultos Etapas 12. a 42

4to. Nivel EDUCACION MEDIA Ciclo de Educacion Basica Ciclo
de Educacion Diversificada

Decretos
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Decreto Numero 42-2000 Ley de Desarrollo Social Seccién llI
Politica de Desarrollo Social y Poblacién en materia de educacion
Articulo 27. Educacion. “Todas las personas tienen derecho a la
educacioén y de aprovechar los medios que el estado pone a su
disposicion para su educacién, sobre todo de los nifios vy
adolescentes. La educacion es un proceso de formacion integral
del ser humano para que pueda desarrollar en amor y en su
propia cosmovision las relaciones dindmicas con su ambiente, su
vida social, politica y econdmica dentro de una ética que le
permita llevar a cabo libre, consciente, responsable vy
satisfactoriamente, su vida personal, familiar y comunitaria...”
Articulo 28. Incorporacién y permanencia escolar. El Estado
promoverad por medio del Ministerio de Educacion, en
coordinacion con la Secretaria de Planificacion y Programacion
de la Presidencia y otras dependencias de Gobierno, la
incorporaciéon y permanencia escolar de nifios y nifias como base
de sustentacion del desarrollo individual, familiar y social,
evitando su incorporacién temprana al mercado de trabajo en
detrimento a sus derechos.

Decreto Numero 81-2002 Ley Educativa contra la discriminacion
Articulo 2. Es funcién del Ministerio de Educacioén incluir en el
proceso de Reforma Educativa el enfoque a la eliminacion de la
discriminacion en todas sus formas: en el nuevo curriculo, en los
materiales educativos y en las acciones de Ensefanza-
Aprendizaje.

Decreto numero 19-2003 Ley de idiomas Nacionales que
oficializan el uso de idiomas indigenas en Guatemala.

Articulo 8. Utilizacion. En el territorio guatemalteco los idiomas
Mayas, Garifuna y Xinka podran utilizarse en las comunidades
linglisticas que correspondan, en todas sus formas, sin
restricciones en el ambito publico y privado, en actividades
educativas, académicas, sociales, econOmicas, politicas y

culturales.
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Articulo 13. Educacion. El Sistema Educativo Nacional, en los
ambitos publico y privado, debera aplicar en todos los procesos,
modalidades y niveles, el respeto, promocion, desarrollo y
utilizacion de los idiomas Mayas, Garifuna y Xinka, conforme a
las particularidades de cada comunidad lingtistica.

Decreto 14-2002 Ley General de Descentralizacion

Articulo 7. Prioridades. Sin perjuicio del traslado de las
competencias administrativas, econémicas, politicas y sociales al
municipio y demas instituciones del Estado, prioritariamente se
llevardA a cabo la descentralizacion de la competencia
gubernamental en las éareas de: 1. Educaciéon, 2. Salud y
Asistencia Social, 3. Seguridad Ciudadana, 4. Ambiente y
Recursos Naturales, 5. Agricultura, 6. Comunicaciones,
Infraestructura y Vivienda, 7. Economia, 8. Cultura, recreacién y
deportes.

Decreto Numero 11-2002 Ley de los Consejos de Desarrollo
Urbano y Rural

Articulo 28. Educacion. El Sistema de Consejos de Desarrollo en
coordinacion con el Ministerio de Educacion, también impulsara
la inclusion en los programas educativos contenidos referentes a
la estructura y funcionamiento del Sistema de Consejos de
Desarrollo en los idiomas de los Pueblos Mayas, Garifuna y
Xinka.

Decreto Numero 74-96 Ley de Fomento de la Educacién
Ambiental

Articulo 3. Se declara de urgencia nacional y de interés social, la
promocién de la educacion ambiental y la formacion del recurso
humano en esa rama del conocimiento, en los diferentes niveles
y ciclos de la ensefianza y la creacién de instituciones educativas
con esa finalidad.

Decreto 27-2000 Ley General para el combate del Virus de
Inmuno Deficiencia Humana VIH y del Sindrome de Inmuno
Deficiencia Adquirida SIDA y de la promocion, proteccion y

defensa de los Derechos Humanos ante el VIH/SIDA.
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Capitulo VI De la Promocién, Proteccion y Defensa de los
Derechos Humanos ante el SIDA.

Articulo 44. Derecho a la educacion.

Decreto Numero 52-2005 Ley Marco de los Acuerdos de Paz.
Articulo 1. Objeto de la ley. La presente ley tiene por objeto
establecer normas y mecanismos que regulen y orienten el
proceso de cumplimiento de los Acuerdos de Paz, como parte de
los deberes constitucionales... Acuerdos

Acuerdo Gubernativo 726-95 Creacion de DIGEBI.

Articulo 1 Crear la Direcciébn General de Educacion Bilingue
Intercultural (DIGEBI), como dependencia Técnico Administrativa
del nivel de Alta Coordinacién y Ejecucion del Ministerio de
Educacion.

Articulo 2 La Direcciébn General de Educacion Bilingle, es la
entidad rectora del proceso de la educacion bilingle intercultural
en las comunidades linglisticas Mayas, Xinka y Garifuna.
Acuerdo Gubernativo No. 526-2003 Creacion del Viceministerio
de Educacion Bilingie e Intercultural.

Articulo 1. Se crea un tercer Viceministerio en el Ministerio de
Educacion como Viceministerio de Educacién Bilinglie e
intercultural, encargado de los temas de la lengua, la cultura y
multietnicidad del pais.

Articulo 2. El Viceministerio de Educacion Bilingle e Intercultural
ademas de lo que la Constitucion Politica de la Republica de
Guatemala y las leyes especificas prevén desarrollara,
basicamente, las funciones de velar por el desarrollo de las
personas y de los pueblos indigenas, establecer las directrices y
bases para que el Ministerio de Educacion preste y organice los
servicios educativos con pertinencia linglistica y cultural,
impulsar ensefianza bilingtie, multicultural e intercultural,
promover y fortalecer una politica educativa para el desarrollo de
los pueblos indigenas, con base en su idioma y cultura propias,
contribuir al desarrollo integral de los pueblos indigenas a través

de la educacion bilingle intercultural, impulsar el estudio,
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conocimientos y desarrollo de las culturas e idiomas indigenas,
velar por la aplicacién de la educacion bilingle intercultural en
todos los niveles, areas y modalidades educativas, promover la
ensefianza y aprendizaje de idiomas extranjeros, para fortalecer
la comunicacion mundial y todas aquellas funciones técnicas que
le sean asignadas por el Ministerio de Educacion.

Acuerdo Gubernativo No. 156-95. Politica de acceso a la
educacién para la poblacibn con necesidades educativas
especiales.

Acuerdo Gubernativo numero 22-2004

Articulo 1. Generalizaciéon del bilingliismo. Se establece la
obligatoriedad del bilingtiismo en idiomas nacionales como
politica linglistica nacional, la cual tendr& aplicacion para todos
los (las) estudiantes de los sectores publico y privado. El primer
idioma para aprendizaje es el materno de cada persona, el
segundo idioma es otro nacional y el tercer idioma debe ser
extranjero Articulo 5. Curriculo. El curriculo del Sistema Nacional
de Educacion debe responder a las caracteristicas, necesidades,
intereses y aspiraciones del pais, asi como responder a las
realidades linglisticas, culturales, econémicas, geograficas, y
naturaleza de los pueblos y comunidades linglisticas que lo
conforman. Ademas, debe fomentar el conocimiento mutuo entre
las personas y los pueblos para fortalecer la unidad nacional.
Articulo 7. Descentralizacion Curricular. El curriculo del Sistema
Educativo se descentraliza en tres niveles de concrecion:
nacional, regional y local. El nivel nacional debe reflejar la
realidad étnica, linglistica y cultural de los cuatro pueblos
guatemaltecos y sus respectivas comunidades linguisticas. El
nivel regional corresponde a la especificidad de cada uno de los
pueblos y comunidades linglisticas del pais. El nivel local
corresponde a espacio geogréfico, étnico, linglistico y cultural en
el que se ubica el centro educativo. Acuerdo Ministerial No. 35
de fecha 13 de enero de 2005 Articulos 12 y 13. Contienen una

lista de las Areas curriculares para el primero y segundo ciclo del
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nivel primario.  Acuerdo Ministerial 276 Incorporacion del
Programa de Educacion Fiscal en la Estructura Curricular del
Nivel Primario y del Nivel Medio del Sistema Nacional de
Educacion. Cartas, declaraciones y convenios internacionales
Carta Internacional de Derechos Humanos Pacto Internacional
de Derechos Econ6micos, Sociales y Culturales Articulo 13 Los
Estados Parte en el presente Pacto reconocen el derecho de toda
persona a la educacion. Articulo 26 1. Toda persona tiene
derecho ala educacién. La educacién debe ser gratuita, al menos
en lo concerniente a la instruccion elemental. La instruccion
elemental sera obligatoria. La instruccion técnica profesional
habra de ser generalizada. El acceso a los estudios superiores
seré igual para todos, en funcién de los méritos respectivos.
Convenio de los Derechos del Nifio (1989), Ratificado en 1990
Convenio 182 Sobre Peores formas de Trabajo Infantil (1999),
Ginebra, Suiza.

Declaracion Mundial de Educacion Para Todos. (1990) Jomtien,
Tailandia. La conferencia Mundial “La Educacién para Todos”,
realizada en 1990 en Jomtien (Tailandia) insiste en que es
necesario satisfacer las necesidades educativas de todos -nifios,
jévenes o adultos- como una necesidad y un derecho humano ,
igual que la alimentacion, la vivienda, o la salud. Al poner de
relieve la importancia de la educacion a nivel mundial y
centralidad en el desarrollo econdémico, social y politico. Jomtien,
abri6 perspectivas y marc6 lineamientos para las Reformas
Educativas del continente. Foro Consultivo Internacional sobre
Educacion Para Todos (2000), Dakar, Senegal. Convenio 169
sobre los Pueblos Indigenas y Tribales (1989) Ginebra, Suiza,
ratificado en 1994.

El convenio 169 de la OIT establece la obligacion de los Estados
de organizar sus politicas educativas de acuerdo con los
intereses y necesidades de los Pueblos Indigenas y tomarlos en

cuenta en la toma de decisiones en esta materia. La apertura del
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Curriculum a la participacién, responde a este requerimiento.
(DIGECADE, 2008, p.9 -12)

2.3 Técnicas de administracion educativa

2.3.1 Matriz de priorizacion

Las matrices de priorizacidbn son herramientas que sirven para
priorizar actividades, temas, caracteristicas de productos o servicios,
etc., a partir de criterios de ponderacién conocidos. Se utilizan para

la toma de decisiones.

De acuerdo con (Cfr. Popper, 2008) “La matriz de priorizacién sirve
para cuantificar los juicios, valores y puntos de vista de un grupo
humano, para sopesar las opiniones y alimentar el proceso de toma

de decisiones”.(p.8)

2.3.2 Técnica de Arbol de problemas.

El &rbol de problemas es una técnica que se emplea para identificar una
situacion negativa (problema central), la cual se intenta solucionar
analizando relaciones de tipo causa-efecto. Para ello, se debe formular
el problema central de modo tal que permita diferentes alternativas de

solucién, en lugar de una solucién Unica. (UNESCO, 2017,p.1)

Luego de haber sido definido el problema central, se exponen tanto las
causas que lo generan como los efectos negativos producidos, y se

interrelacionan los tres componentes de una manera grafica.

La técnica adecuada para relacionar las causas y los efectos, una vez
definido el problema central, es la lluvia de ideas. Esta técnica consiste en
hacer un listado de todas las posibles causas y efectos del problema que

surjan, luego de haber realizado un diagndstico sobre la situacion que se

quiere resolver.

Para (Rodrigo Martinez & Fernandez, s.f., pag. 2)
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Es una técnica participativa que ayuda a desarrollar ideas creativas para
identificar el problema y organizar la informacion recolectada, generando
un modelo de relaciones causales que lo explican. Esta técnica facilita la
identificacion y organizacion de las causas y consecuencias de un
problema. Por tanto es complementaria, y no sustituye, a la informacién
de base. El tronco del arbol es el problema central, las raices son las
causas y la copa los efectos. La logica es que cada problema es
consecuencia de los que aparecen debajo de ély, a su vez, es causante

de los que estan encima, reflejando la interrelacién entre causas y efectos.
(p-2)

Para (Aldunate, 2008) El arbol de problemas se utiliza en la
preparacion de proyectos o programas, ayuda a estructurar el

programa o proyecto de modo que exista una “logica vertical”.
2.3.3 DAFO o FODA

La matriz de analisis FODA es una herramienta de andlisis que se
utiliza para evaluar cualquier objeto de estudio en un momento

determinado del tiempo.

La sigla FODA es un acrénimo que distingue fortalezas, oportunidades,
debilidades y amenazas. En algunas bibliografias en espafiol, aparece
también con las siglas DAFO, alternando el orden para debilidades,

amenazas, fortalezas y oportunidades. (S.L, 2020)

La matriz de andlisis utilizada normalmente, se encuentra en un formato
de cuadricula. Siempre debe incluir el nombre del objeto de estudio.
Puede tener una lista de preguntas en cada seccion y un area para
responder a las preguntas. No hay limite para el nUmero de preguntas y
respuestas que tiene, pero cuantas mas preguntas en profundidad se
realicen, sus respuesta y analisis brindara un resultado superior. (S.L,
2020)



66

2.3.4 Técnica Minimax

El MINIMAX es una técnica utilizada para relacionar las fortalezas con
las oportunidades, las debilidades con las oportunidades, las fortalezas
con las amenazas y las debilidades con las amenazas todo esto con el
fin de que por medio de la vinculacion de cada uno de estos criterios
se busque dar respuesta o solucién, al problema planteada. (Son,
2018).

La estrategia FA, Maxi-Mini, maximiza las fortalezas y minimiza las
amenazas todo esto permitird fortalecer los objetivos de la institucion y
convertir las amenazas en fortalezas o eliminarlas para obtener buenos

resultados de la institucion. (Son, 2018)

2.4 Teoria del tema del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

En el contexto educativo existe una problematica que abarca a los
estudiantes de sexto grado, esta problematica se enfoca al bajo o
escaso rendimiento académico en distintas areas de estudio, pero en
la que mas genera inconveniente es en matematicas. Este bajo
rendimiento puede generase por distintos factores tanto externos
como internos de cada nifio; entre los factores internos, podemos
mencionar el coeficiente intelectual o problemas psicoldgicos. Entre
los factores externos se puede mencionar son la mala alimentacion,
el contexto social, el comparfierismo negativo o mejor conocido en la
actualidad como “bullying”, la cantidad de alumnos por ser
establecimiento publico; problemas familiares, pero también puede
ser el docente que se encuentra con ellos durante la jornada, el
facilitador posee una caracteristica particular en la forma en que

imparte su clase.

A esta manera particular del docente para impartir su clase, se le

conoce como metodologia docente, que no es otra cosa que el
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conjunto de métodos y técnicas que utiliza el docente para que el

alumno aprende el contenido.

Esta problemética no se da uUnicamente en el area geografica a
trabajar si no en todo el pais, pero con este aporte es posible que
existan caracteristicas en comdn en distintos establecimientos y
utilizar los resultados de esta investigacion como puntos a trabajar,

para mejorar el rendimiento académico del area matematica.

En el nivel primario se puede verificar el resultado del rendimiento en
el grado de sexto primaria, que es la culminacion y conclusion de
dicho ciclo, en este se puede verificar cuales competencias fueron
alcanzadas durante el nivel, en virtud de los expuesto anteriormente

se plantea el siguiente problema de investigacion.

2.4.1 Presentacion Proyecto de Mejoramiento Educativo a los padres de

familia.

Se les presenta a los padres de familia de Sexto grado seccion “A”
de la Escuela Oficial Urbana de Varones No.2, de Colonia Santa Fe,
municipio de San Antonio Suchitepéquez del departamento de
Suchitepéquez el Proyecto: “Aplicar técnicas innovadoras, para la
correcta ejecucion de la multiplicacion y division”, derivado de las
carencias detectadas en dicho grado, y tomando en cuenta que el
proximo ciclo les corresponde el ciclo de educacion basica deben
tener una base soélida. En el area l6gico-matematica, al igual que
sucede en el resto de las areas, los conocimientos que se van
adquiriendo no se quedan aislados, sino que se relacionan unos con
otros; por ello, cuando se introduce un conocimiento nuevo, “se debe
incidir en la relacion que éste tiene con los anteriores, para que el
nuevo conocimiento forme con los deméas una estructura”. (Lahora,
2007, p.21).
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El cerebro se divide en dos hemisferios: izquierdo y derecho, los cientificos
han aprendido sobre las diferencias de ambos, estos estudios han
demostrado que cada hemisferio tiene un estilo Unico y propio de procesar
informacion, la mayoria de las personas con el derecho mas desarrollado,
aprender a través de la observacion y de captar intuitivamente el sentido
de una situacion o idea, mientras que las personas con el hemisferio
izquierdo mas desarrolado tienden a escuhar, analizar sistematicamente.
El hemisferio derecho trabaja como un todo, mientras que el izquierdo

trabaja con los detalles y el ordenamiento de los mismos. (Diaz, 2006, p.11)

Es por ello que es necesario realizar distintas actividades para que los
estudiantes que usan el hemisferio derecho o izquierdo aprendan de

manera facil y divertida.
2.4.2 Evaluacion diagnostica.

La evaluacion diagnéstica con el fin de obtener la informacion en
cuanto a saberes y capacidades necesarios para iniciar un nuevo

proceso de aprendizaje.

La evaluacién diagnostica es, por lo tanto, un procedimiento para
recoger y tratar informacién sobre el grado de desarrollo de las
competencias basicas del alumnado con el fin de conocer, pronosticar
y tomar decisiones que favorezcan el pleno desarrollo educativo de los
alumnos. (Pérez & Lopez de Goicochea, s.f.)

Es bueno saber gque tanto sabe el estudiante o que no sabe para
no solamente asumir que esto lo debe saber, pues entonces

podemos provocar serios problemas a los estudiantes.

“Esta evaluacion tiene un claro caracter preventivo, ya que permite
conocer las posibles dificultades que presentan los alumnos
cuando todavia queda un ciclo completo hasta finalizar la etapa”

(Pérez & Lopez de Goicochea, s.f., p.14)
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“Va a permitir identificar el nivel de adquisicion de las competencias
0 aspectos de las mismas y establecer medidas y programas
especificos para reforzar y hacer el seguimiento durante el ciclo
siguiente”. (Pérez & Lopez de Goicochea, s.f., p.14)

Este tipo de evaluacion lo que busca es conocer al estudiante para

poder apoyarle en los puntos que se le dificulten.
2.4.3 Actitud del estudiante al area de matematica.

No solamente el poder utilizar ambos hemisferios cerebrales para
mejorar el aprendizaje, existen otros puntos a tratar tal es el caso de
la actitud, del estudiante frente al area de matematicas, para ello

tomamos de (Torres, 2012):

Determinar si la actitud de rechazo hacia las areas numéricas que
presenta el alumno, incide grandemente en el aprendizaje de la
naturaleza de contenido de la unidad de Légica Matematica y uno de sus
objetivos especificos es: Determinar la actitud que presentan los

estudiantes hacia las areas numeéricas.(p.5)

Entre las principales conclusiones cabe destacar las siguientes: la
actitud incide en otros contenidos programaticos, los cuales incide en
el aprendizaje, y existe una actitud de rechazo hacia los contenidos

programéticos de las areas numéricas por parte del estudiantado.
2.4.4 Estrategias para el aprendizaje del area de mateméticas.

Castillo Valdez, I. A. (2011) en su trabajo de tesis titulado “Estrategias
de aprendizaje que utilizan los estudiantes del colegio Discovery y su
relaciéon con el Rendimiento académico en Matematica” para optar al
grado de Licenciada en Educacion y Aprendizaje de la Facultad de
Humanidades, Departamento de Educacién de la Universidad Rafael

Landivar. EIl objetivo general de la investigacion fue: determinar la
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relacion que existe entre las estrategias de aprendizaje que utilizan
los alumnos del ciclo basico del Colegio Discovery y el rendimiento
académico que obtienen en la clase de Matematica, y entre los
objetivos especificos: Establecer el nivel de uso de cada una de las
estrategias y conocer si existe diferencia en el uso de las estrategias
de acuerdo al grado que cursa el alumno. Como conclusién general
de esta investigacion se llegé a que “existe correlacion significativa
entre el uso de las Estrategias de Adquisicion de Conocimientos, las
Estrategias de Recuperacion de la Informacion y Estrategias de
Apoyo al Procesamiento y el rendimiento académico obtenido por los
alumnos en la asignatura de Matematica. El incrementar el uso de las

estrategias facilitara al alumno el aprendizaje de los conocimientos”.

Los resultados de las evaluaciones de mateméticas practicada a los
estudiantes de sexto grado del ciclo 2014 es el siguiente: a nivel
departamental el resultado es 43.21 % aprobado, a nivel nacional
44.37% aprobado. (DIGEDUCA, 2019), los resultados estan muy
lejos de los deseados, podemos ver que no se llega ni al 50% de
estudiantes que aprueban, por eso es necesario cambiar lo que se ha
venido haciendo afo con afo pues los resultados hasta el momento
han sido malos, se debe cambiar de manera radical la forma de
ensefiar matematicas para que las competencias sean alcanzadas y

gue los resultados sean mejores.

Si comparamos dichos resultados con los de afios anteriores no
difieren tanto, pues en 2013 el resultado es 45.79%; 2010: 45.61%;
2009: 51.84; 2009: 51.84%; 2008: 53.10%, (DIGEDUCA, 2019).

Las consecuencias del problema Fuentes (2013) afirma: son
diversas, pues van desde pérdida del gusto del estudiante por el
curso, hasta generar ansiedad y posiblemente temor en el estudiante

hacia el curso, lo que Gémez (1992) llama “matemafobia”, dicho temor
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puede incluso influenciar la eleccién de la carrera en el nivel medio,
0 posiblemente limitar el acceso a la educacion superior de personas

con el interés de continuar sus estudios. (s.p.)
2.4.5 Como solucionar el bajo rendimiento en el area de matematicas

De qué manera se puede solucionar la problematica mostrada
anteriormente de los bajos resultados en el area de mateméticas, lo
primordial hacer cambios en la forma de ensefianza del area, en éste
punto el docente toma un papel sobresaliente, investigando y
practicando nueva metodologia con nuevas técnicas para que
primeramente a los estudiantes se les quite el temor, cambien de
actitud y vean que la matematica es un area importante y que con

esfuerzo y dedicacion se puede aprender.

Mendoza, (1999) en su tesis, Lainfluencia de una didactica tradicional
0 una didactica moderna en el rendimiento escolar del nivel medio, en
el curso de Matematica I; establece dentro de la hipotesis, que existe
diferencia estadisticamente significativa en el rendimiento académico
con la aplicacion de una metodologia pasiva y una metodologia
participativa en el curso de matematica de las alumnas de Primero
Basico de la Escuela Normal Regional de Occidente de Santa Lucia
Utatlan, Solola. Utilizé los cuadros acumulativos de los promedios de
las evaluaciones de 78 estudiantes de 2 secciones respectivamente;
una investigacion de tipo experimental. Dentro de las conclusiones y
recomendaciones afirma que: el maestro debe utilizar métodos
activos para que el estudiante preste atencion en clase y participe en
el desarrollo de la misma; la metodologia participativa debe ser
utilizada no solo en el nivel medio y diversificado, sino también en el

nivel primario para asi elevar el rendimiento académico del estudiante.
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(Maldonado, 2013) en su tesis, metodologia para la ensefianza de la
matematica elemental menciona a Czech, (2003) en una entrevista
concedida a la revista, Magisterio y familia, en el articulo Las
Matematicas no son como las pintan ; afirma en base a su experiencia,
gue para lograr un mejor rendimiento académico en la matemaética,
conviene que al dar las instrucciones metodoldgicas, estas se den en
forma de consejos y sugerencias; ademas que se ajusten a la
ensefianza, al progreso psicolégico de la inteligencia, a la pedagogia
de la matematica, como a la naturaleza y el uso de la misma, debido

a que el origen de esta ciencia radica en el mundo fisico real.

El docente debe también debe a la par de la nueva metodologia
motivar a los estudiantes para lograr el rendimiento matematico activo
de todos sus estudiantes poniendo de manifiesto las distintas

acciones que permitan a los nifios aprender jugando y de manera facil.

(Fuentes A. R., 2015) en su tesis, “Aplicacién de las estrategias de
Aprendizaje-Ensefianza por los profesores de Matematicas del Nivel
Primario y Secundario del Colegio Monte Maria, para lograr
Aprendizajes Significativos” dice que segun: Luengo (2001), el
proceso aprendizaje-ensefianza es una transformacion que se da
entre dos sistemas; uno de ellos es el que se conoce como aprendiz,
quien ayudado por el segundo, el profesor, pasa de un estado inicial
a un estado final. Este cambio se da gracias a una interaccion
deliberada que le permite al estudiante ser distinto o el poder hacer
algo que antes no podia. El cambio en mencion es lo que se conoce
como aprendizaje, que también es, de acuerdo con Luengo (2001),
ampliar las ideas preconcebidas. Para esto es necesario realizar una
serie de experiencias o actividades que le permiten al sujeto que
aprende, recibir la informacion en buenas condiciones para poderla
integrar en sus estructuras de conocimiento y asi éstas se iran

desarrollando. Todo esto se logra a través de un buen método y del



73

trabajo personal del alumno. El método se define como “un plan o
proyecto que realiza el profesor tras considerar el conjunto de
decisiones tomadas respecto de la presentacién y transmision del
conocimiento y en relacion también con las tareas que los alumnos
han de realizar para conseguir los objetivos” (Luengo, 2001, p. 139).
El método incluye una secuencia de estrategias de aprendizaje-
ensefianza. Las estrategias son las actividades previamente
planificadas y seleccionadas como las mas apropiadas, que ejecutan

tanto profesor como alumnos para conseguir los objetivos planteados.

(Arceo & Hernadndez Rojas, 2002) Definen las estrategias de
ensefianza como los recursos que el profesor puede disefar y usar
para proporcionar una ayuda ajustada a la actividad constructiva de
los estudiantes durante el proceso aprendizaje-ensefanza;

permitiéndoles promover en ellos aprendizajes significativos.

Toda persona no importa la ocupacion que tenga en su quehacer diario,
necesita de las matematicas ya que estan inmersos en toda la informacion
por ello: Las matematicas proporcionan el lenguaje necesario y universal
y por tanto preciso y conciso que requieren las ciencias para la
formulacion, la interpretacion y la comunicacion de los descubrimientos
gue realizan. La aplicacion de los lenguajes y los métodos matematicos a
otros ambitos de las ciencias y las tecnologias produce innumerables
resultados practicos que auxilian en la seleccion y el acopio de la
informacién y de su analisis, asi como en la elaboracion de modelos

explicativos de los fenédmenos que se estudian. (Rodriguez, 2006, p.20).

La matematica no trata de simbolos ---éstos son sélo instrumentos del
artesano---; su objetivo son sus conceptos y la relacion que existe entre
ellos. De tal manera, dados una determinada informaciéon o un problema
especifico, surgen preguntas como: ¢;qué es lo que se deduce
necesariamente de ella?. El propésito de la matematica es conseguir que
se comprenda tales cuestiones, aislando aquellas que son esenciales para

llegar al fondo del problema presentado. (Rodriguez, 2006, p.2)
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2.4.6 Importancia del area de matematicas en los estudiantes

El &rea de matemética es importante para el desarrollo de destrezas
0 competencias tales como: analizar, abstraer, clasificar, estimar
explorar, entre otras; ayuda también a la capacidad del razonamiento
y del pensamiento légico, y para fundamentar el area y sea un
aprendizaje significativo. Fuentes A. R.,( 2015) en su tesis,
“Aplicacion de las Estrategias de Aprendizaje — Ensefianza por los
Profesores de Matematicas del Nivel Primario y Secundario del
Colegio Monte Maria, para lograr Aprendizajes Significativos” El
origen del término “aprendizaje significativo” hay que situarlo cuando
Ausubel, citado por Hernandez y Soriano (1997), lo acuii6 para definir
lo opuesto al aprendizaje repetitivo y como un proceso de
consecuciéon de significados. La significatividad del aprendizaje se
refiere a la posibilidad de establecer vinculos sustantivos y no
arbitrarios entre lo que hay que aprender y lo que ya se sabe, lo que
se encuentra en la estructura cognitiva de la persona que aprende —
sus conocimientos previos-. El factor mas importante que influye en el
aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Segun Coll y Solé, también
citados en Hernandez y Soriano (1997), para que pueda haber
aprendizaje significativo se necesita que exista una distancia 6ptima
entre lo que el estudiante sabe y lo que se presenta como material
nuevo. Si la distancia es muy amplia, el alumno no tiene la posibilidad
de atribuirle significado a lo que tiene que aprender, con lo que se
produce un efecto de desmotivacion. Si la distancia entre lo que se
conoce y propone es muy poca también se produce un efecto
desmotivador ya que el discente no siente la necesidad de modificar

sus esquemas de conocimiento.

La importancia del area de matematicas es grande, y se debe
reflexionar que es Util para otras areas de estudio, tomando en cuenta su

utilidad se puede afirmar: Las matematicas constituyen el armazdén sobre
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el que se construyen los modelos cientificos, toman parte en el proceso
de modelizacién de la realidad, y en muchas ocasiones han servido como
medio de validacion de estos modelos. Por ejemplo, han sido calculos
matematicos los que permitieron, mucho antes de que pudiesen ser
observados, el descubrimiento de la existencia de los ultimos planetas de
nuestro sistema solar. Sin embargo, la evolucion de las matematicas no
sélo se ha producido por acumulacién de conocimientos o de campos de
aplicacién. Los propios conceptos matematicos han ido modificando su
significado con el transcurso del tiempo, amplidndolo, precisandolo o
revisdndolo, adquiriendo relevancia o, por el contrario, siendo relegados

a segundo plano. (Godino, Batanero, & Font, 2003, p.22.)
2.4.7 Aplicacion de aprendizaje significativo para el &rea de matematicas

Los estudiantes hacen uso de conocimientos previos para que los
nuevos conocimientos puedan convertirse en un aprendizaje
significativo los docentes deben promover actividades que tengan un
significado para los nifios, de tal manera que al realizar las distintas

actividades conformen un aprendizaje significativo.

Otros matematicos y profesores de matematicas consideran que debe
haber una estrecha relacion entre las mateméticas y sus aplicaciones a lo
largo de todo el curriculo. Piensan que es importante mostrar a los
alumnos la necesidad de cada parte de las matematicas antes de que les
sea presentada. Los alumnos deberian ser capaces de ver como cada
parte de las matematicas satisfacen una cierta necesidad. Ejemplo:
Poniendo a los nifios en situaciones de intercambio les creamos la
necesidad de comparar, contar y ordenar colecciones de objetos.
Gradualmente se introducen los nimeros naturales para atender esta
necesidad. En esta vision, las aplicaciones, tanto externas como internas,
deberian preceder y seguir a la creacion de las matematicas; éstas deben
aparecer como una respuesta natural y espontanea de la mente y el genio
humano a los problemas que se presentan en el entorno fisico, biolégico

y social en que el hombre vive. Los estudiantes deben ver, por si mismos,



76

gue la axiomatizacién, la generalizacién y la abstracciébn de las
matematicas son necesarias con el fin de comprender los problemas de
la naturaleza y la sociedad. A las personas partidarias de esta vision de
las matematicas y su enseflanza les gustaria poder comenzar con
algunos problemas de la naturaleza y la sociedad y construir las
estructuras fundamentales de las matematicas a partir de ellas. De este
modo se presentaria a los alumnos la estrecha relacion entre las
mateméticas y sus aplicaciones. La elaboraciébn de un curriculo de
acuerdo con la concepcidn constructivista es compleja, porque, ademas
de conocimientos matematicos, requiere conocimientos sobre otros
campos. Las estructuras de las ciencias fisicas, biolégicas, sociales son
relativamente mas complejas que las mateméticas y no siempre hay un
isomorfismo con las estructuras puramente matematicas. Hay una
abundancia de material disperso sobre aplicaciones de las matematicas
en otras areas, pero la tarea de seleccién, secuenciacion e integracioén no
es sencilla. (Godino, Batanero, & Font, 2003, p.20,21.)

En el ambito social el hombre no vive aislado, y necesita de las
matematicas, veamos: se vive en sociedad, que a su vez la forman
familias en las familias hay varios integrantes, ¢cuantos hijos tiene
cada familia?, ¢ Cuantos afios tenian cuando se cas6 cada pareja?,
¢, Cual es la diferencia de edades de los padres con los abuelos?
¢, Cuanto gasta a la semana cada familia en viveres?, la lista puede
seguir pero detengamonos a analizar la respuesta de estas
interrogantes todas son numeéricas, y asi podemos concluir que las
matematicas son importantes en ambito familiar, y de la sociedad se
pueden tomar ejemplos claros como el transporte publico, distancias
para trasladarnos de un lugar a otro, viajeros que van en el vehiculo,
dinero que se paga de pasaje, en fin se puede con ejemplos del
contexto hacer que los estudiantes analicen que la matematica es
parte de nuestro diario vivir, no hay por qué tenerle miedo, al contrario
solo es cuestibn de cambio de actitud y buscar las mejores

alternativas para aprender matematicas.
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2.4.8 El juego para aprender matematicas.

Existen teorias que también ayudan para que los estudiantes de forma
facil puedan aprender el area de matematicas sin sentir presiéon y una
de ellas es el juego Acevedo, (2007) afirma: con el juego se atrae la
atenciéon de los nifilos y a la vez se ejercitan sus habilidades

matematicas sin sentir presion en el aprendizaje. (p.7).

En la teoria cognoscitiva del juego descrita por Piaget, Vygotskiy Brunner,
se pueden analizar las diferentes posturas referentes al juego. Piaget
define el juego como un elemento esencial en el desarrollo de la
inteligencia; Vygotsky propone una visidon sociocultural que llama zona
proxima de desarrollo de potencialidades individuales y sociales que
producen un nuevo aprendizaje; Brunner dice que el juego, el pensamiento
y el lenguaje contribuyen a un desarrollo integral del ser humano. Para él,
en los juegos, los nifios disminuyen sus errores a través de la
desvinculacién entre los medios y los fines. Los autores mencionados
coinciden en que el juego es importante para el desarrollo del nifio, es
éste, el que permite ejercitar el pensamiento en un ambiente agradable.
(Acevedo, 2007, p.8).

2.4.8 El teléfono celular como herramienta para el area de matematica

El juego incluye a los dispositivos moviles smartphone (teléfonos
inteligentes) que pueden ser una herramienta para matematicas,
actualmente existen en el mercado aplicaciones enfocadas a la
educacién matematica, y que son gratuitas a continuacién en una

tabla encontrara una breve descripcion de cada una de ellas.
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Tabla No. 09. Apps de juegos de matematica costo gratis.

No. Nombre Descripcion
1. | Aprender Matematicas de | Juego para aprender y practicar
primaria matematicas para nifios de infantil y
primaria. Operaciones basicas por niveles
2. | Juegos de matematicas para | Una forma divertida y gratis para que los
nifios: sumas y restas nifios aprendan cuentas, sumas y restas.
3. | Juegos de mateméaticas para | Aprende célculo mental con sumas, restas
nifios Didactoons y tablas para nifios entre 4 y 12 afios.
4. | Tablas de multiplicar para | ¢Cémo multiplicar jugando?
primaria gratis (Cool future) Multiplicaciones para nifios de primaria
gratis.
5. | 1IER Y 2DO GRADO: JUEGOS | Juegos de numeros divertidos: jAprende
DE MATEMATICAS PARA | adicion, multiplicacion y division)
NINOS. (bonbongame.com)
6. | MathLand: Matematicas para | Aprende calculo mental, sumas y restas
nifos Didactoons con los mejores juegos educativos.
7. | Tablas de Multiplicar — Juego | Aprende jugando, para nifios y grandes,
gratis (Multiplication Tables) modos de juego: contra reloj, tiempo
infinito, duelos examen.
8.2 Jugadores Juegos | Se puede jugar en linea dos jugadores,
Matematicos como reto.
Peaksel Games
9. | Juegos de matematicas — | Juego de matematicas gratis, contiene
céalculo mental. aritmética mental con ejercicios de
Cool Future matematicas.
10. | Powernauts  —Juegos  de | Juego educativo de matematicas para que
matematicas para nifios los nifios aprendan a sumar ...
11. | Multiplicacién, recoleccion, | Divertido y maravilloso juego,
division y resta. Boukapps pro | experimentando habilidades mentales. En
las operaciones bésicas.
12. | Juegos de matematicas: 6° | Multiplicaciones y divisiones con un factor
grado Yuyu Science faltante y 3 posibles respuestas, interactivo
y con distintos niveles.
13. | Juegos de tablas de multiplicar | Juegos de multiplicacién gratis.
gratis. Cool Future
14. | Retos mateméticos (juego de | Manera facil y diverida de aprender y
matematicas) AppStar Studio. | practicar Matematicas.
15. | Matematica: el calculo mental | Entrena tu cerebro con  juegos
Standy Sofware matematicos.

Tabla 9 Apps juegos matemdticos gratuitos

Fuente. Y lugar de descarga: Play Store.

2.4.9 Juegos de mesa para el aprendizaje de las matematicas




79

No solamente los juegos en linea con la utilidad de un mavil, también
juegos de mesa en los que se pone de manifiesto el aprendizaje
colaborativo.

(Solis, 2013) en su tesis, “Juegos Educativos para el Aprendizaje de
la Matematica” dice: Si los juegos educativos, son utilizados como
estrategia y recursos didacticos, auxiliares a la matematica, la
formaciéon de los estudiantes serd mas atractiva y despertara el
interés por asistir al centro de estudios; por ello el objetivo es
determinar el progreso en el nivel de conocimientos que se obtiene,
si los juegos educativos son utilizados como estrategia de aprendizaje
de la matematica e identificar si los juegos educativos, mejoran la
ensefianza que proporciona el docente; en relacion al tema algunos
autores aportan: Zabalza, (2006) El juego es una actividad
espontanea, voluntaria y libremente elegida. El juego no admite
exigencias externas, el participante debe sentirse libre de actuar como
quiera, si el juego tiene imposiciones deja de ser espontaneo, libre;
ademas el participante pierde interés en él por ello debe dejar que
fluya. Estas caracteristicas de la propia dinamica del juego son las
que se utilizan en muchas ocasiones para la creacion de
determinados habitos sociales que permiten a las personas vivir en
comunidad, en donde reglas, normas, libertad, autonomia y
responsabilidad se conjugan como férmulas para la creacion de
espacios de convivencia.

Ademas, Rodriguez, (2006) en el articulo La importancia del juego, de
la revista digital, Investigacion y Educacion, Sevilla escribe que: el
juego es una actividad humana y vivencial que promueve la evolucion
integra de quienes se involucran en él, claro que cuando se habla de
juego no todos piensan lo mismo, se cree que es pura distraccion y
pérdida de tiempo; pero ademdas resulta ser una actividad que
desarrolla actitudes, habilidades y capacidades de beneficio para la
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educacién y de esto ultimo surge la importancia que poseen los

juegos educativos.
La relacién entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y
“aprender” confluyen. Ambos vocablos consisten en superar obstaculos,
encontrar el camino, entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a
ganar... para pasarlo bien, para avanzar y mejorar. Los juegos pueden
clasificarse de distinta manera segun autores. (Andrés & Garcia Casas,
n.a.)
2.4.10 Uso de la tecnologia para el area de matematica

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) Pueden
contribuir a alcanzar la igualdad en la clase. Por ejemplo, las
herramientas y entornos tecnolégicos pueden proporcionar oportunidades
a todos los alumnos para explorar contenidos matematicos complejos;
pueden aportar programas tutoriales estructurados para aquellos
alumnos que necesiten ensefianza complementaria y ejercitacion en las
tareas, o a través de la red pueden conectar a alumnos de comunidades
rurales a oportunidades educativas o recursos intelectuales a los que no

tienen facil acceso. (Esteban, 2010)

La tecnologia es entonces algo con lo que los estudiantes estan creciendo
y a ellos se les hace facil el manejo de la misma, para aquellos que no
les guste, se tiene también el uso de la musica con fines de aprendizaje,

de acuerdo con (Torre, 2017)

2.4.11 Uso de la WebQuest en Matematicas
Si se tiene a la mano una computadora y se tiene sefial de internet
puede hacerse uso de la WebQuest: ¢Qué es la WebQuest? Es
investigar en la Web, una propuesta metodoldgica para usar Internet
en el aula, alganos padres de familia al escuchar la palabra internet
lo asocian con el hecho de que los estudiantes vean imagenes no
adecuadas a la edad de sus hijos y por eso tienen terror a que sus
hijos hagan uso de la internet, pero para los estudiantes es una de las

actividades mas utilizadas pue siempre hacen uso de la Web para la
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basqueda de informacién. Las WebQuest son actividades
estructuradas y guiadas que evitan que los estudiantes pierdan
tiempo pues la tarea debe estar bien definidas asi como los recursos
y las consignas que les permiten realizarlas. No se necesita ser un
experto en el uso de la computadora pues desde el mismo teléfono
se puede hacer uso de la Internet para investigar.
En la sociedad de la comunidad educativa y de su entorno, es de vital
importancia. Por un lado ayudara a desarrollar sus habilidades para el
manejo de herramientas educativas interactivas, por otro lado fomentara
la investigacién, ya que las Webquest les propiciard la préactica de
destrezas especificas en la busque da de informacion y en la elaboracion
de analisis y sintesis de lo investigado, asi como en la presentacién de
informes sobre el resultado. Esto hard que se vayan formando personas
acuciosas, criticas y proponentes de respuestas y soluciones a los
problemas de la vida. (Edilberto, 2014, p.7).

2.4.13 Uso de la calculadora en el area de matematicas
Tambien hay que aprender el uso de la calculadora, pues es una
herramienta utilizada para facilitar la resolucion de operaciones y
otras funciones que ella posee. Morales, (2000) en su tesis Beneficios
del uso de la Calculadora en los Cursos de Fisica y Matematica: En
Guatemala la Universidad de San Carlos a través de la Escuela de
Formacion de Profesores de Ensefianza Media, EFPEM, cada afio en
noviembre, realiza las Jornadas nacionales sobre la ensefianza de la
Matematica, recalcando en la didactica para estas asignaturas. A
partir de 1999, inicié6 las Jornadas Nacionales de actualizacion
docente, destinado a los profesores de los niveles de primaria y
secundaria, en las distintas areas que sirven las especialidades de los
programas de profesorado de la E.F.P.E.M. En las IV Jornadas
Nacionales sobre la Ensefianza de la Matematica, se impartio el curso
Guia Préctica para el uso de la Calculadora en la ensefianza de la

Matematica. Entre los temas mas importantes que contiene estan:
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Funcionamiento de Calculadoras, tipos de calculadoras, calculadoras
simples y con memoria. Funcionamiento de las calculadoras
cientificas y actividades que se pueden desarrollar con la calculadora,
como las siguientes: descubrir patrones, calcular términos complejos,
proporciones, antiproporciones, porcentajes (con y sin la tecla %),
divisores, numeros grandes y pequefios, uso de las teclas de
potencias y raices, uso de las teclas de logaritmos, uso de las teclas
de seno, coseno y tangente, geometria y estadistica. (Morales.,
2000,p.17);

2.4.13 La musica un recurso para matematicas.

Los musicos consideran que la mdsica suena con un orden
matematico, las inteligencias mudultiples propuestas por Gardner

(2001)
La inteligencia musical Es la Inteligencia, que percibe, transforma y
define la muasica y sus formas. La sensibilidad, el ritmo, tono y timbre se
asocian a este tipo. Presente en compositores, directores de orquesta,
musicos, etc. Personas que se sienten atraidas por sonidos de la
naturaleza o melodias. Y que acompafian el compas, golpeando o
sacudiendo algun objeto ritmicamente con el pie o mano. (Urrea, 2015).
La relacion entre las matematicas y la muasica no es ni mucho menos
nueva (Martin Moreno, 1984; Fauvel, Flood &. Wilson, 2006). Como
afirma Paez Gutiérrez (2009), “la relacion entre la musica y las
matematicas [...] se inici6 por culturas antiguas como la caldea, la egipcia,
la babilénica y la china, pero fueron los pitagoricos los que [...] unieron la

musica y las matematicas” (p. 91).

Por ello se toma en cuenta también a la musica con los distintos
géneros musicales para aprendizaje de las tablas de multiplicar, y
para aprender la multiplicacion y la division especificamente.

2.4.13 La pintura y su importancia en el &rea de matematicas.
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La pintura se cuenta dentro de las inteligencias multiples, por ello se
hace uso de las mandalas con figuras en las cuales el estudiante esta
practicando no solamente la pintura sino las tablas de multiplicar, la
multiplicacion y la division propiamente dicha, la inteligencia visual
espacial Es la habilidad para pensar en tres dimensiones.
Una capacidad que nos posibilita para percibir imagenes externas,
internas, transformarlas o modificarlas, y producir o decodificar
informacion gréfica. Pilotos, escultores, pintores, marinos y arquitectos,
son un claro ejemplo. Sujetos a los que les gusta realizar mapas, cuadros,
dibujos, esquemas, planos. (Urrea, 2015).
Las inteligencias multiples son aquellas habilidades que una persona va
desarrollando a lo largo de su vida y son desarrolladas de manera
sistemética en la educacion escolarizada. A pesar que en la actualidad la
educacion gira en virtud de los aprendizajes y se centra en el alumno,
para el caso particular que presenta la investigacion las inteligencias no
son desarrolladas de forma equilibrada, es decir que existen inteligencias
mas desarrolladas que otras, en los estudiantes que presentan bajo
rendimiento en matematica en un colegio privado. (Urrea, 2015, p.52).
El psicologo Car Gustave Jing fue uno de los primeros occidentales en
usar el coloreado como técnica de relajacion. A principios del signo XX,
el mas importante psiquiatra transpersonal recomendaba a sus pacientes
gue pintaran mandalas para combatir el estrés, la ansiedad y la
depresion.
Beneficios. Colorear reduce el estrés, ya que el cerebro se enfoca en una
sola actividad en particular. Pintar mandalas mejora la capacidad de
atencion y concentracion. (Carranza, 2020,p.1).
De acuerdo a la practica realizada los estudiantes se relajan y aprenden

de manera fécil.
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Capitulo IlI

3.1 Presentacion de Resultados.
El Proyecto de Mejoramiento Educativo lleva por nombre “Aplicar Técnicas

Innovadoras para la Correcta Ejecucién de la Multiplicacion y division”, se llevé
a cabo en la Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2 ubicada en Colonia
Santa Fe, del Municipio de San Antonio Suchitepéquez, en sexto grado
seccion “A”.

3.2 Descripcion del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, nace por la necesidad latente de que
cada dia se debe mejorar, en este caso especifico, en la Escuela Oficial
Urbana de Varones No. 2, de San Antonio Suchitepéquez, los estudiantes de
sexto grado seccion “A”; presentan problemas para la resolucion de
multiplicaciones y divisiones. El problema esta relacionado de forma directa
con los indicadores nacionales educativos, pues si analizamos los resultados
nos damos cuenta que lastimosamente los ultimos afios han sido malos puesto
que no satisfacen las pruebas de matematicas que se practican a los
estudiantes de primero, tercero y sexto, estos resultados no solamente
sefialan a los nifios de la EOUV No.2 pues los resultados negativos son a nivel
nacional pero si nos adentramos en el problema interno, nos damos cuenta
gue los resultados en el area de matematicas a nivel de la escuela es bastante
bajo pues no se llenan en su totalidad los estandares educativos a nivel
nacional.

Después de todo el anadlisis es necesario buscar soluciones a esta
problematica, nace alli la inquietud de promover una pequefia investigacion
del porqué el promedio tan bajo en las calificaciones de matematicas, siendo
el resultado de esta indagaciéon que los nifios: tienen temor a la matematica,
no les gusta, no le dan la importancia necesaria, no dedican el tiempo
suficiente a ésta area, no encuentran el lugar donde les servira tanto problema

matematico, docentes con poco deseo de mejorar en dicha area.
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Si queremos que nuestros estudiantes dominen las matematicas pero no
dedicamos ni tiempo, esfuerzo, nuevas metodologia, técnicas novedosas, y
aunado a esto no logramos que los padres de familia tomen el rol que les
corresponde, definitivamente el problema seguira, por ello se necesita aplicar
los correctores que nos re direccionen hacia un mejor futuro, es decir que
nuestros estudiantes sean mas analiticos, y que realmente puedan disfrutar el
periodo del area de matematicas pues esto le servira para la vida en todos sus
ambitos; ¢ Qué hacer entonces?.

Se detectaron varias amenazas (Factores externos), padres que dedican poco
tiempo a sus hijos, por ende poca supervision; muchos distractores: Television
con sefal satelital, uso excesivo de los dispositivos moviles, (internet),
influencia negativa en su contexto, problemas familiares; para no hacer
mencién Unicamente de los factores negativos, debemos mencionar que
también existen factores positivos como son las fortalezas con que se cuentan
para hacer frente a dicha problematica: Docente Propositivo, apoyo de la
directora, programa estrella: “contemos juntos”, libros de texto, estudiantes
dispuestos a cambiar malos hébitos de estudio y con deseo de cambio.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo “Aplicar técnicas innovadoras, para la
correcta ejecucion de la multiplicacion y division” consiste en la investigacion,
difusion y aplicacion de técnicas y metodologia activa que coadyuve al
mejoramiento de la ejecucién de las operaciones basicas; cuenta también con
una lista de actividades y juegos que aportan soluciones para la problematica
de los estudiantes que no saben multiplicar ni dividir tomando en cuenta las
inteligencias multiples, pues cada estudiante tiene distinta forma de aprender;
todo esto se realiza con el objetivo de mejorar los malos resultados a nivel
local y nacional en area de matematica pero sobre todo que le sirvan a los
estudiantes para su vida cotidiana en la solucién de problemas pues creemos
gue si se puede tener una educacion de calidad que cubra no solamente las
necesidades basicas si no que trascienda en el bien comun y de la sociedad

en general.
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La Propuesta contiene la organizacion de las acciones para que los nifios con

problemas para resolver multiplicaciones y divisiones, puedan aprenderlas y

que vean que no es dificil, el propdsito es que los estudiantes aprendan a

resolver las multiplicaciones y divisiones de manera correcta.

Poniendo de manifiesto la utilizacién de las inteligencias multiples, es por ello

gue las acciones incluyen por lo menos una actividad con las inteligencias

multiples.

3.3 Concepto del Proyecto de Mejoramiento Educativo.
El Proyecto de Mejoramiento Educativo es establecer un plan con objetivos

claros que son resolver un problema educativo identificado.

3.4 Objetivos:

3.4.1 Objetivos Generales:

Generar un cambio positivo a través de la ensefianza ludica, para que
los nifios utilicen las operaciones basicas sin dificultad.
Mostrar mediante problemas de la vida cotidiana la importancia de

dominar las operaciones basicas.

3.4.2 Objetivos Especificos:

Descubrir el uso especifico de cada operacion (multiplicacion, division)
para aplicarlas a la vida diaria.

Promover acciones para realizar operaciones basicas de la vida
cotidiana en la casa y en la escuela.

Mostrar la importancia de conocer y manejar las operaciones basicas.
Resolver multiplicaciones de forma vertical.

Resolver divisiones utilizando dos cifras en el dividendo.
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3.5 Justificacion

La propuesta del Proyecto de Mejoramiento Educativo: “Aplicar técnicas
innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacién y division”, nace
debido a la problematica que acarrean los estudiantes de sexto grado en el
area de matematica especificamente en los temas de multiplicacion y division
que aun tienen problemas para resolver dichas operaciones bésicas,
adentrados en el problema se pudo observar que una de las carencias de los
estudiantes es que no saben las tablas de multiplicar, las cuales son basicas
para la solucién de las operaciones, todo esto porque no han experimentado
el hecho de que multiplicar es hacer una suma abreviada y que el factor se
repite tantas veces como lo indique el signo en éste caso la equis que se lee
por.

Surge entonces la necesidad de trabajar con las tablas de multiplicar y se pudo
comprobar que mucho pasa por la practica se pudo comprobar también que
al cambiar la forma de explicarlo pues consultando la respuesta de los
estudiantes era que estudiaban dos por dos, dos por tres, dos por cuatro, asi
sucesivamente pero no pudieron procesar el mecanismo de decir dos por dos,
se inicia cambiando la manera de decirlo y entonces se pasa a decir dos veces
dos, dos veces tres, dos veces cuatro, y entonces ellos experimentaron que
se repite el valor de un factor cuantas veces lo indique el otro, esto también
lo pudieron ver con la ejercitacion de patrones, en este caso ya no patrones ni
de figuras ni de colores sino de numero de la recta numérica de cuanto en
cuanto se realiza el conteo de los nimeros.

Es increible que luego de explicar la forma en que los factores se multiplican
y trabajar las inteligencias multiples tomando en cuenta que no todos los nifios
aprenden de la misma manera ya se mejoro; es importante también que si se
tienen que memorizar las tablas de multiplicar pero no solo por el hecho de
aprenderlas por aprenderlas, sino comprender lo que estan multiplicando, y
saber el producto al multiplicar dos factores, se hizo necesario entonces:

pintar, jugar con material concreto, cantar, y resolver problemas ayuda a que



88

los nifilos comprendan y aprendan las operaciones basicas como lo son la
multiplicacion y la division.

El Proyecto de Mejoramiento se utiliza para solucionar la carencia en el
aprendizaje de la multiplicacion y la division que son operaciones basicas y
gue también sirven para la légica matematica, contribuird entonces con los
estudiantes a corto, mediano e incluso largo plazo, pues si tomamos en cuenta
que lo principal es que dominen desde ya la multiplicacién y la division pero
ellas son basicas para el aprendizaje de otras operaciones donde también se
utilizan tanto la divisibn como la multiplicacion, y si ellos siguen estudiando,
en el nivel basico se tiene la base ya sélida para poder seguir construyendo
los aprendizajes y que sean realmente significativos para los estudiantes.

El PME trae beneficios multiples para los estudiantes pues de manera facil,
practica y continua van aprendiendo y experimentando a la vez lo facil de la
ejecucion de las operaciones basicas no solo en la resolucion de problemas
en el area de matematica sino también para su vida pues también se incluye
en la propuesta precisamente la solucion de problemas que se dan el contexto
en gque se desarrollan los estudiantes.

La importancia de realizacién del PME entonces radica en la ejecucion de las
actividades pues cada una de ellas sirve para encaminar la facil comprension
y ejecucion de las operaciones que a su vez son basicas para lo que estudien

en el futuro préximo.

3.6 Distancia entre el Disefio Proyectado y el Emergente.
De acuerdo con el cronograma establecido para llevar a cabo el Proyecto de

Mejoramiento Educativo denominado: “Aplicar Técnicas Innovadoras para la
Correcta Ejecucion de la Multiplicacién y division”, en la Escuela Oficial Urbana
de Varones No. 2 se presenta una tabla en la que podremos apreciar que
actividades se llevaron a efecto y cuales no se pudieron realizar, las que no
pudieron realizarse es debido a la situacion actual que estamos viviendo en
Guatemala y el Mundo por la pandemia producida por el Covid - 19, El

Presidente de la Republica de Guatemala Alejandro Giammattei suspendio el
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14 de marzo las actividades de mas de cien personas, que incluye las
procesiones de Semana Santa, asi como las clases a todo nivel, en prevencion
del nuevo coronavirus, donde Guatemala reporta un caso positivo.

Al quedar suspendidas las clases automaticamente las actividades previstas
guedaron a la espera de que la actividad docente se reanudara,
lastimosamente estamos en la tercer semana de mayo y las clases aln no se
reanudan por tal motivo es necesario adecuar las actividades a la modalidad
que se esta trabajando ya que los estudiantes no pueden reunirse en las aulas,
se analizo la situacion y se determiné que las actividades del uso de teléfono
inteligente y de la calculadora no se puede hacer de forma presencial por lo
tanto se realizard un trifoliar con la informaciébn necesaria y se estara
entregando a los padres de familia para que lo hagan llegar a sus hijos cuando
sea la entrega de los viveres en la escuela.

En la tercer actividad que no se pudo realizar y que es el relanzamiento del
programa “contemos juntos” a nivel de la escuela se sustituira con una
infografia que contiene la invitacion para que los estudiantes participen en el
relanzamiento de juegos tradicionales innovados. Ejemplo: El Capirucho es un
juego tradicional, se jugaba de forma individual o en parejas a cienes y gana
el que mas emboques acertados de manera ininterrumpida alcanzaba.

La innovacion sera: primero que todos los estudiantes deben fabricar su propio
capirucho, con material reciclable, no debe comprar ninguno, el nombre del
juego sera: “Jugando con capiruchos” cuando los estudiantes estén jugando
su capirucho, lo haran en parejas y en lugar de jugar a cines se jugara de tal
manera que el estudiante que esté realizando emboques, su pareja debera ir
contando pero no de diez en diez si no que previamente se ponen de acuerdo
en hacer las series ejemplo 6 en 6, 7 en 7, etc., se divertirdn y a la vez
practicaran las tablas de multiplicar, gana quien realice mas emboques y no
se confunda al decir las series numéricas.

Con relacion a la dltima actividad sin realizar que es la evaluacion general del
PME, se tomaran en cuenta las evaluaciones de cada actividad y solamente

guedara pendiente las ultimas dos actividades.
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Tabla No. 10, Actividades desarrolladas y emergentes.

No. Actividades Proyectadas en el Activida Actividad
Cronograma des Emergente.
Ejecuta
das

01. | Solicitud de permiso a la directora del v
Centro Educativo

02. | Solicitud de permiso para realizar el v
PME.

03. | Investigar técnicas para aprender las Vv
tablas de multiplicacién, tomando en
cuenta las inteligencias multiples

04. | Investigar metodologias innovadoras v
para la enseflanza de operaciones
basicas

05. | Seleccibn de competencias de Vv
operaciones basicas

06. | Seleccion de metodologia innovadora v
para la implementacion de las
operaciones basicas

07. |Investigacion de juegos para la v
estimulacion de la memoria logico
matematica

08. | Elaboracion de tableros para el juego de v
la Oca

09. | Seleccidén de mandalas para trabajar las Vv
tablas de multiplicar y la division

10. | Construccién de rincones (espacios) Vv
para matematica

11. | Presentacion del PME con el personal v
docente y administrativo de la EOUV
No. 2

12. | Difusion del PME a padres de familia y v
alumnos de 6to. De la EOUV No. 2

13. | Evaluacion diagnostica de matematica Vv

14. |Juego de Mesa “La Oca” para w4
aprendizaje de las tablas de multiplicar
y multiplicaciones.

15. | Clases virtuales de tablas de multiplicar, w4
multiplicaciones y divisiones

16. | Canciones de las tablas de multiplicar Vv
distintos géneros musicales

17. | Mandalas con tablas de multiplicar y v

divisiones
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18.

Uso de computadoras para aprender a
multiplicar y dividir

AN

19.

Hacer uso del centro tecnoldgico de
aprendizaje, haciendo las actividades
que estan en el libro de texto de
matematicas

AN

20.

Uso de teléfono inteligente

Elaboracion de un
trifoliar con la
informacion de apps
de juegos matema-
COS gratis.

21.

Uso de la calculadora

La informacion se
trasladara mediante
el mismo trifoliar de
uso del teléfono
inteligente.

22.

Relanzamiento del programa
“Contemos Juntos” a nivel escolar.

Presentacion y
difusion de una
infografia con los
juegos tradicionales
con innovaciones en
sus instrucciones o
reglas de juego,
siempre con vista al
area de
matematicas, un
ejemplo  por el
maestro estudiante y
los nifios haran sus
propuestas.

23.

Evaluacion del PME.

Las actividades que
se realizaron se
fueron calificando
conforme el avance
de las mismas, solo
se hara el recuento
de, las calificacio-
nes obtenidas para
poder  hacer el
analisis de los
resultados.

Tabla 10 Actividades desarrolladas y emergentes.
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3.7 Plan de actividades.
3.7.1 Fases del proyecto

A. Fase de inicio.
Lo primero fue pensar en qué area lo desarrollaria, al grado
en el que se trabajaria, luego los permisos correspondientes
primero con la directora del centro educativo para hacer llegar
el permiso a la supervisora del Distrito 96 — 43.

B. Fase de Planificacion
Durante la fase de planificacion se investigd sobre técnicas
novedosas para aprender las tablas de multiplicacion pues
son la base para poder desarrollar de forma correcta las
multiplicaciones y también las divisiones, se investigo
también sobre metodologias innovadoras para la ensefianza
de las operaciones basicas.
Se escogieron las competencias que deben alcanzar los
estudiantes sobre todo las que tengan incidencia directa con
las operaciones basicas a estudiar, multiplicacién y division.
Luego de investigar las metodologias innovadoras se opto
por las que involucran directamente al estudiante donde él es
el centro de todo, todo gira a su alrededor y él es
precisamente quien con juegos, canciones, pinturas y
ejercicios podra experimentar lo facil que es aprender el area
de matematicas y lo Gtil que ellas son para la vida.
Luego de considerar la metodologia se propuso el uso del
juego para la estimulacion de la memoria Iégica matematica
y para ello se trabajé con los tableros para el juego de mesa:
‘la Oca”, el cual sirve para que los nifios aprendan con su
grupo de trabajo pues ellos lanzan el dado y de acuerdo a la
casilla que les corresponda deben decir el resultado de la
multiplicacion que se encuentra en la casilla y si no lo sabe

los demas estudiantes se daran cuenta si acerté o solamente
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dijo una cantidad que nada tiene que ver con el resultado
correcto.

Se seleccionaron también las mandalas para trabajar con
pintura y siempre implementando que los resultados de
multiplicaciones fueran quienes deberian dar el color
adecuado a la figura.

Tomando en cuenta las inteligencias multiples era necesario
incluir la masica, y por ellos se investigo y se logré encontrar
canciones en distintos géneros que serviran para aprender
las tablas de una forma dinamica, placentera, con ritmo y
sobre todo sin sentirse presionado.

Los rincones de aprendizaje son importantes pues en ellos
los estudiantes podran encontrar: libros, materiales, juegos
como rompecabezas, tangram, titeres y muchas cosas
interesantes para utilizarlas en las distintas areas de

aprendizaje.

C. Fase de ejecucion

C.1 La puesta en marcha de todo lo planificado se inicia en la
segunda semana de enero y la primer actividad fue la
construccion y adaptacion del espacio o rincén de
aprendizaje para matematicas, lugar destinado para colocar
en él los materiales, libros juegos y demas que los
estudiantes utilizaran a lo largo del ciclo escolar, dicho rincon
se ir4 implementando con la construccién de materiales con

los estudiantes.
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Fotografia 1Rincon de Aprendizaje

Imagen No. 1 Rincon de aprendizaje.
Fuente propia.

C.2 Evaluacion Diagnostica.
Para la prueba diagnostica no se utilizO una evaluacién
escrita en hojas, se utilizé el juego: “la pelota preguntona”.
se iba cantando la pelota va, la pelota va, cuidado que va a
explotar, al estudiante que le quedaba tenia que despegar
de la pelota un pequefio papel donde se encontraba una
pregunta la cual debia leer en voz alta y responder frente a
los compafieros, se tratd de promover la participacion activa
de todos los estudiantes, pudiéndose notar la carencia en el
area de matematicas y especificamente en la multiplicacion

y division.
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Fotografia 2 Evaluacion diagndstica

Imagen No. 2
Evaluacion diagnéstica
Fuente Propia.

C.3 Juego de Mesa: “La Oca” se realizd en pequefios grupos
afines, dicho juego es utilizado para el desarrollo de la
memoria logica, del aprendizaje colaborativo, aprendizaje
significativo, pero también de las tablas de multiplicar,
incluyendo en la misma el area de comunicacion y lenguaje
pues el estudiante debe leer la penitencia que le

corresponde realizar por la casilla en la que quedo.
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Fotografia 3 juego de la oca

Imagen No. 3 juego de la oca.
Fuente propia.

C.4 Canciones de las tablas de multiplicar.

Fue una experiencia muy buena pues en esta actividad no
solamente se trabajé el area de matematicas, pues los
estudiantes también mostraron su capacidad para el ritmo
gue incluye el area de expresion artistica, se integra
también el area de comunicacién y lenguaje pues los nifios
al practicar el karaoke, tienen que leer y llevar el ritmo de la
cancion para no desentonar.
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Fotografia 4 cantando las tablas de
multiplicar

Imagen No. 4 Canciones de las tablas de multiplicar
Fuente propia.

C.5 Mandalas
Las mandalas son un recurso muy bueno pues aunque el
objetivo primordial es que los estudiantes aprendan las
tablas de multiplicar sin ser tedioso, también se integra
expresion artistica pues los estudiantes tienen que pintar
con mucha atencién pues la respuesta de la tabla de

multiplicar es el que indica el color que corresponde.

AN

Imagen Nol. 5.

Pintando mandalas
Fuente imagen propia.

Fotografia 5 pintando mandalas
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C.6 Clases virtuales.
Con la ayuda de la computadora, internet, cafionera y equipo
de sonido se les presentdé a los estudiantes una clase
dictada por un docente que sirvio para explicar la forma
correcta para la realizacion de la multiplicacién y division, se
pudo observar que los estudiantes estuvieron atentos pues
para ellos fue algo totalmente novedoso el recibir
explicaciones de la realizacion de las operaciones basicas

pero con ayuda tecnoldgica.

Imagen
No. 6
Clases
virtuales
Fuente
imagen
propia

Fotografia 6 Clases virtuales

C.7. Uso de las computadoras.
Para que los estudiantes tengan la oportunidad no
solamente de aprender a resolver problemas
matematicos si no que a la vez practiquen con las
computadoras portatiles realizaron los ejercicios con
las computadoras que se tienen del Programa Centro
Tecnoldgico de Aprendizaje (CTA.)
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Fotografia 7 Uso de computadoras

Imagen No. 7
Estudiantes usando las computadoras.
Fuente imagen propia.

C.8 Uso del CTA.

El Centro Tecnolégico de aprendizaje cuenta con 15
computadoras, para que los estudiantes puedan
hacer uso de ellas es necesario tener que trabajar en
pequeiios equipos de dos y tres estudiantes para que
todos tengan la oportunidad de utilizar dicho recurso
con los libros de texto que en las computadoras se
encuentran descargados.
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Fotografia 8 Haciendo uso del Centro
Tecnoldgico de Aprendizaje

Imagen No. 8

Estudiantes haciendo uso del
CTA.
Fuente imagen propia.

C.9 Trifoliar

Es una actividad emergente pues la actividad del
uso adecuado del teléfono inteligente y de la
calculadora se realizaria de manera presencial y
con la ayuda de los padres de familia pues ellos
prestarian su teléfono movil y los nifios realizarian
las practicas respectivas con ayuda dirigida por el
docente. La informacion bésica de cémo usar el
teléfono y la aplicacién de calculadora que viene
por defecto. También haciendo uso del internet se
les daria un listado con las aplicaciones de
matematicas que pueden descargarse de forma
segura y gratuita.

El uso del teléfono celular debe ser moderado y
monitoreado siempre por un adulto pues se presta
también para hacer mal uso de él, con aplicaciones

gue no son adecuadas a la edad del estudiante.
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Hay una frase que dice que la calculadora es dtil
mas no indispensable, util pues el estudiante debe
realizar primero los calculos con lapiz y papel y
luego puede auxiliarse de la calculadora para
verificar si el resultado esta correcto, de lo contrario
el uso seria para realizar las operaciones y el
trabajo del estudiante quedaria en colocar los

signos respectivos.



Fotografia 9 Trifoliar parte 1

Lavate las manos frecuentemente con agua y
jabon. Hazlo siempre tras ir al servicio, tocar
animales, estornudar, estar en contacto con
personas enfermas y antes de comer o
manipular un alimento.

Tapate la nariz y la boca al toser o estornudar,
con el brazo flexionado o con un pafiuelo
desechable y posteriormente lavate siempre
las manos.

Mantén dos metros de distancia con otras
personas si tienes tos o fiebre y evita el
contacto estrecho con personas que tengan
con tos o fiebre.

& Haz un uso correcto para no generar mas riesgo:
(g., Lavate las manos antes de ponerla
@ Durante todo el tiempo la mascarilla debe cubrir la boca, nariz y barbilla
@ Evita tocar la mascarilla mientras la llevas puesta
f Desecha la mascarilla cuando esté humeda y no reutilices las mascarillas a no ser que se indique que son reutilizables

(ﬁ Para quitarte la mascarilla, hazlo por la parte de atrds, sin tocar la parte frontal, deséchala en un cubo cerrado y
lavate las manos
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Fotografia 10 Trifoliar parte 2

USO DE LA
CALCULADORA

Una calculadora es un
dispositivo que se
utiliza para realizar
calculos aritmeéticos.
Aunque las calculadoras modernas
incorporan a menudo un ordenador de
proposito general, se disefian para
realizar ciertas operaciones mas que
para ser flexibles.

Historia:

Las primeras calculadoras fueron abacos,
construidos a menudo como un marco de
madera con cuentas deslizantes sobre
. < alambres. Los
- abacos fueron

- - n usados durante
! - ! siglos antes de
E 2 == 33 { la adopcion del
sistema escrito
de numerales arabes, y aun siguen siendo

empleados por mercaderes y oficinistas de
China y otras partes del mundo.

i e

Evelucidm e
= Cglleculader™

Encender

y
apagar
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PARTES DE LA
CALCULADORA

Pantalla de
& digitos

Teclas de
memaria

Teclas

Funciones
basicas

Teclado: compuesto por diferentes botones
que al presionarlos se introduciran
automaticamente los datos en el equipo.
Fuente de alimentacion: se trata de la bateria
que posee este equipo. Algunas calculadoras se
alimentan a través de la energia del sol.
Pantalla: se trata del espacio donde suelen
mostrarse los datos introducidos a través del
teclado, asi como también sus resultados. Esta
puede ser tipo LCD o LED. Su tamafio estandar
es de 8 y 10 digitos.

Procesador y circuito electrénico: refiere a la
[ [=] parte de la
calculadora que
hace que esta
funcione.

Carcasa: se trata
" de la estructura
que protege y encierra a todos los componentes
electrénico de la calculadora. Lo Unico geu deja

a la vista son las teclas. Esta carcasa es
elaborada en base a plastico.

_—

Ahbhora con la tecnologia tan avanzada
puedes usar la calculadora en tu teléfono
inteligente.....

00 @ee08

Y listo...........ya puedes vealizar tus

operaciones matematicas (sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones).
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C.10 Uso de la infografia para juegos tradicionales.
Presentacion y difusion de una infografia con los
juegos tradicionales con innovaciones en sus
instrucciones o reglas de juego, siempre con
vista al area de matematicas, un ejemplo por el
maestro estudiante y los nifios hardn sus

propuestas.

Imagen No. 11
Infografia juegos tradicionales.
Fuente Imagen Propia.

Fotografia 11 Infografia parte 1

Wit ¥
CONEATETE

B
U

Imagen No. 12
Invitacion para participar en juegos
tradicionales.
Fuente Imagen Propia.

Fotografia 12 Infografia parte 2
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D. Fase de Monitoreo
Segun el diccionario: Monitoreo es el proceso sistematico de
recolectar, analizar y utilizar informacion para hacer
seguimiento al progreso de un programa en pos de la

consecucién de sus objetivos.

Tabla No. 11 Matriz fase de Monitoreo

Fase Duracion Actividad Sub-tareas Responsable
mes de » Solicitud de | » Hacer carta para

inicio noviembre permiso a la la directora del Proyectista
de 2019 directora del plantel.

centro Educativo
donde se lleva a
cabo el Proyecto
de Mejoramiento

Educativo.
» Hacer carta para
» Solicitud de la  supervisora
permiso para del distrito 96-43

realizar el PME
a nivel municipal.

> Investigacion de
técnicas para

aprender las
tablas de
multiplicacion
tomando en
cuenta las
inteligencias
multiples.

» Investigar
metodologia
innovadora para
la implementa-
cion de opera-
ciones bhasicas.

mes de » Seleccion de » Contenidos Proyectista
diciembre competencias de declarativos.
de 2019 operaciones
bésicas.
» Seleccion de » Realizacion de
metodologia fichas
innovadora para bibliogréficas.

la implementa-
cion de opera-
Planificacién ciones basicas.
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Investigacion de
juegos para la
estimulacion de
la memoria 16gi-
ca matemética.

Elaboracion de
tableros para el
juego de la
“Oca”.

Seleccién de
mandalas para
trabajar tablas
de multiplicar

> Elaboracion de

fichas
bibliogréficas.

Recolectar
tapones y tapi-
tas.

Realizar las
hojas de trabajo
con su presenta-
cion

Ejecucion

Mes de
enero de
2020

Construccion de
rincén educativo
para matematica

Presentacion del
PME, con per-
sonal docente.

Presentacién del
PME con padres
de familia y estu-
diantes de EOU
V No. 2.

Evaluacion diag-
nostica de mate-
maticas.

Juego de mesa
“La Oca” para
aprendizaje de
las tablas de
multiplicar y mul-
tiplicaciones.

Clases virtuales
de la multiplica-
cion y division.

Canciones de las
tablas de
multiplicar, dis-
tintos géneros
musicales.

Elaboracion de
tangram para
que los
estudiantes
trabajen en
equipo.

Elaboracion de
cronograma de
Gantt.

Calificacion de
las respuestas
obtenidas.

Monitorear con
la lista de cotejo
los aspectos
que trabajan los
nifios.

Observar el
comportamiento
mientras se
tiene las clases.

Monitorear el
desemperio de
los estudiantes
mientras se
canta.

Proyectista
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Mes de
febrero de
2020

Mes de
marzo de
2020

Mandalas con
las tablas de
multiplicar y
divisiones
pequenfias.

Ejercitacion con
las mini- laptos
para aprender a
multiplicar y
dividir.

Uso del Centro
Tecnol6gico de
Aprendizaje,

haciendo las
actividades que
estan en el libro
de texto de
matematicas.

Uso de la
calculadora.

(es importante,
pero no
indispensable)

Uso del teléfono
inteligente.

Relanzamiento
del programa
“Contemos
Juntos” a nivel
escolar.

Evaluacion del
proyecto.

Observar las
técnicas que
utilizan los
estudiantes
para pintar las
mandalas.

Observar y
ayudar a los
estudiantes en
el uso de las
minilaptos.

Calificar el
desempefio de
los estudiantes
en el uso de las
minilaptos con
el aprendizaje
colaborativo.

Verificar que la
calculadora se
utilice para
comprobar si
las respuestas

estan correctas.

Buscar apps de
matematicas
gratis en Play
Store.

Solicitar
permiso y
hacerlo durante
el momento
civico, se hara
un juego
matematico por
grado.

Hacer el
analisis con los
resultados
obtenidos.

proyectista

Tabla 11 Matriz fase de Monitoreo
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E. Fase de Evaluacion.
Consiste en comprobar y valorar todo el trabajo realizado, su
funcidbn es mejorar los resultados, evitar que se repitan los

misMos errores en proyectos posteriores.

F. Fase de cierre del proyecto.

Plan de Divulgacion del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

Justificacién: El proyecto de mejoramiento denominado: “Aplicar Técnicas
innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacion y divisién,
dirigida a los Estudiantes de Sexto grado de la Escuela Oficial Urbana de
Varones No. 2”, con el fin de que las operaciones basicas (multiplicacion y
division) ya no sea un dolor de cabeza para la poblacion educativa pues se ha
podido determinar que es grupo de estudiantes a los que les cuesta multiplicar y
dividir de manera correcta.
El objetivo general propuesto es: Generar un cambio positivo a través de la
ensefianza ludica, para que los nifios utilicen las operaciones basicas sin
dificultad.
Objetivos especificos Que los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana de Varones
No. 2:
e Descubrir el uso especifico de cada operacion (multiplicacion, division)
para aplicarlas a la vida diaria.
e Promover acciones para realizar operaciones béasicas de la vida
cotidiana en la casa y en la escuela.
e Mostrar la importancia de conocer y manejar las operaciones basicas.
e Resolver multiplicaciones de forma vertical.

e Resolver divisiones utilizando dos cifras en el dividendo.
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Tabla No. 12. Plan de divulgacion del Proyecto Mejoramiento Educativo.

No. Actividades Destinatarios | Lugary fecha Recursos Responsables
de
Divulgacion

1. Presentar el Equipo de Direccion de la | Proyector, Proyectista.

PME. maestros de la | Escuela de la computadora,
EOU V No.2 EOUV No.2 4 sonido,
enero de 2020 humanos

2. Presentar el Padres de Aula de sexto Proyector, Proyectista,
PME familia de de la EOUV No. | computadora, director.

sexto grado de | 2 enero del sonido,
ciclo escolar ciclo escolar humanos
2020 2020.

3. Presentar el Estudiantes de | Sal6on de clase | Proyector, Proyectista,
proyecto a los sexto grado de | de sexto de la computadora, director.
estudiantes la EOUV No. 2 | EOUV No. 2., sonido,

enero de 2020 humanos

4, Presentar el Lcda. Nery Mayo de 2020, | Computadora, | Proyectista.

PME a asesora | Rosales. Sede de impresora,
Lcda. Nery PADEP/D, San | hojas, papel
Rosales. Antonio iris.

Suchitepéquez.

5. Presentar a EFPEM. Mayo de 2020 Computadora, | Maestro
EFPEM.para impresora, estudiante.
revision y hojas, papel
futura iris.
autorizacion de
empastado.

Tabla 12Plan de divulgacion Proyecto Mejoramiento Educativo.
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Poster académico.

“Aplicar Técnicas innovadoras,
para la correcta ejecucion de
la multiplicacion y division”
Odir Marco Tulio Gonzalez Garcia. USAC, EFPEM, PADEP/D.

Introduccion METODOLOGIA.

El PME, esta orientado para que los No se puede hablar de una pura, pues existe
éstudiantes puedan tener calidad una integracién entre la constructivista,

educativa y que realicen las distintas dizai f dizai
actividades haciendo uso de las aprendizaje cooperauvo y aprendizaje

inteligencias multiples valiéndose se sianificativo.
de los materiales que tienen en su

contexto.
Resultados alcanzados:

» Cultivar la memoria l6gico matematica.
— » Cambio de actitud respecto al area de
Objetivos: Mateméticas.
» Se pas6 de 63 a un 97% de efectividad en
matematicas.
» Participacion activa de los estudiantes

®  Generar un cambio positivo a
través de la ensefianza ludica,
para que los nifios utilicen las
operaciones basicas sin dificultad.

®  Promover acciones para realizar
operaciones basicas de la vida
cotidiana en la casa y en la
escuela.

Conclusiones:

Los estudiantes de sexto grado se empoderaron de las operaciones
béasicas, con la utilizacién de metodologia activa y participativa.
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Capitulo IV

Discusion y analisis de resultados.
La Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2 se encuentra ubicada en la colonia
Santa Fe, municipio de San Antonio Suchitepéquez, departamento de
Suchitepéquez, con una poblacion escolar de 305 estudiantes, se atienden todos
los grados de primero a sexto, es una escuela pura, y se caracteriza porque sus
estudiantes son participativos con deseos de superacion, lastimosamente los
estudiantes presentan un bajo rendimiento en el area de matematicas,
especificamente en el sexto grado donde los estudiantes no hacen correctamente
las multiplicaciones ni las divisiones.
El indicador de los resultados de aprendizaje, la problematica del bajo rendimiento
académico en el area de matematicas, pues muchos estudiantes no aprueban el
area y los que la aprueban lo hacen con un puntaje bajo, es por ello que se
consider6 el problema para ser resuelto con el Proyecto de Mejoramiento
Educativo denominado “Aplicar Técnicas Innovadoras para la Correcta Ejecuciéon
de la Multiplicacion y division”, donde se da a conocer distintas actividades cuya
finalidad es que los estudiantes aprendan a realizar correctamente tanto la
multiplicacion y la division, alcancen las competencias de grado y para que luego
puedan aplicarlas en su vida cotidiana.
Tomando en cuenta las lineas estratégicas que orientan la ejecucion del Plan
Estratégico de Educacion 2016 — 2020.
Este plan constituye un instrumento para implementar las politicas y estrategias
encaminadas a mejorar los servicios educativos, con un enfoque integral,
pertinente, idoneo y coherente con las caracteristicas y necesidades de los
pueblos que habitan en el pais.
Siendo la tercera linea estratégica: Educacion de calidad para todos, y la funcion
del eje prioritario: Calidad, equidad e inclusién, se tomd en cuenta para el
desarrollo del Proyecto de Mejoramiento Educativo.
Las distintas estrategias llevadas a cabo con las actividades propuestas se
realizaron con el objetivo de que los estudiantes alcancen las competencias con

una educacion integral y de calidad, pues la transformacién curricular consiste en
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la actualizacién y renovacion técnico pedagdgica de los distintos enfoques,
métodos contenidos y procedimientos didacticos.
Las actividades realizadas en conjunto fueron un éxito, es bastante dificil elegir la

mas importante sin embargo la que se llevo el primer lugar con los estudiantes fue:

4.1 Uso de la computadora para realizar las operaciones basicas.
La actividad se realizé de la siguiente manera: primero se reparten las

computadoras de forma que puedan trabajar todos los nifilos en equipo, esto
porque solo contamos con 16 computadoras y son 37 estudiantes, entonces
se organiza de tal manera que quedan 11 parejas y 5 trios. La actividad inicia
con las recomendaciones necesarias para el buen uso de los ordenadores, no
se puede comer durante el periodo que corresponda, tener cuidado con el
equipo pues debe colocarse en la paleta de un escritorio, los equipos de
trabajo deben esperar a que se dé la indicaciébn de poder encender la
computadora, luego ingresar la clave de la misma y posteriormente trabajar
los ejercicios que se transmiten en linea a todas las computadoras, los
ejercicios que se les indican son problemas de la vida real y de su entorno
gue tienen que resolver utilizando las operaciones basicas, multiplicacion y
division. Los estudiantes tienen la oportunidad no solo de tener la
computadora en sus manos sino que pueden apoyarse o trabajar en conjunto,
la actividad se desarrolla durante el periodo que corresponde al area de
matematicas, pero resulta insuficiente, por lo que es necesario finalizarlo en
otro dia.

Cabe resaltar que los estudiantes al tener un nuevo periodo para utilizar las
computadoras, se intercambiaron los roles pues ahora fue otro estudiante el
gue encendi6 la computadora y que tiene a su cargo el tener que operar la
misma.

El porcentaje de efectividad alcanzado fue del 97%, por lo que la actividad fue
un éxito, sobre todo que los estudiantes lograron superar las competencias, y

la clase se les hizo amena.
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Comprobando asi la teoria del Psicologo Lev Vygotsky que es considerado
el precursor del constructivismo social, el propone que el desarrollo
cognoscitivo progresa por medio de la interaccién del nifio con otros nifios o
con adultos, ya que le proveen informacion para su crecimiento intelectual,
realizan también un aprendizaje colaborativo pues los nifios aportan ideas
para resolver los ejercicios trabajando en equipo poniendo de manifiesto
normas de convivencia pacifica.

De igual manera el uso de la tecnologia resulto siendo beneficioso, los
estudiantes se motivan por el hecho de tener que utilizar la computadora y

comprobar que la tecnologia puede ser bien aprovechada.

Evaluacion Diagnéstica

La evaluacién diagnéstica es, por lo tanto, un procedimiento para recoger y
tratar informacion sobre el grado de desarrollo de las competencias basicas
del alumnado con el fin de conocer, pronosticar y tomar decisiones que
favorezcan el pleno desarrollo educativo de los alumnos (Pérez & Lopez de
Goicochea, s.f., p.14); esto es lo que precisamente sucedié pues cuando a
los estudiantes de quinto grado se les aplico la prueba diagndstica de
matematca, resulto que tenian muchas dificultades con las operaciones
bésicas, por lo tanto se tiene que buscar los métodos, las estrategias y las
técnicas adecuadas para corregir ese problema.

Juego de mesa “la Oca”.

Existen teorias que también ayudan para que los estudiantes de forma facil
puedan aprender el area de matematicas sin sentir presion y una de ellas es
el juego Acevedo, (2007) afirma: con el juego se atrae la atencion de los nifios
y a la vez se ejercitan sus habilidades matematicas sin sentir presion en el

aprendizaje. (p.7).

Es un juego de mesa en la que los participantes. Lanzan un dado y cuenta
de acuerdo a lo que le sali6 en el dado, al colocar su prenda en la casilla

donde corresponde debe leer lo que esta escrito puede ser una multiplicaciéon
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si no contesta correctamente, pierde un turno y los que estan jugando le dicen
la respuesta correcta, si cae en la casilla taller regresa 5 casillas, silo creen
conveniente los jugadores pueden cambiar las reglas del juego, siempre y

cuando todos entren a un consenso.

Efectivamente cuando los juegos son utilizados para el aprendizaje los
estudiantes aprenden de mejor manera pues aungue ellos no se den cuenta
estan jugando y a la vez estan aprendiendo, si simplemente se explica o
ensefia un punto, les parece monotono y aburrido, pero si se practica un
juego y el juego lleva implicita la ensefianza se logra obtener buenos
resultados.

4.4 Clases virtuales para la clase de mateméticas.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) Pueden contribuir a
alcanzar la igualdad en la clase. Por ejemplo, las herramientas y entornos
tecnoldgicos pueden proporcionar oportunidades a todos los alumnos para

explorar contenidos matematicos complejos.

La tecnologia es nuestra aliada, cuando nosotros la adecuamos a nuestras
necesidades, la experiencia vivida por los estudiantes fue buena pues el aula
fue ambientada para poder tener vision y audicion de la clase virtual, para
ellos fue una nueva experiencia y todos estaban prestando mucha atencion

a lo que pasaba en el desarrollo de la clase virtual.

4.5 Canciones para ensefiar las tablas de multiplicar.

La inteligencia musical Es la Inteligencia, que percibe, transforma y define la
musica y sus formas. La sensibilidad, el ritmo, tono y timbre se asocian a este
tipo. Presente en compositores, directores de orquesta, mausicos, etc.
Personas que se sienten atraidas por sonidos de la naturaleza o melodias. Y
gue acompafian el compas, golpeando o sacudiendo algun objeto

ritmicamente con el pie 0 mano.
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Los estudiantes gozaron con las canciones de las tablas de multiplicar y las
aprendieron sin ningun martirio, sobre todo a los que les gusta la musica, al
final todos cantaban de acuerdo al ritmo las canciones pues se les

presentaron distintos géneros musicales.

Mandalas para aprender tablas de multiplicar, y a dividir.

Una capacidad que nos posibilita para percibir imdgenes externas, internas,
transformarlas o modificarlas, y producir o decodificar informacion gréfica.
Pilotos, escultores, pintores, marinos y arquitectos, son un claro ejemplo.
Sujetos a los que les gusta realizar mapas, cuadros, dibujos, esquemas,

planos.

Las mandalas constituyen un recurso excelente para la practica de las
matematicas, aunque en la India y Tibet son diagramas como un recurso para
meditar y calmar el espiritu, para los budistas, su funcién es la meditacién y
para otras religiones se convierten en simbolo de sanacién, unién e

integracion.

Los estudiantes realizaron los ejercicios de mandalas y se vio les transmite
mucha tranquilidad y sobre todo aprenden matematicas mientras sienten que

estan en un momento de descanso.

Uso de la computadora para aprender a multiplicar y a dividir.

La tecnologia es entonces algo con lo que los estudiantes estan creciendo y
a ellos se les hace facil el manejo de la misma, para aguellos que no les
guste, se tiene también el uso de la musica con fines de aprendizaje, de

acuerdo con (Torre, 2017).

Cuando los estudiantes se les dice que van a trabajar con las computadoras

se llenan de emocién y trabajan con mucho animo.
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Definitivamente al nacer en la era de la tecnologia, les atrae el hecho de

estudiar y a la vez hacer uso de la tecnologia.

Hacer uso del Centro Tecnoldgico de Aprendizaje.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) Pueden contribuir a
alcanzar la igualdad en la clase. Por ejemplo, las herramientas y entornos
tecnolégicos pueden proporcionar oportunidades a todos los alumnos para
explorar contenidos matematicos complejos; pueden aportar programas
tutoriales estructurados para aquellos alumnos que necesiten ensefianza
complementaria y ejercitacion en las tareas, o a través de la red pueden
conectar a alumnos de comunidades rurales a oportunidades educativas o

recursos intelectuales a los que no tienen facil acceso. (Esteban, 2010)

En la sociedad de la comunidad educativa y de su entorno, es de vital
importancia. Por un lado ayudara a desarrollar sus habilidades para el manejo
de herramientas educativas interactivas, por otro lado fomentara la
investigacion, ya que las Webquest les propiciara la practica de destrezas
especificas en la busque da de informacion y en la elaboracion de andlisis y
sintesis de lo investigado, asi como en la presentacién de informes sobre el
resultado. Esto hara que se vayan formando personas acuciosas, criticas y
proponentes de respuestas y soluciones a los problemas de la vida. (Edilberto,
2014, p.7).

Los estudiantes se ven atraidos por el uso de la computadora, pues les gusta
hacer uso de ella para todas las areas de estudio, lo hacen con mucho animo

y con determinacién cualidades que ayudan al aprendizaje significativo.

Uso de teléfono inteligente.
El juego incluye a los dispositivos moéviles smartphone (teléfonos inteligentes)

gue pueden ser una herramienta para matematicas, actualmente existen en
el mercado aplicaciones enfocadas a la educacion matematica, y que son
gratuitas.

Tanto la computadora como los teléfonos inteligentes resultan ser

dispositivos que les llama mucho la atencion a los estudiantes y los usan con
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mucho gusto. Solamente que el uso del teléfono inteligente debe ser
supervisado por los padres de familia de lo contratio se sale de control y los

estudiantes quieren hacer uso desmedido del mismo.

4.10 Uso de la calculadora.
Tambien hay que aprender el uso de la calculadora, pues es una herramienta

utilizada para facilitar la resolucion de operaciones y otras funciones que ella
posee. Morales, (2000).

Definitivamente es necesario saber que la calculadora es una herramienta
atil mas no indispensable.

Util pues se puede comprobar cuando al realizar un ejercicio o resolver un
problema, se tenga cierta duda acerca de la respuesta se puede utilizar como
una ayuda, pero no sustituirla para hacer todo el trabajo por nosotros, aparte
también es necesario aprender las funciones de la misma pues al no

conocerlas el resultado puede también estar mal.

4.11 Relanzamiento del programa “Contemos Juntos”
Uno de los objetivos generales del Programa Naciona “Contemos Juntos”

es: Despertar el interés y el gusto por la matematica en nifios y niflas de
todos los niveles del sistema educativo a través de compartir en familia y con
amigos en diferentes actividades.

Lastimosamente el Programa “Contemos Juntos” a quedado en el olvido y
solamente es una semana en la que se le trata de revivir haciendo algunas
actividades matematicas en las escuelas del municipio de San Antonio
Suchitepéquez, por lo que la propuesta es hacer el relanzamiento de dicho
programa, primero dentro del aula de sexto grado y luego con actividades
ltdicas contando con el apoyo de todos los grados poniendo como minimo
que una vez por semana se lleve a cabo una actividad ludica matematica
con los estudiantes de los distintos grados, el lanzamiento se hara durante

un acto civico y contando con la aprobacién del Director.

4.12 Evaluacién general del Proyecto.
En términos generales puedo decir que tanto los objetivos generales como

los especificos fueron alcanzados y que las competencias se cumplieron
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pues los estudiantes ahora ya saben realizar correctamente las operaciones
de multiplicacién y division de forma correcta.

Se logré que los estudiantes aprendiesen la forma correcta de realizar las
operaciones basicas y sobre todo puedan aplicarlas en la vida porque se
colocaron ejercicios que van acorde con su contexto y que el nifio puede
observar en su entorno.

Se logré quitar le pensamiento erréneo que las matematicas son un
aburridas o que cuando se deja tarea de mateméticas es por castigo, pues
no es asi al ejercitar lo aprendido se logra que los nifios puedan

empoderarse del proceso y realicen correctamente la tarea.

CONCLUSIONES:
. Realizar actividades encaminadas a la formaciéon de los estudiantes, tomando

en cuenta las diferencias individuales y las inteligencias mdultiples da como
resultado una buena adquision y consolidacion de conocimientos, que seran
utilizados no solo en el momento sino para toda la vida pues se convierte en
aprendizaje significativo.

. El logro més importante es el cambio de actitud hacia el area de matematicas,
saber que se puede, quitarse los miedos y convertirlos en oportunidades y sobre
todo aplicarlos en su vida cotidiana.

. Los estudiantes de sexto grado se empoderaron de las operaciones basicas
mediante las distintas actividades ludicas realizadas.

La unién de la metodologia constructivista y la colaborativa, logran resultados
optimos en la calidad educativa de los estudiantes.

. Es importante destacar que la metodologia tradicional ain se emplea y que no
es una alternativa eficaz para desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje

de calidad.
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Plan de Divulgacion del Proyecto Mejoramiento Educativo.

Justificacion: El proyecto de mejoramiento denominado: “Aplicar Técnicas
innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacion y divisién,
dirigida a Estudiantes de Sexto grado de la Escuela Oficial Urbana de
Varones No. 2”, con el fin de que las operaciones basicas (multiplicacion y
division) ya no sea un dolor de cabeza para la poblacion educativa pues se ha
podido determinar que es grupo de estudiantes a los que les cuesta multiplicar y
dividir de manera correcta.
El objetivo general propuesto es: Generar un cambio positivo a traves de la
ensefianza ludica, para que los nifios utilicen las operaciones basicas sin
dificultad.
Objetivos especificos Que los estudiantes de la Escuela Oficial Urbana de Varones
No. 2:
e Descubrir el uso especifico de cada operacion (multiplicacion, division)
para aplicarlas a la vida diaria.
e Promover acciones para realizar operaciones béasicas de la vida
cotidiana en la casa y en la escuela.
e Mostrar la importancia de conocer y manejar las operaciones basicas.
e Resolver multiplicaciones de forma vertical.

e Resolver divisiones utilizando dos cifras en el dividendo.

Tabla No. 13. Plan de divulgacion del PME.

No. Actividades Destinatarios | Lugary fecha Recursos Responsables
de
Divulgacion
1. Presentar el Equipo de Direccién de la | Proyector, Proyectista.
PME. maestros de la | Escuela de la computadora,
EOU V No.2 EOUV No. 2 4 sonido,
enero de 2020 humanos
2. Presentar el Padres de Aula de sexto Proyector, Proyectista,
PME familia de de la EOUV No. | computadora, director.
sexto grado de | 2 enero del sonido,
ciclo escolar ciclo escolar humanos
2020 2020.
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3. Presentar el Estudiantes de | Salon de clase | Proyector, Proyectista,
proyecto a los sexto grado de | de sexto de la computadora, director.
estudiantes la EOUV No. 2 | EOUV No. 2., sonido,

enero de 2020 humanos

4. Presentar el Lcda. Nery Mayo de 2020, | Computadora, | Proyectista.

PME a asesora | Rosales. Sede de impresora,
Lcda. Nery PADEP/D, San | hojas, papel
Rosales. Antonio iris.

Suchitepéquez.

5. Presentar a EFPEM. Mayo de 2020 Computadora, | Maestro
EFPEM.para impresora, estudiante.
revision y hojas, papel
futura iris.
autorizacion de
empastado.

Tabla 13 Plan de divulgacion Proyecto Mejoramiento Educativo.

Plan de sostenibilidad.

“Aplicar Técnicas innovadoras, para la correcta ejecucion de la
multiplicaciéon y division dirigida a Estudiantes de Sexto grado de la

Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2”
Resumen del Proyecto:

El proyecto tiene como finalidad mejorar la calidad de educacion en la Escuela
Oficial Urbana de Varones No. 2, especificamente en el area de matematica donde
se evidencia problemas graves porque a los estudiantes no les gusta el area y
tienen mala actitud ante este problema surgen soluciones como lo son aplicar
distintas teorias no una sola pura sino integradas, tomando en cuenta las
diferencias individuales y las inteligencias multiples, logrando el cambio de actitud
y el empoderamiento de la necesidad de conocer y manejar las operaciones
bésicas en este caso multiplicacion y division.

l. Objetivo General: Extender a otros grados la aplicacion de técnicas
innovadoras, para la correcta ejecucion de la multiplicacion y la division.

Il. Objetivo Especifico: Lograr que se rompa el circulo vicioso de que la
matematica es dificil y que solo los inteligentes la entienden.

Il Justificacion: Se pretende implementar una via de comunicacion con

todos los docentes interesados en realizar las actividades con sus
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estudiantes, facilitando las actividades y dando a conocer la forma en
gue se trabajé y que los resultados son satisfactorios, los materiales y
recursos se encuentran en el entorno asi como en el establecimiento.

V. Metodologia: se puede facilitar un cuadernillo con las distintas
actividades realizadas y las indicaciones correspondientes, para el
docente que lo desee y el trabajo seria que él las ejecute con el grado
en gue se encuentra compartiendo.

V. Andlisis: Es importante que el docente que desee el cuadernillo y
efectuar las actividades que alli se describen primero las lea
detenidamente que relna los pocos recursos que necesita y que haga
la solicitud a la direccion para la utilizacion de los recursos como lo son
el aparato de sonido, la cafionera y la computadora y que lo realice con

entusiasmo.
Presupuesto.

Tabla No. 14. Tabla de presupuesto.

Tipo de recurso Cantidad / tiempo Precio Unitario Precio Total
Materiales 12 Q. 30.00 Q. 360.00
Humanos 10 Q. 50.00 Q. 500.00

Institucionales 1 Q. 500.00 Q. 500.00
TOTAL Q. 1,360.00

Tabla 14 Tabla de presupuesto.
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Anexos :

imagen No. 9

AU EHEACONCOMIDE CIME (e S

Imagen de clases con uso de tecnologia.
Fuente propia

imagen 10 estudiantes recibiendo clases con tecnologia

Imagen de estudiantes recibiendo clases con tecnologia.
Fuente propia.
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Imagen No. 11 Estudiantes atentos a la cancién de multiplicar

Imagen No. 11 estudiantes atentos a la cancién de multiplicar.
Fuente propia.

Imagen No. 12 Estudiantes recibiendo clases con tecnologia

Imagen No. 12
Estudiantes recibiendo clases haciendo uso de
La tecnologia.
Fuente propia.
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Imagen No. 13 1Estudiantes recibiendo clases usando la
tecnologia

Imagen No. 13
Estudiantes recibiendo clases usando la tecnologia.
Fuente propia.

Imagen No. 13 estudiantes cantando con karaoke

Imagen No. 13

Estudiantes cantando con karaoke
Las tablas de multiplicar.

Fuente propia.
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Imagen No. 15 1Estudiantes cantando distintos ritmos tablas
de multiplicar

Imagen No. 15
Estudiantes cantando distintos ritmos tablas
De multiplicar.

Fuente propia.

Imagen No. 16 Estudiantes cantando

LLLTTTTY
Yotgwrnn

Imagen No. 15
Estudiantes cantando las tablas de multiplicar
Fuente Propia.
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PROGRAMA AGADENICO DE
DESARROLLO PROFESIONAL DOGENTE

Entrevista dirigida a Docentes de la Escuela Oficial Urbana de Varones No. 2
Informacién de los estudiantes de los distintos grados y secciones sobre el area
de matematicas y los estandares educativos.

1. ¢Qué grado comparte?

2. ¢Cuantos estudiantes tiene?

3. ¢Cuantos estudiantes aprueban el area de matematicas?

4. ¢Qué cantidad de estudiantes les gusta el area de matematicas?

5. ¢Cuantos estudiantes ganaron la evaluacion sobre operaciones basicas?

6. ¢Cuantas competencias logra alcanzar durante el ciclo escolar en el area
de matematicas?

7. ¢Le gusta a usted como docente el area de matematicas?
8. ¢Cree que la tecnologia nos ayude en el area de matematica?

9. Los juegos tradiciones ¢,se pueden utilizar para la ensefianza del area de
matematicas?

10. ¢, Qué metodologia utiliza para la ensefianza de la matematica?

11. ¢Cree que la pintura puede servir para aprender las tablas de multiplicar?





