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iii
RESUMEN

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, se realizé en la EORM caserio Tierra
Linda Panacte, municipio de Panzés, departamento de Alta Verapaz, la cual esta
organizado mediante un gobierno escolar y una Organizacion de Padres de
Familia —OPF-, bien estructurado, con objetivos claros, que buscan una educacion
de calidad.

Segun la pagina web del MINEDUC, dicha escuela tiene un porcentaje minimo de
alumnos retirados, y un porcentaje preocupante de alumnos no promovidos,
teniendo como principal problema, la deficiencia de aprendizaje en el area de
Matematicas, segun los cuadros de registro de evaluacion.

La poblacion es indigena, cuya lengua materna es el Q’eqchi’, y, una minima parte
y hablan el idioma espafiol, el indice de analfabetismo es media y con interés en
recuperar aspectos de su cultura ancestral.

Se selecciond como interés en intervenir el Area de Matematica del segundo ciclo,
el proyecto ejecutado es: IMPLEMENTACION DE SALA DE ESTUDIO CON
JUEGOS DE LOGICA MATEMATICA PARA ALUMNOS DE QUINTO GRADO
DEL NIVEL PRIMARIO. Esto se desarroll6 mediante una guia pedagodgica y la
creacion de una sala de juegos de logica matematica. Las actividades
desarrolladas lograron que los estudiantes se motivaran y al final del proceso de
aplicacion comprendida en un periodo de dos meses, mejoré la asistencia
alcanzando un 98%, y mejorando de gran manera el rendimiento académico en la
resolucion de problemas matematicas con énfasis en las cuatro operaciones
basicas obteniendo una mejora del 16.25%. Ademas, se evidencid que al realizar
alianza entre todos los actores involucrados dentro y fuera de la comunidad
educativa, se puede alcanzar resultados positivos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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INTRODUCCION

Como un requisito fundamental para la graduacion de la carrera de Licenciado en
Educacion Primaria Intercultural con énfasis en educacién Bilingue, es desarrollar
un trabajo de graduacion, denominado Proyecto de Mejoramiento Educativo —
PME-.

Este trabajo es de gran importancia, pues con ello el estudiante devuelve a la
comunidad el fruto de su formacién académica, ya que dicho proyecto tiene como
fin aportar un grano de maiz, que contribuya para mejorar la educacién de la

comunidad y del pais.

El proyecto en mencién, se desarrollé en la Escuela Oficial Rural Mixta caserio
Tierra Linda Panacte, Municipio de Panzés, del Departamento de Alta Verapaz.
Dicha comunidad, es relativamente pequefia de acuerdo al censo escolar y al
censo poblacional, en dicha escuela, se atiende unicamente los grados del nivel
primario, y por estas caracteristicas, unicamente cuenta con dos docentes que

atienden todos los grados de dicho nivel.

El centro educativo, fiel al cumplimiento de los mandatos del MINEDUC, esta
mediante un gobierno escolar y una Organizacion de Padres de Familia —OPF-,
ademas de otras organizaciones comunitarias que apoyan constantemente el

proceso educativo.

Para el proceso de estudio y ejecucién del PME, se revisé los indicadores de
escolarizacién y eficiencia interna, como indica en el SNIE 2013 y se constat6 que
hay un porcentaje alta de repitencia en los grados del ciclo complementario,
especificamente en el grado de quinto primaria, y que, de acuerdo a los
Indicadores de Resultados de Aprendizaje, se determina el bajo rendimiento

escolar especialmente en el area de Matematicas.



El contexto donde se encuentra el centro educativo, pertenece al area rural, es
una de las areas de dificil acceso y de mayor conflictividad agraria del municipio,
la poblacion es indigena perteneciente a la etnia Q’eqchi’, con un interés de
desarrollo socioeducativo, con carencias de oportunidad de un desarrollo
econdmico, dentro de la comunidad es evidente el nulo del dominio del idioma
espafnol, con un indice de analfabetismo mediana, afectados por la falta de
empleo, por lo que en su mayoria emigran a trabajos temporales, o trabajan como
peones en las fincas aledafas, provocando asi un descuido total de sus hijos y el

nulo acompafamiento en el proceso educativo.

Dentro de la poblacién estan muy arraigado las secuelas del conflicto armado, con
un profundo amor a la tierra y con el deseo de la recuperacion y reivindicacion de
elementos de su cultura ancestral, especialmente las técnicas de la agricultura
como herramienta ante la problematica de la baja produccién e infertilidad del

suelo.

Tomando en cuenta las deficiencias en términos académicos de los alumnos, y la
situacion socioeconomica de la comunidad, se selecciona como interés de
intervencion el area de matematica, en el segundo ciclo, especificamente en el

grado de quinto primaria.

Después de realizar los procedimientos administrativos correspondientes, se vio
la factibilidad para ejecutar el PME, para eso, se tomo las Fortalezas con que
cuenta la comunidad educativa, ademas se identificé distintos actores con interés
en cooperar en el proceso de mejoramiento educativo, con esto se determind que
se puede disminuir las debilidades educativas presentes en los alumnos y de esta

manera mermar las amenazas de fracaso, y abandono escolar.

Al abordar el DAFO vy las vinculaciones segun la técnica del MINIMAX, se

estableci6 como Linea de Accién Estratégica —LAE-: la implementacion de



estrategias para la construccion de capacidades en la estimulacion y retencion de

los alumnos en el aprendizaje de las matematicas.

Y de esta -LAE-, se seleccion6 como proyecto: la implementacion de sala de
estudio con juegos de l6gica matematica para alumnos de quinto grado del nivel

primario.

Las actividades que se desarrollaron fueron: la seleccion y clasificacion de los
juegos que cumpla con los requerimientos y objetivos que se quiso alcanzar, la
elaboracion de una guia metodoldgica para la ejecucion de del PME, gestiéon de
apoyo para la adquisicion de los distintos juegos, aplicacion de un pre testy el post
test, para medir los logros y avances, logrando que al final de proceso los
estudiantes desarrollaron una motivacion para la permanencia en clase
evidenciando en el aumento de la asistencia en un 17.7% y mejorando de gran
manera el rendimiento académico en la resolucion de problemas matematicas con

énfasis en las cuatro operaciones basicas.

Las acciones que se desarrollaron, evidenciaron que, al generar alianzas y
compromisos entre los diferentes actores involucrados con interés de desarrollo
en la comunidad educativa, se puede crear espacios alternativos para fortalecer
la calidad educativa e impactar de manera positiva en el proceso de ensefanza-
aprendizaje ya que “la alianza en su término mas sencillo se refiere a la asociacion
de dos 0 mas personas fisicas o juridicas con el objeto de generar -con los aportes

de cada una de ellas- proyectos de distinto tipo”. Krell (2008)

Mediante las alianzas interinstitucionales, con actores potenciales se puedo hacer
grandes cambios que contribuyé al proceso de ensefanza aprendizaje, creando
ambientes que motiven y estimulen a los alumnos a permanecer en clase y
mejorando sus técnicas de aprendizaje, y con ello lograr impactos positivos en la

comunidad educativa, formando a nuevos ciudadanos, productivos y



comprometidos con un desarrollo integral para la comunidad donde se
desenvuelven.

El presente documento contiene el informe final del proceso de elaboracién y
ejecucion del PME, la cual esta dividido en los siguientes capitulos: CAPITULO I:
plan del Proyecto de Mejoramiento Educativo donde figura principalmente el
contexto, antecedentes, las demandas y el analisis estratégico donde se identifico

el proyecto ejecutado.

CAPITULO II: se encuentra la fundamentacién teérica de cada una de las teorias,
conceptos, técnicas y metodologias abordadas en el proceso; CAPITULO IlI:
contiene el proceso de ejecucidn del Proyecto y la presentaciéon de los resultados,
evidenciando el cumplimiento de cada uno de los objetivos trazados; CAPITULO
IV: en este capitulo se encuentra el analisis y discusion de resultados, dicho
analisis se realizé contrastando la teoria de los autores consultados en el capitulo
Il con los resultados obtenidos, finalmente, contiene un apartado de anexo donde
se encuentra los instrumento utilizados, fotografias y la guia metodoldgica

utilizada.



CAPITULO |
PLAN DEL PROYECTO DE MEJORAMEINTO EDUCATIVO

1.1.Marco organizacional

1.1.1.  Diagnostico de la institucion seleccionada

La Escuela Oficial Rural Mixta caserio Tierra Linda Panacte, se encuentra ubicada
en el caserio Tierra Linda, del municipio de Panzds, departamento de Alta

Verapaz, ubicada a 26 kilbmetros de la cabecera municipal.

El acceso a la comunidad es por dos vias, terrestre y acuatica, la primera opcion
es por una carretera de terraceria, en tanto, la segunda es sobre el rio Polochic.
El centro educativo en mencion, pertenece al sector oficial y por su condicion

geografica esta catalogada como una escuela rural.

La modalidad con el que se trabaja es por el plan regular diario, de modalidad
bilingUe, de tipo mixto, de categoria pura, donde se labora en jornada matutina y

de ciclo anual.

Para el correcto funcionamiento de dicho centro educativo, se cuenta con la
participacién activa de los padres de familia, a través de organizacion de Padres

de Familia, -OPF- conocido como Consejo de Padres de familia.

Otros de los aspectos relevantes de la organizacion del centro educativo es la
ejecucion de las actividades descrita en el Plan Operativo anual —POA- y el
Proyecto Educativo Institucional —PEI- en donde se enfatiza la importancia de la
formacion de lideres y lideresas dentro de la escuela y para darle vida a este

proyecto educativo, los maestros de dicha escuela han promovido la creacion de



un gobierno escolar. Este proceso democratico permite a alumnos y maestros una

formacién ciudadana que viene dar cumplimientos de los mandatos del MINEDUC.

Con la integracién de toda la comunidad educativa en el proceso de formacién
escolar se tiene como vision: ser un centro educativo modelo dedicado a la
formacion académica de los nifios y nifias no importando su identidad cultural,
etnia, religién, de cada nifo de la comunidad y del municipio, a través de la

educacion integral para lograr una mejor calidad académica.

En tanto, la misidn es: ser una institucién actualizada y fortalecida para atender a
cada uno de los nifios y nifias, educandolos con valores y principios humanos,
garantizandoles una educacién de calidad, haciendo uso de metodologia activa,
asi también de recursos adecuados con los que se busca promover un aprendizaje

significativo y fortalecer los principios y valores de su cultura.

Para poder lograr alcanzar los objetivos de la vision del centro educativo se cuenta

con estrategias de abordajes muy puntuales, como lo son:

a) Educacion Bilingue Intercultural

b) Proyecto Educativo Institucional PEI

C) Plan Operativo Anual POA

d) CNB

e) Educacion inclusiva

f) Norma de convivencia pacifica, acuerdo No. 1505-2013

g) Reglamentos de evaluacion de los aprendizajes, acuerdo No, 1171-2010
h) Motivacién en el aula

i) Rincones de clase

Para el cumplimento de los procesos educativos del establecimiento, los docentes
se apoyan de principios y modelos educativos, como:

a) Acuerdos sobre identidad de los pueblos indigenas.



b) Reforma educativa

C) CNB

d) Educacion Bilingue Intercultural EBI

e) Educacidn laica, gratuita y obligatoria, articulo 30 de la constitucién politica

de Guatemala

Ademas de las estrategias y modelos educativos, se desarrollan diversos
programas son impulsados por e MINEDUC, los cuales, se ejecutan y se
administran por la Organizacion de Padres de Familias, -OPF-, con el

acompafnamiento del director y el personal docente.

Los programas que se desarrollan en dicho establecimiento son: Alimentacion
escolar, Utiles escolares, Valija didactica y Gratuidad de la Educacién. El ultimo
en programa en mencion, esta destinado para realizar mejoras dentro de las
instalaciones del centro educativo, ya sea de infraestructura o propiamente en

materiales pedagogicos.

Los fondos de los programas que se ejecutan en el establecimiento, se adquieren
mediante la firma de convenio entre el MINEDUC y la OPF.

Ademas de los programas anteriormente descritos se desarrollan otros programas
propiamente pedagogicos, entre ellos, leamos juntos, salvemos primer grado, yo

decido, cuenta cuentos, entre otros.

A. Indicadores de contexto

Para entender la situacion del Caserio Tierra Linda Panacte es necesario entender
la situacion del municipio de Panzds. Hasta el afio de 2019, el municipio de Panzos
cuenta con 42 escuelas de nivel preprimaria, 90 escuelas oficiales de nivel primario
(ubicados en su mayoria en el area rural), 6 Institutos de Educacion Basica, 4

establecimientos de nivel diversificado.



Con respecto al tema de alfabetizacion en el municipio, segun el ultimo informe
del Comité Nacional de Alfabetizacion CONALFA el indice de analfabetismo en su
serie histérica 2009-2013 dice: “En los ultimos cinco afios el indice de
analfabetismo en el departamento presentd una tendencia decreciente, pasando
de 33.7 en 2009 a 28.4 en 2013.” Siendo el municipio de Panzds quien presento
el mayor indice de analfabetismo, (PDM 1607, 2010)

a. Indice de desarrollo Humano

La distribucion de la poblacion del municipio de Panzds esta comprendida por:
“201 lugares poblados, distribuidos segun su categoria, la cabecera municipal, 22
barrios, 4 aldeas, 94 caserios, 23 parcelamientos, 1 lotificacion, 2 colonias, 53
fincas y 2 trabajaderos” (PDM 1607, 2010 p,10). Por otra parte, segun datos del
Instituto Nacional de Estadistica INE (2009) afirma que:

El municipio de Panzds en el ano 2009, ascendié a una poblacion total de 55,770
habitantes. Con una tasa de incremento anual del 2.10%, el 64% de la poblaciéon
se ubica en el area rural, y el restante que equivale al 36% en el area urbana, de
esto la poblacion predominante es la etnia Q’eqchi’, el cual, asciende al 98% vy el
2% restante esta catalogada como no indigena. Con una densidad poblacional de
78.06 habitantes por km, cuadrado (s/p).

De esta cuenta en el Caserio Tierra Linda, municipio de Panzés, Departamento de
Alta Verapaz, representa el 0.30% de la poblacion del municipio, con una
poblacion total de 170 personas y que en su totalidad pertenecen a la etnia
Q’eqchi’.

En este apartado de desarrollo humano, es de gran importancia revisar el tema de
pobreza y pobreza extrema, tanto del municipio de Panzds como del caserio Tierra
Linda Panacte, debido a que estos aspectos tienen injerencia en el éxito o fracaso
escolar

i. Porcentaje de Pobreza y Pobreza extrema 2006 y 2011
Segun la Real Academia Espafiola — RAE-, pobreza se refiere la “falta o escasez”.
Bajo estos conceptos, pobreza se define como imposibilidad de satisfacer las

necesidades fisicas y psicoldgicas basicas de una persona, teniendo como efecto



la falta recursos para la alimentacion, vivienda, educacion, salud, y de mas
servicios basicos. Es importante entender que la pobreza afecta el desarrollo de
la persona, ya sea de manera individual, familiar, comunitaria o de toda una regién

demogréfica.

Segun INE (2013) “el departamento de Alta Verapaz presenté en 2011, una
disminucion de 5.8 puntos porcentuales en el porcentaje de pobreza extrema por

”

lo que la pobreza total, disminuyd en 0.6 puntos porcentuales respecto al 2006
(p-25).

“Para el mismo afo, el departamento de Alta Verapaz, el municipio que presentd

la tasa mas alta de pobreza extrema rural fue Panzos” (INE 2013, p. 25).

Estos datos se reflejan en la realidad social que actualmente viven los habitantes
del Caserio Tierra Linda Panacte, ya que, el 100% de la poblacion de esa
comunidad carecen de un empleo formal dedicandose unicamente al cultivo de
productos de consumo familiar, por lo que su poblacién se encuentra en la
categoria de pobreza y extrema pobreza, afectando de una manera negativa al

proceso de ensefianza aprendizaje.

Uno de los servicios indispensable para el desarrollo integral de la persona
humana es la energia eléctrica, sin embargo, “en el municipio de Panzds, solo el
20.08% cuenta con dicho servicio, siendo unicamente las viviendas ubicadas en
el area urbana los beneficiados de dicho servicio, en tanto, el restante, que
corresponde a 79.92% carece de este servicio”. (PDM 1607, 2010, p.26). Este
indicativo tiene una incidencia en la poblacién escolar, ya que sin energia eléctrica
no hay acceso a la tecnologia digital, afectando de manera indirecta al proceso

educativo.

Otra de las situaciones que afecta seriamente al caserio, es la conflictividad

agraria, por lo que en el municipio, al igual que otros del departamento, es evidente
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el latifundio, el mismo se refleja, en que un 83% de las tierras del municipio son
fincas privadas (PDM 1607, 2010), de acuerdo a este tema, la Direccién Municipal
de Planificacion —=DMP- del municipio, indica que los pobladores del municipio
tienen la percepcion de que las fincas carecen de certeza juridica, estimandose
que las tierras pertenecen a fincas municipales o estatales, con estas
estimaciones los pobladores del caserio viven en constante litigio con los duefos

de las fincas colindantes, con el propésito de ampliar su territorio.

En cuanto al tema de pobreza y pobreza extrema, esta relacionada con la cantidad
de fuentes de empleo, los cuales no son suficientes para la demanda laboral en el
municipio. Las principales fuentes de empleo son: la palma africana, cafia de
azucar, arroz, extraccion de hule, maiz y naranja; sin embargo, en temporada de
bajas de precio en el mercado nacional o internacional de los productos antes
mencionados, los propietarios realizan recortes de personal, lo que obliga a padres
de familia o familias enteras a emigrar temporalmente a la costa sur del pais, Peten
o bien a la ciudad Capital. En estos lugares de trabajos, las familias permanecen
de dos o mas meses, retornando al municipio y a las comunidades para los
periodos de siembra familiar, de cultivos de subsistencia o tradicional como maiz
y frijol, estas emigraciones y problemas laborales afectan grandemente el proceso
educativo de los nifos y nifias, interrumpiendo de manera parcial sus asistencias

en la escuela.

En esta misma linea de ideas, cuando se trata el tema de desarrollo es preciso
considerar la facilidad de acceso a las comunidades del area rural del municipio
de Panzés, segun datos de PDM 1607 (2010), afirma:

El de acceso a las comunidades del municipio, son principalmente de terraceria,
que son prolongaciones o ramales considerados de tercero y de cuarto orden,
transitables principalmente durante épocas de verano, pues para la época de
invierno, estos tramos se vuelven intransitables, afectando principalmente el
acceso a las comunidades que se encuentra en el valle del Polochic y las
comunidades asentadas en las faldas de la Sierra de la Minas, (p. 52).

Y en estas areas es donde se ubica el caserio Tierra linda.
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De esta realidad social, surgen dos principales problemas en el municipio,

problemas que afectan al caserio Tierra Linda Panacte, estos problemas son:

e Sistema Educativo Deficiente.
En el tema educativo, Uno de los problemas que se vive en el caserio al igual que
en todo el municipio, es la inasistencia de los alumnos a la escuela lo cual es

producto de la Migracion con fines laborales.

e Sistema de Salud Municipal Deficiente.
En cuanto al sistema de salud del municipio, este no llena los estandares
requeridos, debido, a que no cuenta con la infraestructura adecuada para atender
a la poblacién, considerando que los lugares del area rural se encuentran
distantes, estos no cuentan con la red vial adecuada, un transporte que dé

cobertura en todo el municipio, unicamente existe dos centros de salud tipo B.

En el caso del Caserio Tierra Linda no cuenta con un puesto de salud, para los
casos de emergencia, por lo que se auxilia en el centro de convergencia de la
comunidad San Antonio Panacte, donde atiende una enfermera auxiliar dos dias

a la semana.

B. Indicadores de Resultado de Escolarizacion y eficiencia interna
En relacion a los resultados de escolarizacién y eficiencia interna, la EORM
caserio Tierra Linda, el MINEDUC no ha realizado el proceso de evaluacion para
determinar los avances en lectura y matematica, sin embargo, se puede
determinar resultados no tan favorables especialmente en el area de matematicas
pues es el area curricular donde mas reprueban los alumnos, teniendo como
resultado una promocién de 85 %, (Ficha escolar MINEDUC, 2019).

Con la eficiencia en el funcionamiento administrativo en la EORM del Caserio
Tierra Linda Panacte, ha cumplido los parametros de cobertura, calidad y atencién

a la nifiez de la localidad, pues en los ultimos 5 afnos se ha atendido al 100% de
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la poblacion escolar, sin importar el género, con una asistencia del 70%. En lo que
respecta al tema de desercién, es un porcentaje minimo, ya que, de los ultimos 5
anos, solo en el afio 2018 hubo dos alumnos retirados, (Ficha Escolar MINEDUC,

2019), y de esto derivan los siguientes resultados:

a. Escolaridad oportuna
Por la caracteristica y ubicacion geografica del caserio Tierra Linda Panacte, y
como un hecho tradicional, los padres de familia no inscriben a sus hijos en la
escuela en la edad sugerida, ademas, debido a que algunos alumnos reprueban
el grado, los alumnos que estan dentro del rango de edad escolar representa el
14.58% de toda la totalidad de la poblacion escolar de la comunidad.
Esta cantidad representa el 0.000406586% de la poblacion escolar dentro de

rango de edad a nivel nacional.

b. Escolarizacién por Edad Simple
Del 100% de la poblacion escolar de la EORM Caserio Tierra Linda Panacte,
segun datos obtenidos de la estadistica inicial del Sistema de Registro Educativo
—SIRE- del MINEDUC (2019), para el presente ciclo lectivo 2019, estan inscritos
48 alumnos, de ellos el 14.58% de los alumnos estan dentro del rango de edad
sugerida por el MINEDUC vy el 85.42% estan fuera de este rango. Esta totalidad
de poblacion escolar representa 0.002788018% en comparacion de la poblacidon

escolar a nivel nacional.

c. Proporcion de los alumnos de siete afos inscritos
Actualmente en la EORM Caserio Tierra Linda para el afio 2019, la totalidad de
estudiantes que se registraron durante la inscripcidn escolar, son mayores de siete
afos.

d. Tasa de Promocion Anual
La Promocion anual de los alumnos de la EORM Caserio Tierra Linda Panacte, se

ha mantenido en un promedio superior al 67%. (Ficha escolar MINEDUC, 2019),
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este resultado es producto principalmente del bajo resultado en el area de

matematicas segun se corroboro en las actas de evaluacion del centro educativo.

e. Fracaso Escolar
Como se ha indicado en el apartado anterior, de la promocion anual de alumnos
es del 67%, Ficha escolar MINEDUC, (2019), por lo que el fracaso escolar oscila

en el 33% anual, estos datos corresponden a los ultimos cinco de afos lectivos.

f. Conservacion de la Matricula
En lo que se refiere a la conservacion de los estudiantes, para el ciclo escolar
2019, es de un 63%, esto se debe, que durante el transcurso del ciclo lectivo los
nifos son ocupados para trabajos familiares o trabajos informales, y al terminar
las cosechas familiares nuevamente retorna a clases. (Ficha Escolar MINEDUC,
2019)

g. Alumnos Promovidos por Nivel
La promocion de grados de la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Tierra Linda, en
el nivel 43 (primaria), la promocién es del 63% de la poblacién escolar total de la
escuela (Ficha escolar MINEDUC, 2019), esto derivado principalmente del bajo

rendimiento de los alumnos en el area de matematicas.

h. Desercién por grado o Nivel
En el tema de la desercion escolar, desde el afio 2015 no se registré ningun
estudiante desertado, siendo unicamente en el afio 2018, hubo desercién de dos

alumnos, lo que represento el 3.7%, (Ficha escolar MINEDUC, 2019)

C. Indicadores de Recursos

Para analizar los recursos financieros destinado para la EORM caserio Tierra
Linda Panacte, es necesario entender los rubros aproados a nivel nacional. Para
el ejercicio fiscal 2019, el Congreso de la Republica aprobd el presupuesto de

egreso, segun acuerdo gubernativo No. 25-2018 que literalmente dice:
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Articulo 1. Presupuesto de ingresos. Se aprueba el Presupuesto General de
Ingresos del Estado para el Ejercicio Fiscal, comprendido del uno de enero al
treinta y uno de diciembre de dos mil diecinueve, con un monto de OCHENTA Y
SIETE MIL SETECIENTOS QUINCE MILLONES SESENTA Y CUATRO MIL
QUETZALES (Q.87,715,064,000).

De esta cantidad, se asigna el presupuesto para el Ministerio de Educacion, lo cual
se detalla en el titulo Il capitulo | Articulo 6 del mencionado acuerdo, donde al
Ministerio de Educacion se le asigna un presupuesto, que asciende a la cantidad
de Q16,522,586,425, lo que representa el 18.7% del presupuesto de egreso de la

nacion.

De este monto la EORM Caserio Tierra Linda Panacte segun convenio No. 316-
2019-000828 firmada entre la OPF y el MINEDUC, que para el ciclo lectivo 2019
recibira la cantidad de Q33, 310.00 en concepto de los programas de apoyo

escolar.

El porcentaje que percibira la EORM Caserio Tierra Linda Panacte en relacion al
presupuesto general del egreso de la nacion para el aino 2019 corresponde al
0.00032%. y en relacion al presupuesto asignada al MINEDUC para el afno 2019
es del 0.000169949%.

a. Cantidad de Alumnos Matriculados
En los ultimos 5 afos se ha mantenido un promedio de 47.4 alumnos matriculados
por afo, estos distribuidos en los 6 grados del nivel primario, siendo el afio 2018,
donde mas alumnos se inscribieron, ascendiendo a la cantidad de 54 alumnos.
(fichas escolares MINEDUC, 2019)

b. Distribucion de Alumnos por Grado o Nivel
En la EORM Caserio Tierra Linda Panacte, hay dos niveles siendo los niveles
preprimarios y el nivel primario, sin embargo, el nivel preprimario se encuentra

cerrada temporalmente debido a la falta de alumnos, atendiendo solo a los
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alumnos del nivel primario, con 48 estudiantes distribuidos en los grados de
primero a sexto primaria. (SIRE MINEDUC, 2019).

c. Cantidad de docentes y su distribucion por grado o nivel.
En la EORM Caserio Tierra Linda Panacte, hay nombrados dos docentes bajo el
renglén presupuestario 011, uno nombrado para el nivel de preprimaria y el otro

nombrado para el nivel primario.

d. Relacion Alumno/docente.
Debido a la necesidad y la demanda educativa que existe en la comunidad, ambos
docentes atienden grados del nivel primario, el docente nombrado para el nivel
preprimaria atiente los grados de primero, segundo y tercero, y el docente
nombrado para el nivel primario atiende los grados de cuarto quinto y sexto
primaria, asi mismo tiene a su cargo las funciones de director. (SIRE MINEDUC,
2019), estos factores, inciden de manera negativa el proceso de ensefanza
aprendizaje, pues los docentes al atender mas de un grado limitan la calidad de
ensefianza, tomando en cuenta que en el centro educativo no se cuenta con

materiales de apoyo para favorecer un aprendizaje para los alumnos.

D. Indicadores de Procesos Educativos
Segun un sondeo aleatorio de la EORM caserio Tierra Linda Panacte, Panzos,

Alta Verapaz. Se obtuvo los siguientes datos:

a. Asistencia de Alumnos
De acuerdo a la revision de los cuadernos de asistencia que manejan los docentes,
el promedio regular de asistencia es del 80.3%, aunque los datos varian de
acuerdo a las épocas de trabajo agricola del afio, como la siembra y cosecha del

maiz; y la temporada de cosecha de cardamomo.
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b. Porcentaje de cumplimiento de dias de clases.

Segun el acuerdo ministerial No. 3793-2018 de fecha 27 de diciembre del afio
2018, acuerdo que da vida al calendario escolar para el ciclo lectivo 2019, en el
articulo 1 establece el cumplimiento del calendario escolar en todos los centros
educativos del pais, en todos los niveles, sectores y modalidades.

En este tema la EORM Caserio Tierra Linda ha venido cumpliendo a cabalidad los
dias efectivos de clase, tal como lo indica el calendario escolar vigente. Haciendo
constar en el registro de dias efectivos de clase del Sistema de Registro Educativo
—SIRE- del MINEDUC.

c. ldioma utilizado como medio de ensefianza
En la EORM Caserio Tierra Linda Panacte, la totalidad de alumnos registrados
pertenecen a la etnia maya Q’eqchi’. Por esta razon el idioma principal que utilizan

los docentes como medio de ensefianza, es el idioma Q’eqchi’.

d. Disponibilidad de textos y materiales
En lo que respecta a materiales y textos, se encuentra el programa leamos juntos,
con aproximadamente 90 textos de diferentes denominaciones, sin embargo, los
mismos no estan contextualizados, ademas, no se cuenta con material de texto

para el area de matematicas creando vacios para esta area curricular.

En lo que respecta al programa de Valija didactica, los docentes adquieren
distintos materiales didacticos que son destinados para el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
e. Organizaciéon de Padres de Familia

La EORM caserio Tierra Linda Panacte, cuenta con una organizacion de padres
de familia denominado Consejo de Padres de Familia de la EORM, o simplemente
—OPF-, esta organizacion es la encargada directa de la administracion de los
fondos de los programas educativos segun indica en el decreto No. 16-2017

aprobado por el Congreso de la Republica, lo que literalmente dice:
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Articulo 12. Competencia. El Ministerio de Educacion, a través de las Direcciones
Departamentales de Educacién, sera responsable de coordinar y realizar las
gestiones necesarias para la capacitacion, constitucion, actualizacion, legalizaciéon
y registro de las Organizaciones de Padres de Familia de nifios matriculados en
su jurisdiccion. (Ley de Alimentacién Escolar, p.9).

Con la disposicion descrita anteriormente el director de la escuela funge el papel
de acompanamiento de la —OPF-, segun lo indica en mencionado decreto en su
articulo 38. “Los directores de los establecimientos educativos, quedan obligados
a constituir la Organizacion de Padres de Familia -OPF- de su respectivo
establecimiento, y en forma conjunta hacer el buen uso de los recursos destinados

para la alimentacion escolar” (Ley de Alimentacion Escolar, p.15).

Ademas de la OPF, existe otras organizaciones dentro de la comunidad y que de
manera indirecta apoyan al centro educativo, siendo ellos: COCODES,

Catequistas, guias espirituales mayas y grupos de mujeres emprendedoras.

E. Indicadores de Resultado de Aprendizaje
El Ministerio de Educacion, a través de la Direccién General de Evaluacion e
Investigacion Educativa DIGEDUCA, ha realizado evaluaciones para un estudio
de los avances en las areas de matematica y lectura, para estas pruebas se han

tomado como objeto de estudio, a los alumnos de primero, tercero y sexto primaria.

Los resultados obtenidos de estas evaluaciones, evidencia las falencias en las
areas de matematica y lectura a nivel nacional, ademas se evidencia que en todas
las pruebas realizadas en ninguna ocasién se ha tomado en cuenta la escuela a
intervenir, sin embargo, estos resultados marcan la pauta de la realidad nacional

en las areas antes descritas.

a. Resultado de Lectura de Primer Grado
Segun el MINEDUC, el porcentaje minimo para catalogar como LOGRO en el tema
de las evaluaciones debe ser el 75%. Sin embargo, los resultados obtenidos en la

pagina del MINEDUC, en referencia a las ultimas pruebas realizada a alumnos de
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primero primaria de lectura a nivel nacional, se obtuvo el siguiente resultado: afio
2008 55.9 %, afno 2009 47.9% y 2010 47%. Con estos datos se determina que, en

términos generales los resultados estan por debajo del rango requerido.

b. Resultado de matematicas en primer Grado
En la misma pagina del MINEDUC, en referencia a las ultimas pruebas realizadas
a alumnos de primero primaria en matematica se obtuvo los siguientes resultados:
afo 2008 55.0%, afio 2009 45.7% y 2010 46.3%.

c. Resultado de Lectura Tercer Grado
Para el grado de tercero primaria a nivel nacional, segun digeduca MINEDUC,
(2018) en referencia a las ultimas pruebas realizada en lectura se obtuvo los
siguientes resultados: afio 2010 51.7%, afio 2013 46.6% y 2014 49.9%.

d. Resultado de Matematica de Tercer Grado
De igual manera, segun digeduca MINEDUC, (2018), en referencia a las ultimas
pruebas realizadas a alumnos de tercero primaria en matematica se obtuvo los
siguientes resultados: afio 2010 48.7%, afio 2013 44.7% y 2014 40.5%.

e. Resultado de Lectura Sexto Grado
En tanto al grado de sexto primaria, segun digeduca MINEDUC, (2018), en
referencia a las ultimas pruebas realizadas en lectura se obtuvo los siguientes
resultados: afo 2010 30.1%, afio 2013 35.7% y 2014 40.4%.

f. Resultado de Matematica Sexto Grado.
En la misma pagina de digeduca MINEDUC, (2018), en referencia a la ultima
prueba realizada a alumnos de Sexto primaria en el area de matematicas a nivel
nacional se obtuvieron los siguientes resultados: afo 2010 45.6%, afio 2013
45.8% y 2014 44.6%.
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Ademas del MINEDUC la UNESCO ha realizado evaluaciones en estas mismas
areas curriculares.

i. Resultados SERCE de 3°. Y 6°. Primaria, en Matematicas y
Comunicacion y Lenguaje

La UNESCO 2009, organizé el Segundo Estudio Regional Comparativo y
Explicativo de los aprendizajes de los estudiantes de América Latina y el Caribe al
cual lo denominé SERCE, esto con propésito de, evaluar y comparar resultados
de los aprendizajes alcanzados por los estudiantes de América Latina y el Caribe
inscritos en tercero y sexto grado de educacion primaria en las areas de Lenguaje

(Lectura y Escritura) y Matematicas.

En el caso de Guatemala, participaron 100,752 alumnos de tercero primaria, de
los cuales se obtuvo los siguientes resultados: logro en lectura 49.93%, logro en
Matematicas 40.47%.

En esta evaluacion participaron 95,288 alumnos de sexto primario, donde se
obtuvieron los siguientes resultados. Logro en Lectura 49.93%, logro en
Matematica 40.47%, es importante hacer mencion que esta evaluacién se realizd
en el ano 2014, lo cual se realiz6 a nivel nacional, y por carencia de datos e
informacién no se pudo constatar si las EORM Caserio Tierra Linda tuvo

participacion.

Esto datos refleja de manera impactante en la EORM Tierra Linda, ya que
actualmente existe en los alumnos una deficiencia en la comprensioén lectora y la
resolucion de problemas y operaciones matematicas, por lo cual es necesario
implementar metodologias innovadoras para darle solucion a este tipo de

problemas educativas.

1.1.2. Antecedentes

A. Historia de la Comunidad
Los resultados obtenidos en los indicadores anteriores, es un reflejo de la realidad
de la comunidad, ya que, los habitantes del Caserio Tierra Linda Panacte,

pertenecen a la etnia Q’eqchi’. Antes de la fundacion de la comunidad, los
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comunitarios vivian y trabajaban en la finca Parana. Ademas, es importante
mencionar que la mayoria de los integrantes de la comunidad, fueron miembros
de la Unidad Revolucionaria Nacional Guatemalteca —URNG-, y desde esa

filosofia revolucionaria buscaron los medios para poder adquirir un terreno propio.

Segun relatos de tradicién oral de la comunidad, en la parte final del conflicto
armado interno, las familias buscaron asesoria del Instituto Nacional de
Transformacion Agraria —INTA-, lograron ocupar una parte de la actual finca
Panacte propiedad del terrateniente Isaac Longer Pérez, dichas tierras fueron
pagados con los fondos del —INTA- posteriormente los comunitarios fueron

pagando las cuotas de manera equitativa y anual.

Oficialmente el Caserio Tierra Linda Panacte fue fundada en el mes de enero del
afno 1991, conformado inicialmente con 22 familias, de las cuales unos desistieron
al grupo original y otros nuevos se integraron, por lo que en la actualidad esta
conformada por 42 familias; la mayoria de las familias fundadoras ya son de la
tercera edad, unicamente 24 familia tiene hijos en edad escolar, los cuales, en su

totalidad estan inscritos en el centro educativo.

a. Significado de su Nombre

Segun la informacion recopilada de manera oral, el nombre de la localidad surge
después de pasar de ser colonos de una finca a ser propietarios de un terreno, al
ver la calidad del terreno, la fertilidad del suelo, la zona boscosa de la falda de la
sierra de Las Minas se decidio asignarle un nombre, en Q’eqchi’ Ch’ina Usil
Ch’och, traducido al espanol, Ch’ina us, significa Linda y Ch’och Tierra, lo que
literalmente se traduce como Tierra Linda, el agregado Panacte, surge de dos
posibles razones, la mas aceptada, es que dicha porcion de tierra pertenecio a la
finca Panacte, que segun la tradicion oral el area Panacté, existia mucho mas
antes de que los finqueros ocuparan el area. Panacté surge del vocablo

Pogomchi’, Pan significa entre, Acte significa gliscoyol que traducido al espafiol
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ENTRE GUISCOYOL. La segunda razon, surgio supuestamente de una mala
redaccion en las oficinas del Instituto Nacional de Transformacion Agraria, que
Panacte se originé de la palabra CHACALTE, nombre que recibe el arbol Cedrillo,

esto por la abundancia de esta especie de arbol en la localidad.

Por lo que se concluye que el nombre puede ser SE CH'INA USIL CH'OCH’ PAN
ACTE traducido al espafol TIERRA LINDA ENTRE GUISCOYOLES, o SE CH’INA
USIL CH'OCH CHACALTE que traducido al espafiol TIERRA LINDA EL
CEDRILLO.

b. Idiomas que Estan Presente en la comunidad
Como se ha detallado con anterioridad, en el Caserio Tierra Linda Panacte, el
idioma predominante es el Q’eqchi’, con un creciente dominio del Idioma espaiiol,
ademas, por la cercania de la comunidad Concepcion Il habitada por la etnia
Pogomchi’, ha influenciado como un tercer idioma de la localidad principalmente

por las personas mayores.

c. Ubicacion Geogréfica, limites territoriales.
El Caserio Tierra Linda Panacté, se encuentra ubicado alqwA suroccidente del
municipio de Panzés, colindando al Norte con la Comunidad San Antonio Panacte,
al Sur Con las Comunidades Concepcion Il'y San Jorge las Colinas, al Oriente con
la Finca Panacte y al Occidente con las Comunidades Santiaguila, San Lucas y el
Rio las Tinajas. Se encuentra a una distancia de 273 km, de la ciudad de
Guatemala capital de la Republica, a 144 km, de la ciudad de Coban, cabecera

departamental de Alta Verapaz y a 26 km, de la cabecera municipal de Panzos,

Alta Verapaz.
Tabla 1 Distancia de la comunidad a ciudades principales
Panzos, Alta Verapaz 26 km
Cabecera departamental Coban 144 km
Alta Verapaz
Capital de la republica Ciudad 273.8 km
Guatemala

Fuente: Municipalidad de Panzds, A.V.
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d. Historia del Centro Educativo
En lo que respecta a la historia de la fundacion del centro educativo, segun datos
obtenidos en los primeros certificados de estudios, la escuela inicio sus funciones
cinco anos después de la fundacién de la comunidad, exactamente en el afo
1996, se apertura la Escuela de Autogestion Comunitaria —EAC-, dicho
establecimiento funcionaba de una manera Autogestionaria administrada por los
padres de familia, a través del Comité Educativo —-COEDUCA-, financiada por el
Ministerio de Educacion —MINEDUC-, dirigido por el extinto Programa Nacional de

Autogestion para el Desarrollo Educativo -PRONADE-.

El establecimiento inicia sus operaciones a cargo del Promotor Educativo (docente
contratado con el nivel de escolaridad Tercero Basico) Manuel Pa, donde laboré
los afos 1996 y 1997, en este ultimo afo surge un problema entre docente y
COEDUCA por la modalidad de pago del docente, el cual renuncia y la escuela
recién iniciada se queda sin docente. En el aino 1998 con la necesidad de
encontrar opciones de docentes se gestion6 ante el Centro Educativo Don Bosco
con sede en la aldea Tzacaniha del Municipio de San Pedro Carcha, ya que dicho
centro educativo tenia un programa de servicio docente en comunidades de
extrema pobreza, el Centro Educativo Don Bosco asigna al alumno de Tercero
Basico, de nombre David Xol para realizar las actividades docentes en dicha

comunidad.

El apoyo del programa de Don Bosco dura unicamente un afo, y nuevamente la
comunidad se queda sin docente, por tal motivo en el afio 1999, los comités del
centro educativo se dirigen a la Supervision Educativa del municipio de Panzés
para solicitar un docente. Ante la solicitud planteada por los comunitarios se asign6
en calidad de reubicada a la profesora Cristina Rax, perteneciente al sector oficial,
la docente estaba asignada para la EORM del parcelamiento San Antonio
Panacte, comunidad vecina del Caserio Tierra Linda, en el mes de marzo del
mismo afo nuevamente el programa Don Bosco asigna un nuevo docente, siendo

el profesor Alejando Paau Putul. En ese mismo afio se inicia la construccién de
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las instalaciones que actualmente se tiene, dicha construccion fue realizada, a
través del Fondo de Inversién Social —FIS-, el mismo programa doté de 35

escritorios a la nueva escuela.

Al construirse e inaugurarse las instalaciones, nuevamente el centro educativo se
queda sin docente, y asi pasaron tres afos mas sin que ninguna instancia
gubernamental o no gubernamental les pudiera asignar un docente, fue hasta el
ano de 2002 que la comunidad contratd con fondos propios al Profesor Gerardo
Barrera, mismo que estuvo en el cargo durante dos anos. Esta accion se dio ante

la necesidad que tenian los comunitarios respecto a la educacion de sus hijos.

A partir del afio 2004 la escuela se queda sin docente, lo cual provocd que muchos
de los nifios desistieran definitivamente de la escuela, unos padres de familia
optaron por inscribir a sus hijos e la EORM de la comunidad San Antonio Panacte,
asi pasaron seis afos sin que se le asignara un docente a la escuela de Tierra
Linda.

En el ano 2011, las autoridades de la comunidad y autoridades educativas del
municipio acordaron con los representantes de la comunidad San Antonio
Panacte, compartir un docente asignados bajo el renglon 021, finalmente en el
2012, la supervision Educativa de Panzos asigna al Profesor Francisco Cucul
contratado bajo el renglén presupuestario 021, como docente para la EORM
Caserio Tierra Linda, en este mismo afio una fuerte tormenta dafia severamente
e techo de la escuela, desde ese entonces las clases se impartian en una bodega
de la comunidad, cabe mencionar que la mencionada bodega se encontraba en

condiciones deplorables.

En el afno 2014 el MINEDUC emite acuerdo de convocatoria para plazas en el
renglon presupuestario 011 y dentro de ella figuraban las plazas de Director
Profesor Titulado, uno para el nivel primario y otro para el nivel preprimaria,

destinados para el caserio Tierra Linda Panacte, y en el mes de enero del 2015
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toma posesién el docente nombrado para el nivel primario y durante el mes de
Junio de 2016 toma posesion el docente nombra para el nivel preprimaria, quienes
a la fecha siguen en el puesto nombrado. Es importante hacer mencién que desde
el 2015 hasta la fecha se ha logrado rehabilitar y ampliar las instalaciones del
centro educativo, la cuales ya se encuentran en condiciones para albergar a los

estudiantes.

1.1.3. Marco epistemologico
Dentro de los campos de la investigacion y los proyectos es necesario realizar un
analisis filoséfico a la poblacién donde va destinado el proyecto, esto para
sustentar de manera critica aspectos muy importantes de la comunidad y los
sujetos a investigar. En el presente Proyecto de Mejoramiento Educativo dirigido
a la Escuela Oficial Rural Mixta Caserio Tierra Linda Panacte, con la finalidad de
realizar un analisis a fondo para de su mayor entendimiento y sustentar de madera

filosofica, se procede a realizar analisis en los siguientes aspectos:

A. Histdricas
Como se detalld, en el capitulo anterior (antecedentes), el caserio fue fundado en
su mayoria por personas que trabajaban en la finca Parana, dicha finca se
encuentra en el valle del Polochic, propiedad del entonces terrateniente Flavio

Monzén, hoy dicha finca es ocupada por la empresa Naturaceites.

Los habitantes de la comunidad, por los problemas del conflicto armado interno,
principalmente lo suscitado en el municipio de Panzoés el 29 de mayo de 1978,
incidente en el que el ejército de Guatemala uso fuego de ametralladoras contra
grupos de indigenas mayas Q’eqchi’ que protestaban en contra de los abusos de
las empresas transnacionales y terratenientes locales que operaban en la region
de Alta Verapaz e lzabal conocida como el valle del Polochic, suceso que se dio
durante el gobierno del presidente Kjell Eugenio Laugerud Garcia (1974-1978)
durante la Guerra Civil de Guatemala. Este hecho sangriento, motivd a que

muchos de los integrantes del hoy caserio Tierra Lida, se integraran en las filas de



25

la guerrilla con la finalidad de salvaguardar sus vidas y de la posibilidad del acceso
a la tierra, fue entonces que en el afio 1991 lograron a través del Instituto Nacional

de Transformacion Agraria —INTA- acceder a una parte de la actual finca Panacte.

Conocer y entender esta historia de la comunidad es de suma importancia, porque
prepara a los nifios para entender el mundo en donde viven, ya que en definitiva
lo vivido por los padres influye de manera directa en la vida de los alumnos, uno
de estos aspectos muy relevantes que hoy en dia se vive en la comunidad, es que
todo los habitantes incluyendo a los nifios tiene un seuddnimo, esta tradiciéon
proviene en la época de guerra, ya que las guerrillas acostumbraban usar

seuddénimos para evitar ser identificados y capturados por el ejército guatemalteco.

Esto es muy importante porque si bien es cierto que para incorporarse a la
sociedad los alumnos no necesitaran demostrar conocimientos historicos, lo cierto

es que si no los tienen no tendran una vision critica de la sociedad en la que viven.

Conocer la historia del caserio Tierra Linda lleva a entender una gama de
comportamientos de los alumnos, entre los que se pueden mencionar: la ideologia
revolucionaria, la no tolerancia de las empresas privadas, el amor a la tierra, el
deseo de la independencia, la busqueda de un bienestar econdmico, etc., esto

hace que la historia tenga una funcion pedagdégica en la comunidad.

B. Psicoldgicas.
Dentro de los aspectos mas relevantes del estudio psicoldgico, en los habitantes
del caserio Tierra Linda Panacté, aun se percibe, secuelas del conflicto armado
interno, si bien es cierto, los que vivieron esa época o bien militaron en las filas de
la guerrilla, ya son personas de la tercera edad, algunos ya fallecieron, sin
embargo, crearon paradigmas sociales que adoptaron las generaciones
siguientes, ahora, a 28 aios de la fundacion de la comunidad y 23 afios de la firma
de los acuerdos de paz, es evidente en los habitantes, una actitud de organizacion,

con lideres paralelos a los reconocidos por las instancias estatales, son
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defensivas, revolucionarias, protectores, desconfiados (el 98% de la poblacion

usan seudonimos), y hasta cierto punto agresivos y celosos.

Este comportamiento social de la comunidad, tiene ventajas y desventajas que ha

afectado el progreso y desarrollo social, educativo y econémico a la poblacion.

Entre las ventajas, se ha visto, que es una comunidad muy organizada, aparte del
COCODE existe una autoridad local, que, en conjunto, dan soluciones a los
distintos problemas de la comunidad, esto crea una especie de balance entre
autoridades para que los debates de cualquier indole crean pesos y contrapesos,
asi lograr de manera democratica, tomar decisiones que benefician a la
comunidad. Con este tipo de organizacion, cada uno de los integrantes de la
comunidad tiene un papel importante, dando como resultado una organizacion
homogénea en todas las actividades que se realizan, por ejemplo, si el COCODE
y el lider comunitario organizan una actividad escolar todos los habitantes deben
colaborar y participar sin importar si tienen o no hijos inscritos en el centro

educativo.

C. Sociolodgicas.
En cuanto al estudio de la sociologia, se puede abordar temas como en el ambito
religioso, econdmico, artisticos, educativo, estos son vinculante con los aspectos
descritos y analizados con anterioridad, ya que, tanto como la historia y la

psicologia de la comunidad, vienen a reflejar en el ambito social de la comunidad.

En el caso del caserio Tierra Linda Panacte, el 100% de los habitantes perteneces
a la religion catdlica, liderada por un grupo de catequistas, que, a su vez, son
coordinados por el parroco de la parroquia de la aldea Teleman. Ademas,
paralelamente, aun conservan la espiritualidad maya, esto liderado por tres guias
espirituales mayas. Es de gran importancia resaltar que, estas dos agrupaciones
religiosas conviven en total armonia y en su conjunto crean un sincretismo

religioso.
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En el aspecto econdmico, la comunidad es sustentada por dos principales
productos de comercializacion, la primera es el Elettaria cardamomum
comunmente conocido como cardamomo, la cual es comercializado en cerezo, a
compradores locales, cosechadas durante los meses de septiembre a marzo de
cada afo; y la segunda es el Ficus elastica conocido comunmente como chipa de
gaucho o hule, este ultimo es producida durante todo el afio en pequeias

cantidades.

Ademas de estos dos productos de comercializacion, los comunitarios trabajan y
cultivan granos basicos como maiz y frijol considerados productos de sustento
familiar, ademas los mismos comunitarios realizan siembras informales de

productos propios de la comunidad como camote, yuca, chile, malanga, etc.

Por ultimo, el tema educativo donde es preciso indicar que los estudiantes
egresados de sexto primaria, en los ultimos cuatro afos unicamente nueve de los
veinte egresados, estan continuando sus estudios en el nivel basico, esto se debe
a la gran distancia del establecimiento de ese nivel con la comunidad,
lamentablemente a la fecha, no se cuenta con ex alumnos estudiando en nivel

diversificado, menos en el nivel superior.

D. Culturales
Los habitantes del Caserio Tierra Linda Panacte, en su totalidad son
pertenecientes a la etnia Q'eqchi’, de la cultura Maya. Es importante hacer
hincapié, que la cultura Maya es un término macro, conformado por 22 grupos

etnicos o comunidades linguisticas.

Los habitantes del Caserio Tierra Linda, conservan elementos culturales que los
identifican como Mayas Q’eqchi’s, los mas importantes, son: el idioma, la
indumentaria (en las mujeres y nifas), la gastronomia, la medicina natural, la

cosmovision, la espiritualidad (sincretismo, una mezcla de lo maya y cristiano



28

catdlico), la astronomia, la agricultura, etc. Y toda esta gama de aspectos

culturales, enriquece a la identidad cultural de la comunidad educativa.

1.1.4. Marco contexto educacional
Al abordar el marco de contexto educacional es importante resaltar y reconocer el
papel que juega la familia y la comunidad en la educacion, pues como menciona
Vygotsky “los nifios desarrollan su aprendizaje mediante la interaccién social”, sin
embargo la educacion adquirida en el contexto muchas veces puede confundir al
nifio pues recibe formacion desde distintas indoles, que si bien ayuda a adquirir
una identidad y valores de la comunidad, también absorbe estereotipos y malas

practicas de la comunidad.

Como se detallé en el apartado del diagndstico, el centro educativo tiene grandes
fortalezas, pero también tiene grandes carencias para dar una educaciéon de
calidad, uno de los mas notorios es que los docentes atienden multigrados,
carencia de materiales didacticos para mejorar la calidad educativa, la inexistencia

de capacitaciones, entre otras.

En el tema de las capacitaciones, normalmente es dirigido para docentes que
atienden los grados de primero primaria, y exclusivamente en el area de

comunicacion y lenguaje, dejando casi en el olvido el area de matematica.

Esto no es solo en el distrito donde pertenece la escuela a intervenir, sino también
a nivel municipal, departamental y nacional. No existe de parte del MINEDUC la
dotacién de materiales didacticos, materiales ludicos, textos u otros instrumentos
de apoyo para el area de matematica, y menos de la implementacién de alguna
metodologia que auxilie el area de matematica y de ahi radica lo malos resultados

de las evaluaciones estandarizada que el mismo MINEDUC realiza.

Aparte de los aspectos descritos, las labores familiares también han afectado el

sistema educativo de la comunidad, ya que los padres de familias ocupan a los
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alumnos para la agricultura o cuando los padres emigran a trabajos temporales
son los hijos que se ocupan de las actividades de atencion al hogar, y para el ello
los nifios y nifias que ya estan en los grados de quinto y sexto grados son los mas

afectados.

Segun el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia UNICEF, por sus siglas
en inglés (2010), en Guatemala, el 38.01% de su poblacién esta entre 18 a 30
anos y el 50.3% de jovenes no estudian por razones de trabajo, el 34.8% no
poseen ningun grado de escolaridad, y mas del 50% de la poblacién viven en el
area rural (censo de poblacion INE, 2002), ademas en el mismo informe indica
que, las areas rurales, son contextos pluricultural, pluri-étnico y multilingue, donde
la poblacién sufre una vulnerabilidad social, ante la falta de equidad, falta de

oportunidad, falta de educacién y una gran carencia de desarrollo integral.

Estos datos, es un reflejo de la realidad nacional, y el caserio Tierra Linda no es
la excepcion, puesto que existe una gama de obstaculos en el contexto que

obstaculizan una educacion de calidad con los parametros deseados.

A. Marco Contexto Nacional
Para un mejor entendimiento del contexto tanto local y a nivel nacional donde se
esta elaborando la propuesta del Proyecto de Mejoramiento Educativo, se aborda

los siguientes temas.

a. El Entorno Sociocultural
El aspecto socio cultural de Guatemala, posee una gran riqueza cultural, esto se
debe a que es un pais pluricultural, multiétnico y multilingie, generando una gran
oportunidad de estudio en este ambito, al mismo tiempo representa un reto social,
ya que se necesita la practica de una verdadera interculturalidad para aprovechar
esta riqueza cultural, uno de estas riquezas es el sistema vigesimal de la
matematica maya, que es bien sabido que es uno de los sistemas mas exacto

dentro de las ciencias exactas.
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Lamentablemente esta riqueza sociocultural se convierte en una barrera de
desarrollo por el tema del racismo y la discriminacion, este contexto a nivel
nacional, afecta de gran manera el desarrollo educativo en la nifiez, aun mas, en

las nifias indigenas de las areas rurales.

Lamentablemente, la realidad sociocultural actual de Guatemala, aun esta
enmarcada en un trauma social del pasado tales como: el conflicto armado, el

problema agrario, la pobreza, la marginacion, la discriminacion y las migraciones.

b. Medios de Comunicacion

En un mundo globalizado y dominado por la tecnologia digital, los medios de
comunicacion juegan un papel de gran importancia en la poblacién a nivel
nacional, influyendo en gran manera, en la vida de los nifios y nifas, son
elementos de gran importancia para la vida del ser humano, ya que mediante de
este recurso, se logra una constante comunicacion y actualizacion en los avances
de la ciencia. En el tema educativo, los medios de comunicaciéon cooperan en
temas de historias, valores, lenguajes, arte, deportes, sin embargo, es dificil
encontrar un medio de comunicacion que hable de la importancia de las
matematicas, o fortalezca esta area, tomando en cuenta que en el caserio Tierra

Linda unicamente se cuenta con medios radiales.

c. Una Escuela Paralela

La escuela, dentro del ambito escolar, realiza la educacion formal, en tanto el
hogar realiza una educacion informal, sin embargo, existe un tercer elemento que
se conoce como escuela paralela, esta funcion la ejercen los medios de
comunicacion, en cualquiera de sus plataformas, digase radio, television, internet,

redes sociales.



31

En otras palabras, la escuela paralela, es la informacién recibida a través de los
medios de comunicacién, y que de una u otra manera influyen en la educacion de
los nifos y nifias. Es importante aclarar que la cantidad de informacion recibida de
parte de la nifiez, a través de estos medios es incontrolable, principalmente los

que provienen del internet.

En el actual contexto nacional, es evidente que la era digital esta invadiendo todos
los rincones del pais, especialmente con los teléfonos celulares y las redes
sociales, por lo tanto, un buen porcentaje de la poblacion escolar tiene acceso al
internet y sus aplicaciones mas comunes. Sin embargo, es importante reconocer
que, en las comunidades del area rural, aun no llega en su totalidad el acceso al
internet, y si llega, es con un uso no adecuado, no obstante, las emisoras radiales
y medios escritos, han cumplido con el papel de la escuela paralela, bajo estos
preceptos, la escuela como institucion educativa y los medios de comunicacion
como escuelas paralelas, deben coexistir en perfecta armonia y con una base
sélida, ya que, ambos aportan en gran manera conocimientos para la formacion

de los estudiantes.

1.1.5. Seleccién del entorno educativo a intervenir
De acuerdo a las caracteristicas y principales necesidades reflejadas, desde el
diagnostico institucional, los antecedentes, el estudio epistemoldgico y el contexto
educacional, se considera oportuna y viable la intervencion mediante el Proyecto
de Mejoramiento Educativo -PME-, la Escuela Oficial Rural Mixta, caserio Tierra
Linda Panacte, municipio de Panzds, departamento de Alta Verapaz,
considerando como objeto de estudio el grado de Quinto del nivel primario. Se
aborda este nivel, ya que esta dentro de del campo de estudio de la carrera de
Licenciatura en Primaria Intercultural con énfasis en Educacién Bilingtie, ademas,
el grado de quinto primaria es el intermedio de ciclo completaria y los alumnos de
este grado son lo mas afectado por las distintas necesidades y problemas sociales

y educativos, tal como se ha venido describiendo. Asi mismo, por instrucciones
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del Programa Académico Profesional PADEP/D, el docente/estudiante debe de

disenfar y ejecutar el PME en el establecimiento donde labora.

1.1.6. Marco de politicas para el nivel institucional
Hablar de politicas, es detallar los pasos y mecanismos para lograr una formacion
que cumpla con las demandas del mundo actual, estas demandas deben ir a la
vanguardia de la ciencia y la tecnologia, teniendo el cuidado de no violentar los
elementos culturales de los habitantes. Pero para hablar de esto, es necesario

entender los siguientes términos:

A. Politica.
La politica es un espacio mediante el cual, una o varias personas toman decisiones
que afecta de manera positiva o negativa a todos los miembros de un determinado

grupo o un pais.

La politica busca determinar el papel y el objetivo de en la construccion del orden.
Eso implica que la politica es un medio por el cual una persona toma decisiones
correctas, ordenadas y justas para el beneficio de los habitantes de un
determinado lugar. (Lechner 2002).

Fernando Savater (1992), afirma: “el hombre es consciente de la muerte, por lo
que surge la necesidad de trascendencia, esto significa que en ocasiones el

hombre, con tal, de dejar una descendencia historica, incurre en la politica” (p. 33).

B. Politicas.
A diferencia de la politica, las politicas son los proyectos o estrategias que un
Estado disefia y ejecuta a través de un determinado tiempo o en una
administracion, esto con la finalidad de satisfacer las principales necesidades de
una sociedad. Estas acciones deben de estar dentro del margen de la ley y
priorizado segun las demandas de la sociedad y no con el fin de protagonismo

personal o partidario.
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Por tal motivo Kraft (2006), plantea que; “una politica publica es un curso de accion
o de inaccion gubernamental, en respuesta a problemas publicos” (p. 5). En otras
palabras, es la capacidad del gobierno en darle solucion, o no, a una serie de

problemas y necesidades nacionales.

En el tema educativo, la politica tiene una gran injerencia, pues se debe de
entender que el gobierno a través del Ministerio de Educacién, emplea sus planes
de trabajo en el ramo educativo, unas son politicas de estado, otras son politicas

de gobierno.

C. Politicas Educativas

Las politicas educativas son todas aquellas acciones que debe de tomar el estado

en relacion al tema educativo.

El Consejo Nacional de Educacion, mediante el acuerdo Gubernativo No. 304-
2008 de fecha 20 de noviembre de 2008, presentd las Politicas Educativas que

rigen actualmente en el pais.

Dichas politicas se sustentan bajo los principios de la Ley de Educacién Nacional
(Dto. Legislativo No. 12-91), donde en el Articulo 1°. Estipula los principios y fines
de la educacion.

Las ocho politicas que rigen la educacion son:

a. Politica de Cobertura

Garantizar el acceso, permanencia y egreso efectivo de la nifiez y la juventud sin
discriminacion, a todos los niveles educativos y subsistemas escolar y
extraescolar.

i. Obijetivos Estratégicos

1 incrementar la cobertura en todos los niveles educativos.

2. Garantizar las condiciones que permitan la permanencia y egreso de los
estudiantes en los diferentes niveles educativos.

3. Ampliar programas extraescolares para quienes no han tenido acceso al
sistema escolarizado y puedan completar el nivel primario y medio.
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b. Politica de Calidad.

Mejoramiento de la calidad del proceso educativo para asegurar que todas las
personas sean sujetos de una educacion pertinente y relevante.
i. Objetivos Estratégicos.

1. Contar con disefios e instrumentos curriculares que respondan a las
caracteristicas y necesidades de la poblacion y a los avances de la ciencia y la
tecnologia.

2. Proveer instrumentos de desarrollo y ejecucion curricular.

3. Fortalecer el sistema de evaluacion para garantizar la calidad educativa.
Politica.

c. Politica de Modelo de Gestion
Fortalecimiento sistematico de los mecanismos de efectividad y transparencia en
el sistema educativo nacional.

i. Objetivos Estratégicos.
1. Sistematizar el proceso de informaciéon educativa.
2. Fortalecer el modelo de gestién para alcanzar la efectividad del proceso
educativo.
3. Garantizar la transparencia en el proceso de gestion.
4. Fortalecer criterios de calidad en la administracion de las instituciones
educativas.
5. Establecer un sistema de remozamiento, mantenimiento y construccion de la
planta fisica de los centros educativos.

d. Politica de Recurso Humano
Fortalecimiento de la formacion, evaluacion y gestion del recurso humano del
Sistema Educativo Nacional.

i. Objetivos Estratégicos

1. Garantizar la formacion y actualizacion idonea del recurso  humano  para
alcanzar un desempefio efectivo.
2. Evaluar el desempefio del recurso humano para fines de mejora de la calidad.
3. Implementar un sistema de incentivos y prestaciones para el recurso humano,
vinculados al desempefio, la formacion y las condiciones.

e. Politica de Educacion Bilinglie Multicultural e Intercultural.

Fortalecimiento de la Educacion Bilingtie Multicultural e Intercultural.
i. Obijetivos Estratégicos.

1. Fortalecer programas bilingles multiculturales e interculturales para la
convivencia armonica entre los pueblos y sus culturas.

2. Implementar disefos curriculares, conforme a las caracteristicas
socioculturales de cada pueblo.

3. Garantizar la generalizacion de la Educacién Bilinglie Multicultural e
Intercultural.

4. Establecer el Sistema de acompafiamiento técnico de aula especifico de la
EBMIL.
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f. Politicas de Aumento de la Inversion Educativa
Incremento de la asignacion presupuestaria a la Educacién hasta alcanzar lo que
establece el Articulo 102 de la Ley de Educaciéon Nacional, (7% del producto
interno bruto).

i. Obijetivos Estratégico.
1. Garantizar el crecimiento sostenido del presupuesto de Educaciéon en
correspondencia al aumento de la poblacion escolar y al mejoramiento
permanente del sistema educativo.
2. Promover criterios de equidad en la asignacion de los recursos con el fin de
reducir las brechas.
3. Asignar recursos para implementar de manera regular la dotacion de material

y equipo.

g. Politica de Equidad.
Garantizar la educacion con calidad que demandan las personas que conforman
los cuatro pueblos, especialmente los grupos mas vulnerables, reconociendo su
contexto y el mundo actual.

i. Objetivos Estratégicos
1. Asegurar que el Sistema Nacional de Educacién permita el acceso a la
educacion integral con equidad y en igualdad de oportunidades.
2. Asegurar las condiciones esenciales que garanticen la equidad e igualdad de
oportunidades.
3. Reducir el fracaso escolar en los grupos mas vulnerables.
4. Implementar programas educativos que favorezcan la calidad educativa para
grupos vulnerables.

h. Politica de Fortalecimiento Institucional y Descentralizacién
Fortalecer la institucionalidad del sistema educativo nacional y la participacion
desde el ambito local para garantizar la calidad, cobertura y pertinencia social,
cultural y lingtiistica en todos los niveles con equidad, transparencia y vision de
largo plazo.

i. Objetivos Estratégicos
1. Fortalecer a las instancias locales para que desarrollen el proceso de
descentralizacion y participacion en las decisiones administrativas y técnicas.
2. Promover vy fortalecer la participacion de diferentes sectores sociales a nivel
comunitario, municipal y regional en la educacion.
3. Fortalecer programas de investigaciéon y evaluacion del Sistema Educativo
Nacional. (Consejo nacional de educacion de politicas educativas 2010 p. 6-8)

Estas ocho politicas educativas, descritas, son las que se esta impulsando en la
educacion a nivel nacional, con la unica finalidad de dar una educacion de calidad.
Y con ello “el compromiso que han de asumir los politicos y los educadores, es
procurar que las politicas que se cumpla, y que las propias acciones politicas no

se conviertan en un acto irrelevante”. (Guillen, 2003 p. 4). Y como parte de ese
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compromiso de educador se intervendra con el PME a la escuela seleccionada

para contribuir con la necesidad educativa en el area de matematicas.

1.2. Analisis situacional

El analisis situacional, se refiere al estudio que se realiza dentro de la escuela a
intervenir con la finalidad de conocer el estado en que se encuentra, para lograr
esto se analiza detenidamente aspectos internos y externos de la institucion, y asi
determinar su situacion, para eso es necesario identificar los pros y los contras

con que cuenta.

Encaminando el disefio del PME a implementar en la EORM caserio Tierra Linda
Panacte, municipio de Panzés, Alta Verapaz, se identifica los siguientes
problemas que afecta tanto en el area de matematica, asi como en las otras areas

curriculares.

1.2.1.  ldentificacién de problemas del entorno educativo a intervenir
A. Problemas Internos
a. Docentes multigrados
Deficiencia en la infraestructura
Falta de energia eléctrica
Material descontextualizado

Solo hay dos docentes

" 0 oo T

Falta de mobiliario y equipo

Carencia de tecnologia en el aula

= @

Mala ubicacion geografica de la escuela

Falta de materiales didacticos de apoyo

j.- Falta de metodologias alternativas

B. Problemas Externos.

a. Carencia de apoyo de la municipalidad
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Falta de apoyo de parte de empresas locales
Acceso en malas condiciones
Condiciones climaticas

Desempleo

" ® oo T

Pobreza

Desnutricion

= @

Carencia de medios de transporte

1.2.2.  Priorizacion de problemas

Para el presente PME, se concentra como interés de estudio al grado de quinto
primaria, debido a que es el grado intermedio del ciclo complementario, y se
aprovecharia los logros del proyecto no solo en presente ciclo lectivo sino el
siguiente ciclo lectivo. Para el efecto se toma como interés principal el area de
matematica, con la finalidad de dar solucion a las carencias identificadas en los

apartados anteriores.

Las decisiones que se tome durante este proceso, repercutiran durante todo el
proceso, y de ahi depende el éxito que tendra la intervencion pedagdgica del

Proyecto de Mejoramiento Educativo —-PME-.

A parte de los problemas generales detallados, a continuacién, se enlista quince

problemas propios del area de matematica para su priorizacién respectiva.

Matriz de Jerarquizacién de Problemas

Referencia de calificacion y puntuacion: A+ B+ C+D + E)x (F + G)
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Tabla 2. Matriz de priorizacién de problemas

CRITERIOS CRITERIOS §
©
°
— o |~ k)
| g | 2 ui oS |o @
PROBLEMAS - | B 2 o < k) w x
2] < O Q| £ o o4 B
c13| 5 | 2l2| = 4 s | 2 =
815/ 3 ||| €| 2 s |E|2s
P o = | = £ &} £l =2
Lo ' . ' S ! . S| OF
<iom| O |olu| & w O] QL
Dificultad en la resolucion de
operaciones basicas
matematicas 2 | 2 1 2 | 2 10 2 2 4 39

Incapacidad de realizar
operaciones mentales y
comprender conceptos 1 0 1 1 1 4 1 2 3 12
matematicos abstractos.

Confusion en la escritura de

simbolos matematicos. 1 1 1 1 1 5 1 2 3 15
Dificultades para enumerar,

comparar, o manipular objetos 0| 1 1 1 1 4 1 1 2 8
matematicamente.

Dificultad en la retencion de

informaciones matematicas 1 2 2 1 1 7 1 1 2 14
Deficiencia en la comprension

del sistema vigesimal 2|2 2 112 9 2 2 4 36

Alteracion en la ejecucion de
operaciones y calculos

NuMEricos. 1 1 1 1 2 6 2 2 4 24
Dificultad en la comprension de

I6gica 2 |1 0 2|2 7 2 1 3 21
Deficiencia en el desarrollo de

operaciones combinadas 2 | 2 1 1] 2 8 2 0 2 16
Dificultad en la operacién de 2 |1 1 1] 2 7 2 0 2 14
conjuntos

Timidez en la participacion en el

aula 2 |1 1 1|1 6 2 1 3 18
Dificultad de expresar sus ideas 1 1 1 1] 2 6 2 1 3 18

en temas numeéricas

Dificultad en la retencion de

informacion 1 1 1 1 1 5 0 2 2 10
Falta de retencion de las tablas
de multiplicacién 2 |12 2 112 9 2 2 4 36
Dificultad del uso de los signos
de agrupaciones matematicos 2 |1 2 1] 2 8 2 1 3 24

Fuente: elaboracién propia con base analisis de problemas detectados
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1.2.3. Seleccion de problema estratégico a intervenir

De acuerdo con la tabla de priorizacion de problemas, segun las ponderaciones
asignadas a cada problema y aplicando la ecuacién correspondiente se determina
y selecciona como problema a intervenir es la: Dificultad en la resolucién de

operaciones basicas matematicas

1.2.4. Analisis de problema prioritario
Una vez identificado el problema, como se detalld en el apartado anterior, se

procede a analizar el problema seleccionado mediante el arbol de problemas.

Esta herramienta ayuda a entender de manera mas profunda al problema que se
pretende resolver. Es donde se detalla las causas y los efectos del problema

identificado.

Esto indica que el proceso de elaboracion del arbol del problema debe de
realizarse de manera muy cuidadosa y responsable, debido que en él se refleja el
panorama general del problema, y de ahi, encontrar una de las causas mas

relevantes y para darle una solucion.



40

Diagrama 1 Arbol del problema
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Fuente: elaboracién propia con base al problema seleccionado
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1.2.5. ldentificacion de demandas.

Las demandas, son necesidades de una persona, organizacion, empresa u un
pueblo entero, se puede decir que las demandas son aquellos elementos

indispensables para un desarrollo éptimo.

En el caso de la Escuela Oficial Rural Mixta, del caserio Tierra Linda Panacte,
tanto en el ambito pedagdgico, técnica y administrativa, tiene sus demandas,

siendo las principales:

Innovacién en la educacion

Mas docentes

Calidad de infraestructura

Servicios basicos del centro educativo
Material didactico contextualizada
Materiales ludicos

Introduccién de la tecnologia

© N o o bk~ wDdhd =

Transparencia en la ejecucion de los fondos (OPF)

©

Dias efectivos de clase
10. Actualizacion docente

11.Fomento de multiculturalidad

Estas demandas identificadas son necesarias para solventar las necesidades de
la comunidad educativa y asi aumentar los indices de calidad educativos.
Ademas de las demandas ya detalladas es importante detallar algunos términos

de demandas en términos generales.

A. Demanda Institucional
Son las demandas propias de la institucién a intervenir, dentro de la mas relevante

esta la calidad educativa, mediante materiales didactas contextualizada, la
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transparencia, esto en el tema de la administracion de los fondos, y el

cumplimiento de los dias efectivos de clase.

B. Demanda Poblacional.
Las demandas poblacionales son aquella, que buscan subsanar las necesidades

de la poblacién de la comunidad local.

1.2.6. ldentificacién de actores
Un actor social es un sujeto o una organizacién con solvencia que le permite actuar
y cooperar para el desarrollo social, cultural o educativo. Para la ejecucién del
PME, se enlista los actores con fines e interés social y educativo, que pueden

apoyar clasificados en: directos, indirectos y potenciales.

A. Actores Directos
El actor directo, son aquellos que tiene una relacién directa con la institucién a
intervenir. Los actores directo para la ejecucion del PME son:
a. Docentes
b. Director
c. OPF

Tabla 3 Caracteristica de actores directos

hctores | Interés Fortaleza Debilidad Oportunidad/ | Relaciones | Impactos Necesidades
Amenaza de
participacion
Docentes | Aplicar la | Docente | Atencién de | Mejorar  su| Nombrado | Actualizacién | Con el PME
metodologia egresado del | multigrados trabajo como docente | docente mejorar la
del PME en | PADEPID pedagégico | 011 labor docente
sus  salones
1 | de clases | | | | | | |
Director Mejorar la | Docente Atencidon de | Mejora de la | Docente Aplicacién del | Crear una
calidad egresado de | multigrado y fa | organizacion | nombrado en | PME escuela
educativa y | PADEP/D direccion a la | escolar, rengién 011 modelo en
alcance de las vez adopcién  de calidad
competencias nuevas educativa
técnicas
| I 1 ! | pedagdgicas | ! ! !
OPF Una Comunicacion | Trabajan Intervencién Constituido Fortalecer la | Fomentar una
preparacion constante con | como peones | cportuna  en | legalmente calidad educacion de
académica de | el  personal | en fincas las ante el | educativa calidad y
calidad docente actividades MINEDUC actualizada.
| educativas

Fuente: elaboracion propia con base a caracteristicas de actores directos
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Los actores indirectos, son aquellas personas o instituciones que intervienen de

manera indirecta con la institucion educativa, dicho en otras palabras, los que no

interactuan de manera constante con la escuela, sin embargo, no tiene una

injerencia constante en el funcionamiento del centro educativo.

En el caso de la EORM Tierra Linda Panacte, los actores indirectos son:
a. COCODE

Iglesias
CTA

MIDES
PADEP/D

b

C.

d. STEG
e

f

Tabla 4 Caracteristicas de actores indirectos

[RActores Interés Fortaleza Debilidad Oportunidad! | Relaci Imp Necesidades  de |
Amenaza participacion

COCODE Fomentar una | Comunicacion Falta de apoyo | Comunicacikn | Constifudos Futuroe  lideres | Ciudadanos  mas |
aducacdn constante dentro | de la | con empresas | legalmente proactivos comprometido con
aclualizada de la comunidad | municipalidad locales ante la of desarrollo social

aducativa municipaidad

IGLESIAS Formacion  de | Parlicipacidn de | Lideres Fomento de | Dentro de la | Integracdn  de | Fortalecer la iglesia |
personas con | catequistas  en | religiosos una educacidn | OPF hay | grupos juvendes | catdlica
valores acticades anafabetos paralela catequistas cristiancs
chisianos escolares |

CTA Una Comunicacion Trabajan como | Intervencion Constiwdo Fortalecar la | Fomentar una
preparacion constanie con e | peones en | oportuna  en | legalmente calidad educativa | educacin de ‘
académica de | personal fincas las actividades | ante o cabdad y
caldad | docente educativas MINEDUC actuslizads.

STEG Cumple las | Docantes Ninguna Ataque de | Comunicacion | Cumglir 1as layes | Formar nuevos
politicas afiliados al organizaciones | constante con | que ampara |la | agentes de cambios
aducativas STEG, apayo de axtemnas los docentas educacion

| | la USAC ! | I ;

MIDES Permanencia | Trabajo on | Falta de | Lograr una | Constante Reaclivar fa|Qua ol 100% |
de alumnos en | conjunio con of | personal que | asistencia comunicacidn | economia familiar | estudie
la escuels ‘ MINEDUC visile las | escolar con madres de

escualas permanente familia |

PADEP/D Una educacdn | MINEDUC, Falta de | Apertura  de | Trabajc de la | Egresar a | Actualizacién  del |
de calidad y| USACyEFPEM | credibildad de | nuevas mano con e  docentes 100% de docente a
actualzada parte de un | cohoras MINEDUC y el ' comprometido  y | nivel nacional

porcentaje  del STEG con metedologia
magisteno Innovadora

Fuente: elaboracion propia con base a caracteristicas de actores indirectos

C. Actores Potenciales

Los actores potenciales, se refiere aquellas personas o instituciones que

interactuan e intervienen como, cooperantes, donantes o financistas para los

programas educativas o mejoramiento de la infraestructura del centro educativo.



Los posibles actores para la EORM caserio Tierra Linda Panacte son:

@ = o oo T

Natura aceite

Maya niquel

Internet Nelly

Tienda el Rey

Internet zona X
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Municipalidad de Panzoés

Proveedores de la OPF, Corporacion M&M

Tabla 5 Caracteristicas de actores potenciales.

OFF

A Fortaleza Debilidad Oporty df | Relacl Impact N idades  de
Amenaza participacion

Naluraceds | Crear fazes iner | Oficine de | Alague de pane | Mejors 1 felacion | Aise 08 Inlerés | Fomsr | Fomentss o
mstfuconsos refacones do comunilan | do oparacionoes | profesionades desamalke on  Ins
antre empresa y | comunitanas GRNZRCIONES de la empresa | colaboradores comnkiades  de
comunidad S0Ciaes Intarés

Proveadot de  la | Estrochar Compromssa de | OPF puadan | Fortalocne | Proveodar  do | Oportunicad Formiocrmionto  deo

OPF refacones  oa | desaroiio socsal | camblar de | relaciones alimantaciin leborad cenfro @ | ralacion  proveedor,
colaboracion educabivo proveacor Sin | intarcomuntanas | escolar amprasa OPF Y escueta

DIE0 850

MAYANIQUEL Craar lazos inter | Ohona de | Atagua de pane | Mejorer la ralacion | Area de Interss | Formar Fomentar o
institucionaies | refaciones de comunitana | de operaciones | profesionatas casarmolic en  las
anlre ampresa y | comuntanas OgAanZaaones de la empresa colsboradores comunidades de
comunidad Soasles Inlerés

MUNCIPALIDAD | Marransr su | Capacdad Gobteemos Cumple  promesas | Goblemo Fomenlo de una| Crear lazos de
creckbédad msttucional centrakzados de campanas municipal mejor educacn gobemabhidad

LI [T < R— ] INSSUEIEUOIO LIRS A DU [R5 N | R N U 513 T A

Intemel Nedly Crear un vinculo | emgresa en | No bene confacio | Estabiecer IazaﬁTCamtcales Cocperar - en la| Ampliar 2ona  de
comercial con la | crecinpenso con B comundad comerases | educaoon comescid
CPF

Twanda ol Rey Crear un vculo | empresa en No Bene condacto | Establoces lszos Camercales Coopeent  on s | Amphiar 20na de
comercial con la | crecimento con la comunidad | comercaies educaocn COmernn
OFF

Infsmet Zona x Creal un virdulo | empresa en No Bene contacto | Establacer ig20s | Comerciales Cooperat a0 18| Ampliar 2008 g
comercial con 8} crecimero con ls comunidsd | comercisies educaostn COMELn

Fuente: elaboracion propia con base a caracteristicas de actores potenciales

1.2.7. Analisis de fuerza de los actores directos y potenciales

A.

Influencia de Interés

a.

Influencia.

En este apartado, se detalla la influencia e injerencia que tienen los actores sobre

el proceso y desarrollo del PME, donde se detalla toma de decisiones o su

participacién directa con en el financiamiento del proyecto.
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Tabla 6 Influencia de actores potenciales y actores directos

FACTORES DE INFLUENCIA
Actores Dentro y entre las organizaciones En grupos informales
Formales,

Docentes Toma de decisiones, planeacion, | Concientizacion
cumplimiento del calendario escolar,
adecuaciones curriculares

Director Apoyo del desarrollo del PME, | Invitacion a participar en el proceso de
calendarizacion de actividades, | desarrollo del PME
impulsor de las nuevas metodologias,
establecer contactos con actores
potenciales.

Alumnos Palpitacion en las jornadas de clases | Inclusion en todas las actividades
segun el horario, participacion en el | educativas y extra clase
proceso del PME

OPF Manejo de fondos de programas | Convocatoria a padres de familia,
escolares, relaciéon con los | manejo de alimentacion escolar,
proveedores de alimentos escolares, | injerencia en las actividades escolares,
enlace con técnicos de campo de | cuido del predio escolar
FOCE

COCODES Poder de convocatoria, organizacién | Cooperacion en coordinar actividades
general de la comunidad, enlace con | escolares, cooperacion en la
empresas locales, enlace con | implementacion de PME
municipalidad, enlace con ONG’s.

Municipalidad | Administracion publica, enlace entre | Concentracién y descentralizacion
empresas y ONGs.

Iglesias Coordinacion de actividades de | Concientizacion en la importancia de la
inauguracion del PME en las | superacién académica.
instalaciones de la EORM

OG’s Fortalecimientos de los procesos | Concientizacion a padres de familias y
educativos, fortalecer el proceso del | alumnos en la importancia del desarrollo
PME integral de la persona humana

EMPRESAS | Fortalecer la relacion comunitaria, | Concientizacion de la importancia de la
entre comunidad y empresa, financiar | educacion, ofertas laborales.
la ejecucion del PME

b.

Fuente: elaboracion propia con base a analisis de actores

Influencia e Interés de Actores.

De la influencia de cada uno de los actores también se puede determinar el interés

de cada uno de ellos, puesto que el interés que tienen para ser parte del proceso

del PME, tiene que ver con el desarrollo de las actividades que ellos representan.

Para ello se pueden clasificar a los actores de bajo interés, de alto interés, de baja

influencia y de alta influencia.
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Tabla 7 Interés e influencia de actores
Baja influencia Alta influencia
CTA OPF
" STEG COCODE
0 MIDES Iglesias
€ | PADEP/D
o FOCE
B
Natura aceite Docentes
Proveedores de la OPF Director
8 Empresa Hulera Proveedores de la OPF
5 MIDES PADEP/D
£ PADEP/D CTA
2 Tienda el Rey OPF
< Maya niquel

Fuente: elaboracion propia

B. Actores Claves.
Son los actores pilares fundamentales para la ejecucion del proyecto, son
determinado de acuerdo a su influencia y su interés en el PME, y mediante la
interseccidon de estas dos caracteristicas se logran identificar los actores claves

qgue intervendran en el desarrollo del PME que se encuetara.

Tabla 8. Actores claves

Influencia Interés

a. lglesias Actores a. Natura aceite
b. CTA claves b. Proveedores de la OPF
c. STEG c. Empresa Hulera
d. MIDES d. MIDES
e. PADEP/D a. STEG e. PADEP/D

b. PADEP/D
f. FOCE f. Docentes

c. OPF ;
g. OPF d. COCODE g. Director
h. COCODE ' h. PADEP/D
. : e. MIDES !
i. Tienda el Rey i. CTA
" Municipalidad d f. DOCENTES WY fauel
j. Punlglpal ad de g. DIRECTOR j. aya nique

anzos. h. Proveedores de la OPF.

i. Maya niquel

j- Tienda el Rey

k. Internet Nelly

I.  Municipalidad de

Panzoés

Fuente: elaboracién propia
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C. Caracteristica de Actores Principales.
Una vez identificada los actores principales, es de gran importancia describir sus
caracteristicas, su interese principales, las oportunidades que tienen y sus

necesidades de integracion dentro del desarrollo del PME.

Tabla 9. Caracteristica de los actores claves

NECESIDADES DE
INTEGRACION Y

TIPO DE ACTOR INTERESES OPORTUNIDADES ACCIONES
PRINCIPALES REQUERIDAS
Organizacion sindical | Cumplir las politicas | Fortalecer la relacion | Formar nuevos

técnica y pedagdgica
escolar

educativa y alcance
de las competencias

organizacion escolar,
adopcién de nuevas
técnicas pedagdgicas

educativas entre padres de | agentes de cambios
familias
PADEP/D Ejecutar el PME Fortalecer la | Graduar a docentes
presencia en las | especializados en el
escuelas nivel primaria.
Organizacion de | Una preparacion | Intervenciéon oportuna | Fomentar una
padres de familias académica de calidad | en las actividades | educacion de calidad
educativas y actualizada.
Organizaciones Fomentar una | Comunicacién con | Ciudadanos mas
comunitarias educacion empresas locales comprometidos con el
actualizada desarrollo social
Organizaciones Permanencia de | Lograr una asistencia | Que el 100% estudie
estatales alumnos en la | escolar permanente
escuela
Docentes Aplicar la | Mejorar su trabajo | Con el PME mejorar
metodologia del PME | pedagdgico la labor docente
en sus salones de
clases
Administracion Mejorar la calidad | Mejora de la | Crear una escuela

modelo en calidad
educativa

Proveedores de la

Mantener la relaciéon

Crear mayor relacion

Crear oportunidades

OPF comercial con la OPF | entre comunidad y | nuevas de rutas
empresa comerciales
Maya niquel Fomentar la | Dar a conocer sus | Cooperar para una
educacion de calidad | visiones y misiones | educacion de calidad.
empresariales
Tienda el Rey Crear un vinculo | Dar a conocer la | Cooperar en la
comercial con la OPF | empresa educacion

Municipalidad de
Panzos

Mantener su
credibilidad municipal

Cumplir promesas de
campanas

Fomento de
mejor educacion.

una

Fuente: elaboracion propia
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1.3. Analisis estratégico
Se procede al andlisis las estrategias para encontrar la solucion del problema
educativo identificado, para ello se analizara las deficiencias y capacidades del

centro educativo mediante el analisis del DAFO.

1.3.1.  Analisis DAFO del Problema Identificado.

Segun el analisis de la matriz de priorizacion de problemas, se identific6 como
problema a intervenir la Dificultad en la resolucion de operaciones basicas
matematicas, en el grado de quinto primaria a este problema identificado, se hizo
un analisis mas profundo mediante la técnica del arbol de problema donde se
determin6 que el origen y causa de este problema educativo es la Deficiencia en
el razonamiento l6gico matematico. Para poder darle solucién a este problema
educativo, es necesario realizar un analisis a toda la comunidad educativa,
mediante la técnica del DAFO, en ella se identificara las Debilidades, las

Amenazas, la Fortaleza y las Oportunidades con que cuenta.
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Tabla 10. Matriz DAFO

FACTORES INTERNOS

FORTALEZAS

DEBILIDADES

1. Aulas amplias 1. Desinterés de los alumnos para su
2. Materiales del contexto aprendizaje de las matematicas
3. Apoyo de padres de familia 2. Apatia de los alumnos
4. Aplicacion de EBI 3. Apatia de padres de familia en velar
5. Programa educativo “contemos por el proceso de formacién de sus
juntos” hijos
6. Docentes egresados del PADEP/D 4. Paradigmas con mala referencia en
7. Desarrollo de conciencia de la el area de matematica.
importancia de la matematica 5. Escasez de material didactico para
8. Actitud de docente PADEP/D con la promocion del area de
metodologia innovadoras que matematica
motivan al nifio 6. Inasistencia de alumnos
7. Docente multigrado
8. Dificultad en los nifios en las

operaciones abstractas

1.

Factores positivos

OPORTUNIDADES
Ventajas en el uso adecuado

tecnologia digital

nivel basico.

1.

AMENAZAS
Uso inadecuado de la tecnologia
digital

2. Elementos pedagodgicos de las 2. Inclusién de alumnos en trabajos
redes sociales de las redes sociales familiares
3. Posibles capacitaciones de 3. Trabajo infantil épocas de siembra y
docentes de parte de instituciones cosecha.
educativas 4. Oferta laboral de las fincas
4. Encuentros culturales y pedagoégico aledanas
inter escuelas 5. Principios culturales en el tema del
5. Olimpiadas matematicas. matrimonio a temprana edad.
6. Apoyo en proyectos educativos de 6. Migraciones familiares
partes de la empresa Naturaceites. 7. Inundaciones durante la época del
7. Personas exitosas en las ciencias invierno
basicas (matematicas) 8. Inseguridad en permanencia
8. Becas para alumnos destacados docente
en el area de matematica en el 9. Migraciones de familia por trabajos

FACTORES EXTERNOS

Factores negativos

Fuente: elaboracion propia

1.3.2. Vinculaciones estratégicas

Seguidamente se procede a vincular estratégicamente elementos de los cuatro
cuadrantes de la matriz DAFO, con la finalidad de crear equilibrios y concretar las

acciones para el desarrollo del PME.
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A. Fortaleza-Oportunidad

a. F1. Aulas amplias O1. Ventajas en el uso adecuado de la
tecnologia digital.

b. F2. Material del contexto 0O5. Olimpiadas matematicas

c. F3. Apoyo de padres de familia O2. Elementos pedagdgicos de las
redes sociales.

d. F4. Aplicacién de EBI O3. Posibles capacitaciones de docentes
de parte de

e. F6. Docentes egresados del PADEP/D O4. Encuentros culturales
y pedagdgicos inter escuelas.

f. F7. Desarrollo de conciencia sobre la importancia de la
matematica. O7. Personas exitosas en las ciencias basicas
(matematicas)

g. F8. Actitud de docente PADEP/D con metodologia innovadoras
que motivan al nifo. O8. Becas para alumnos destacados en el

area de matematica en el nivel basico.

B. Fortaleza- Amenazas

a. F1. Aulas amplias A1. Uso inadecuado de la tecnologia digital

b. F2. Material del contexto A1. Uso inadecuado de la tecnologia

c. F3. Apoyo de padres de familia  A2. Inclusion de alumno en
trabajos familias.

d. F4. Aplicacion de EBI  A5. Principios culturales en el tema del
matrimonio a temprana edad.

e. F6. Docentes egresados del PADEP/D A8. Inseguridad en
permanencia docente.

f. F8. Actitud de docente PADEP/D con metodologia innovadoras
que motivan al nino A3. Trabajo infantil épocas de siembra vy

cosecha.
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g. F3. Apoyo de padres de familia. A6. Migraciones familiares.
h. F7. Desarrollo de conciencia de la importancia de la matematica

A4. Oferta laboral de las fincas aledanas.

C. Debilidades-Oportunidades

a. D1. Desinterés de los alumnos para aprendizaje de las
matematicas O1. Ventajas en el uso adecuado de la tecnologia
digital.

b. D2. Apatia de los alumnos OZ2. Elementos pedagdgicos de las
redes sociales.

c. D3. Apatia de padres de familia en velar por el proceso de
formacién de sus hijos O5. Olimpiadas matematicas.

d. D4. Paradigmas con malas referencias en el area de matematicas.
O7. Personas exitosas en las ciencias basicas (matematicas)

e. Db5. Escasez de material didactico para la promocion del area de
matematica O4. Encuentro culturales y pedagdgicos inter
escuelas.

f. D6. Inasistencia de alumnos. O6. Apoyo en proyectos educativos
de parte de la empresa Naturaceites.

g. D7. Docente multigrado O1. Ventajas en el uso adecuado de la
tecnologia digital

h. D8. Dificultad de los nifios en las operaciones abstractas O7.

Personas exitosas en las ciencias basicas (matematicas)

D. Debilidades-Amenazas

a. D1. Desinterés de los alumnos para su aprendizaje de las
matematicas A4. Oferta laboral de las fincas aledafias.
b. D2. Apatia de los alumnos  A3. Trabajo infantil en épocas de

siembra y cosecha
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c. D3. Apatia de padres de familia en velar por el proceso de
formacion de sus hijos A2. Inclusién de alumnos en trabajos
familiares.

d. D4. Paradigmas con la mala referencia en el area de matematicas.
A1. Uso inadecuado de la tecnologia digital

e. D5. Escasez de material didactico para la promocion del area de
matematica A1. Uso inadecuado de la tecnologia digital.

f. D6. Inasistencia de alumnos A5. Principios culturales en el tema
del matrimonio a temprana edad.

g. D7. Docente multigrado AS8. Inseguridad en permanencia docente

h. D3. Apatia de padres de familia en velar por el proceso de
formacion de sus hijos A7. Inundaciones durante la época de

invierno.

1.3.3.  Técnica del MINI MAX
Una vez realizada las vinculaciones, se procede a realizar el analisis de la técnica
del MINI MAX, con ello se busca minimizar los problemas y maximizar

potencialidades de la institucion educativa.

A. vinculaciones estratégico de Fortaleza y Oportunidades.

a. F1. Aulas amplias O1. Ventajas en el uso adecuado de la

tecnologia digital.

Si se aprovecha correctamente el espacio que proveen las aulas, se puede
organizar adecuadamente los rincones de clases, afiadiendo un espacio para el
uso de la tecnologia digital como herramienta en la resoluciéon de problemas
matematicos, lo que, en su momento, favorecera un aprendizaje dinamico e

interactivo.
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b. F2. Material del contexto 0O5. Olimpiadas matematicas
Si se fomenta el uso de materiales del contexto, auxiliando a los alumnos para la
resolucion de problemas matematicos, los mismos, se convierten en una
herramienta de primera mano en las olimpiadas de matematicas, que se realiza
de manera inter escuelas en el area, fomentando con ello, el logro de las

competencias del area de matematica, segun el CNB.

c. F3. Apoyo de padres de familia O2. Elementos pedagdgicos de las

redes sociales.
Al contar con el apoyo de los padres de familia en el desarrollo de habilidades
matematicas de sus hijos, se potencializara el apoyo con el aprovechamiento de
los elementos pedagogicos que ofrece las redes sociales en los teléfonos moviles

que poseen los padres de familias.

d. F4. Aplicacion de EBI O3. Posibles capacitaciones de docentes

de parte de instituciones educativas.

Con la aplicacion correcta de la Educaciéon Bilingue Intercultural, incluyendo el
tema de matematica maya, el alumno obtendra capacidades matematicas desde
su cosmovision, esto sera reforzado con las posibles capacitaciones impartidas a

docentes por instituciones con fines educativas.

e. F6. Docentes egresados del PADEP/D O4. Encuentros culturales

y pedagdgicos inter escuelas.
Si se aprovecha correctamente el potencial de los docentes egresados del
PADEP/D con metodologias innovadoras en la ensefianza de las matematicas se
podra realizar encuentros culturales y pedagoégicos inter escuela, con la finalidad

de fomentar en los alumnos el deseo de un aprendizaje continuo y competitivo.
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f. F7. Desarrollo de conciencia sobre la importancia de la
matematica. O7. Personas exitosas en las ciencias basicas
(matematicas)

Al desarrollar una conciencia respecto a la importancia de la matematica para un
desarrollo integral de los alumnos, entonces, se podra formar a personas con
capacidades en las ciencias basicas y que pueden desarrollarse ampliamente en

esta area en su vida a futuro.

g. F8. Actitud de docente PADEP/D con metodologia innovadoras
que motivan al nifio. 0O8. Becas para alumnos destacados en el
area de matematica en el nivel basico.

Aprovechando la actitud de docentes egresados del PADEP/D y las metodologias
innovadoras que éstos impulsan, ayudara a los alumnos tener un mejor
rendimiento académico y asi poder optar becas educativas otorgado por empresas
con fines educativos a alumnos destacados en el area de matematicas en el nivel
en el nivel basico.

B. Vinculacion Estratégico de Fortalezas y Amenazas

a. F1. Aulas amplias A1. Uso inadecuado de la tecnologia digital.
Con el uso correcto y adecuado de las aulas amplias, se distribuird de manera
correcta la ubicacion de los rincones pedagdgico, ademas se evitara la
dependencia exclusiva de la tecnologia digital como unico medio de ensenanza, y
asi se fortalecera el desenvolvimiento libre de los alumnos dentro del aula y el uso

de materiales del contexto.

b. F2. Material del contexto A1. Uso inadecuado de la tecnologia
Con lainclusion y el uso correcto de los materiales del contexto para la resolucion
de operaciones matematicas se motivara el estudiante a crear sus propias
herramientas de trabajo, minimizando el uso y la dependencia de la tecnologia

digital como calculadora u otro instrumento de calculo convencional.
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c. F3. Apoyo de padres de familia A2. Inclusion de alumno en

trabajos familias.
Con el apoyo de los padres de familias en la formacién académica de sus hijos,
entenderan importancia de la educacion y la utilidad de la matematica en la vida
cotidiana, entonces se evitara la inclusion de los nifios en los trabajos familiares

donde perjudiquen su formacion académica.

d. F4. Aplicacion de EBI  A5. Principios culturales en el tema del

matrimonio a temprana edad.
Con la correcta aplicacion de la EBI, donde se resalta los valores ancestrales de
la cultura al cual pertenecen los nifios, se podra erradicar el principio cultural del
matrimonio a temprana edad, de esta manera los nifios y nifias podran continuar

sus estudios académicos.

e. F6. Docentes egresados del PADEP/D A8. Inseguridad en
permanencia docente.

Con el aprovechamiento de las metodologias y técnicas innovaciones de los

docentes egresados del PDEP/D, se definiran métodos y estrategias para la

ensefianza de la matematica, a pesar de la inseguridad de permanencia de uno

de los docentes por no cumplir con la matricula de estudiantes requerida y por ser

docente nombrado para el nivel preprimaria.

f. F8. Actitud de docente PADEP/D con metodologia innovadoras
que motivan al nifio A3. Trabajo infantil épocas de siembra y

cosecha.
Al momento de implementar correctamente las metodologia y técnicas de los
docentes PADEP/D, se puede reducir el impacto de la época de siembra y
cosechas, época donde los alumnos cooperan con sus padres para el sustento

familiar.
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g. F3. Apoyo de padres de familia. A6. Migraciones familiares.
Al contar con el apoyo de los padres de familias, la colaboracion de abuelos y
demas familiares de los alumnos, se aprovechara en las épocas cuando las
familias emigran a fincas lejanas para trabajos temporales, estos familiares
quedaran al cuidado de los alumnos en estos periodos, entonces de esta manera

se evitara el abandono escolar.

h. F7. Desarrollo de conciencia de la importancia de la matematica

A4. Oferta laboral de las fincas aledafas.
Con la concientizacion de los nifios y nifias de la importancia y la utilidad de la
matematica para el estudio y para la vida, tomaran conciencia de que es mas
importante el estudio que el dinero que pueden ganar en las ofertas laborales que
ofrecen las fincas aledafias de la comunidad, por lo tanto, el aspecto positivo
contrarrestaria las secuelas que puede provocar la amenaza al desarrollo

educativo de los alumnos.

C. Vinculacién Estratégico de Debilidades y Oportunidades

a. D1. Desinterés de los alumnos para aprendizaje de las
matematicas O1. Ventajas en el uso adecuado de la tecnologia
digital.

Ante el desinterés de los alumnos en el aprendizaje de resolucion de operaciones
matematicas, se motivara a los estudiantes con metodologias innovadoras, entre
ellas la inclusion correcta de la tecnologia digital como herramienta de trabajo por
consiguiente se despertaria el interés de los alumnos para el aprendizaje de la

matematica.

b. D2. Apatia de los alumnos O2. Elementos pedagdgicos de las
redes sociales.
Con la apatia de parte de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas dadas

por diversas razones, se aprovecharia los elementos pedagogicos que ofrecen las
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redes sociales para estimularlos, ya que dichos medios presentan diversos
elementos de interés para los alumnos, por lo tanto, se motivaria proceso de

ensefianza aprendizaje en el area de matematica.

c. D3. Apatia de padres de familia en velar por el proceso de

formacion de sus hijos O5. Olimpiadas matematicas.
Ante la apatia de los padres de familia en velar por la formacién académica de sus
hijos, se aprovechara las olimpiadas matematicas inter escuelas para despertar el
interés de los padres, asi apoyarian a sus hijos en las competencias matematicas,

por lo tanto, aumentaria la formacion académica de sus hijos.

d. D4. Paradigmas con malas referencias en el area de matematicas.

O7. Personas exitosas en las ciencias basicas (matematicas)

Con los paradigmas de malas referencias y falsas especulaciones sobre la
dificultad en el aprendizaje del area de matematicas se concientizara a los
alumnos mediante técnicas y herramientas a su alcance para desmentir estos
paradigmas, con ello se lograria una conciencia de lo exitoso que podria ser en su

vida profesional como conocedores de las ciencias basicas como la matematica.

e. Db5. Escasez de material didactico para la promocion del area de
matematica O4. Encuentro culturales y pedagdgicos inter

escuelas.

Ante la escasez de materiales didacticos para la promocion del area de
matematica, se aprovecharialos encuentros culturales pedagogicos inter escuelas
para el intercambio de experiencias de docentes y alumnos para la invencion de

materiales didacticos para el area de matematicas.
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f. D6. Inasistencia de alumnos. O6. Apoyo en proyectos educativos

de parte de la empresa Naturaceites.
Con la constante inasistencia de los alumnos, se gestionaria proyectos educativos
a empresas que operan en el area, esto motivaria a los alumnos para permanecer

en el aula durante los dias efectivos de clase y con ello minimizar la inasistencia.

g. D7. Docente multigrado O1. Ventajas en el uso adecuado de la

tecnologia digital
Ante la deficiente atencidn que se les presta a los nifios debido a que los docentes
atienden mas de un grado, se aprovecharia las ventajas, asi como el uso
adecuado de la tecnologia digital como herramienta de apoyo en la resolucion de

operaciones matematicas.

h. D8. Dificultad de los nifios en las operaciones abstractas O7.

Personas exitosas en las ciencias basicas (matematicas)

Ante la dificultad que presenta los nifios en la resolucion de operaciones con
procedimientos abstractas, se desarrollara técnicas de procesos concretos, a
través de métodos innovadoras, con ello convertirse en personas conocedoras y

exitosas en el area de las ciencias basicas.

D. Vinculacion Estratégico de Debilidades y Amenazas.

a. D1. Desinterés de los alumnos para su aprendizaje de las

matematicas A4. Oferta laboral de las fincas aledafnas.

Ante el desinterés de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas, se
implementara nuevas técnicas para facilitar la solucion de operaciones
matematicas, motivandolos en continuar sus estudios y de esta manera se evitara

a que opten por los trabajos temporales que ofrecen las fincas aledafas.
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b. D2. Apatia de los alumnos  A3. Trabajo infantil en épocas de

siembra y cosecha.
Ante la apatia de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas, se utilizara
distintos métodos, técnicas, herramientas y estrategias, evitando que les afecte el
tiempo que utilizan en la cooperacion con sus familias en las épocas de siembra 'y

cosecha.

c. D3. Apatia de padres de familia en velar por el proceso de
formacion de sus hijos A2. Inclusién de alumnos en trabajos
familiares.

Ante el desinterés de los padres de familia en velar por el proceso de formacién
de sus hijos, se concientizara a los padres a través de talleres donde se resalte la
importancia del aprendizaje de la matematica, esto al incluirlos en los trabajos

familiares, especificamente en la comercializacion de sus productos.

d. D4. Paradigmas con la mala referencia en el area de matematicas.

A1. Uso inadecuado de la tecnologia digital.
Con la falsa idea de lo complicado que es el estudio de las matematicas, se
utilizara nuevas metodologias y diversos materiales de contexto para la facilidad
de resolucion de operaciones matematicas, al mismo tiempo se evitara el uso

inadecuado de la tecnologia digital.

e. Db5. Escasez de material didactico para la promocion del area de
matematica A1. Uso inadecuado de la tecnologia digital.
Ante la escasez de materiales didacticos para la promocion y ensefianza de la
matematica se promocionara el uso de materiales del contexto para creacion de
recursos didacticos, para la resolucion de operaciones matematicas, con ella se
evitaria asi el uso excesivo e inadecuado de la tecnologia digital.
f. D6. Inasistencia de alumnos AS. Principios culturales en el tema

del matrimonio a temprana edad.
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Ante la inasistencia constante de los alumnos, se implementara nuevas
metodologias de motivacion y estimulacién en el curso de matematicas, con ello
se despertaria el interés del alumnado a continuar sus estudios al mismo tiempo
evitaria, la inasistencia, ademas de contrarrestar el principio cultural del

matrimonio a temprana edad.

g. D7. Docente multigrado A8. Inseguridad en permanencia
docente.

Con la cantidad de alumnos que estan registrado en el sistema SIRE y el censo
realizado se visualiza que el centro educativo siempre contara no una minima
cantidad de alumnos, por lo tanto, siempre sera atendido por docentes
multigrados, ante esta situacion se aprovechara la potencialidad de los docentes
egresados del PADEP/D para que implementen técnicas acorde a esta necesidad,
por lo tanto se minimizaria y minimizar asi el impacto cuando uno de los docentes

sea declarado sub utilizado por no alcanzar la matricula requerida.

h. D3. Apatia de padres de familia en velar por el proceso de
formacion de sus hijos A7. Inundaciones durante la época de
invierno.

Ante el desinterés de los padres de familias por velar la formacién académica de
sus hijos se minimizara al crear una conciencia de la importancia del aprendizaje
de las matematicas creado estrategias donde ellos cooperen con sus hijos en sus
casas, minimizando el impacto de las ausencias de los docentes que se da durante

las constantes inundaciones en épocas de invierno.

1.3.4. Lineas de Accion Estratégica
Las lineas de accion estratégicas son los productos de las vinculaciones
estratégicas de los cuadrantes de la matriz DAFO, como lo indica su nombre son

las lineas de las posibles acciones a tomar para la ejecucion del PME.
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A. Linea Accion Estratégica de Fortaleza y Oportunidad
Al analizar la vinculacion del cuadrante Fortalezas y oportunidades, se toma en
consideracion la siguiente linea de accién.
Elaboraciéon de una guia metodoldgica para la implementacién de rincones de
aprendizaje en el area de matematicas, donde se enfatiza la utilidad de materiales
del contexto, asi como elementos de la tecnologia digital sin afectar los principios

culturales del alumno.

B. Linea de Accion Estratégica de Fortaleza y Amenaza.
Al analizar la vinculacién del cuadrante Fortalezas y Amenazas, se toma en
consideracion la siguiente linea de accion.
Construccion de capacidades en el tema de cooperaciéon de comunidad educativa,
permanencia escolar, aspecto socio cultural e innovacion metodoldgica en la

ensefianza de las matematicas.

C. Linea de Accion Estratégica de Debilidad y Oportunidad.
Al analizar la vinculacién del cuadrante Fortalezas y Amenazas, se toma en
consideracion la siguiente linea de accién.
implementacion de estrategias para la construccion de capacidades en la

estimulacion y retencion de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas.

D. Linea de Accion Estratégica de Debilidad y Amenazas
Al analizar la vinculacion del cuadrante Debilidad y Amenazas, se toma en
consideracion la siguiente linea de accion.
construccion de capacidades sociales y académicas que promueva el desarrollo

integral de los nifios y nifias con énfasis en el area de matematica.

E. Linea de Accion Estratégica de Fortaleza y Amenazas.
Al analizar la vinculacién del cuadrante Fortalezas y Amenazas, se toma en

consideracion la siguiente linea de accion.
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Consolidar capacidad de emprendimiento desde el aprendizaje de las
matematicas en los alumnos para promover su incorporacion en una sociedad

productiva.

1.3.5. Posibles Proyectos
De cada una de las cuatro lineas estratégicas desarrollada derivan cinco posibles
proyectos a ejecutar, es importante tener en cuenta que son cuatro cuadrantes,
de las cuales uno se convertira en el Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME-
Ademas de las cuatro lineas estrategias, se selecciona entre las cuatro lineas de
accion, una de mayor interés al cual se le asigna otros cinco posibles proyectos,

de esta cuenta se propone un total de veinticinco posibles proyectos a ejecutar.

A. Posibles Proyectos de la linea de Estratégica de Fortaleza y

Oportunidad

a. Proponer una guia metodoldgica para la implementacion de
rincones de aprendizaje en el area de matematicas con el apoyo
de las empresas afines a proyectos educativos.

b. Capacitacion de docentes en tecnologia educativa digital, con
énfasis en matematica para el ciclo complementario de nivel
primario.

c. Elaboracién de guia metodoldgica para el uso de materiales de
contexto en el area de matematica maya y arabiga

d. Creacién de materiales didacticos permanentes de clase con
materiales del contexto y materiales reciclables.

e. Formulacion de olimpiadas matematicas inter aulas con énfasis de

uso de materiales de contexto y materiales reciclables.

B. Posibles proyectos de la linea Estratégica de Fortaleza y Amenaza
a. Capacitacion de padres de familia sobre la importancia de la
constante interaccion cooperativa para el proceso de ensefanza

aprendizaje del area de matematica.



63

Proponer conjunto de metodologias para la facilidad de la
ensefianza-aprendizaje de la matematica para el ciclo
complementario de nivel primario.

Disefar propuesta de utilidad de las matematicas para la vida
cotidiana de los alumnos para cooperar en las actividades
familiares.

Impulsar la matematica maya como parte de EBI con la finalidad
de reivindicar los valores de su cultura.

Crear guias de trabajo en el area de matematicas para quinto y
sexto primario, destinado para alumnos que emigran en

temporadas laborales.

Posibles Proyectos de la Linea Estratégica Debilidad y Oportunidad

a.

Propuesta de guia metodoldgica para la resolucion de operaciones
matematicas de sistema vigesimal.

Implementacion de sala de estudio con juegos de légica
matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario
Elaboraciéon de guia para docente multigrado en el area de
matematica en el ciclo complementario del nivel primario.

Gestion de material ludico para el area de matematica con
empresas del area.

Elaboracion de juegos de logica matematica con materiales

propios de la comunidad.

Posibles Proyectos de la Linea Estratégica de Debilidades y

Amenazas.

a.

Implementar equipo de tecnologia digital en el aula como
herramienta en el area de matematicas.

Disefd de plan estratégico para la atencién de escuelas multigrado
en el area de matematica.

Establecer alianzas de intercambio y colaboracion en materias de

calidad y gestion en el area de matematicas con centros
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educativos del sector, asi como la creacion de olimpiadas
matematicas inter escolares.

Gestion de materiales didacticos para la promocion del curso de la
matematica en el ciclo complementario del nivel primario

Realizar camparfas de promocion del estudio de la matematica con

los miembros de la comunidad educativa.

E. Posibles Proyectos de la Linea Estratégica de Fortaleza y Amenazas

a.

1.3.6.

Establecimiento de materiales didacticos permanentes de clase en
el area de matematicas.

Dinamizar mecanismos para la participacion de padres de familia
en aprendizaje de sus hijos en el area de matematica.

Consolidar la capacidad de emprendimiento de los nifios y nifas
para promover su incorporacion a la sociedad donde se
desenvuelve.

Desarrollar actividades que sensibilicen y dinamicen en los nifios
para el aprendizaje de la matematica ante un mundo globalizado.
Impulsar la participacion de la comunidad educativa en actividades
socioculturales con énfasis en el aprendizaje del area de la

matematica, como area generadora de conocimiento

Seleccion de Proyecto a Disefiar

Después de realizar el andlisis, del DAFO, la técnica del Mini Max, de plantear las

lineas estratégicas y de proponer los posibles proyectos a ejecutar se plantea el

siguiente mapa de soluciones:
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Diagrama 2. Mapa de soluciones
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De acuerdo lo anterior descrito, y el analisis del mapa de soluciones, se determina
que el proyecto a ejecutar es la Implementacién de sala de estudio con juegos de

I6gica matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario

1.4.Disefo del proyecto

1.4.1. Nombre del PME

Implementacion de sala de estudio con juegos de l6gica matematica para alumnos

de quinto grado del nivel primario.

1.4.2. Descripcion del Proyecto

El area de la matematica en el nivel primario, juega un papel de vital importancia
en el desarrollo académico, lo cual, sienta las bases para enfrentar los desafios
del mundo moderno y los estudios de carreras técnicas, ya, que es comprobado
que las habilidades matematicas son decisivas para el estudio de las demas areas
curriculares que propone el CNB. EIl proyecto de la implementacion de sala de
estudio con juegos de l6gica matematica para alumnos de quinto grado del nivel
primario, tiene como fin ultimo no solo el desarrollo de las competencias
matematicas, sino, también el desarrollo del pensamiento légicos y critico de los

alumnos en las demas areas curriculares.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo —-PME- se ejecutara en la Escuela Oficial
Rural Mixta del caserio Tierra Linda Panacte. Con la implementacién del Proyecto
de Mejoramiento Educativo —-PME-, se pretende mejorar aspectos pedagdgicos
especialmente en el area de matematicas y por ende mejorar los indicadores

educativos.

Con la ejecucion del proyecto, fortalecera el indicador de recursos, ya que el PME,

dotara de materiales ludicos al docente para realizar sus actividades educativas,
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dichas herramientas favoreceran la atencibn de dos o tres grados
simultaneamente, minimizando asi el impacto de la deficiente atencion de aulas

multigrado.

Con la implementacién de la sala de juego de légica matematica, contribuira en
mejorar la asistencia de los alumnos, ya que dichos juegos sera una motivacion
para la asistencia constante de parte de los estudiantes y con ello darle
cumplimiento a los dias efectivos de clases que ordena el MINEDUC. Asi mismo
al impulsar el proyecto aumentara la disponibilidad de materiales didacticos para

la promocién de area de matematica.

El PME a ejecutar, es la creacion de una sala de juegos de légica matematica, y
para esto sera necesario el disefio de una guia metodoldgica dirigido a docentes
y alumnos, que contenga los procedimientos y reglamentos de los juegos a
desarrollar, dentro los que se puede mencionar: tangram, domind, dama luisa,
damas china, Jenga, parchis clasico, la torre de Handi, el coyote y las gallinas,
etc., es importante hacer mencion de algunos de los juegos sera fabricado con

materiales que se encuentra en el contexto de la escuela a intervenir.

Estos juegos aportaran de gran manera en el proceso educativo de los alumnos
en el area matematica, asi como también desarrollara una capacidad de analisis,
razonamiento, juicio y de criterio propio del alumno en las demas areas y sub-
areas curriculares, con ello disminuira el fracaso escolar, la repitencia de grado y
la desercion escolar; mejorando de esta manera la conservacion de la matricula

escolar y con ello una mejor promocion anual de los alumnos.

El PME a implementar, tiene como finalidad modernizar y dinamizar la educacion,
a través de metodologias ludicas, con materiales concretos y al alcance de los
nifos, por tal motivo el proyecto se selecciond, considerando las recomendaciones
del PADEP/D, ya que se utilizara materiales del contexto y conocido por los nifios

entre ellos, madera, tapitas, ticos, materiales reciclables, etc. Ademas de estos
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también se trabajara con materiales ajenos al contexto de los alumnos para la
adquisicion de estos se aprovechara la colaboracién de los actores potenciales,

mediante gestiones que se realizara.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, pretende resolver o minimizar el fracaso
de los alumnos en el area de matematica, donde se ejercitara el pensamiento
l6gico, en los estudiantes, para dar solucién a las necesidades detectadas en la
priorizacion del problema en el area de matematicas, lo cual ha creado un
complejo de dificultad de aprendizaje de parte de los alumnos. Asi mismo, se

pretende aumentar el éxito académico de los alumnos.

Es importante resaltar que el proyecto es producto de un analisis extenso,
incluyendo en ello la matriz DAFO, por lo tanto, con la ejecucion, se pretende
aprovechar al maximo las fortalezas para que las oportunidades pre visualizadas
se logre alcanzar; de igual forma se pretende minimizar las debilidades para que
las amenazas identificadas no lleguen a afectar al alumnado o a la comunidad

educativa.

Esto se logré gracias a la identificacion de las potencialidades identificada en las
vinculaciones y analisis del MINIMAX;, la cual encamind el estudio hasta identificar

el proyecto ideal que se ejecutara.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, implementacion de sala de estudio con
juegos de logica matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario,
busca dar respuesta a las necesidades de la deficiencia en la resolucién de
problemas matematicos, ademas se pretende que la ensefianza sea mas
metddica, concreta, ludica, eficaz y acorde al contexto del estudiante, con el afan
de que el estudiante desarrolle técnicas y recursos propios para el aprendizaje de
la ciencia de los numeros para ser competente ante las ofertas laborales cada vez

mas exigentes.
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En general el proyecto busca preparar académicamente a los alumnos para ser
incluidos en la sociedad como individuos productivos competentes y capaces, con

un optimo desarrollo integral, sin debilitar su identidad cultural.

A. Concepto del PME.
El Proyecto de Mejoramiento Educativo, tiene la caracteristica de una
investigacion accioén, ya que mediante el analisis situacional se estudia todas las
caracteristicas de la institucion a intervenir, al punto de identificar el problema
educativo de mayor relevancia, una vez identificada el problema, se disefa el

proyecto a ejecutar para contrarrestar los efectos de esta problematica.

1.4.3. Objetivos:

A. Objetivo General
a. Disefiar una guia metodolégica de juegos de razonamiento logico,
que favorezca la capacidad de comprension y solucién de
problemas matematicos, donde se valore la interrelacion entre
actividad manual e intelectual, dirigido para alumnos del nivel

primario de la EORM caserio Tierra Linda Panacte.

B. Objetivos Especificos

a. Clasificar los juegos de mesa que promuevan la ejercitacion del
pensamiento y razonamiento légico.

b. Establecer una sala de juegos de mesa con aplicacion de
actividades logicas en el area de matematicas.

c. Aplicar y demostrar el dominio con los alumnos de al menos veinte
juegos de razonamiento l6gico matematico.

d. Fomentar el pensamiento de razonamiento I6gico, a través de

juegos de mesa para fortalecer el area de matematicas.
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1.4.4. Justificacion

El proyecto de Mejoramiento Educativo a implementar, tiene como finalidad dar
solucion al principal problema educativo detectado durante el diagndstico y
priorizacion del mismo. Es importante hacer énfasis que el problema identificado
se detecto al hacer una evaluacién de acuerdo con los indicadores educativos
planteados por el MINEDUC, asi mismo, es importante mencionar que todos
problemas educativos y problemas de aprendizaje detectados, son efectos de la

realidad social, politica, econdmica de la comunidad donde viven los nifios.

Dentro de este contexto, es importante hacer mencién que las areas de mayor
prioridad en educacion son: comunicacion y lenguaje y matematicas, ademas de
que es en estas dos areas evalua el constantemente el MINEDUC, también son
los pilares en la vida diaria de cada persona debido a que tanto como el lenguaje
y el uso de los numeros y sus distintas operaciones estan presentes en la vida

diaria.

Aunado a esto, segun la priorizacion de problemas del presente proyecto, se
detecto que el problema de aprendizaje de mayor interés en los alumnos de quinto
primaria de la EORM caserio Tierra Linda Panacte, es la dificultad en la resolucién
de operaciones basicas matematicas. Y segun el andlisis de la matriz DAFO, las
vinculaciones de cada uno de los cuadrantes, las lineas de acciones, se determina
que, para darle solucién a esta deficiencia educativa es necesario implementar el
proyecto de implementacion de sala de estudio con juegos de Iégica matematica
para alumnos de quinto grado del nivel primario, y para poder ejecutar este
proyecto sera necesario el disefio de una guia metodoldgica dirigido a docentes y
alumnos, donde figuren los procedimientos y reglamentos de los juegos a

desarrollar.

El proyecto a implementar, cobra una gran importancia en la formacion académica

de los nifios y nifas especialmente en el area de matematica, ya que ofrece al
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alumnado una metodologia alternativa para la ejercitacion del pensamiento l6gico
con materiales concretos y contextualizado, ademas permite la ejercitacion del

analisis los cuales podran ser empleados en las demas areas curriculares.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo —PME-, se implementara mediante una
sala destinada para el area de matematica, esto aportara de manera positiva, ya
que se le estara dando una atencion especial al area de la ejercitacion del analisis,
juicio, critica y razonamiento I6gico, inculcando en el alumnado el interés en el
estudio de la ciencia de la matematica, de igual manera sera un factor
determinante para motivar a los estudiantes en asistir a las clases y de esta

manera lograr la permanencia de los alumnos evitando asi el ausentismo escolar.

Con la ejecucion del proyecto de implementacién de sala de estudio con juegos
de légica matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario, se pretende
dar solucion de la problematica de la dificultad y deficiencia en la resolucion de las
operaciones basicas matematicas y con ello también minimizar otros problemas
escolares como: el fracaso escolar, el abandono escolar, el ausentismo, la falsa
teoria de la dificultad en el aprendizaje de la matematica, etc., y por ende mejorar
el éxito en el area y sub areas del Curriculo Nacional Base —CNB-, tomando en
cuenta que aumentara el éxito de la asistencia y promocioén escolar, pues la sala

de los juego sera una motivacion para los nifios y nifas.

En fin, el proyecto concentrara su propuesta en facilitar el proceso de ensehanza-
aprendizaje de las matematicas mediante el aprendizaje de juegos de
razonamiento, donde se genere capacidades de resolucién de problemas con

materiales concretos, semi-concreta y abstractos.

1.4.5. Actividades a Desarrollar Organizadas por Fases
Para ejecutar con éxito el proyecto disefiado, se establece el siguiente plan de
actividades, donde se detalla las tareas y subtareas, y los responsables de cada

actividad en el proceso de ejecucion del proyecto.
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Tabla 11. Plan estratégico
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Tabla 12. Cronograma de actividades
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1.4.6. Criterio e Instrumento de Monitoreo y evaluacién
Para el monitoreo de ejecuciéon del Proyecto de Mejoramiento Educativo, se
desarrolla un plan de monitoreo, dividida en tres fases, en el mencionado plan se
detalla el cumplimiento de cada una de las tareas y subtareas que se detalla en el
plan estratégico, los criterios de logro, el impacto y las observaciones que sean

necesarios.

1.4.7. Métodos utilizados para el analisis de datos

Para el analisis de los datos encontrados se emplearon los siguientes métodos de
analisis:

A. Estadistica descriptiva
Técnica que permitid el estudio de la obtencion, organizacion y descripcion
numeérica de los datos.

B. A Métodos cualitativos
Mediante esta técnica se analizo6 las cualidades de la comunidad educativa y de

los estudiantes beneficiados del proyecto

1.4.8. Métodos utilizados para el andlisis de resultados.
Para el analisis de resultado se emplearon dos métodos:
A. Método Cuantitativo
Mediante este método se proceso las magnitudes numéricas y estadisticos de los

resultados obtenidos en la ejecucién del proyecto.

B. Métodos cualitativos
Mediante esta técnica se analiz6 las cualidades desarrolladas de parte de los

alumnos a quienes fueron beneficiados por el PME.

1.1.1.  Presupuesto de Proyecto
El presupuesto del proyecto contempla el los montos monetarios que se
emplearon para la ejecucion del proyecto entre ellos: Recursos humanos,

materiales y de mobiliario.
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Tabla 13. Presupuesto del proyecto

Tipo de Recurso Cantidad/tiempo Precio Precio Total
Unitario

Tangram 16 tableros Q5.00 Q 75.00
Dama Luisa 4 tableros Q 10.00 Q 40.00
Domino 4 tableros Q 15.00 Q 60.00
Cuatro T 4 tableros Q 20.00 Q 80.00
Backgammon 4 tableros Q 20.00 Q 80.00
Tablero mosaico 4 tableros Q 25.00 Q 100.00
Sapos y ranas 4 tableros Q 20.00 Q 80.00
El coyote y las gallinas 4 tableros Q 20.00 Q 80.00
Jenga 4 tableros Q 30.00 Q 120.00
Damas chinas 4 tableros Q 25.00 Q 100.00

[}

[}

_c_g Parchis clasico 4 tableros Q 20.00 Q 80.00

[}

g Moris de tres fichas 4 tableros Q 20.00 Q 80.00
Torre de Hanoi 4 tableros Q 50.00 Q 200.00
Solitario en cruz 4 tableros Q 25.00 Q 100.00
Solitario en triangulo 4 tableros Q 20.00 Q 80.00
Desliza 16 4 tableros Q 25.00 Q 100.00
Cuatro en rayas 4 tableros Q 40.00 Q 160.00
Cierra la caja 4 tableros Q 50.00 Q 200.00
Salida de bloque 4 tableros Q 30.00 Q 120.00
Multiplicagana 4 tableros Q 25.00 Q 100.00
Impresion de Guias 50 guias Q 50.00 Q 500.00
Metodoldgicas

Recursos Humanos 5 presenciales Q 100.00 Q 500.00

Costo de renta de un salén de clase 5 presenciales Q 100.00 Q 500.00

TOTAL Q 3,535.00

Fuente: elaboracion propia con base

La fuente de financiamiento del proyecto, serd mediante apoyo y cooperaciones
de los actores potenciales y actores principales, esto se lograra mediante las

gestiones y enlaces que se realizara durante el proceso ejecucion.
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CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Matematicas
La matematica es una ciencia exacta, que permite que el individuo, no solo que
aprenda a contar sino también a darles solucion a su vida diaria, Ruiz (2011)

afirma:

El objetivo de la ensefianza de las matematicas no es so6lo que los nifios aprendan
las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida y unas nociones
geomeétricas, sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar
los conceptos y habilidades matematicas para desenvolverse en la vida cotidiana

(p. 1)
Reafirmando lo dicho por el autor, que el estudio de las matematicas, es para
preparar a los alumnos para integrar a la sociedad productiva y exigente, en
consecuencia, con el PME, se pretende fortalecer en los alumnos esa capacidad

de analisis y resolucién de problemas.
En esta linea de idea, Castro y Cafiizares (2003), indican:

Las matematicas son una actividad mental que las personas desarrollan
internamente, pero se puede intuir lo que sucede en la mente del sujeto, gracias a
las acciones externas que éste lleva a cabo. Y para ello, podemos apoyarnos en
todo lo gestual, que nos abre una ventana a la mente de los nifios y resulta ser
una fuente poderosa para analizar los procesos implicados en el desarrollo
cognitivo (p. 395)

Con esto se confirma que el estudio de las matematicas no solo se concentra en
el estudio numérico u operaciones de aritmética, sino en todo el desarrollo
cognitivo del nifio.

Ademas, la pagina iboenweb (s/f) afirma:

En una subdi Fuente: elaboracién propia ticas se distinguen cuatro objetos de estudio
basicos: la cantigaq, la estructura, el espacio y el cambio que se corresponden a la
aritmética, algebra, geometria y calculo. Ademas, hay ramas de las matematicas
conectadas a otros campos como la légica y teoria de conjuntos, y las matematicas
aplicadas.
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En esta afirmacién se entiende que la matematica es una de las ciencias mas
puras y exactas, puesto que estd presente en casi toda la vida de la persona

humana.

Para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica, es necesario
desarrollar una gama de métodos y técnicas, que respondan a las necesidades de

los estudiantes y del contexto donde se desenvuelven.

2.2. Métodos de ensefanza-aprendizaje

En cuanto a las metodologias de ensefanza en el area de matematica, se debe
de tener un cuidado especial, debido a que, si se usa las metodologias incorrectas,
el curo se torna ser tedioso, en la ejecucion del PME, se pretende aplicar las

siguientes metodologias de ensefianza.

2.2.1. Método heuristico
Esta metodologia consiste en encaminar al alumno a descubrir por si mismo el
conocimiento que se desea adquirir, estimulando al alumno a que investigue y
analice, respecto a este método, Cocinero (2015) afirma que:

Surge a partir de situaciones didacticas creadas habilmente por el docente, para
despertar el interés y la curiosidad innata en el estudiante, que descubra por si
mismo los conceptos y la solucién a los problemas en el aula, las formas de
asimilar y razonar, asi como el hecho de comprender si estas pueden afectar para
bien el aprendizaje (p. 2)
En otras palabras, esta metodologia, depende del buen disefio de la actividad que
realice el profesor, para que el estudiante pueda descubrir por si solo las
soluciones de los problemas matematicos, de igual manera, Basulto, Tamayo,
Medina, Mancebo (2006) indican:

La heuristica es aplicable a cualquier ciencia e incluye la elaboracion de programas
que faciliten la busqueda de vias de solucion a los problemas que se presentan en
la vida diaria, en las que no se dispone de un algoritmo de solucion (p. 29-30)

En referencia a lo que los autores indican, es, que en la metodologia heuristica no

se le indica al alumno qué camino tomar para darle solucién al problema
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planteado, sino darle al dicente que descubre y disefie su propio camino, utilizado

lo que tiene a su alcance.

2.2.2. Método inductivo

En tanto al método inductivo, es uno de los métodos mas utilizado en la ensefianza
de la matematica, donde el aprendizaje inicia desde lo mas simple hacia lo mas
complejo. Jiménez y Pérez (2016) afirman:

La induccion es una forma de razonamiento en la que se pasa del conocimiento
de casos particulares a un conocimiento mas general, que refleja lo que hay de
comun en los fendmenos individuales. Su base es la repeticion de hechos y
fendmenos de la realidad, encontrando los rasgos comunes en un grupo definido,
para llegar a conclusiones de los aspectos que lo caracterizan, (p. 10).

Ratificando lo que los autores indican, que el método inductivo, es la que induce
al estudiante a comprender un escenario desde lo mas particular a lo mas
complejo, siendo de gran utilidad para la ensefianza- aprendizaje de las
matematicas. De igual manera, en referencia al método inductivo Rivas (1995)
indica que: “procede de la observacion detallada de una serie de hechos o bien
situaciones particulares cuyo parecido puede servir para entablar una premisa
general de comportamiento o bien de actuacion” (s/p). en otras palabras, el método
desarrolla la habilidad del estudiante de realizar un analisis, desde los mas

sencillos a lo mas extenso y poder dar solucién a una problematica.

2.2.3. Método de analisis -sintesis
La metodologia de analisis o sintesis en el area de matematica se utiliza para
estudiar la diversidad de problemas, conceptos y procedimientos de las

operaciones. Jiménez y Pérez (2016) afirma:

Este método se refiere a dos procesos intelectuales inversos que operan en
unidad: el analisis y la sintesis. El analisis es un procedimiento I6gico que posibilita
descomponer mentalmente un todo en sus partes y cualidades, en sus multiples
relaciones, propiedades y componentes. Permite estudiar el comportamiento de
cada parte. La sintesis es la operacion inversa, que establece mentalmente la
unién o combinacion de las partes previamente analizadas y posibilita descubrir
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relaciones y caracteristicas generales entre los elementos de la realidad. Funciona
sobre la base de la generalizacion de algunas caracteristicas definidas a partir del
analisis. Debe contener solo aquello estrictamente necesario para comprender lo
que se sintetiza. (p. 8-9)

Como lo indica el autor, que esta metodologia es dos procesos que se realiza al
mismo tiempo, en primera instancia un analisis de la situacion o las caracteristicas
del problema a resolver, y en segundo plano sintetizar esquematizar o abreviar el
resultado de la manera mas concisa y precisa.

“

Por otra parte, Véliz y Jorna (2014) expresan: “el método analitico-sintético
empleado para descomponer el todo en las partes, conocer las raices y, partiendo
de este andlisis, realizar la sintesis para reconstruir y explicar” (s/p). lo que el autor
indica que, a través de esta metodologia, se analiza el problema a fondo, para

luego explicar de manera sistematizada los resultados.

2.2.4. Método empirico

Esta metodologia es aquella que esta basado en la experiencia y la observacion
del individuo, donde se valora los conocimientos previos de la persona, ya que
estas son utilizadas para solucionar problemas presentes, Cerezal y Fiallo (2005)
afirman:

El conocimiento empirico es aquel tomado de la practica, analizado y
sistematizado por via experimental mediante la observacion reiterada y la
experimentacion. Constituye la primera etapa del conocimiento, donde el hombre
obtiene el reflejo del mundo circundante a través de sensaciones, percepciones y
representaciones.

En términos matematico, el método empirico, es la utilizacién de los conocimientos
numéricos para solucionar operaciones nuevas, en cuanto al analisis logico, es la
capacidad de la persona para asociar algun evento anterior, donde asimila a una

nueva y lo soluciona a través de la experiencia.

Asi mismo Wittrock (1974) afirma:

Al ensenarseles a resolver problemas, a comportarse de manera inductiva y
cientifica y a trascender los datos, se ayuda al estudiante a convertirse en persona
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madura. Es un fin importante por si mismo; merece atencioén, y los estudiantes
deben tener practica en descubrir respuestas por si mismos. Se debe aprender a
producir, y no a reproducir, respuestas y conocimientos (lbid., 50).

En esta linea de ideas, al fomentar el método cientifico en el aprendizaje de las
matematicas, se fortaleza el grado de madurez en los estudiantes, al mismo
tiempo se fomenta el uso de las experiencias como medio de solucion en cada

uno de su vida diaria.

De igual forma Gonzalez (2011) indica:

Este tipo de conocimiento se caracteriza principalmente por un enfoque que se
basa en la experiencia y que responde directamente a una u otra demanda social,
a una u otra necesidad practica. Los éxitos de las investigaciones empiricas se
valoran por la practica, (s/p).

A diferencia de los autores citados anteriores, Gonzales indica que el método

empirico, aparte de la experiencia de la persona también responde a un orden

social, ya que la experiencia depende de su entorno social.

2.2.5. Metodologia ludica

Esta metodologia se caracteriza por emplear distintos juegos para la ensefanza,
Barrantes (2017) afirma:

El método ludico, que representa una herramienta eficaz para el desarrollo de
conocimientos complejos, donde el estudiante podra explotar sus potencialidades
con aprendizajes significativos y desarrollar sus habilidades cognitivas incrementar
el interés y gusto por esta ciencia, asi como perder el temor y rechazo, (p.13)

En referencia a lo indicado por Barrantes, las actividades ludicas en la ensefianza
de la matematica, permite explotar sus capacidades de aprendizaje, en especial
al razonamiento abstracto, al mismo tiempo se rompe con las paradigmas y

temores al area de matematica.

De igual manera Jara, M. (2007) manifiesta:

Que por la naturaleza del area de Matematica y sabiendo que muchos estudiantes
le tienen aversion al curso, surge la necesidad de incluir actividades ludicas para
descubrir el lado divertido de esta ciencia y propiciar la acogida y gusto por la
Matematica (s/p).
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Esta acertada afirmacion del autor, permite entender que la inclusion de las
actividades ludicas en el area de matematica, permite al estudiante desarrollar
libremente su capacidad, pues ya que mediante los juegos los estudiantes toman

un gusto por desarrollar sus capacidades.

Sin embargo, es necesario comprender los principales tipos de juegos que se

desarrolla en esta metodologia.

A. Juegos didacticos
En lo que se refiere a estos tipos de juegos, Figueroa, F. (2012) afirma: “la gestidn
del juego didactico, como recurso metodolégico, mejora significativamente el
aprendizaje del area de Matematica en los nifios de cuatro afos de educacion”
(s/p). a lo que el autor se refiere es que, mediante la aplicacion de los juegos
didacticos en el area de matematica, el alumno desarrolla capacidades concretas
y abstractas lo que aumente su capacidad en la resolucion de ejercicios

matematicos.

De igual manera, Damian, E. (2011) indica: “la aplicacién de los juegos
tradicionales se relaciona significativamente en un 72.4% sobre el rendimiento
académico en los alumnos” (s/p). estos juegos que indica Damian, son todos
aquellos juegos tradicionales del contexto del alumno, lo cual dependera de la

habilidad del docente de agregarle un sentido numérico.

Seguidamente, Sarlé (2001) indica que:

La incorporacion del juego en los procesos de ensefanza y aprendizaje exige del
docente un cambio radical de su papel en el aula: debe dejar de ser un observador
del proceso y un transmisor de conocimientos; debe dar paso a la participacion y
a la construccién con sus educandos.

Aunado a los que el autor indica, en la implementacién del juego en el area de
matematica, el docente debe de tener un papel mas activo, para conducir a sus

alumnos a una participacién activa. Por ultimo, Salvador (s/f) indica:
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El juego constituye una forma de relaciéon y comunicacion entre el alumnado y un
instrumento de asimilacion en integracion en el mundo de los adultos. Tiene un
claro valor educativo y resulta ser un valioso elemento metodoldgico, sin embargo,
nuestro sistema educativo lo considera una actividad poco seria, no adecuada para
los procesos que tienen lugar en el aula (p. 13)

B. Juegos practicos
Existen una gran gama de juegos para la ejercitacion de la matematica, entre ellos
se encuentra los juegos practicos, en este tema Ruiz (2017) indica: “el juego es
un elemento muy importante en la Educaciéon Infantil porque promueve el
desarrollo integral de los mas pequefos ayudandoles a conocerse a si mismos y
al mundo que les rodea (p. 2). Interesante lo que Ruiz describe, ya que su teoria
apunta a que los juegos ayudan a los nifios a tener un auto concepto, y ayuda a

descubrir su contexto.

A demas de lo descrito en el tema de los juegos practicos Thié de Pol, Fusté,
Martin, Palou, Masnou (2007) afirman:

Una actividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta libremente unas
pautas y unos propésitos que puede cambiar o negociar, porque en el juego no
cuenta tanto el resultado como el mismo proceso del juego”. (p. 128)

Indicando de esta manera que no es tan importante si el alumno logre resolver el
juego que se esté aplicando, sino lo mas importante es analizar el procedimiento

que realiza para encontrar la solucién.

C. Juegos simbdlicos
Los juegos simbdlicos son aquellas donde se utiliza objetos para representar para
representar situaciones de la vida real, Xavig (2016) afirma:

El nifio que juega aprende a controlar su angustia, a conocer su propio cuerpo, a
representarse en el mundo exterior y a actuar. El juego nace del placer de la
relaciéon con el otro, y sus funciones son la comunicacion, la experimentacion, la
capacidad de simbolizar y la elaboracion de las experiencias. Contribuye en la
unificacion e integracion de la personalidad de los nifios y les permite comunicarse

(s/p).

Lo que indica el autor, es que esta clase se juego son los que conduce al alumno

conocerse asi mismo, donde mezcla las emociones, experimenta con obijetos,
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simboliza con juegos una realidad, y de esta manera crea experiencia y con ello

solucionar problemas mas reales.

De igual manera, Arredondo (2007) afirma:

El juego simbdlico es como un puente entre las actividades sensorio motrices y la
representacion en el pensamiento, pero el verdadero juego se inicia cuando un
objeto o gesto representa para el sujeto algo distinto de los datos perceptibles (p.

1).
Coincidiendo lo que Xavig indica, Arredondo, especifica aun mas que los juegos

simbolicos es el puente entre lo imaginario y la realidad, dando un inicio a esto

cuando el sujeto percibe algo nuevo durante el juego.

D. Juego de reglas

Cuando se utiliza reglas en los juegos, el acto de jugar (la parte divertida) aparece
de manera timida, y de manera progresiva, debido que las reglas de los juegos en
algun momento privan la creatividad de los alumnos, sin embargo, permite
encaminar al alumno a respetar normas y reglas, Melo (2014) afirma:

Es fundamental reconocer el juego como una funcién esencial del desarrollo y la
evolucion del conocimiento humanos, y por ende de la educacién, con el fin de
establecer su verdadero valor pedagdgico y reconocer su mérito en todas las
dimensiones de la construccion del individuo (s/p).

Lo que indica el autor es, cuando se les da un sentido pedagdgico a los juegos es

cuando se incluye reglas, ya que es de esta manera se logra una evolucion en

cada uno de ellas.

Bajo estos mismo conceptos Toro (2013) Indica:

El juego es una accién y ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites
temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias,
aunque libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y va
acompafada de un sentimiento de tension y alegria y de ser de otro modo que la
vida corriente (p.2)

Aunado con lo que Toro indica, que los juegos de reglas aportan una emocién
extra a desarrollo de los juegos, ya que al respetar y aplicar los reglamentos

provoca tension y alegria, lo cual permite desarrollar el control de las emociones.
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E. Juegos tradicionales
Los juegos tradicionales son aquellos juegos propios de una regién, dichos juegos
no requieren ayuda o requieren de elementos tecnologicos, sino solo de elementos
propios del contexto. Huizinga, (2000) afirma:

Uno de los primeros elementos que facilita el desarrollo del conocimiento del ser
humano —y ha sido asi a largo de su existencia como especie— es el juego. El juego
no es simplemente un medio para gastar energia o pasar el tiempo, ya que, en
cuanto tal, traspasa los limites de la ocupacion puramente bioldgica o fisica, es
una funcion llena de sentido (p. 12)

A lo que se refiere el autor es, que los juegos han existido desde siempre en la
historia de la humanidad la cuales ha permitido desarrollar distintas disciplinas
cientificas, en esta misma linea de idea Sanchez (s/f) indica: “Los juegos
tradicionales abarcan caracteristicas sobre el desarrollo integral del alumno. Hay
aprendizaje cognitivo ya que tienen que tomar parte en decisiones fundamentales
dentro de los juegos, aspectos afectivos mejorando la convivencia y la autoestima

de los nifios” (p. 4).

En otras palabras, incorporar juegos tradicionales, o juegos que los alumnos ya
conocen en la didactica, permite afianzar al alumno en el curso de la matematica,
puesto que eleva su autoestima porque ya conoce previamente dichos juegos la
Unica tarea del docente en este campo es darles un sentido matematico a los

mencionados juegos.

F. Juegos intelectuales
Los juegos de caracter intelectual son aquellos que se basan en realizar destrezas
para solucionar diferentes situaciones, se distinguen por seguir reglas
estructuradas, complicadas o extensas aplicada generalmente mediante fichas o
tableros de analisis, Sutton Smith (1997) afirma:

El juego una actividad de representacion de nivel cognitivo que ayuda a desarrollar
la habilidad para conservar las representaciones del entorno aun cuando el
individuo se enfrente a estimulos que no ha reconocido, es un proceso cognitivo
que se da a partir de las abstracciones que el nifio realiza y sus respectivos
significados (s/f).
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A demas Cailliois, (1997) define:

Eljuego es considerado como un sistema arreglado que se desarrolla en un tiempo
y un lugar, refuerza y agudiza determinada capacidad fisica o intelectual, por el
camino del placer o de la obstinacion, hace facil lo que en un principio fue dificil o
agotador (p. 17)

En otras palabras, lo que indica el autor es que en tanto el alumno como el docente

mediante la implementacion de los juegos hace ver facil lo que en un principio es
dificil.

De igual manera Jiménez (2007) indica:

El cerebro humano es un 6rgano bioldgico y social encargado de todas las
funciones y procesos que tienen que ver con el pensamiento, la accion, la intuicién,
la imaginacién, la ludica, la escritura, la emocién, la conciencia y otra infinidad de
procesos cuya plasticidad cerebral le permite al cerebro ser un sistema creativo y
renovador, encargado de elaborar y relaborar cosas nuevas a partir de las
experiencias que tienen los sujetos con su entorno fisico-social-cultural. (p. 32)

G. Juegos Matematicos
Los juegos matematicos son propiamente juegos de caracter numérico, estos tipos
de juegos permite el desarrollo de capacidad numeérica en los dicentes, esta
técnica lo ratifican Manrique y Gallego (2013) al afirma que:
Actualmente se habla de un aprendizaje mas dinamico con los infantes, puesto
que su mayor atraccion es el juego, por lo tanto, la motivacion y la planificacion de
las clases deben girar en torno a ello, es decir, buscar que, a través del juego e

interaccién con los materiales didacticos, el estudiante adquiera las habilidades
requeridas en su proceso formativo (p. 102)

En otras palabras, lo que el autor indica que mediante la ejercitacion de los juegos
numéricos que esta en el entorno del nifio desarrolla habilidades numéricas.
Ademas de ello, Salvador (s/f) afirma “las teorias matematicas muy importantes
han surgido teniendo como origen algun juego o pasatiempo lo que nos lleva a
pensar que el juego ayuda en el desarrollo intelectual fomentando la creatividad y
el ingenio” (p. 12). Con la afirmacién de Salvador se sustenta que los juegos en el
area de la matematica son de gran importancia, pues de la curiosidad en los juegos

pueden dar origen a grandes leyes o teoremas matematicas.
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2.3. Razonamiento.
El razonamiento es la facultad de |la persona para analizar una situacién real y
darle solucion, Pachén (2016) afirma:

En la vida cotidiana la toma de decisiones esta mediada por razonamientos
necesarios para establecer la coherencia entre una problematica y la solucion que
se plantea para remediarla; en el aula de clase, esta situacion no es diferente,
puesto que el estudiante debe razonar para poder defender, argumentar o refutar
sobre una idea propia (p. 222)

Esta afirmacion aplicada en el area de la matematica, se refiera a la capacidad del
alumno para resolver distintos problemas ademas de defender su teoria de
solucion. De igual manera Diaz (2010) afirma: “es la ciencia que establece las
reglas mediante las cuales se elaboran los pensamientos que permiten llegar a la
verdad o plantear la solucion a un problema” (p. 43), bajo estos preceptos se sobre
entiende que el razonamiento es el medio que utiliza la persona para encontrar
una solucion de alguna problematica. En esta misma linea de idea Carmona y
Jaramillo (2010) establecen que razonamiento es: “la forma de pensamiento

mediante la cual se obtienen nuevos juicios a partir de otros ya conocidos” (p. 31).

2.3.1. Logico.
Filoséficamente es la que estudia los principios generales del conocimiento y el
pensamiento de la persona, es tan pura como la misma matematica, Castro (s/f)
afirma: “la l6gica es la disciplina filoséfica que tiene un caracter formal, ya que
estudia la estructura o formas de pensamiento (tales como conceptos,
proposiciones, razonamientos) con el objeto de establecer razonamientos o

argumentos validos o correctamente logicos” (p.1)

Por otra parte, Pérez (2014) establece cuatro momentos diferentes para la logica
interna de la investigacion: “1) precision del problema, 2) red de indagaciones, 3)
ajuste o conformacion del sistema tedrico, conceptual o metodolégico y 4)
constatacion practica (s/p)”. de esta manera se define que la logica es la ruta

correcta de resolucion de cualquier problema de cualquier indole.

Segun Oliveros (citado por Nieves & Torres, 2013) propone que: “el pensamiento

l6gico es aquel que permite descubrir las diferentes estructuras que componen un
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acontecimiento para finalmente hallar coherencia a la situacion misma, razén por

la que también le denomina pensamiento deductivo”
En cuanto a los juegos de razonamiento I6gico Jaramillo (2016) afirman:

La educacion actual debe responder a las exigencias de una nueva sociedad,
marcada por la excesiva informacion proveniente de diferentes fuentes en especial
de los medios de comunicacioén, es por ello que se torna necesario desarrollar en
los estudiantes procesos logicos y abstractos para la construccion y reconstruccion
del conocimiento, de manera que logren las destrezas necesarias para que se
desemperfien adecuadamente en este mundo competitivo (p.31)

Con lo discernido por los autores se evidencia la importancia de la aplicacion de
actividades légicas con los estudiantes, ya que mediante de estos tipos de

actividades lograron desarrollar una gran capacidad de razonamiento.

2.4. Salade estudio

Una sala es un espacio fisico de un edificio, al agregarle la palabra estudio se
puede determinar que sala de estudio es el espacio destinado para estudiar, en el
tema de sala de estudio Herrera (2006) afirma "es un ambiente de aprendizaje es
un entorno fisico y psicolégico de interactividad regulada en donde confluyen
personas con propositos educativos" (p. 2). En efecto una sala de estudios es el

espacio destinado para el aprendizaje.
Bajo estos mismos preceptos Laguna (2013), dice:

La calidad del ambiente es trascendental, ya que la disposicion que se haga
del mismo, se enlaza con el nifio en la exploracion y el descubrimiento; es
un medio de aprendizaje, que promueve el crecimiento de la competencia
ambiental, estimula la practica de las habilidades y mejora el desempefio

(p. 42).
Aunado a lo que dice el autor, una sala de estudios, y en el caso especifico del
PME a ejecutar, una sala de juegos légicos, es un espacio donde los alumnos
interactuan y se promueve el crecimiento de las competencias, donde descubre y

mejoran sus habilidades, y con ello mejorar su desempefio educativo.

En esta misma linea de idea, una sala de estudio debe de estar disefiado de
acuerdo a las areas curriculares que se trabaja, Retamal, (2006) afirma: un

ambiente educativo deberia organizar y generar ambientes ludicos a partir de una
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seria reflexion, tomando en cuenta los objetivos educativos a partir de los intereses
infantiles, con creatividad e imaginacion (p. 23). Reafirmando lo que el autor indica,
todo espacio destinado para el estudio debe de esta adecuado a la tematica que

se esté trabajando.

2.5. Aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo, es la integracion de equipos de trabajo, donde se
fomenta la discusién, analisis y trabajo en equipo, Jaramillo (2012) afirma: “los
equipos de trabajo sustituyen cada vez mas al trabajador individual que toma
decisiones y ordena, los grupos asumen decisiones con mas riesgo y aprenden

con mas rapidez (p. 4).

Bajo estos preceptos se confirma que el trabajo en equipo se logra un aprendizaje
con mayor rapidez, ademas Torrelles (2011) dice: “La competencia de trabajo en
equipo se impone a la individualizacion laboral. El cambio de estructura y proceso
de las organizaciones de la sociedad actual ha generado un gran impacto en la

nueva manera de trabajar” (p. 2)

2.6. Guia metodoldgica.

Para la ejecucion del proyecto, se elabor6 una guia metodolégica, donde se
encuentran desarrollado veinte juegos de razonamiento l6gica matematica. En el

tema de la guia pedagdgicas Mayorga, Moreno y Esthela. (2015) afirman:

Es elaborar un instrumento que se constituya en un apoyo didactico innovador
para los docentes en el que se propone (...) estrategias ludicas, dinamicas y
talleres acompafiadas de una ficha de seguimiento y la evaluacion para el
estudiante, a su vez el docente mediante la ficha de observaciéon (...) Estas
estrategias permitiran reforzar la atencién y la concentracion mediante el
conocimiento de reglas y normas disciplinarias para conseguir una participacion
activa, incrementar su creatividad y mejorar su interaccién escolar y social (s/p).

Con esto se define que una guia bien estructurada, se puede abordar

correctamente cada una de las actividades planificadas.
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2.7. Juegos de razonamiento légico matematico

Los juegos de razonamiento légico, son aquellos juegos que permiten el desarrollo
de la imaginacion para entender su finalidad, plantear resultados estratégicos, al
mismo se respeta reglamentos y base, para desarrollar el pensamiento numerico.
Parada (2018) afirma:

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico no solo es la base para la
construccién de las nociones matematicas que tanto nos preocupa que desarrollen
nuestras pequenas, sino que lo es para el proceso de comprension de su propio
yo, de su mundo y de su relaciéon como individuos con él. Y, por supuesto, la mejor
manera de desarrollarlo, es jjugando!

En esta misma linea de idea, Mestre (2017) define: “El juego, como herramienta
para dar a conocer los conocimientos matematicos, es fundamental en la etapa de
educacion infantil, ya que facilita la comprension de la realidad y ayuda a
desarrollar conceptos o estructuras matematicas” (s/p) de igual manera Martinez
(2016) dice: “El tema de juego como estrategia para desarrollar el pensamiento
I6gico matematico en educacion (...), tiene como propdésito reflexionar que el juego
no es solo una actividad para entretener, sino que implica también multiples

aprendizajes para los nifios (p. 2)”.

Por lo que se entiende que cada uno de los juegos realizado por los alumnos no
solo tiene como finalidad su entretenimiento, sino el desarrollo de las habilidades

mentales e intelectuales.

Para el PME, disefado, se propuso veinte juegos de razonamiento légico
matematico entre ellos: tangram, dama luisa, backgammon, tablero mosaico,

sapos y ranas, el coyote y las gallinas.
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CAPITULO 1lI
PRESENTACION DE RESULTADOS

A continuacioén, se procede a la presentacion de los resultados obtenidos en cada
uno de las fases del Proyecto de Mejoramiento Educativo, cabe mencionar que
estos resultados abarcan desde el disefio del proyecto, la cual seria la fase inicial,
la fase intermedia que corresponde a la planificacion y la ejecucion del proyecto
en si, que corresponde a la tercera fase. Ademas, contiene los resultados del

monitoreo y evaluacion del proyecto.

3.1 Titulo del Proyecto

Implementacion de sala de estudio con juegos de I6gica matematica para alumnos

de quinto grado del nivel primario.

3.2 Descripcion.

El area de la matematica en el nivel primario, juega un papel de vital importancia
en el desarrollo académico, lo cual, sienta las bases para enfrentar los desafios
del mundo moderno y los estudios de carreras técnicas, ya, que es comprobado
que las habilidades matematicas son decisivas para el estudio de las demas areas
curriculares que propone el CNB. EIl proyecto de la implementacién de sala de
estudio con juegos de l6gica matematica para alumnos de quinto grado del nivel
primario, tiene como fin ultimo no solo el desarrollo de las competencias
matematicas, sino, también el desarrollo del pensamiento logicos y critico de los

alumnos en las demas areas curriculares.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo —-PME- se ejecutara en la Escuela Oficial

Rural Mixta del caserio Tierra Linda Panacte. Con la implementacion del Proyecto
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de Mejoramiento Educativo —-PME-, se pretende mejorar aspectos pedagogicos
especialmente en el area de matematicas y por ende mejorar los indicadores

educativos.

Con la ejecucién del proyecto, fortalecera el indicador de recursos, ya que el PME,
dotara de materiales Iludicos al docente para realizar sus actividades educativas,
dichas herramientas favoreceran la atencion de dos o tres grados
simultdneamente, minimizando asi el impacto de la deficiente atencién de aulas

multigrado.

Con la implementacién de la sala de juego de logica matematica, contribuira en
mejorar la asistencia de los alumnos, ya que dichos juegos sera una motivacion
para la asistencia constante de parte de los estudiantes y con ello darle
cumplimiento a los dias efectivos de clases que ordena el MINEDUC. Asi mismo
al impulsar el proyecto aumentara la disponibilidad de materiales didacticos para

la promocién de area de matematica.

El PME a ejecutar, es la creacion de una sala de juegos de légica matematica, y
para esto sera necesario el disefio de una guia metodoldgica dirigido a docentes
y alumnos, que contenga los procedimientos y reglamentos de los juegos a
desarrollar, dentro los que se puede mencionar: tangram, domind, dama luisa,
damas china, Jenga, parchis clasico, la torre de Handi, el coyote y las gallinas,
etc., es importante hacer mencion de algunos de los juegos sera fabricado con

materiales que se encuentra en el contexto de la escuela a intervenir.

Estos juegos aportaran de gran manera en el proceso educativo de los alumnos
en el area matematica, asi como también desarrollara una capacidad de analisis,
razonamiento, juicio y de criterio propio del alumno en las demas areas y sub-
areas curriculares, con ello disminuira el fracaso escolar, la repitencia de grado y
la desercion escolar; mejorando de esta manera la conservacion de la matricula

escolar y con ello una mejor promocién anual de los alumnos.
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El PME a implementar, tiene como finalidad modernizar y dinamizar la educacion,
a través de metodologias ludicas, con materiales concretos y al alcance de los
nifos, por tal motivo el proyecto se selecciond, considerando las recomendaciones
del PADEP/D, ya que se utilizara materiales del contexto y conocido por los nifios
entre ellos, madera, tapitas, ticos, materiales reciclables, etc. Ademas de estos
también se trabajara con materiales ajenos al contexto de los alumnos para la
adquisicion de estos se aprovechara la colaboraciéon de los actores potenciales,

mediante gestiones que se realizara.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, pretende resolver o minimizar el fracaso
de los alumnos en el area de matematica, donde se ejercitara el pensamiento
l6gico, en los estudiantes, para dar solucion a las necesidades detectadas en la
priorizacion del problema en el area de matematicas, lo cual ha creado un
complejo de dificultad de aprendizaje de parte de los alumnos. Asi mismo, se

pretende aumentar el éxito académico de los alumnos.

Es importante resaltar que el proyecto es producto de un andlisis extenso,
incluyendo en ello la matriz DAFO, por lo tanto, con la ejecucion, se pretende
aprovechar al maximo las fortalezas para que las oportunidades pre visualizadas
se logre alcanzar; de igual forma se pretende minimizar las debilidades para que
las amenazas identificadas no lleguen a afectar al alumnado o a la comunidad

educativa.

Esto se logré gracias a la identificacion de las potencialidades identificada en las
vinculaciones y analisis del MINIMAX, la cual encaminé el estudio hasta identificar

el proyecto ideal que se ejecutara.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, implementacién de sala de estudio con
juegos de logica matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario,

busca dar respuesta a las necesidades de la deficiencia en la resolucion de
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problemas matematicos, ademas se pretende que la ensefanza sea mas
metddica, concreta, ludica, eficaz y acorde al contexto del estudiante, con el afan
de que el estudiante desarrolle técnicas y recursos propios para el aprendizaje de
la ciencia de los numeros para ser competente ante las ofertas laborales cada vez
mas exigentes.

En general el proyecto busca preparar académicamente a los alumnos para ser
incluidos en la sociedad como individuos productivos competentes y capaces, con

un optimo desarrollo integral, sin debilitar su identidad cultural.

3.3 Concepto del PME

El Proyecto de Mejoramiento Educativo, tiene la caracteristica de una
investigacion accion, ya que mediante el analisis situacional se estudia todas las
caracteristicas de la institucion a intervenir, al punto de identificar el problema
educativo de mayor relevancia, una vez identificada el problema, se disena el

proyecto a ejecutar para contrarrestar los efectos de esta problematica.

3.4 Objetivos
3.4.1 Objetivo General
A. Disenar una guia metodoldgica de juegos de razonamiento légico,
que favorezca la capacidad de comprensiéon y solucion de
problemas matematicos, donde se valore la interrelacion entre
actividad manual e intelectual, dirigido para alumnos del nivel

primario de la EORM caserio Tierra Linda Panacte.

3.4.2 Objetivos Especificos

A. Clasificar los juegos de mesa que promuevan la ejercitacion del
pensamiento y razonamiento Iégico.
B. Establecer una sala de juegos de mesa con aplicacién de actividades

l6gicas en el area de matematicas.



94

C. Aplicar y demostrar el dominio con los alumnos de al menos veinte juegos
de razonamiento l6gico matematico.
D. Fomentar el pensamiento de razonamiento logico, a través de juegos de

mesa para fortalecer el area de matematicas.

3.5 Justificacion

El proyecto de Mejoramiento Educativo a implementar, tiene como finalidad dar
solucion al principal problema educativo detectado durante el diagnéstico y
priorizacion del mismo. Es importante hacer énfasis que el problema identificado
se detectd al hacer una evaluacion de acuerdo con los indicadores educativos
planteados por el MINEDUC, asi mismo, es importante mencionar que todos
problemas educativos y problemas de aprendizaje detectados, son efectos de la

realidad social, politica, econémica de la comunidad donde viven los nifios.

Dentro de este contexto, es importante hacer mencidén que las areas de mayor
prioridad en educacion son: comunicacion y lenguaje y matematicas, ademas de
que es en estas dos areas evalua el constantemente el MINEDUC, también son
los pilares en la vida diaria de cada persona debido a que tanto como el lenguaje
y el uso de los numeros y sus distintas operaciones estan presentes en la vida

diaria.

Aunado a esto, segun la priorizacién de problemas del presente proyecto, se
detecto que el problema de aprendizaje de mayor interés en los alumnos de quinto
primaria de la EORM caserio Tierra Linda Panacte, es la dificultad en la resolucion
de operaciones basicas matematicas. Y segun el analisis de la matriz DAFO, las
vinculaciones de cada uno de los cuadrantes, las lineas de acciones, se determina
que, para darle solucion a esta deficiencia educativa es necesario implementar el
proyecto de implementacion de sala de estudio con juegos de Iégica matematica
para alumnos de quinto grado del nivel primario, y para poder ejecutar este

proyecto sera necesario el disefio de una guia metodoldgica dirigido a docentes y
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alumnos, donde figuren los procedimientos y reglamentos de los juegos a

desarrollar.

El proyecto a implementar, cobra una gran importancia en la formacién académica
de los nifios y nifas especialmente en el area de matematica, ya que ofrece al
alumnado una metodologia alternativa para la ejercitacion del pensamiento logico
con materiales concretos y contextualizado, ademas permite la ejercitacion del

analisis los cuales podran ser empleados en las demas areas curriculares.

El Proyecto de Mejoramiento Educativo —-PME-, se implementara mediante una
sala destinada para el area de matematica, esto aportara de manera positiva, ya
que se le estara dando una atencion especial al area de la ejercitacion del analisis,
juicio, critica y razonamiento I6gico, inculcando en el alumnado el interés en el
estudio de la ciencia de la matematica, de igual manera sera un factor
determinante para motivar a los estudiantes en asistir a las clases y de esta

manera lograr la permanencia de los alumnos evitando asi el ausentismo escolar.

Con la ejecucion del proyecto de implementacién de sala de estudio con juegos
de légica matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario, se pretende
dar solucion de la problematica de la dificultad y deficiencia en la resolucion de las
operaciones basicas matematicas y con ello también minimizar otros problemas
escolares como: el fracaso escolar, el abandono escolar, el ausentismo, la falsa
teoria de la dificultad en el aprendizaje de la matematica, etc., y por ende mejorar
el éxito en el area y sub areas del Curriculo Nacional Base —CNB-, tomando en
cuenta que aumentara el éxito de la asistencia y promocién escolar, pues la sala

de los juego sera una motivacién para los nifios y nifias.

En fin, el proyecto concentrara su propuesta en facilitar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de las matematicas mediante el aprendizaje de juegos de
razonamiento, donde se genere capacidades de resolucién de problemas con

materiales concretos, semiconcreta y abstractos.
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3.6 Distancia entre el disefio proyectado y el emergente.

De acuerdo a la tabla No. 12, misma contiene el cronograma de las actividades de
para el disefio y ejecucién del proyecto; asi también el cuadro No. 11, que contiene
la planificacion de actividades, donde indica que la culminacion de la ejecucion del
Proyecto de Mejoramiento Educativo esta contemplada entre las fechas del 02 de
al 06 de marzo del ano 2020, cuya fecha exacta de culminacion fue el 06 de marzo
de 2020 segun consta acta No. 04-2020, acta de clausura de ejecucion de PME.
Por lo que no fue necesario realizar un plan emergente por causa del estado de

calamidad dictado por el gobierno central.

3.7 Ejecucion de Plan de actividades
Para darle cumplimiento a los objetivos especifico, se procedié a cumplir las tares
y subtareas de cada una de las fases detallados en el al plan estratégico de

ejecucion del proyecto.

3.7.1 Fases del proyecto

A. Fase de inicio
a. Objetivo de la fase.
Clasificar los juegos de mesa que promuevan la ejercitacion del pensamiento y

razonamiento légico.

b. Elaboracion de la Guia Metodoldgica
Se disefia y se elabora la guia metodoldgica, por razones didactica se titula
DESAFIA TU MENTE, APRENDE JUGANDO, dicha guia contiene veinte juegos
de razonamiento l6gico matematico, la guia contiene las indicaciones y normas de
juego, ademas contiene un test, el cual se aplica en dos momentos, en primera
instancia se aplica como pre test, y en segunda instancia como post test, esto con

la finalidad de medir el avance de los alumnos participantes, cabe mencionar, que
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por las caracteristicas linguistica que tienen los alumnos participantes, el

mencionado test, esta traducido al idioma q’eqchi’.

Imagen 1. Guia metodologia

Fuente: elaboracion propia

a. Reunion con padres de familia para la presentacion del PME

Segun el plan de actividades y el cronograma del PME establece que, del 19 al 30
de noviembre del 2019 para establecer comunicacion con padres de familia en
referencia al Proyecto de Mejoramiento Educativo y para el efecto se realizé una
reunién con los padres de familia donde se presenta la propuesta de la

implementacién del Proyecto de Mejoramiento Educativo.

Dicha reunion se realizé en las instalaciones de la Escuela Oficial Rural Mixta
caserio Tierra Linda Panacte, donde se contd con la presencia de padres de
familia y el director del plantel, donde fue aceptada la propuesta por los miembros
de la comunidad, segun costa el acta No. 13-2019, suscrita en el acta del centro

educativo con fecha 22 de noviembre del ano 20019.
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Imagen 2. Acta con padres de familia parte 1
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Imagen 3. Acta con padres de familia parte 2
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b. Reunidon con autoridades educativas para presentacion y validacion
del PME

Siguiendo al cronograma de actividades, el cual establece que, del 3 al 14 de
diciembre del 2019, se planifico reunion con el Coordinador Técnico Administrativo
—CTA- del distrito escolar 16-07-36 sector I, donde se presenta el Proyecto de
mejoramiento Educativo —-PME-, y la guia metodologica. Dicha reunion se realizo
el 9 de diciembre del 2019, donde se valido la propuesta y se autorizo la ejecucion
en la Escuela Oficial Rural Mixta caserio Tierra Linda Panacte, segun constas en
oficio emitido por el CTA.

Imagen 4. Oficio de autorizacion de ejecucion del PME

GUATEMALA = EDUCACION

I I GOBIERNO /- MINISTERIO DE
Oficio No. 048-2019,

A. Donde Corresponde.

Por medio de la presente se hace CONSTAR, que se tubo a la vista el Proyecto de
Mejoramiento Educativo -PME-, titulado , IMPLEMENTACION JUEGOS DE LOGICA
MATEMATICA PARA ALUMNOS DEL NIVEL PRIMARIO Propuesto por Juan Carlos
Xol Caal, estudiante de la carrera de Licenciatura en Educacion Primana Intercultural con
énfasis en Educacion Bilingie, del Programa Académico Profesional Docente PADEP/D,
impartida por la Escuela de Formacion de Profesores de Ensenanza Media EFPEM de la
Universidad San Carlos de Guatemala USAC

Dicho proyecto estd planificado para ser ejecutado en la Escuela Oficial Rural Mixta caserio
Tierra Linda Panacte, escucla pertenece al distrito escolar 16-07-36. Segan la estructura del
PME, especialmente los objetivo a alcanzar para dar solucion a un problema educativo
identificado, se determina que sera de gran beneficio para el alumnado en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de dicho establecimiento, por lo que, de acuerdo a las facultades que

me corresponde se AUTORIZA la ejecucion del proyecto antes descrito
Para los usos legales que a donde corresponde, se firma y sella la presente en una hoja de
papel bond tamafio carta, en ¢l municipio de Panzos departamento de Alta Verapaz a los

nueve dias del mes de diciembre del 2019

Respetuosamente:

CTA DISTRITO 16-07-36(4"
| SECTORII
| Cel:50546622

Fuente: Archivo personal
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c. Reunién con profesionales destacados para revision y validaciéon de

la propuesta de PME

Se selecciona a profesionales de la educacion y a profesionales de otras areas, y
se entrega a cada uno de ellos un ejemplar de la guia metodoldgica para que den
observaciones, recomendaciones y su punto de vista profesional en referencia al
material. En este proceso de seleccion6 a dos docentes en servicio, a un
licenciado en administracion educativa y a un ingeniero agrénomo, tomando en
cuenta que el proyecto a implementar es en el area de la matematica, y un
ingeniero es profesional en el tema de numeros y cultivador de los razonamientos
matematicos.

Cada uno de los profesionales consultado dieron sus observaciones y
recomendacion para mejorar la guia metodoldgica, las cuales fueron aceptadas e

incorporada en el documento.
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Imagen 5. Carta de revision de la guia metodoldgica

Panzés, Alta Verapaz 18 de Noviembre de 2019

A: M.A. Héctor Alvarado Jerénimo

Asesor de Proyecto de Mejoramiento Educativo ~PME-

Programa Académico Profesional Docente ~PADEP/D-

Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media -EFPEM-
Universidad San Carlos de Guatemala -USAC-

Por medio de la presente Yo, Henry Estuardo Gonzalez Cucul, con documento
de identificacion DPI y CUI No. 1656 97318 1609, de profesion Ingeniero
Agrénomo, con respeto a usted expongo.

Que tuve a bien tener en mis manos la guia metodolégica titulada DESAFIA TU
MENTE, APRENDE JUGANDO, misma que es destinado para la aplicacion del
Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME- titulado IMPLEMENTACION DE
JUEGOS LOGICOS MATEMATICOS PARA ALUMNOS DE QUINTO PRIMARIA.
Elaborado por el estudiante JUAN CARLOS XOL CAAL, con nimero de came de
la USAC 201026230. Dicha guia se revisd, y se recomendd realizar algunas
correcciones, las cuales en un tiempo prudente fue aceptada y corregida por el
estudiante, por lo tanto, segun mi criterio profesional es procedente para la
aplicacion,

Respetuosamente:

Mail: hgonzalezc7 @gmail.com

Fuente: Archivo propio
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d. Correccion y enmienda de la guia metodoldgica
Siguiendo las indicaciones de cada uno de los profesionales en referencia a la
guia metodoldgica, se procedido a las correcciones y enmiendas de la guia

metodoldgica.

Una recomendacién en donde coinciden los profesionales consultados es: que los
juegos se ordenen desde lo mas faciles, hasta los mas complejos, por lo que se
decidi6 dividir la guia en cinco etapas, teniendo especial cuidado en seguir las
recomendaciones de los profesionales en que los juegos tengan un orden légico,

ademas se sugirié que se varie el color de las letras en cada etapa.

e. Reunidén con actores potenciales para presentacion y gestion de

apoyo para la implantacién del PME

En cumplimiento con lo establecido en el cronograma de actividades, y el plan
estratégico se estable las fechas del 2 de diciembre del 2019 al 06 de marzo del
2020, para establecer relaciones con los actores potenciales y actores principales,
durante este tiempo se presentd la propuesta del Proyecto de Mejoramiento
Educativo, ademas se entregaron cartas de solicitud de apoyo para ejecutar dicho
proyecto. Cada uno de los actores dio fecha a su conveniencia para una proxima
reunién para analizar su participacion en el PME con la donacion de los materiales

solicitados
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Imagen 6. Carta de Solicitud dirigido a actores potenciales parte 1

Panzés, A V. 4 de diciembre de 2019

Propietario/representante de la empresa/institucién:

De la manera mas atenta me dirijo a su persona para saludario y desearle éxitos
frente a la institucion que usted acertadamente dirige.

El propdsito de la presente es para manifestarle que yo, Juan carlos Xol Caal,
estudiante de la Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con &nfasis en
Educacién Bilinglie, del Programa Académico Profesional Docente PADEP/D,
impartida por la Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media EFPEM
de la Universidad San Carlos de Guatemala USAC, que como parte del trabajo de
graduacion de dicha carrera se realizard un Proyecto de Mejoramiento Educativo -
PME-, titulado IMPLEMENTACION JUEGOS DE LOGICA MATEMATICA PARA
ALUMNOS DEL NIVEL PRIMARIO el a Escuela Oficial Rural Mixta caserio Tierra
Linda, con la cual se pretende mejorar la calidad educativa en lo alumnos,
especificamente en el area de matematica.

Dentro del proceso del disefio del proyecto se identificd un listado de actores
potenciales con caracteristicas humanistas y de apoyo en el tema educativo, En
dicho grupo de acteres figura la institucion que usted dirige, razon por fa cual me
aboco a usted y a prestigiosa empresa a quien representa para SOLICITAR los
materiales educativos que seran de gran utilidad para la ejecucion del proyecto
antes mencionado.

Sin otro particular me suscribo de usted, quedando en espera de una pronta y
favorable respuesta a la presente.

Se adjunta listado de materiale& educa\iv ‘que se necesita.

Respetuosamente

Lovmrads L T ioncs

Fuente: elaboracion propia
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Imagen 7. Carta de solicitud dirigido a los actores potenciales parte 2

Listado de necesidades
No. JUEGOS QUE SE NECESITA CANTIDAD NECESARIOS

Tangram 16 tableros
Dama Luisa 4 tableros
Dominé 4 tableros
Cuatro T 4 tableros
Backgammon 4 tableros
Tablero mosaico 4 tableros
Sapos y ranas 4 tableros
El coyote y las gallinas 4 tableros
Janga 4 tableros
Damas chinas 4 tableros
Parchis clasico 4 tableros
Moris de tres fichas 4 tableros
Torre de Handi 4 tableros
Solitario en cruz 4 tableros
Solitario en triangulo 4 tableros
Desliza 16 4 tableros
Cuatro en rayas 4 tableros
Cierra la caja 4 tableros
Salida de bloque 4 tableros
Multiplicagana 4 tableros
Impresion de Guias Metodologicas 50 gulas

[ NG

/

;i‘.‘n,u.n W AR geten Kissmanu pusiele s distraminudx tiunria it o poan u Lravos S pruchios matom itic e
Lecnwrdo De Tines,
Fuente: elaboracion propia
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i. Resultado de gestiones realizadas
De acuerdo a las fechas que indicaron los actores principales, se realizaron
nuevas reuniones donde se dieron repuestas favorables a las peticiones
realizadas, mismas que fueron entregadas mediante cartas de apoyo al proyecto.

Imagen 8. Carta de donacion 1

T sjor spctin en bafmrneti

]
|

|
".411‘

Inre-rner N&l_l_Y

Mutsisrrvicios

Panzés, Alta Verapaz, 13 de Enero de 2020
Sefior:
Juan Carlos Xol Caal
Proyectista
Estudiante de la Carrera de Licenciatura en Primaria Intercultural con énfasis en
Educacion Bilingiie, de la universidad San Carlos —USAC-, Escuela de Formacion
de Profesores de Ensefianza Media ~-EFPEM- Programa Académico de Desarrollo
Profesional Docente (PADEP/D)
EORM Caserio Tierra Linda Panacte, Panzds, A.V.
Presente.

Quién suscribe la presente, sefior(a) WALTER ANTONIO YAT CHUB Documento

de Identificacion 1906 45342 1607 CERTIFICA que, la empresa Internet NELLY
expresa la voluntad de donar materiales educativos a favor, del Proyecto de

Mejoramiento Educativo -PME-, denominado IMPLEMENTACION DE SALA DE
ESTUDIO CON JUEGOS DE LOGICA MATEMATICA PARA ALUMNOS DE
QUINTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIO, ejecutado en la EORM Caserio Tierra
Linda Panacte, Panzoés, A.V., de acuerdo al detalle siguiente:

" No. | CANTIDAD | UNIDAD DE DESCRIPCION VALOR TOTAL
I MEDIDA | UNITARIO
1 10 Ejemplares Guias Q50.00 Q500.00

‘ | metodoldgicas

El valor estimado total de la donacién asciende a: Quinientos quetzales exactos
(Q500.00)

Los bienes donadgs $on entregados al ejecutor del proyecto mediante del presente

documento. \\

A(enta;vfe‘nte\

Lic. WalterA |o Yat Chub Recibi conforme.
Propletar{o Internet NELLY
Panzos, Alta Verapaz

Fuente: documentos de donacion del donante
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Imagen 9. Carta de donacion 2

T S Subassdn Fulepman Spe o
Ale Verapar, Guaismes, LA

Lugar Panzos Alta Verapaz 06 de Enera de 2020
Sefor: Juan Carlos Xol Caal

Proyectista
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CORPORACION M&M MISCELANEA SOCIEDAD ANONIMA
Experiencia, caltdad, buen servicio, tronsparencia en la entrega y distribucion de Productos en
Ventos y Compras de Alimentacién Escolar, Utlles Escolares, Insumos y Suministros de Oficing,
Materiales de Construccion, Accesorios Eléctricos, Insumos- Herramientas Agropecuarios,

1 1ehrs
Laubr

ded

iles, y

L

Teléfonos: 46601028/31100424

CARTA DE DONACION

ho mas.......

Estudiante de la Carrera de Licenciatura en Primaria Intercuitural con énfasis en Educacion Bilingiie, de ia
universidad San Carlos -USAC-, Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media ~EFPEM-
Programa Academico de Desarrolio Profesional Docente (PADEP/D)

EORM Caserio Tierra Linda Panacte, Panzds, AV,

Presente.

Quien suscribe la prasente, sefior(a) MARIA MATILDE CAZ Documento de Identificacion DPI 2392 70134
1607 CERTIFICA que, Ia empresa CORPORACION M&M MISCELANEA, S.A., expresa la voluntad de donar
materiales educativos a favor, de! Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME-, denominado
IMPLEMENTACION DE SALA DE ESTUDIC CON JUEGOS DE LOGICA MATEMATICA PARA ALUMNOS
DE QUINTC GRADO DEL NIVEL PRIMARIO, ejecutado en la EORM Caserio Tierra Linda Panacte, Panzds,
AV., de acuerdo al detalle siguiente:

No. CANTIDAD UNIDADDE | DESCRIPCION VALOR TOTAL
) MEDIDA UNITARIO ___l
1 16 UNIDAD TABLERO Q5.00 Q75.00
DETANGRAM
2 4 UNIDADES | TABLEROS DE
__DAMA LUISA 010.00 Q40.00
[ 3 4 UNIDAD | JUEGOSDOMING | Q15.00 Q60.00
4 4 UNIDAD TABLERO 4 T Q20.00 Q80.00
= TOTAL 0255.00

El valor estimado total de la do

( 0255.00)

nacidn asciende a: Dosclentos cincuenta y Cinco quelzales exactos

Los bienes donados son entregados al ejecutor del proyecta mediante del presente documento.

Atentamente.

cca.

Gerente General
Corporacion M&M Miscelénea, S.A.

“PHAS” PASALA! "
Pasion. Humildad y Amor al Servicio”

Fuente: documentos de donacién del donante

Recibi Conforme.
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Imagen 10. Carta de donacion 3

MUNICIPALIDAD DE PANZOS

ADMINISTRACION 2020 - 2024

UNIDAD DE SECRETARIA MUNICIPAL

CARTA DE DONACION
Municipalidad de Panzds, departamento de Alla Verapaz
18 de Marzo de 2020
Sefor:
Juan Carlos Xol Caal
Proyectista

Estudiante de la Carrera de Licenciatura en Primaria Interculturai con énfasis en Educacion Bilingle,
de |a universidad San Carlos ~USAC-, Escuela de Formacion de Profesores de Ensefanza Media —
EFPEM- Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente (PADEP/D)

EORM Caserio Tierra Linda Panacte, Panzés, A V.

Quién suscribe la presente, sefor(a) ERNESTO RAMIREZ CAAL, Documento de Identificacion 2364
61982 1601 CERTIFICA que, la MUNICIPALIDAD DE PANZOS, expresa la voluntad de donar
materiales educativos a favor, del Proyecto de Mejoramiento Educative —PME-, denominado
IMPLEMENTACION DE SALA DE ESTUDIO CON JUEGOS DE LOGICA MATEMATICA PARA
ALUMNOS DE QUINTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIQO, ejecutado en la EORM Caserio Tierra
Linda Panacte, Panzds, A V., de acuerdo al detalle siguiente:

No. CANTIDAD UNIDAD | DESCRIPCION VALOR TOTAL
DE UNITARIO
MEDIDA
1 el UNIDAD TABLEROS DE TORRE DE Q 50.00 Q200.00
HANOI
2 4 UNIDADES | TABLEROS DE SOLITARIO EN
CRUZ Q25.00 Q100.00
3 4 UNIDAD TABLERO DE SOLITARIO EN Q20.00 Q80.00
TRIANGULO
4 - UNIDAD TABLEROS DE DESLIZA 16 Q20.00 Q80.00
TOTAL Q460,00
El valor estimado total de la donacién asciende a: Cuatrocientos sesenta quetzales exactos
(Q460.00)

Los bienes donados son entregados al ejecutor del pmyect{koo\iame del presente documento.

|\

Junt
}'ubuiem = o2

-"njeluqﬂ =3

Fuente: documentos de donacion de la
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Imagen 11. Carta de donacion 4

Lugary 23 de Enero de 2020
Sefior. Juan Carlos Xol Caal
Proyectista

Estudiante de la Carrera de Licenciatura en Primaria Intercultural con énfasis en
Educacion Bilingie, de la universidad San Carlos -USAC-, Escuela de Formacién
de Profesores de Ensefianza Media —~EFPEM- Programa Académico de Desarrollo
Profesional Docente (PADEP/D)

EORM Caserio Tierra Linda Panacte, Panzds, A.V.

Quién suscribe la presente, sefior{a) NOELIA BEATRIZ PAAU CHOJ Documento
de Identificacién 1994 99462 1803 representante legal de, COMERCIAL EL REY,
por medio de la presente expresa la voluntad de donar materiales educativos a
favor, del Proyectc de Mejoramiento Educativo -PME-, denominado
IMPLEMENTACION DE SALA DE ESTUDIO CON JUEGOS DE LOGICA
MATEMATICA PARA ALUMNOS DE QUINTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIO,
ejecutado en la EORM Caserio Tierra Linda Panacte, Panzos, A V., de acuerdo al
detalle siguiente:

No. CANTIDAD | UNIDAD | DESCRIPCION |VALOR | TOTAL
. DE UNITARIO
MEDIDA B __J
1 4 | UNIDAD | TABLEROS | Q5000 | Q200.00
CUATRO EN
RAYAS
4 UNIDADES | TABLEROS
CIERRALA | Q5000 | Q200.00
4 UNIDAD | TABLERODE | Q30.00 | Q120.00
SALIDA DE
BLOQUE
4 UNIDAD | TABLEROS | Q2500 | Q100.00
MULTIPLIGANA
TOTAL Q620.00

El valor estimado total de la donacion asciende a: Seiscientos veinte quetzales
exactos (Q620.00)

Los bienes donados son entregados al ejecutor del proyecto mediante qu)resente
documento. ..

Fuente: documentos de donacion del donante
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B. Fase de Planificacion
a. Fasell
i. Objetivo de la fase:
Establecer una sala de juegos de mesa con aplicacién de actividades logicas en

el area de matematicas.

ii. Disefoy adecuacion de sala de juegos de légica matematica.

Dentro de los acuerdos alcanzados con el director del centro educativo, se autorizd
el uso de una de las aulas con que cuenta la escuela para le ejecucion el Proyecto
de Mejoramiento Educativo segun oficio 01-2020, es importante resaltar que dicho
inmueble no cuenta con mobiliario, por lo que se opta por usar el piso como
espacio donde realizar los ejercicios de los juegos, tomando en cuenta que es

comodo para los alumnos y los ayuda cambiar de ambiente de un aula tradicional.

Para este proceso se adquirié una manta vinilica el cual identifica la sala de juegos

de légica.
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Imagen 12. Oficio de autorizacién de aula

GOBIERNO = MINISTERIO DE
GUATEMALA = EDUCACION
Oficio No. 01-2020.

Panzos, Alta Verapaz, 10 de Enero de 2,020.

A,
Prof. Juan Carlos Xol Caal
Estudiante PADEPD/EFPEM/USAC
De manera atenta y respetuosa me dirijo a usted; para desearle exitos en sus

actividades académicas.

El objeto de la presente es, que de acuerdo al acta No.13-2019, suscrita el 22 de
noviembre del 2019, donde se autoriza la implementacion del Provecto de Mejoramiento
Educativo impulsado por la carrera de Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con
énfasis en Educacion Bilingte de la Universidad San Carlos y que para el efecto se destinara
una de las aulas con que cuenta el centro educativo para la ejecucion de dicho proyecto, por
lo que, por medio del presente oficio se le hace entrega el espacio fisico a utilizar, la cual
consta de lo siguiente:

Un salon de clase

a.
b. Una copia de la llave de la puerta.
¢. Una cétedra

d.

Un pizarron pequeiio de formica

Es importante hacer mencion que dichos enseres, estard bajo su responsabilidad

durante la ejecucion de proyecto, misma que seran devueltas al culminar el proyecto.

Agradezco la amabilidad y atencion.

Respetuosamente:

Fuente: archivo personal
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Imagen 13. Aula donde se implementé el PME.

Fuente: fotografia propia

Imagen 14. Manta vinilica de identificacion del PME

£ GUATIMALA -§5AC
DF ENSERANZA MIDIA —EFPEN-
ROFESIONAL DOCENTE / -PADER-

URAL CON ENFASIS EW EDUCACION BILINGDE

e

PROVECTO DE MEJORAMIENTO EDUCATIVO -PME.
IMPLEMENTACION OE SALA OF JUEGDS OF LOGICA MATEMATICA PARA ALUMNOS DEL ClCLO
CONPLENTNTARIO DEL NIVEL PRIMARIO

En in Eaounin Oticial Mural Mixta Cesnrio Tinrre Linda Panacie
wal municipio de Pancos, departamanty e Alls Verspas

Asesor;

Fuente: fotografia propia

a. Elaboracién del pre test
Se elabora un test, para medir de manera cualitativa y cuantitativa el conocimiento
de los alumnos en el tema a abordar, por las caracteristicas culturales y
linguisticas de la comunidad el test esta elaborada tanto en idioma espafiol como
en el idioma q’eqchi’, idioma materno de los estudiantes, ademas cabe resaltar
que este test se elabord de acuerdo al objetivo general y objetivos especificos del

Proyecto de Mejoramiento educativo -PME-.



113

Imagen 15. Test en idioma g'eqchi’

Fuente: fotografia propia
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Imagen 16. Test en idioma espaiol

Fuente: fotografia propia
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b. Presentacion del PME, a alumnos beneficiados y aplicacion del pre

test
En cumplimiento del cronograma de actividades, donde establece las fechas del
13 al 24 de enero de 2020, para la presentacién a los alumnos el Proyecto de
Mejoramiento Educativo, asi mismo se aplico el pre test a cada uno de los
participantes, dicha actividad se realizé en la fecha 24 de enero, dia donde también

se inauguro el Proyecto de Mejoramiento Educativo — PME-.

Imagen 17. Inauguracion de la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento
Educativo

Fuente: fotografia propia

De acuerdo al instrumento de evaluacion aplicada para calificar el pre test se
obtuvieron los siguientes resultados por cada ejercicio del test aplicado, es
importante resaltar que para el efecto participaron 16 alumnos.

Grafica 1. Porcentaje de respuestas correctas por ejercicios del pre test

Porcentaje de respuestas correctas
por ejercicio

i [Sp 55

Fuente: elaboracion propia con base a calificacion de preguntas de pre test
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Del resultado anterior, se analiz6 de manera general el resultado del pre test,
teniendo como resultado promedio un 50.6% de éxito en la resolucion de los
ejercicios planteados.

Grafica 2. resultado general del pre test

Resultado general de pre test.

® rEspuUasta comects

W respussia Incormecta

Fuente: elaboracion propia con base a calificacion de preguntas de pre test

C. Fase de Ejecucion
a. Objetivo de la fase:
Aplicar y demostrar el dominio con los alumnos de al menos veinte juegos de

razonamiento l6gico matematico

La tercera fase del Proyecto de Mejoramiento Educativo —PME- corresponde a la
ejecucion, convirtiéendose en la parte medular del plan estratégico, puesto que en
este proceso se ejecutod lo que realmente se planificé para el PME. Esta fase, se
ejecutd durante cinco presenciales, cada presencial corresponde a una de las
cinco etapas que contiene la guia metodoldgica desafia tu mente, aprende

jugando.

Las metodologias implementadas en la ejecucién del proyecto fueron: trabajo en
equipo ya que los 16 alumnos participantes se dividieron en cuatro equipos de

trabajo, donde cada grupo eligié un coordinado para la ejecucién de los ejercicios.
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b. Primera presencial
En la primera presencial de la aplicacion del PME, se trabajo la primera etapa de
la guia metodoldgica, en esta etapa de trabajo los siguientes juegos:
i. Tangram
ii. Dama luisa
iii. Domind

iv. CuatroT

C. Segunda presencial
En la segunda presencial de la aplicacion del PME se trabajo la segunda etapa de
la guia metodolodgica, donde se abordaron los siguientes juegos.
i. Backgammon
ii. Tablero mosaico
iii. Saposy ranas

iv. El coyote y las gallinas

d. Tercera presencial
En la tercera presencial se trabajaron las actividades descritas en la etapa tres de
la guia metodoldgica, los juegos abordados en este presencial son:
i. Jenga
ii. Damas chinas
iii. Parchis clasico

iv. Moris

e. Cuarta presencial
En la cuarta presencial de la aplicacion del PME, se abordé la etapa numero cuatro
de la guia metodoldgica, en esta presencial de trabajaron los siguientes juegos:
i. Torre de Hanai
ii. Solitario en cruz
iii. Solitario en triangulo

iv. Desliza 16
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f.Quinta presencial
En la quinta y ultima presencial de aplicacion del PME, se abordo la etapa cinco

de la guia metodoldgica en esta etapa de abordaron los siguientes juegos

i. Cuatro enrayas
ii. Cierrala caja
iii. Salida de bloque
iv. Multipligana

Evidencia de la aplicacion:

Imagen 18. Collage de imagen de aplicacion de juegos

Fuente: fotografias propias
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Imagen 19. Control de asistencia durante la ejecucion del proyecto

GOBIERNO 4 MINISTERIO DE
i GUATEMALA EDUCACION

EORM Caserio Tierra Linda Panacte
CONTROL DE ASISTENCIA FASE DE EJECICION DEL PME

En mi calidad de DIRECTOR de la Escuela Oficial Rural Mixta, Caserio Tierra Linda
Panacté, del municipio de Panzés del departamento de Alta Verapaz, por este
medio, me permito informa que el estudiante: Juan Carlos Xol Caal, de la carrera de
Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con énfasis en Educacion Bilingle
del Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente, PADEP/D, - EFPEM -
USAC, con carmné: 201026230, se presentd a este establecimiento, la fecha y hora
que se detalla a continuacién.

FECHA | ENTRADA | SALIDA | ACTIVIDAD NOMBRE FIRMA Y .
REALIZADA

Cftadce o Zr | Tho sy

/I- i 4 NDam 1{ 20 ¢ti99 '
Lol i0t0 |9 py e Y| Blogue L elo (ar e Tt oW,
Cycerceon & |17 A D
e c lypdeti s oy
0 J/i,/"n_'c § OOttt | £ 20mn .Y Xy A= ! REGGMN !
(el i Kogew IT leds L2ems g

: ecsecion & | Aokisie
I’O/Z/ZL‘(CP Y. Ulctsn 11 30 ey :%-&"/L:(m f-{l; (“‘A(‘L;
_ Epiition  |Boder/co
ipleleveo |8 weaw  |17-359 | Blogee | Scb (aca PN,
CHitt oy @ |Bodieto  cosby e

’}"/2/3('(0 s-coa 1 30""' ,"'/f‘.',(-»: v .i’é Caca o Fzr

DIRECTOR.

Fuente: archivos propios
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D. Fase de monitoreo

Esta fase corresponde a la etapa de verificacion y monitoreo del cumplimiento de

la ejecucion del plan estratégico y el cronograma de actividades, esta fase esta

dividida en tres momentos cada uno corresponde a cada una de las tres etapas

de la ejecucion del proyecto, en ella se evalua en cumplimiento de cada una de

las tareas y sub tareas del plan, ademas de las observaciones y recomendaciones

de parte del asesor.

Imagen 20. Monitoreo y evaluacion fase |
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Fuente: monitoreo de parte del asesor
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Imagen 21. monitoreo y evaluacioén fase |l
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Fuente: monitoreo de parte del asesor



122

Imagen 22. monitoreo y evaluacion fase |l
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Fuente: monitoreo de parte del asesor
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E. Fase de evaluacion
a. Aplicacion de post test
Luego de la culminacién de las cinco etapas que indica la guia metodoldgica, y en
cumplimiento del plan estratégico, se procede a evaluar los avances alcanzado de
parte de los alumnos que participaron en el proyecto, para ello se aplica el post
tes que se disefid al inicio de la ejecucion del proyecto, con miras en el

cumplimiento de los objetivos planteados.
Luego de analizar el instrumento de calificacion que se aplicéd al post test, se
observaron resultados de avance en comparacién a la pre test, dichos resultados

de muestran en la siguiente grafica.

Grafica 3. Resultado de respuesta por pregunta del post test

porcentaje de respuesta correcta por
ejrcicios

Fuente: elaboracién propia con base a resultado del post test aplicada

De igual manera se realiza un analisis porcentual del resultado general del post
test, mostrando un avance significativo con un resultado de éxito del 66.8%, con
una diferencia a favor del 16.25% en comparacién de la pre test aplicada al iniciar
la ejecucion del proyecto, es importante resaltar este avance, tomando en cuenta
el contexto de la donde se desenvuelven los alumnos participantes y el tiempo de

ejecucion del proyecto.
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Grafica 4. Resultado general del post test

Resultado general del post test

W respuesta correcta

W respuesta incorrecta

Fuente: elaboracion propia con base a resultado del post test aplicada

b. Evaluacién del proceso
Llegando al parte final de la ejecucién del Proyecto de Mejoramiento Educativo,
se procedié a evaluar el proceso, para esto se contdé con la participacion del
director del establecimiento, para el efecto se abordé temas relevantes que se dio
durante el proceso de la ejecucion del PME. Sin embargo, se abord6 dos temas
sobresalientes, la primera de ellas es el avance en la parte académica en los
alumnos, especificamente en la resolucién del post test (resultado evidenciado en
el apartado anterior), y enfatiza el director que se ha visto una mejora en el
desempefio en las demas areas curriculares, mostrando motivacion de parte de

los alumnos en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

El segundo tema sobresaliente, es que durante el proceso de la ejecucion del
PME, referencia a la asistencia de los alumnos, se mostré un incremento
considerable segun se constatdé en el cuaderno de asistencia que maneja el

docente.
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Segun datos del cuaderno de asistencia de docente antes de la aplicacion del
Proyecto de mejoramiento Educativo se tenia una asistencia promedio del 80.3%
segun muestra la siguiente grafica.

Grafica 5. Porcentaje de asistencia previo de la ejecucion del PME

ASISTENCIA AL INICIO DEL PREOCESO DE
PME

W ASISTENCIA
W INASISTENCIA

Fuente: elaboracion propia con base a resultado cuadernos de asistencia

Al culminar la ejecucion del Proyecto de Mejoramiento Educativo, nuevamente se
evalla la asistencia de los alumnos, donde se observé un incremento en la,
logrado que para el final del proceso se tenga una asistencia general del 98%.
Logrando un éxito de aumento del del 17.7% de asistencia escolar en comparacion
de la grafica anterior, cabe resaltar, segun observacion del director del
establecimiento este incremento se debe a la motivacion de los alumnos en los
juegos implementados, los resultados de este analisis se muestran en la siguiente
grafica.

Grafica 6. Porcentaje de asistencia después de la ejecucién de PME

ASISTENCIA AL FINALIZAR EL PROCESO DE
PME

INAISTENCIA
2%

W ASISTENCIA

ASISTENCIA B INAISTENCIA
98%

Fuente: elaboracién propia con base a resultado cuadernos de asistencia
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Tabla 14. resultados numéricos de los objetivos

OBJETIVOS % antes %
dela después Observaciones
aplicacion dela
aplicaciéon
Disenar una guia Se cumplié con el objetivo general,
metodolégica de juegos de respetando cada una de las
razonamiento légico, que actividades del plan estratégico y las
favorezca la capacidad de fechas estipuladas en el cronograma
comprension y soluciéon de | 0.00% 100% de actividades.
problemas matematicos,
donde se valore la
interrelacion entre actividad
manual e intelectual, dirigido
para alumnos del nivel
primario de la EORM caserio
Tierra Linda Panacte.
Clasificar los juegos de mesa Se clasificé los juegos que cumple
que promuevan la ejercitacion 0.00% 100% con los requerimientos del PME,
del pensamiento y ademas se cumplié con cada una de
razonamiento légico. las tareas y subtareas que especifica
en la fase |
Establecer una sala de juegos Se condiciond un aula destinada para
de mesa con aplicacion de 0.00% 100% la aplicacion de los juegos de la guia
actividades légicas en el area metodoldgica, asi mismo se cumplid
de matematicas. las tareas y subtareas establecidas
en la fase Il
Aplicar y demostrar el dominio Al inicio del proceso se determiné
con los alumnos de al menos 10% 96.5 % que algunos alumnos ya conocian
veinte juegos de razonamiento algunos juegos (dama luisa, parchis,
I6gico matematico. y desliza 16), mediante la tabla de
registro de aprendiza se determing el
porcentaje del dominio de los juegos
Fomentar el pensamiento de De acuerdo a los resultados del pre
razonamiento légico, a través test y post test hubo un éxito de
de juegos de mesa para 50.6% 66.8% 16.2%.
fortalecer el area de
matematicas.

Fuente: elaboracion propia con base a resultado de objetivos

F. Fase de cierre del proyecto
Se procede a clausurar el Proyecto de mejoramiento educativo, en dicha actividad
de contd con la participacion de padres de familia, personal docente y alumno en

general, procediéndose segun consta en el acta de clausura del proyecto.
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Imagen 23. Acta de clausura de proyecto parte 1
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Fuente: Acta de la EORM caserio Tierra Linda Panacte
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Imagen 24. Acta de clausura de proyecto parte 2
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Fase de divulgacion del proyecto

a.

En el proceso de cierre del proyecto, se considera oportuno publicar los resultados

obtenidos, para que de esta manera otros docentes de otros establecimientos

puedan utilizar la metodologia implementada, para ello se disefia un plan de

divulgacion.

Tabla 15. Plan de divulgacion
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Fuente: elaboracion propia
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Durante la etapa de divulgacion del Proyecto de mejoramiento Educativo, se
entregd ejemplares de la guia metodologica en la Coordinacién Técnica
Administrativa, en la direccion del centro educativo donde se aplico el proyecto,
ademas se realizd la publicacion de un material audiovisual en las plataformas
virtuales Facebook, YouTube y grupos de WhatsApp. En dicho material se expone
los pasos que se dieron para disefiar el PME, y la aplicacién de la guia
metodoldgica, cabe mencionar que el material audiovisual publicada, esta narrada
tanto en idioma espafiol, como en idioma Q’eqchi’ dado que es el idioma materno
de los estudiantes donde se ejecutd el proyecto, y que ademas es el idioma

predominante de la zona.

Imagen 25. Captura de pantalla del video de divulgacion

’ Altar Kaxlanpom #.1 (o Tueum B'alam y Héctor

Alvarado Jerénimo

Fuente: elaboracion propia

A. Link del video de divulgacion
https://www.youtube.com/watch?v=D2xs0GYrrxY &t=7s
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CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1.  Analisis general

Se procede a analizar y a discutir los resultados de los resultados obtenidos de
durante la ejecucion de Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME-, proyecto que
se cumplié en ejecutar en la escuela seleccionada desde el inicio de del disefio
del proyecto, siendo la Escuela Oficial rural Mixta del caserio Tierra Linda Panacte,

municipio de Panzds departamento de Alta Verapaz.

Retomando las caracteristicas descrita en el capitulo |, es una escuela de nivel
primario donde laboran dos docentes nombrados por el MINEDUC, en dicha
escuela se atiende los seis grados del nivel primario, donde el 100% de la
poblacion escolar pertenecen a la comunidad linguistica Maya Q’eqchi’, razén por
la cual la test aplicada antes y después de la implementacion del proyecto, fue
traducida al idioma g’eqchi’, mismo que fue funcional porque los alumnos pudieron

desarrollar satisfactoriamente cada uno de los ejercicio planteados.

4.2. Analisis de disefo y aplicacion del PME

El disefio del proyecto cumplié con las expectativas, debido a que fue disefiado
mediante técnicas sustentables y de acuerdo a las caracteristicas del centro
educativo seleccionado segun se detallé6 en la matriz DAFO, Espinoza (2013),
afirma,
La matriz DAFO o FODA, es una conocida herramienta estratégica de analisis de
la situacion de la empresa. El principal objetivo de aplicar la matriz DAFO en una

organizacion, es ofrecer un claro diagnéstico para poder tomar las decisiones
estratégicas oportunas y mejorar en el futuro. Su nombre deriva del acréonimo
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formado por las iniciales de los términos: debilidades, amenazas, fortalezas y
oportunidades (s/p).

Y en efecto, la técnica del DAFO resulté ser exitoso en el disefio del PME, ya que
con ello se aprovecho identificar las potencialidades de los alumnos, comunidad

educativa y los actores identificados para la ejecucion exitosa del proyecto

4.3. Matematicas.
La matematica como ciencia basica, esta inmersa en todos los eventos de la
humanidad, pues es dificil encontrar un escenario donde no esté relacionado con
los numeros, Ruiz (2011) afirma:
El objetivo de la ensefianza de las matematicas no es sdlo que los nifios aprendan
las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida y unas nociones

geomeétricas, sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas y aplicar
los conceptos y habilidades matematicas para desenvolverse en la vida cotidiana

(p- 1)
Con esta afirmacion se determina que la implementacion del PME, en el area de
la matematica, es acertada, debido a que las aplicaciones de la matematica es

una constante en la sociedad donde se desenvuelve los nifios.

4.4. Metodos de ensefanza
Para le ejecucion de Proyecto de Mejoramiento Educativo -PME- se aplicd

distintos métodos y técnica para el fortalecimiento de area de la matematica.

4.4.1. Método heuristico.
Cocinero (2015) afirma que:

Surge a partir de situaciones didacticas creadas habilmente por el docente, para
despertar el interés y la curiosidad innata en el estudiante, que descubra por si
mismo los conceptos y la solucién a los problemas en el aula, las formas de
asimilar y razonar, asi como el hecho de comprender si estas pueden afectar para
bien el aprendizaje (p. 2)
Esta metodologia es aplicable en la ensefianza de la matematica mediante la
aplicacion de los juegos, sin embargo, no en todos los juegos desarrollados es
efectivo. Su efectividad, es mas relevante en los juegos solitarios, como el
tangram, el cuatro T, tablero mosaico ya que esta metodologia permite la alta
concentracion del alumno a descubrir por si solo la solucidn del problema, tal como

lo afirman, Basulto, Tamayo, Medina, Mancebo (2006) al indicar:
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La heuristica es aplicable a cualquier ciencia e incluye la elaboracién de programas
que faciliten la busqueda de vias de solucion a los problemas que se presentan en
la vida diaria, en las que no se dispone de un algoritmo de solucién (p. 29-30)

4.4 2. Método inductivo

En tanto al método inductivo segun Jiménez y Pérez (2016) donde indican que:

La induccion es una forma de razonamiento en la que se pasa del conocimiento
de casos particulares a un conocimiento mas general, que refleja lo que hay de
comun en los fendmenos individuales. Su base es la repeticién de hechos y
fendmenos de la realidad, encontrando los rasgos comunes en un grupo definido,
para llegar a conclusiones de los aspectos que lo caracterizan, (p. 10).

Esta metodologia se aplico en el disefio de la guia metodoldgica, ya que cada uno
de los juegos propuestos se ordend desde los mas faciles hasta los de mayor
dificultad, en el campo de aplicacion se constatd que esta metodologia muy
efectiva, porque los nifios fueron asimilando de manera progresiva cada uno de
los juegos desarrollados, encontraron facilidad en las primeras actividades y esto

los motivé a seguir aprendiendo los juegos de mayor complejidad.

4.4.3. Método de analisis -sintesis.
La metodologia de analisis o sintesis los autores Jiménez y Pérez (2016) afirman:

Este método se refiere a dos procesos intelectuales inversos que operan en
unidad: el analisis y la sintesis. El analisis es un procedimiento l6gico que posibilita
descomponer mentalmente un todo en sus partes y cualidades, en sus multiples
relaciones, propiedades y componentes. Permite estudiar el comportamiento de
cada parte. La sintesis es la operacidn inversa, que establece mentalmente la
unién o combinacion de las partes previamente analizadas y posibilita descubrir
relaciones y caracteristicas generales entre los elementos de la realidad. Funciona
sobre la base de la generalizacion de algunas caracteristicas definidas a partir del
analisis. Debe contener solo aquello estrictamente necesario para comprender lo
que se sintetiza. (p. 8-9)

Esta es una de las metodologias que mas se frecuentd durante la aplicacion de
PME, en la aplicacion de cada uno de los juegos desarrollados, el andlisis y la
sintesis fue fundamental. De acuerdo con Jiménez y Pérez, esta metodologia es
funcional para para los juegos de logica porque a través de esta metodologia los

alumnos analizaron y sintetizaron sus analisis en cada uno de los juegos.
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4.4.4. Método empirico.

Otra de las metodologias que se emplearon en desarrollo del PME, fue el método
empirico segun Cerezal y Fiallo (2005), este método es:

El conocimiento empirico es aquel tomado de la practica, analizado y
sistematizado por via experimental mediante la observacion reiterada y la
experimentacion. Constituye la primera etapa del conocimiento, donde el hombre
obtiene el reflejo del mundo circundante a través de sensaciones, percepciones y
representaciones.

Por la caracteristica de los juegos propuesto, el método empirico no fue tan

exitoso, unicamente en el juego de la dama luisa se desarrollé con éxito, debido
que es el unico juego donde los nifios tiene un leve conocimiento, y esta
metodologia se base principalmente en la experiencia del individuo, por lo que

esta metodologia aplicada propiamente en los juegos nuevos no es funcional.

4.4.5. Metodologia ludica
El Proyecto de mejoramiento Educativo desarrollado, se concentra en que los
estudiantes logren explotar sus potencialidades a través de actividades ludica,
Barrantes (2017) afirma:

El método ludico, que representa una herramienta eficaz para el desarrollo de
conocimientos complejos, donde el estudiante podra explotar sus potencialidades
con aprendizajes significativos y desarrollar sus habilidades cognitivas incrementar
el interés y gusto por esta ciencia, asi como perder el temor y rechazo, (p.13)

Esta metodologia fue el eje central del PME, pues todas las actividades se
realizaron mediante herramientas ludicas, donde se comprobd su efectividad, ya
que permitié a los alumnos a realizar extensos analisis, y aplicar esos analisis en

la solucién de cada uno de los juegos.

Jara, M. (2007) manifiesta:

Que por la naturaleza del area de Matematica y sabiendo que muchos estudiantes
le tienen aversioén al curso, surge la necesidad de incluir actividades ludicas para
descubrir el lado divertido de esta ciencia y propiciar la acogida y gusto por la
Matematica (s/p).



135

En total acuerdo con la afirmacién de Jara, en esta parte es importante, que uno
de las causas del problema identificado para el desarrollo del PME, es la apatia
del aprendizaje de las matematicas y la falsa idea que es un curso complicado y
tedioso. Con la aplicacion de los juegos, los alumnos desarrollaron la conciencia
que todo lo que existe tiene una parte matematica, que requiere de analisis y
comprension, y que los juegos tienen la funcion de entrenamiento para el

desarrollo de analisis y por ente una capacidad matematica.

Segun Figueroa, F. (2012) “la gestion del juego didactico, como recurso
metodoldgico, mejora significativamente el aprendizaje del area de Matematica en
los nifios de cuatro afos de educaciéon” (s/p). Efectivamente se comprobd que
mediante la aplicacién de los juegos mejoré6 de manera progresiva la capacidad
de andlisis y resoluciéon de operaciones matematicas de los alumnos, este
progreso de evidencia de acuerdo a los instrumentos de calificacion del pre testy
post tes que se aplico.

Imagen 26. Resultado de Pre test

Nombire del Establecmiento _ EORM caserio Tierra Linda Panacle
Docente: _Juan Carlos Xol Caal _ Fecha: 24-01-2020
Nombre de ka actividad _Pre tes de PME
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Fuente: elaboracion propia con base las actividades de los alumnos



136

Imagen 27. Resultado de post test

Nombre del Establecimiento_ EORM caserio Tierra Linda Panacle
Docente: _Juan Carlos Xol Caal _ Fecha: ___ 06-03-2020
Nombre de & actividad. _Post les de PME
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Razon por cada respuesta correcta marque 1, y por cada respuesta incorrecta marque 0

Fuente: elaboracion propia con base las actividades de los alumnos

Seguidamente, Sarlé (2001) indica que:

La incorporacién del juego en los procesos de ensefianza y aprendizaje exige del
docente un cambio radical de su papel en el aula: debe dejar de ser un observador
del proceso y un transmisor de conocimientos; debe dar paso a la participacién y
a la construccion con sus educandos.

En efecto, para el éxito de la metodologia ludica, el docente encargado motivo a
sus alumnos a realizar los cambios necesarios de un aula tradicional a un aula de

juegos, mas dinamico y motivante.

A demas de lo descrito en el tema de los juegos practicos Thié de Pol, Fusté,
Martin, Palou, Masnou (2007) afirman:

Una actividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta libremente unas
pautas y unos propésitos que puede cambiar o negociar, porque en el juego no
cuenta tanto el resultado como el mismo proceso del juego”. (p. 128)
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los juegos que permitio utilizar procedimientos distintos fue el juego de Moris de
tres ficha y el cuatro en rayas, en estos juegos el participante disefio distintas
maneras para ganar a su oponente, y precisamente en esto caso donde aplica la
acertada afirmacién de los autores citados, que no importa tanto si gana o no la
partida, o que importa es que el participante desarrolla procedimientos acorde al
escenario donde se encuentra lo cual es muy provechoso para para la ejercitacion

del razonamiento, la toma de decision y la légica.

El respeto de lineamientos, orden o reglas del juego, permitié al estudiante
desarrollar valores como el respeto, la tolerancia, y el aceptar criticas o
sugerencias. En un principio, dichas reglas mermo la emocion, sin embargo, al
entender y aceptar que existe normas, creo una idea de competitividad entre ellos
mismo, con esto se afirma lo que Toro (2013) Indica:

El juego es una accién y ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites
temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias,
aunque libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y va
acompafada de un sentimiento de tension y alegria y de ser de otro modo que la
vida corriente (p.2)

Uno del escenario mas exitoso del proceso fue cuando un grupo de nifos llevaron
a la sala de juego un juego tradicional propio de la cultura maya, dicho juego lleva
por nombre B'UULUK, en el idioma g’eqchi’, lo que significa echar la suerte, el
procedimiento de este juego agregado por los estudiantes, se identificd su lado
numérico de resta y suma, con ello se afirma lo que Sanchez (s/f) indica: “Los
juegos tradicionales abarcan caracteristicas sobre el desarrollo integral del
alumno. Hay aprendizaje cognitivo ya que tienen que tomar parte en decisiones
fundamentales dentro de los juegos, aspectos afectivos mejorando la convivencia
y la autoestima de los nifios” (p. 4). De esta manera se motivé a los estudiantes,
ya que se valoro la iniciativa logrando mantener una autoestima, y ello se valord

el aporte de ellos respetando su identidad cultural.

Durante la implementacion del PME, aparte del avance significativo en el area de

matematica, se evidencié un aumento del 17.7% de la asistencia en clase, segun
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se constato en los cuadernos de asistencia, este éxito de asistencia se concluyo
que fue gracias a la motivacién que tenian los alumnos en practicar los juegos,
con ello se ratifica lo que, Manrique y Gallego (2013) al afirmar que:
Actualmente se habla de un aprendizaje mas dinamico con los infantes, puesto
que su mayor atraccion es el juego, por lo tanto, la motivacion y la planificacion de
las clases deben girar en torno a ello, es decir, buscar que, a través del juego e

interaccion con los materiales didacticos, el estudiante adquiera las habilidades
requeridas en su proceso formativo (p. 102).

4.5. Razonamiento

La capacidad de razonar es algo innato en la persona, sin embargo, alguna lo
desarrollan mas que otros, durante ejercitacion de los juegos se pudo determinar
que gracias a la motivacion y a la curiosidad de los alumnos no importo cuan
desconocido fueron los juegos propuestos ellos desarrollaron mecanismos y
estrategias para la resolucion, en el tema del razonamiento, Diaz (2010) afirma:
‘es la ciencia que establece las reglas mediante las cuales se elaboran los
pensamientos que permiten llegar a la verdad o plantear la solucion a un problema”
(p- 43), de acuerdo a las afirmaciones de Diaz, una vez los alumnos desarrollaron
cada uno de los juegos poco a poco fueron desarrollando sus habilidades
numéricas, cuando se les planteaba al guna operacion matematica, era evidente
que cada uno de ellos aplicaban el andlisis y el razonamiento, para encontrar una

solucion viable a la problematica

Para ello los alumnos aplicaron la logica tal como lo indica Pérez (2014) al
establecer cuatro momentos diferentes para la logica: 1) precision del problema,
2) red de indagaciones, 3) ajuste o conformacién del sistema tedrico, conceptual
o metodolégico y 4) constatacion practica (s/p). con la practica de los juegos se
evidencio que efectivamente los alumnos precisaron los problemas, indagaron de
que se trata, ajustaron a su contexto y por ultimo llevaron a la practica, de esta
manera pudieron descubrir las diferentes estructuras que compone un
acontecimiento o problema, para finalmente hallar la solucion (Nieves & Torres,
2013).
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Para la aplicacion de los juegos propuestos en el Proyecto de Mejoramiento
Educativo, tal como se planifico, se instalé una sala de juego de I6gica matematica,
Laguna (2013), dice:
La calidad del ambiente es trascendental, ya que la disposicién que se haga del
mismo, se enlaza con el nifio en la exploracion y el descubrimiento; es un medio

de aprendizaje, que promueve el crecimiento de la competencia ambiental,
estimula la practica de las habilidades y mejora el desempefio (p. 42).

De acuerdo a los resultados evidenciado en el capitulo anterior, se confirma la
indicacion de Laguna, ya que, al cambiar un aula tradicional, lleno de escritorios,
por uno con una total libertad, con ambientes agradables, donde el estudiante se
ubica libremente, se acomoda para realizar sus actividades, se logré evidenciar un
cambio de emociones en los alumnos, logrando en cada presencial un mayor
deseo de aprender, motivados con retos nuevos, estos resultado se evidenci6 en

el registro de la realizacién de cada uno de los juegos.

Imagen 28 Registro de dominio de los primeros diez juegos
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EDUCACION PRIMARIA INTERCULTURAL CON ENFASIS EN LA EDUCACACION BILINGUEEL
ESTOR, 1ZABAL

CONTROL DE DOMINIO DE JUEGOS LOGICOS DEL PME.

5 z 2 [ =2 El
- , . z o 0 = =
% 3 g g : 3 S 2 £ 3 g
2 2 ke = g 38 7 g3 z 2
X 2 a S < = - ] =
3 4 3 | =3 E
[va] B [ r il o [ R {wnl & [ {van] o Do [san] o ] m Inmal o ] n el o [ o [mel & Tw[mal o] " mel6 ]k
X I 7 I I . | ¥ x| 1 |x | I ] R
L3 X X B Il | 2N 3 S BN I X _IX I b, S50 N N . N N N .
ORA LUCRECIA X x| x | | Ix X | X I x X X | X
4 POP INGRID MARTA RILIA jt3 g x| IX | | N S NS N O | S N A b X | 1 | IX |
5|CAAL POP MARIA TERESA Ix X X X X | X I x| X I
6CHOC CHUB CLAUDA LUDCHECA X M X be g X x X | X X X X |x S| ==
7|CHOC CHUB MIRIAM AZUCENA |x B X % X | % | Ix X X | | I«
8|CHOC ICHICH LOIA ANDREA X 1x X X | x | L JE x | | X |x
9 X X X X X | X | X % | X
10 {x e | I L x4 Ix 1 | Ix 1 | I« x | | x| | Ix |
I X x | T el T bel 1 I X | x I T Ix
1x X X X T Ix [_Ix Jx 1 x | 1 Ix T x
0 7 I 2 x e e he T T e
1% X * X X | X [% X X X
YA VIRGINIA ix 1% X X X | X 1% % | Ix I
16[SUS ICHICH GILVERIO GONZALO [x x X X x [ Ix |x X [ Ix [x
REFERENCIAS
MEB Muy buéno
B Buenn
R Regulor

Fuente: elaboracién propia con base las actividades de los alumnos



140

Imagen 29 Registro de dominio de los ultimo diez juegos
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4.6. Aprendizaje Cooperativo

Una de las estrategias de mayor éxito en el desarrollo del PME, fue el trabajo en
equipo, donde cada uno de los estudiantes aporté activamente en el desarrollo de
los juegos, Jaramillo (2012) afirma: “los equipos de trabajo sustituyen cada vez
mas al trabajador individual que toma decisiones y ordena, los grupos asumen
decisiones con mas riesgo y aprenden con mas rapidez (p. 4). En efecto, lo que
indica Jaramillo, es muy acertado, sin embargo, lo que no sugiere el autor es que
los equipos de trabajo deben de ser de menor cantidad de integrantes posible, un
maximo de 5 y un minimo de tres, ya que entre mas integrantes tiene el equipo

pierde su esencia, y no trabajan adecuadamente.

4.7. Guia Metodoldgica.
Mayorga, Moreno y Esthela. (2015) afirman:

Elaborar un instrumento que se constituya en un apoyo didactico innovador para
los docentes en el que se propone (...) estrategias ludicas, dinamicas vy talleres
acompanadas de una ficha de seguimiento y la evaluacion para el estudiante, a su
vez el docente mediante la ficha de observacion (...) Estas estrategias permitiran
reforzar la atencidon y la concentracion mediante el conocimiento de reglas y
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normas disciplinarias para conseguir una participacion activa, incrementar su
creatividad y mejorar su interaccion escolar y social (s/p).

La afirmacion de los autores, es acertada ya que se comprobd en la ejecucién del
PME, para el efecto se diseiié6 una guia metodoldgica, misma que contiene los
veinte juegos desarrollados cada una con sus instrucciones y reglamentos,
dividida en cinco bloques, donde los estan juegos ordenado desde los mas faciles
hasta los de mayor complejidad, esto permitié una desarrollo facil y adecuado del

proyecto.

4.8. Juegos de razonamiento I6gico matematico.

Dentro de los objetivos del proyecto de se determind disefiar una guia
metodoldgica de juegos de razonamiento l6gico, que favorezca la capacidad de
comprension y solucién de problemas matematicos, este objetivo se logro, la
misma esta evidenciado en el resultado del post test aplicado al finalizar el
proyecto con un éxito del 16.25%, con ello se confirma la afirmacion Mestre (2017)
al indicar que: “el juego, como herramienta para dar a conocer los conocimientos
matematicos, es fundamental en la etapa de educacién infantil, ya que facilita la
comprension de la realidad y ayuda a desarrollar conceptos o estructuras
matematicas” (s/p), de igual manera, Martinez (2016) afirma que: “El tema de
juego como estrategia para desarrollar el pensamiento légico matematico en
educacion (...), tiene como proposito reflexionar que el juego no es solo una
actividad para entretener, sino que implica también multiples aprendizajes para los

nifos (p. 2)”.

Por lo que se determina que los juegos légicos aplicados en el area de la
matematica, han sido, son y seran herramientas fundamentales para el desarrollo
de la capacidad matematica, tal como Huizinga, (2000) indica:

Uno de los primeros elementos que facilita el desarrollo del conocimiento del ser
humano —y ha sido asi a largo de su existencia como especie— es el juego. El juego
no es simplemente un medio para gastar energia o pasar el tiempo, ya que, en
cuanto tal, traspasa los limites de la ocupacion puramente biolégica o fisica, es
una funcion llena de sentido (p. 12)
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Afirmando que los juegos, fomenta en el estudiante la capacidad de razonar,

pensar y disefiar solucién de problemas en su vida real.

4.9.

Conclusiones

4.9.1.

4.9.2.

4.9.3.

Se elabord una guia metodoldgica, de juegos de pensamiento ldgico,
mediante la cual se gener6 en los alumnos capacidades de
razonamiento, comprensién y solucion de problemas de las cuatro
operaciones basicas en el area de matematica, promoviendo el valor
del trabajo en equipo y la importancia de la comunicacién en su idioma
materno. Coincidiendo con lo que afirman Mayorga, Moreno y Esthela.
(2015) que la guia metodologica “es un instrumento didactico
innovador, con estrategias dinamicas los cuales permiten reforzar la

atencion, concentracion disciplina y creatividad en el alumno,” (s/p).

Se identifico veinte juegos de mesa con los cuales se promovio la
ejercitacion del pensamiento y razonamiento l6gico matematico en los
alumnos de quinto primaria, donde se generd un aprendizaje mas
dinamico y motivante, concordando con lo que indican Manrique y
Gallego (2013) al afirma que: ‘“los infantes, su mayor atraccion es el
juego, por lo tanto, la planificaciéon de las clases deben girar en torno a
ello, ya que través del juego e interaccion con los materiales didacticos,

el estudiante adquiera las habilidades” (p. 102)

Se implemento una sala de juegos de l6gica matematicas, la cual esta
debidamente acondiciona de acuerdo al area de matematicas y del
proyecto para la ejecucion de los juegos. donde se cuidd el ambiente
tal como lo indica Laguna (2013), que “La calidad del ambiente es
trascendental, ya que la disposicion que se haga del mismo, se enlaza
con el nifo en la exploracion y el descubrimiento; estimulando la

practica de las habilidades y mejora en el desempefio” (p. 42).
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4.9.4. Se desarrollé la ejercitacion y la aplicacion de veinte juegos de
razonamiento I6gico matematico, dichos juegos fueron divididos en
cinco bloques segun la guia metodoldgica elaborada, y mediante una
tabla de registro de detall6 el dominio de cada uno de ellos,
coincidiendo con Cocinero (2015) al lograr despertar el interés y la
curiosidad a descubrir por si mismos la solucién de los problemas

planteados”, (p.2)

4.9.5. Se fomentd el pensamiento y el razonamiento légico, a través de
juegos de mesa, y con ello se logr6 aumentar las capacidades de
resolucion de ejercicio de operaciones basicas en el area de
matematicas, asi como también llevar esta capacidad en su vida diaria
tal como indica Pachon (2016) al afirmar: “En la vida cotidiana la toma
de decisiones estd mediada por razonamientos necesarios para
establecer la coherencia entre una problematica y la solucién que se

plantea para remediarla,” (p. 222)

4.9.6. Con los juegos implementados se logré motivar a los alumnos y con
ello la permanencia en clase, aumentando favorablemente la asistencia
escolar, coincidiendo con Jara, M. (2007) al manifestar: “por la
naturaleza del area de Matematica muchos estudiantes le tienen
aversion, surge la necesidad de incluir actividades ludicas para
descubrir el lado divertido de esta ciencia y propiciar la acogida y gusto

por la Matematica”, (s/p).

4.10. Recomendaciones
En base a los resultados y conclusiones obtenidos en el presente PME se
enumeran las siguientes recomendaciones cuya implementacion son vitales para

la continuidad y mejorar la aplicacion de la metodologia presentada.

4.10.1. Que la direccion del centro educativo donde se implemento el PME,

la Coordinacion Técnica Administrativa, las siguientes cohortes de
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PADEP/D y demas instancias educativas incluyan dentro de su plan de
trabajo la implementacion de la guia metodoldogica de juegos de
pensamiento l6gico, ya que se demostro su eficacia en generar en los
alumnos las capacidades de razonamiento, comprension y solucién de

problemas de las cuatro operaciones basicas en el area de matematica.

4.10.2. Establecer grupos de docentes e instituciones con fines educativos,
para la continuidad de estudio y clasificacion de juegos que promuevan
la ejercitacion del pensamiento y razonamiento logico matematico,
tomando en cuenta la inclusién de los juegos autdctonos y culturales
de los nifios y darle un sentido numeérico promoviendo de esta manera

los conocimientos previos de los alumnos.

4.10.3. Realizar gestiones a actores potenciales identificados, para la
construccion de un salon de clase que este destinado exclusivamente
para la sala de juegos de I6gica matematicas, la cual debe de estar
debidamente acondicionado de acuerdo al area de matematicas y al

proyecto ejecutado.

4.10.4. Se recomienda incentivar estudios orientados a la ampliacién de la
cantidad de juegos de légica a implementar y por ende crear una
segunda guia metodoldgica sin que esta pierda la esencia, ademas de
ello incluir hojas de ejercicio parala aplicabilidad de los juegos e

instrumentos de evaluacion y calificaciéon de los avances.

4.10.5. Se recomienda organizar eventos escolares tales como olimpiadas o
mercados escolares donde los alumnos realicen juegos de roles y con
ello llevar a la practica la capacidad de razonamiento y solucién de
problemas adquiridas en el proceso de la implementacion de la

metodologia.
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4.10.6. Por ultimo, se recomienda incluir a los alumnos de todos los grados
del nivel primario para que desde a temprana edad desarrollen
habilidades de razonamiento, al mismo tiempo para desarrollar la

motivacién de clase y con ello lograr una mejor asistencia a clase.

4.11. Plan de sostenibilidad.

Se presenta el plan de sostenibilidad del Proyecto de Mejoramiento Educativo
donde se detalla los pasos seguidos de acuerdo a cada actividad realizada,
ademas, las sugerencias para darle continuidad la aplicacién de la sala de juegos

de l6gica matematica.
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Tabla 16. Plan de sostenibilidad parte 1
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Fuente: elaboracion propia con base a actividades realizadas



147

Tabla 17. Plan de sostenibilidad parte 2
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ANEXO
Planes de presenciales de cada etapa

RUSAC

t 4/ TRICENTENARIA

4 B \ ~ ~
vanveradad ¢ San Carlrs de Guaerizls

Plan de Clase No. 01/05

Nombre del Proyecto:__Implementacién de sala de estudio con juegos de logica

matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario.

Tiempo de Duracion:_3 horas con 30 minutos Fecha:_27/01/2020 Etapa:_01 .

Encargado: Juan Carlos Xol Caal

COMPETENCIA: Identifica y entiende el rol que juegan las matematicas en el mundo, al emitir
juicios bien fundamentados y utilizar las matematicas en formas que le permitan satisfacer sus
necesidades como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo

DESCRIPCION: CONTENIDOS:
Utilizacion del pensamiento l6gico matematico para la o TANGRAM
resolucion de problemas de la vida cotidiana. ¢ DAMA LUISA
e DOMINO
e CUATROT

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Emplea vocabulario, anotaciones y estructuras
para representar ideas, describir relaciones y
modelar situaciones.

e Ultiliza los conocimientos numéricos para
comprender y comunicar mensajes en
diferentes contextos de la vida.

e Representa la realidad utilizando diversos
modelos matematicos.

e Usa el razonamiento proporcional y espacial
para resolver problemas.

e Ultiliza el conocimiento de las formas y
relaciones geométricas para describir y
resolver situaciones cotidianas.

e Aplica el concepto de variable para
representar y resolver situaciones
problematicas

e Oracion

Dinamica de la telarafa

Organizacién de los equipos de

trabajos

e Presentacion de los juegos de la
primera etapa

¢ Conocimientos previos sobre cada
uno de los juegos

e Explicacion de los procedimientos y
reglamentos de los juegos

e Evaluacion del proceso

RECURSOS

EVALUACION

Marcadores, Pizarrén, Audio, 4 ejemplares por
cada juego

Evaluacion de cada uno de los juegos
mediante una escala de rango

Juan Carlos Xol Caal
Encargado
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5 TRICENTENARIA

4 b g y ~
= Unneradad ¢¢ San Carles o Guaiernsls

!

Plan de Clase No. 02/05

Nombre del Proyecto:__Implementacion de sala de estudio con juegos de Iégica

matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario.

Tiempo de Duracion:_3 horas con 30 minutos Fecha:_03/02/2020 Etapa:_02 .

Encargado: Juan Carlos Xol Caal

COMPETENCIA: Identifica y entiende el rol que juegan las matematicas en el mundo, al emitir
juicios bien fundamentados y utilizar las matematicas en formas que le permitan satisfacer sus
necesidades como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo

DESCRIPCION:

resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacion del pensamiento l6gico matematico para la ¢ BACKGAMMON

CONTENIDOS:

¢ TABLERO MOSAICO

e SAPOSY RANAS

e ELCOYOTEY LAS
GALLINAS

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Utiliza los conocimientos numéricos para
comprender y comunicar mensajes en
diferentes contextos de la vida.

e Usa el razonamiento proporcional y espacial
para resolver problemas.

e Utiliza el conocimiento de las formas y
relaciones geomeétricas para describir y
resolver situaciones cotidianas.

e Aplica el concepto de variable para
representar y resolver situaciones
problematicas

e Dinamica grupal
e Organizacion de los equipos de

e Presentacion de los juegos de la
e Conocimientos previos sobre cada
e Explicacion de los procedimientos y

e Evaluacion del proceso

Oracion

Evaluacion de los juegos de la
presencial anterior

trabajos

primera etapa

uno de los juegos

reglamentos de los juegos

RECURSOS

EVALUACION

Marcadores, Pizarrén, Audio, 4 ejemplares por
cada juego

Evaluacion de cada uno de los juegos
mediante una escala de rango

Juan Carlos Xol Caal
Encargado
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E&BUSAC

7 TRICENTENARIA

7 nivursidad 2 San Carles e Guaiernals

Plan de Clase No. 03/05

Nombre del Proyecto:__Implementacion de sala de estudio con juegos de logica

matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario.

Tiempo de Duracién:_3 horas con 30 minutos Fecha:_10/02/2020 Etapa:_03 .

Encargado: Juan Carlos Xol Caal

COMPETENCIA: Identifica y entiende el rol que juegan las matematicas en el mundo, al emitir
juicios bien fundamentados y utilizar las matematicas en formas que le permitan satisfacer sus
necesidades como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo

DESCRIPCION:

Utilizacion del pensamiento l6gico matematico para la

resolucién de problemas de la vida cotidiana.

CONTENIDOS:
o DAMAS CHINA
e PARCHIS
¢ MORIS
o JENGA

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Utiliza los conocimientos numéricos para
comprender y comunicar mensajes en
diferentes contextos de la vida.

e Representa la realidad utilizando diversos
modelos matematicos.

e Aplica el concepto de variable para
representar y resolver situaciones
problematicas

Oracioén

Evaluacion de la presencial anterior
Dinamica

Organizacién de los equipos de
trabajos

Presentacion de los juegos de la
primera etapa

Conocimientos previos sobre cada
uno de los juegos

Explicacién de los procedimientos y
reglamentos de los juegos
Evaluacion del proceso

RECURSOS

EVALUACION

Marcadores, Pizarrén, Audio, 4 ejemplares por
cada juego

Evaluacion de cada uno de los juegos
mediante una escala de rango

Juan Carlos Xol Caal

Encargado
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BUSAC

7 CUICENTENARIA Plan de Clase No. 04/05

Nombre del Proyecto:_ Implementacion de sala de estudio con juegos de ldégica
matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario.

Tiempo de Duracion:_3 horas con 30 minutos Fecha:__17/02/2020 Etapa:_04 .

Encargado: Juan Carlos Xol Caal

COMPETENCIA: Identifica y entiende el rol que juegan las matematicas en el mundo, al emitir
juicios bien fundamentados y utilizar las matematicas en formas que le permitan satisfacer sus
necesidades como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo

DESCRIPCION: CONTENIDOS:
Utilizacion del pensamiento l6gico matematico para la o TORRE DE HANOI
resolucién de problemas de la vida cotidiana. e SOLITRIO EN CRUZ
¢ SOLITARIO EN
TRIANGULO
o DESLIZA 16
INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Oracion
e Ultiliza los conocimientos numéricos para ¢ Dinamica de la telarana
comprender y comunicar mensajes en e Organizacién de los equipos de
diferentes contextos de la vida. trabajos
e Presentacion de los juegos de la
¢ Representa la realidad utilizando diversos primera etapa
modelos matematicos. e Conocimientos previos sobre cada

uno de los juegos
e Usa el razonamiento proporcional y espacial e Explicacion de los procedimientos y
para resolver problemas. reglamentos de los juegos

3 o e Evaluacion del proceso
e Utiliza el conocimiento de las formas y

relaciones geométricas para describir y
resolver situaciones cotidianas.

RECURSOS EVALUACION
Marcadores, Pizarrén, Audio, 4 ejemplares por Evaluacion de cada uno de los juegos
cada juego mediante una escala de rango

Juan Carlos Xol Caal
Encargado
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A&RUSAC

7 TRICENTENARIA

7 nivursidad 2 San Carles e Guaiernals

Plan de Clase No. 05/05

Nombre del Proyecto:__Implementacion de sala de estudio con juegos de logica

matematica para alumnos de quinto grado del nivel primario.

Tiempo de Duracién:_3 horas con 30 minutos Fecha:_ 24/02/2020 Etapa:_05 .

Encargado: Juan Carlos Xol Caal

COMPETENCIA: Identifica y entiende el rol que juegan las matematicas en el mundo, al emitir
juicios bien fundamentados y utilizar las matematicas en formas que le permitan satisfacer sus
necesidades como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo

DESCRIPCION:

resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacion del pensamiento l6gico matematico para la

CONTENIDOS:
e TANGRAM
e DAMA LUISA
e DOMINO
e CUATROT

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Utiliza los conocimientos numéricos para
comprender y comunicar mensajes en
diferentes contextos de la vida.

e Usa el razonamiento proporcional y espacial
para resolver problemas.

e Interpreta informacién matematica presentada
en lenguaje escrito, oral o visual (tablas,
graficas o diagramas).

e Aplica el concepto de variable para
representar y resolver situaciones
problematicas

Oracioén

Dinamica EL REY PIDE

Evaluacion de la presencial anterior
Organizacién de los equipos de
trabajos

Presentacion de los juegos de la
primera etapa

Conocimientos previos sobre cada
uno de los juegos

Explicacién de los procedimientos y
reglamentos de los juegos
Evaluacion del proceso

RECURSOS

EVALUACION

Marcadores, Pizarrén, Audio, 4 ejemplares por
cada juego

Evaluacion de cada uno de los juegos
mediante una escala de rango

Juan Carlos Xol Caal

Encargado
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Poster educativo

LSS

Link del video

https://www.youtube.com/watch?v=D2xs0GYrrxY&t=312s



https://www.youtube.com/watch?v=D2xs0GYrrxY&t=312s
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PRESENTACION

El Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente -PADEP/D, dirigido
por la Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media -EFPEM- de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, ha considerado, como actividad final y
de graduacion para la carrera de Licenciatura en Educacién Primaria Intercultural
con énfasis en la educacion bilinglie, una propuesta formativa, sintetizada en un

Proyecto de Mejoramiento Educativo.

El proyecto en mencion, se desarroll6 a partir de un estudio situacional y contextual
en la Escuela Oficial Rural Mixta caserio Tierra Linda Panacté del municipio de
Panzds, departamento de Alta Verapaz, que luego de diversas actividades

sistematizadas, permitio identificar algunas falencias en la mencionada escuela.

El problema mas relevante identificado en este proceso académico, es el rechazo
o el miedo que muchos alumnos le tienen al area de matematica, quizas por ser
una ciencia exacta o bien, por la forma como se imparten los diferentes contenidos
de la mencionada area. Esta situacion, permitié recabar informacion sobre la
verdadera concepcién que se le debe tener al area de matematica y que permitan

cambiar la idea erréonea o el rechazo del area de matematica.

Se argumenta entonces, que el cultivo y el aprendizaje de la prodigiosa ciencia
de las matematicas, permite entender a la humanidad y tratar de entender la
magnitud del cosmos, pues, la misma, se ocupa de describir y analizar todo lo
que existe, asi mismo, de lo que de ella derivan, como los negocios, la medicina,
el trabajo, las formas, los cambios, las relaciones interpersonales hasta los
problemas que se presenta en la vida cotidiana, con solo ver a nuestro alrededor

encontramos manifestaciones matematicas en todo.

Histéricamente, la matematica esta asociada al desarrollo de la humanidad y
gracias a ella, lograron florecer grandes civilizaciones, como: la griega, la

babilénica, la egipcia y por supuesto, la gran cultura Maya.



Ante el avance de la tecnologia y los retos del mundo cada vez mas globalizado,
es importante tener conciencia, que se necesitan personas con mayor
conocimiento, dominio y destrezas matematicas, en todos los ambitos de la

sociedad.

Considerandose a las escuelas, el templo del saber, estas, deben hacer énfasis
en la formacién de personas capaces en el dominio del area de matematica, asi
como de, de entregarle a la misma sociedad, elementos capaces de interpretar

graficas, formulas, tablas etc.

Entonces, debe ser de gran importancia, ensefiar y mostrarles a los nifios, desde
el nivel escolar de primaria, que el dominio de las matematicas, permite el
desarrollo de la l6gica y de habilidades para la resolucion de problemas complejos,
ademas, de la toma de decisiones acertadas. Con el buen dominio de esta area,
los alumnos tendran mayor capacidad al socializar sus ideas, asi, como el uso del

lenguaje.

De acuerdo al tema en mencion, Encarna (2008), en su conferencia sobre

“Pensamiento Numérico y Educacion Matematica”, sehala que:

El pensamiento numeérico trata de aquello que la mente puede hacer con los
numeros, y que esta presente en todas aquellas actuaciones que realizan los seres

humanos relacionadas con los numeros.



INTRODUCCION

Luego de diversos argumentos y planteamientos, este estudio académico ha
permitido establecer esta propuesta pedagdgica, la cual, considera, que la
importancia de estudiar la matematica no radica Unicamente en que esta presente
en la vida cotidiana, sino que ademas es una ciencia que tiene una serie de
beneficios, tales como favorecer el desarrollo del razonamiento y el

pensamiento analitico.

Para la promocion dinamica del area de matematica en las escuelas primarias, se
presenta una Guia Metodoldgica para la implementacion de una sala de juegos
de razonamiento I6gico matematico, propuesta pedagogica, como un aporte del
Programa Académico de Desarrollo Profesional Docente -PADEP/D, dirigido por
la Escuela de Formacion de Profesores de Ensefianza Media -EFPEM- de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, especificamente de la carrera de
Licenciatura en Educacion Primaria Intercultural con énfasis en la educacion

bilingue, considerandolo como un Proyecto de Mejoramiento Educativo.

En la presente guia, se dan a conocer 20 juegos de razonamiento logico, dividido
en cinco etapas, cada etapa con cuatro juegos divididos estratégicamente de
acuerdo a su grado de dificultad, (de los mas faciles a los mas dificiles) esta
dirigido para docentes que atienden alumnos de cuarto, quinto y sexto primario, la
misma contiene, materiales, desarrollo, objetivos del juego e imagenes de la

solucion de los mismos.

OBJETIVO GENERAL:

1. Disefiar una guia metodoldgica de juegos de razonamiento légico, que
favorezca la capacidad de comprension y solucion de problemas
matematicos, donde se valore la interrelacion entre actividad manual e
intelectual, dirigido para alumnos del nivel primario de la EORM caserio

Tierra Linda Panacte, del municipio de Panzoés Alta Verapaz.



OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1. Clasificar los juegos de mesa que aplica la ejercitacion del pensamiento y
razonamiento légico.

2. Establecer una sala de juegos de mesa con aplicacién a légicas en el area
de matematicas.

3. Aplicar y demostrar el dominio con los alumnos de al menos veintiocho
juegos de razonamiento logico matematico.

4. Fomentar el pensamiento de razonamiento l6gico a través de juegos de

mesa para fortalecer el area de matematicas.

Previo a la implementacion de la presente propuesta es importante entender
algunos conceptos claves para sacar el mayor provecho de los juegos, que
contiene la presente guia, asi también, el punto de vista de algunos autores que

han desarrollado la matematica a gran escala.

RAZONAMIENTO

Segun Diaz Granados et al., 2010, p. 43, razonamiento, se relacionan con las que

se consideran habilidades necesarias para encontrar la solucién a un problema.

Dicho en otras palabras, el razonamiento es la facultad que tienen las personas
de resolver sus problemas, obtener conclusiones, ademas de formar parte de las

experiencias pasadas.

Aunado a esto, Carmona y Jaramillo (2010) establecen que razonamiento es: “la
forma de pensamiento mediante la cual se obtienen nuevos juicios a partir de

otros ya conocidos” (p. 31).

Defiendo de esta manera que el razonamiento es la actividad mental que se utiliza
para asociar conocimientos previos con los nuevos conocimientos y para sacar
una conclusion en referencia de algun conocimiento nuevo o algun

acontecimiento.

LOGICA



Segun Oliveros (citado por Nieves & Torres, 2013) propone que: “el pensamiento
l6gico es aquel que permite descubrir las diferentes estructuras que componen un
acontecimiento para finalmente hallar coherencia a la situacion misma, razén por

la que también le denomina pensamiento deductivo” (s/p).

En este sentido se puede deducir que la logica es la capacidad del pensamiento
para identificar la estructura y las coherencias de algun pensamiento o

acontecimientos, con la finalidad de entender sus razones.

Se puede decir que la légica es una rama tanto de la filosofia como de las
matematicas puesto que estas ciencias tienen como finalidad encontrar la verdad

o la solucién a una cantidad de problemas u obstaculos

Los origenes de la logica se remontan a la Edad Antigua, con brotes
independientes en China, India y Grecia. Desde entonces, la ldgica
tradicionalmente se considera una rama de la filosofia, pero en el siglo XX la Iégica
ha pasado a ser principalmente la l6gica matematica, y por lo tanto ahora también

se considera parte de las matematicas, e incluso una ciencia formal independiente.

RAZONAMIENTO LOGICO

Segun Gomez & Villegas, 2007: “el razonamiento Iégico permite que el educando
sea creador de su propio aprendizaje, y asi el docente sea un orientador y

acompafante durante el proceso de formacion.” (s/p).

Aunado en esto, adiestrar a los alumnos en el desarrollo del razonamiento Iégico,
el alumno se vuelve independiente en su formacion académica, y solo asi se
puede utilizar las nuevas corrientes pedagogicas donde se propones que el

docente debe de ser guia para los alumnos.

El tema del desarrollo de razonamiento l6gico en el area matematica, contribuye
en gran manera el desarrollo del pensamiento del alumno, asi, como en la
adquisicion de nuevos conocimientos, los cuales van siendo construidos por el
estudiante, partiendo de su entorno, esto permite a temprana edad, ver el mundo
de una manera distinta, y a entrenarse a resolver los distintos obstaculos de la

vida diaria.
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TANGRAM

Es un juego que consta de siete piezas, recortadas en distintas formas
geométricas, con los cuales se puede
formar distintas figuras abstractas o

concretas, Para reducir la dificultad se

aconseja que, por lo menos en la iniciacion

al juego, se utilicen modelos de referencia

al tamafo real sobre los que se puede ir

colocando las piezas directamente.

INSTRUCCIONES.
El juego consta de siete piezas que hay que organizar para formar la figura

propuesta. No puede sobrar ninguna pieza.

DETALLES A TENER EN CUENTA:

Hay que fijarse bien en que muchas piezas son equivalentes. El romboide,
el triangulo mediano y el cuadrado son equivalentes (tienen la misma
superficie).

Juntando los dos triangulos pequefios podemos construir el cuadrado, el
romboide y el triangulo mediano.

El romboide no es igual cara arriba que cara abajo, puede que necesitemos

voltearlo.

1 1o |

| |

CONSTRUCCION DE LAS PIEZAS

; = Construiremos el TANGRAM utilizando un
] » cuadrado de cartulina o carton fuerte de 120
ﬁ_ \ milimetros de lado de la siguiente manera:
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FIGURAS PARA SOLUCIONAR:

OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el primer jugador en formar figuras con las piezas de Tangram.

Ser el primer jugador en acomodar las piezas en un cuadrado.

Los jugadores colocan sus cartas Tangram frente a ellos, unas al lado de las otras.
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DAMA LUISA

Las damas son, junto al ajedrez, uno de los juegos de mesa mas
apasionantes que podamos disfrutar. Si alguna vez has visto a gente
jugando sobre un tablero de cuadros con sus fichas blancas y negras, y te
ha picado la curiosidad de descubrir como jugar a las damas, atento porque
te damos todas las claves. jEs muy facil jugar a las damas! asi que deja de
lado por un rato los juegos para
moviles y disfruta de este juego de
mesa sin igual.

El porqué de que luego derivara de
nombre al de «kDamas» tampoco esta

muy claro, aunque algunas teorias

convergen en que la palabra ’!.!‘!..

S S = \
proviene del germanico damm, que .l.‘ .'.
podemos traducir como «muro de .“.‘.l

contencion» y que guardaria relacion

a la ultima fila del tablero, en la que se coronan las fichas.

Para jugar al juego de las damas tan solo debes saber como mover tus
fichas y de qué modo ir «<comiéndote» las de tu contrincante hasta llegar a

ese «muro» final. Veamos a continuacion cémo jugar a las damas.

Reglas para jugar a las damas

Para jugar a las damas tan solo se necesitan dos personas y un tablero
dividido en casillas (8x8) en blanco y negro.

Cada jugador tiene 12 fichas (blancas o negras, aunque existe una variante
de rojas o negras), que al comienzo de la partida se deben colocar en las
casillas negras de las tres filas que estén mas cerca del jugador.

El jugador con las fichas blancas (o rojas) comienza la partida moviendo la

primera ficha.
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Las fichas se deben mover por turnos, con movimientos hacia delante (no
esta permitido el movimiento hacia atras), en diagonal, asi como a la
derecha o la izquierda (siempre y cuando la casilla adyacente esté vacia).
Como comer fichas

La clave del juego es «comer» las fichas del otro jugador. Para ello,
tenemos que estar delante de la ficha que queremos comer y debemos
hacerlo solo con un movimiento en diagonal, saltando por encima de la ficha
comida y cayendo en la casilla siguiente (que debe estar vacia).

En el caso de tener varias fichas del contrincante en diagonal, alternadas
con casillas vacias, podremos comernos esas fichas a la vez.

¢ CUANDO SE GANA EN LAS DAMAS?

En el juego de las
damas debemos llegar
hasta la ultima fila del
contrincante. ~ Cuando
logramos esto y
colocamos una de
- nuestras fichas en una
de las casillas de la

ultima fila, nos

proclamamos «reina» y
colocamos otra ficha encima. Ahora con esa pieza «reina», podemos
movernos en diagonal tanto hacia atras como hacia delante.

El juego termina en el momento en el que uno de los dos jugadores se
queda sin fichas en el tablero. En el caso de tener piezas «bloqueadas»
(que no puede mover) todavia en el tablero, ganara quien tenga mas fichas
en el tablero en ese momento.

Por otro lado, podemos decir que se produce un empate o que la partida
queda en «tablas» cuando ninguno de los dos jugadores puede hacer

movimiento alguno pero todavia les quedan fichas a ambos en el tablero.
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DOMINO

Historia del domind

El dominé es un juego de mesa que puede considerarse como una
extension de los dados. Aunque su origen se supone oriental y antiquisimo
no parece que la forma actual fuese conocida en Europa hasta mediados

del siglo XVIIl, cuando lo introdujeron los italianos.

OBJETIVO DEL JUEGO

Para jugar al domin6 son

necesarias 28 fichas

rectangulares. Cada ficha
estd dividida en 2

espacios iguales en los

que aparece una cifra de
0 hasta 6. Las fichas

cubren todas las

combinaciones posibles

con estos numeros.

® L
. °l o A Se puede jugar con 2, 36
€ L .
4 jugadores o por
° ¢ parejas.

COMO JUGAR AL DOMINO

Cada jugador recibe 7 fichas al empezar una ronda. Si en la partida hay

menos de 4 jugadores, las fichas restantes se guardan en el pozo.

Inicia la ronda el jugador que tenga la ficha con el doble mas alto (si juegan
4 personas, siempre empezara el 6 doble). En caso de no tener dobles
ninguno de los jugadores, comenzara el jugador que tenga la ficha mas alta.
A partir de ese momento, los jugadores realizaran su jugada, por turnos,

siguiendo el orden inverso a las manecillas del reloj.
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El jugador que inicia la ronda lleva la mano. Este es un concepto importante
para la estrategia del domind, pues el jugador o la pareja que es “mano”

normalmente es la que tiene ventaja durante la ronda.

DESARROLLO DEL JUEGO

En su turno, cada jugador debe

°
colocar una de sus fichas en uno . a N .
. © ° N
de los 2 extremos abiertos, de tal °® X.'%“‘ ‘:ﬁ' :
o O ‘b‘
forma que los puntos de uno de '..xo:
o0 ® e
los lados de la ficha coincidan 9«..0
-“%
con los puntos del extremo S
. L)
donde se esta colocando. Los -cﬁ.
%" .. ® -
dobles se colocan de forma °® u °® '&
B °!
. ° L
transversal para facilitar su ®s.le © . Y’
e=
localizacion.

Una vez que el jugador ha colocado la ficha en su lugar, su turno termina y
pasa al siguiente jugador.

Si un jugador no puede jugar, debe “robar” del pozo tantas fichas como sean
necesarias. Si no quedan fichas en el pozo, pasara el turno al siguiente
jugador.

Final de una ronda

La ronda continua con los jugadores colocando sus fichas hasta que se

presenta alguna de las situaciones siguientes:

DOMINO

Cuando un jugador coloca su ultima ficha en la mesa, se dice que ese
jugador dominé la ronda. Si se juega en solitario, el jugador que ha ganado
la ronda suma los puntos de todos sus contrincantes. Jugando por parejas,
se suman los puntos de todos los jugadores incluso los del compafiero.

Cierre
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Existen casos donde ninguno de los jugadores puede continuar la partida.
Esto ocurre cuando los numeros de los extremos ya han sido jugados 7
veces. En ese momento se dice que la partida esta cerrada. Los jugadores
contaran los puntos de las fichas que les queden; el jugador o pareja con
menos puntos es la ganadora y suma los puntos de la manera habitual.

Pudiera darse el caso de tener los mismos puntos por lo que ganaria el

jugador o pareja que fuera 'mano’' o esté mas cerca del jugador que lo fuera.
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CUATROT
El juego cuatro T es un juego de analisis, y mucha logica, normalmente
viene dos versiones en el mismo tablero, es un juego personal, sin embargo
se puede aplicar en pareja o grupos tomado como reto el tiempo que

emplea cada jugador para solucionar el rompecabezas.

MATERIALES NECESARIOS.

Se necesita cuatro

piezas de madera
en forma de T (de

ahi donde se

origina el nombre

ah AL

del juego), y un tablero en forma de caja, el tablero trae dos caras en ambas

se juega con la diferencia que son de distintas dimensiones.

A

DIMENSION PEQUENA DIMENSION GRANDE

DESARROLLO Y OBJETIVO DEL JUEGO

Como se explico al inicio el rompecabezas se realiza de manera individual,
el objetivo del juego es que en cualquiera de las caras del tablero se debe
de ordenar las cuatro piezas, de modo que quede ubicado perfectamente
sin sobreponer uno sobre el otro. Este juego aparentemente es de corta
duracion, debido a que para cada cara del tablero existen unicamente dos

formas de colocar las piezas.
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En esta guia, se presenta un ejemplo de la colocacién de las piezas por
cada cara del tablero, queda como reto para el docente y alumno descubrir
las otras dos formas.

SOLUCION DEL ROMPECABEZAS

SOLUCION LADO GRANDE SOLUCION LADO PEQUENO
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BACKGAMMON

El backgammon es un juego de recorrido para dos jugadores.

REGLAS DEL JUEGO

El tablero de backgammon se compone de 24 triangulos (también llamados
picos o casillas). Seis casillas juntas forman un cuadrante o tablero interno.
Las casillas del 1 al 6 conforman el cuadrante interno o home board. Las

casillas del 7 al 12 conforman el cuadrante externo o outer board.

El juego también se compone de 15 fichas para cada jugador, dos dados,
un cubilete y un
dado especial de
apuestas. Los
jugadores

mueven sus
fichas por el
tablero segun lo
que indiquen los

dados.

Para ganar el jugador debe llevar todas sus fichas a su cuadrante o tablero
interno, y después sacarlas del tablero. Las fichas se mueven en el sentido
de las agujas del reloj. El primer jugador que saque las 15 fichas gana la

partida.
INICIO DEL JUEGO
Al principio de la partida se colocan las

fichas como se muestra a continuacion:

Para empezar, los jugadores tiran un

dado cada uno a la vez. El que saque el
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numero mas alto empieza la partida aprovechando esa misma tirada de los

dos dados. En caso de empate, los dos jugadores vuelven a tirar los dados.

MOVIMIENTO DE LAS FICHAS
Los jugadores se turnan para tirar los dados y mueven una o varias fichas
un determinado numero de casillas (triangulos) segun la puntuacién de

cada uno de los dados. Por ejemplo, si saca un 2 y un 4, usted puede:

- Avanzar 2 casillas con una ficha y 4 con otra.
- Avanzar 4 casillas con una ficha y 2 con otra.
- Avanzar primero 2 casillas y luego 4 con la misma ficha.

- Avanzar primero 4 casillas y luego 2 con la misma ficha.

iOjo! Si mueve la misma ficha, no puede avanzar 6 casillas de golpe. Hay

que mover la ficha de dos veces obligatoriamente: primero 4 casillas y luego

2 0 viceversa.

En el caso de que el jugador
saque dobles (ej: 3 y 3), se
considera un tiro doble y el
jugador debe mover sus
fichas como si hubiese tirado
cuatro dados iguales. Es
decir, una tirada 3-3 permite
al jugador mover sus fichas 3

casillas cuatro veces.

CASILLA OCUPADA
Para poder mover una ficha, la casilla de destino no puede estar ocupada.

Una casilla esta ocupada cuando ya hay al menos dos fichas contrarias.
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Las fichas se pueden mover libremente a:
- una casilla vacia.
- una casilla ocupada por una o mas fichas del mismo color.

- una casilla ocupada por una sola ficha contraria.

CAPTURAR UNA FICHA
Si se mueve una ficha a una casilla ocupada por una sola ficha contraria,
se captura esa ficha y se coloca en la barra del tablero, quedando asi fuera

del juego.

LIBERAR UNA FICHA

Si un jugador tiene una o mas fichas en la barra, tiene que volver a ponerlas
en juego antes de poder mover las otras fichas. Para liberar una ficha hay
que tirar los dados y mover la ficha a una casilla que no esté ocupada. Las
fichas capturadas entran en el juego por el extremo del tablero interno del
contrincante.

Si al tirar los dados no es posible mover las fichas capturadas a casillas
vacias, no se podran liberar las fichas. Entonces se pierde el turno y habra

que esperar al siguiente para volver a intentarlo.

SACAR LAS FICHAS

Solo se pueden sacar las fichas del tablero cuando el jugador tenga todas
sus fichas en su tablero interno (bear off).

Cuando se saca una ficha, no se puede volver a meter. Si a un jugador le
capturan una ficha cuando ya ha empezado a sacarlas de tablero, no puede
sacar mas fichas hasta que libere la ficha capturada y la vuelva a llevarla a

su tablero interno.

PUNTUACION Y APUESTA
La apuesta inicial de una partida es 1 punto. Ese punto se lo lleva el primer

jugador que saque todas sus fichas del tablero. Sin embargo, uno de los
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jugadores puede doblar la apuesta en cualquier momento de la partida.
Entonces su contrincante puede:

- Retirarse: abandona la partida inmediatamente y pierde el punto.

- Aceptar la doblada: la partida continua y se dobla la apuesta.

Importante: sélo el jugador que haya aceptado la doblada puede volver a
doblar la apuesta.

El ganador de la partida gana los puntos en juego.

;i COMO GANAR?

Se puede ganar de tres maneras:

- Sacando las fichas del tablero antes que el contrincante.
- Si el contrincante abandona.
- Doblando la apuesta con el dado de apuestas y que el contrincante

abandone.
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TABLERO MOSAICO

Este es un juego de andlisis y destrezas ldgicas, consiste en un
rompecabezas donde se ordena ocho fichas cuadriculadas en un tablero

donde coincida el color adyacente del préximo cuadrado.

MATERIALES QUE SE NECESITA.
Ocho fichas cuadradas, en cada
una de sus esquinas deben de estar
pintada u punto con los colores
ROJO, AZUL, VERDE Y
AMARILLO.

De igual manera se necesita un tablero tallado en bajo relieve el patron

donde se ubicaran las fichas antes descritas.

OBJETIVO DEL JUEGO:

Lo que se pretende con este juego es colocar las piezas en el patrén del
tablero de manera que sus colores adyacentes puedan coincidir con la
siguiente ficha. Dicho en otras palabras, que las esquinas de cada uno de

los cuadros coincidan en sus colores.



27

Siendo un juego aparentemente personal se puede aplicar en parejas o en
trios, para este caso se
cronometrara el tiempo
que lleva cada jugador en
lograr ubicar
correctamente las fichas,
tal como se muestra en la
imagen. Teniendo
especial cuidado que las

dos fichas del centro

también cumplan con esta regla.

Para este juego existen ocho maneras distintas para resolver, sin embargo,
en esta guia se presenta unicamente uno, de modo que los otros siete

queda como reto tanto del docente y de los alumnos.



28

SAPOS Y RANAS
Es un juego para
un solo jugador
consta de un
tablero ya sea
de tres o cuatro
fichas o canicas
de por cada
lado. Cada juego

de fichas debe

ser de distintos
colores.
OBJETIVO DE JUEGO.

El objetivo del juego es lograr pasar las cuatro fichas o pelotitas de un lado
al otro de igual manera con el otro juego de fichas.

REGLAMENTOS DEL JUEGO

Al haber un espacio se puede ocupar

Si es del mimo color la ficha no se puede brincar

Si es de color contrario S| se puede brincar y pasar a ocupar el espacio

existente.
COMO SE GANA EL JUEGO.

Es juego se gana al lograr

| pasar todas las fichas de
un lado al otro lado
siempre y cuando dejando
debe quedar vacio el
espacio de una ficha de

" intermedio.

Para lograr con tres fichas

de cada lado se requiere de 15 movimientos para lograr el juego y si se
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ocupara las cuatro fichas de cada lado la solucién se da en veinticuatro

movimientos.
Aqui  tienes la
solucion para 3

ranas y 3 sapos

Fijate como se

explica la solucion:

i

e

Posicion inicial

. _|¥

Ll

¥

1

2

3 4 3

Primero se enumeran las casillas.

Posicion inicial

Segundo se escribe los movimientos hechos indicando el numero de casilla

de la rana o sapo que se mueve.
3-5-6-4-2-1-3-5-7-6-4-2-3-5-4

Comprueba que lo anterior es la solucion y escribe de esta forma la solucion

para el caso que haya dos ranas y dos sapos.

¢, Te atreves a escribir la solucion con cuatro ranas y tres sapos?
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EL COYOTE Y LAS GALLINAS

Este es un juego muy divertido de fuerzas desiguales que todo nifio quiere
jugar. Es un juego para dos personas en un tablero de alquerque que se
puede clasificar como juego de salto y captura ya que los objetivos difieren

del coyote y de las gallinas.

OBJETIVOS DEL JUEGO:

El del coyote es comer por lo menos 6 gallinas y el de las gallinas avanzar
en bloque hasta dejar bloqueado o sin movimiento al coyote.

COMO SE JUEGA.

Uno de los
jugadores elige

que quiere ser:

gallinas o]
coyote, las
gallinas son

doce piezas ©
fichas, y el

coyote es solo

uno de color S8
distinto que las gallina, normalmente el coydte es de color blanco. La
manera de ordenar las piezas como se muestra en la imagen.

Al inicio de la partida el primer movimiento lo realiza el coyote,
seguidamente realiza el movimiento
las gallinas, y asi simultaneamente,
las gallinas una vez realizan un
movimiento ya no pueden retroceder
al espacio donde saliod, por su parte el

coyote es libre de moverse en

cualquier lugar toda vez el espacio

este vacio. Como el objetivo del coyote es comer a las gallinas, éste puede
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comer a una gallina si existe un espacio para brincar sobre la gallina, tal
como se muestra en la imagen.

Y en este caso el coyote puede
comer dos gallinas a la vez ya que
hay otro espacio libre de la

siguiente gallina.

COMO SE GANA

Las gallinas ganan cuando dejan

al coyote bloqueado y sin salida

El coyote gana cuando haya comido seis gallinas
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DESCRIPCION Y OBJETIVO DEL JUEGO

El juego consiste de 54 bloques rectangulares de madera que se organizan

para formar una torre. Algunas versiones incluyen un molde de carton para

ayudarte a construir la misma. El objetivo es mover los bloques de madera

para hacer crecer la torre sin que se derrumbe.

Puede ser jugado de manera solitaria o entre varias

personas. La edad sugerida es de 6 afos en

adelante.

REGLAS

Lo primero que debes hacer es construir la torre.
La torre se construye colocando tres bloques por
capa alternando la direccion de los mismos. Unos

hacia abajo y otros hacia el lado. Tal como se

muestra en la imagen.

INICIO Y DESARROLLO DEL JUEGO

En tu turno debes remover un
bloque de cualquier parte de la
torre. Esto lo debes hacer
utilizando solamente una mano.
Esta permitido tocar los bloques
para determinar el que esté mas
suelto o mas facil de remover.
Coloca el bloque que removiste en
la parte superior de la torre.
Espera diez segundos. Si la torre

se cae pierdes, si la torre se

mantiene le toca el turno al préximo jugador.
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FIN DEL JUEGO
El juego finaliza cuando queda un solo jugador si haber derribado la torre.

Este es el ganador del juego.

ESTRATEGIAS PARA CONSTRUIR UNA TORRE MAS ESTABLE
Identifica el bloque que esté mas suelto pues esto es
indicativo de que este bloque no esta aportando mucho
a la estabilidad de la torre por lo que podras removerlo
sin mayores consecuencias.

Toma tu tiempo en realizar tu jugada. La velocidad no es
necesaria sino mas bien la destreza con la que saques
cada bloque.

Remover los bloques de la parte inferior tiende a causar
mayor inestabilidad debido al peso que deben soportar
estos bloques. Trata de remover primero bloques de la
mitad de arriba de la torre.

Observa hacia qué lado se balancea la torre al remover

un bloque. Coloca el bloque en el lado opuesto de
manera que logres balancear el peso.

Es buena idea mantener el patron de los bloques en lugar de buscar
construir rapidamente una torre alta. Mientras mas alta es la torre mas

inestable es.



35

DAMAS CHINA

Las damas chinas es un juego de mesa de estrategia de origen aleman para
dos a seis jugadores. El juego es una variante moderna y simplificada del

juego estadounidense Halma.

OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo es ser el primero en
mover todas las canicas o fichas
hacia la esquina opuesto a la
posicion inicial, utilizando
movimientos de un solo paso o
movimientos que saltan sobre otras
piezas. Si el juego es de mas de dos

jugadores, continuan el juego para

establecer finalistas de su respectivo

lugar.

REGLAS

Tablero en la posicion inicial para tres jugadores.

Se juega en un tablero con 121 casillas en forma de estrella de David, (de
seis puntas). Cada una de estas casillas limita con las seis contiguas (salvo
las situadas en los bordes del tablero, que limitan con dos, cuatro o cinco).
Cada juego, equipo o color consta de diez fichas o piezas. Al empezar el
juego, estas diez fichas de un mismo jugador estan juntas, en uno de los
triangulos que forman las puntas de la estrella. Cada juego de diez piezas
tiene un color diferente o una caracteristica que las distinga de las de otro
jugador. Generalmente, las 121 posiciones del tablero tienen forma de
agujeros en los que se encajan las piezas. Este diseio ayuda a dejar clara

la regla de s6lo puede haber una pieza por casilla.
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MOVIMIENTOS PERMITIDOS
Como en el clasico juego de las damas, cada jugador sélo mueve una ficha

por turno.

UN MOVIMIENTO VALIDO ES:
A una casilla adyacente libre, saltando una casilla adyacente ocupada por
otra ficha (sea propia o sea de
un contrario), y posandola en la
casilla siguiente (en la misma
direccion), si esta libre.

Si el movimiento es de este
segundo tipo (un salto), y
conduce la ficha a una casilla
contigua a otra ocupada, puede
seguir moviendo la pieza con la

que empezo6. Asi, en un solo

turno, una ficha puede avanzar

de una punta del tablero a otra si la situacion es propicia.

A diferencia de las damas, no se comen piezas (las fichas sobre las que se

ha saltado no se retiran del juego)
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PARCHIS CLASICO

El parchis es un juego de mesa derivado del pachisi y similar al ludo, al

parqués y al parcheesi. Es un juego muy
popular de destreza y razonamiento. Se
juega con un dado y 4 fichas para cada
uno de los jugadores (de dos a cuatro,
aunque también hay tableros para 6 u 8
jugadores). El objetivo del juego es que
cada jugador lleve sus fichas desde la
salida hasta la meta intentando, en el
camino, comerse a las demas. El

primero en conseguirlo sera el ganador.

REGLAS DEL JUEGO

No existe un unico reglamento para el parchis, aunque cualquier

reglamento puede considerarse una variante respecto del siguiente

conjunto de reglas:

NECESARIO PARA JUGAR

Pueden jugar de 2 a 4 jugadores en un tablero de parchis corriente, aunque

existen versiones del parchis de 6 o mas jugadores pero lo ideal para nifios

del nivel primario es el de cuatro jugadores. Cada jugador dispone de 4

SALIDA

=

fichas del mismo color (amarillas,
rojas, verdes o azules) y un dado de
seis caras. Normalmente los
jugadores utilizan un cubilete para

lanzar el dado.

TERMINOLOGIA
El parchis requiere una

terminologia que permita
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entenderse a los jugadores. La terminologia tipica es la siguiente: Las
casillas cuadradas coloreadas de S
las esquinas se denominan casas

o carceles.

Las casillas rectangulares, '

coloreadas y numeradas que hay

junto a cada casa se denominan

salidas. | |/ N 4
Las casillas rectangulares grises o
marcadas de otro color se
denominan seguros. [C]

Las casillas triangulares —

coloreadas del centro del tablero se denominan metas.

A las casillas coloreadas justo antes de las metas se les suele llamar
sanata, incluida la casilla anterior del mismo color que la ficha.

Dos fichas de igual color o diferente color en la misma casilla forman un
puente

Dos fichas de diferente color en la misma casilla se puede avanzar ese
puente no anula su paso

Contar siete, diez o veinte significa que un jugador debe avanzar una de
sus fichas siete, diez o veinte casillas, respectivamente.

Se emplean las palabras comer o capturar cuando una ficha ocupa la
posicion de una ficha contraria, moviéndose esta ultima a su casa.

Se avanzaran 20 casillas en el caso de comer una ficha distinta a la tuya
Antes de comenzar la partida

COMO SE JUEGA

Cada jugador elegira un color: amarillo, azul, rojo o verde. Los jugadores
lanzaran el dado y quien obtenga la mayor puntuacion sera quien comience
la partida.

VARIANTES

En alguna variante comienza siempre el jugador amarillo, o si este no juega,

el primero por la derecha del amarillo.
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REGLAS BASICAS

Al comenzar el juego todas las fichas estan en la casa de su color.

La partida se desarrolla por turnos. Cada jugador lanzara el dado una sola
vez en cada turno. Una vez jugado su turno, si sacé un 6, el jugador repetira
el turno.

Solo cuando la puntuacion obtenida con el dado no permita hacer ninguna
jugada el jugador no hara nada. En el resto de los casos el jugador esta
obligado a hacer lo que pueda hacer.

Las fichas se mueven en sentido contrario a las agujas del reloj desde la
salida de su color hasta la meta de su color. Las fichas que estan en la casa
y en la meta no pueden moverse.

Una ficha debe rebotar, es decir, retroceder en el caso de que al tirar los
dados se encuentre con una casilla en la que ya existan 2 fichas formando
una barrera o puente; salvo el caso especial de que, al obtener un 5, haya
fichas contrarias en la salida del jugador que saca ficha. Sélo la casa y la
meta pueden contener 3 o 4 fichas. Esta regla prevalece

Sobre el 5

El jugador que saca un 5 con el dado puede sacar ficha de su casa a la
casilla de salida. Si esto no fuera posible porque ya hay dos fichas de su
mismo color en la salida o porque ya no dispone de mas fichas para sacar,
tendra que mover 5 casillas con otra ficha. Al sacar 5 en la primera jugada,
se ponen 2 fichas en la salida. Si se da el caso de que 2 fichas de otro color
se encuentran en la casilla de salida de otra, y esta otra saca un 5, una de
las dos anteriores (la que esté mas tiempo) debera ser movido 1 ficha

adelante permitiendo que quien ha sacado un 5 pueda poner su ficha.

Durante la partida, si un jugador tuviera alguna de sus fichas en el casillero
y sacara un cinco con el dado, estaria obligado a sacar ficha, siempre y
cuando su casilla de salida no estuviera ocupada por dos fichas del mismo
color.

Variantes
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También es posible empezar el juego con una ficha fuera y se saca una
sola ficha con el primer dos.

Otra variante es sacar una sola ficha al inicio con el primer 2.

Si en la Salida hay una ficha del mismo color que la salida al mismo tiempo
que una de otro color, lo cual es posible al ser también un seguro, si sale
un 5y saca por tanto una ficha que estaba en Casa, se come a la ficha de
otro color.

También se puede sacar una ficha cuando sale el nimero 6.
Sobreel1,el2,el3yel4

El jugador que saque un 1, un 2, un 3 o0 un 4 avanzara una de sus fichas

una, dos, tres o cuatro casillas, respectivamente.

SOBRE EL 6

El jugador que saque un 6 avanzara una de sus fichas seis casillas si tiene
fichas en su casa. En el caso de que no tenga fichas en casa se contara 12
(esta es la regla mas comunmente seguida, aunque tiene alguna variante,
como contar 7 en vez de 12).

El jugador que saque un 6 podra repetir turno. Si saca otro 6 podra volver
a repetir.

Si saca un 6 en la tercera tirada, la ultima ficha que movio volvera a casa,
exceptuando si la ultima ficha que movié ya estaba en el color de su meta,
siempre y cuando estuviese en el color de su meta en la jugada anterior
Cuando se realiza una jugada y se mueve una ficha, no se puede volver

atras.
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MORIS
DESCRIPCION

El juego enfrenta a dos personas sobre un tablero formado por tres
cuadrados concéntricos unidos en la mitad de sus 4 lados por lineas
perpendiculares. Como se
ve en la siguiente imagen,
el juego se desarrolla
sobre los 24 puntos del
tablero (los 12 vértices de
dichos cuadrados y las 12
intersecciones que
forman con las lineas
perpendiculares).

Cada jugador dispone de
9 fichas (9 hombres de

Morris), de color diferente

para cada uno de ellos.

OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo general del juego es

conseguir que el contrario
acabe con solo dos fichas
sobre el tablero o no pueda
realizar ningun movimiento por
| — tener todas las fichas
| I bloqueadas.

Para ello, el objetivo inmediato

es intentar hacer Molinos (tres
en linea) con las fichas

propias, lo que da derecho a capturar una ficha del contrincante.
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DESARROLLO DEL JUEGO
Se echa a suertes quién es el que realiza el primer movimiento. A partir de
ahi el juego tiene dos fases bien diferenciadas.

El juego comienza con el

tablero vacio. En la primera

fase cada jugador en su

turno coloca una de sus

nueve fichas sobre

cualquiera de los puntos

del tablero que estan libres.

Durante esta fase no es

posible mover las fichas ya

situadas en el tablero.

Una vez colocadas todas las fichas sobre el tablero comienza la segunda
fase, durante la cual cada jugador en su turno mueve una de sus fichas a

un punto adyacente libre a través de alguna de las lineas del tablero.

Durante ambas fases del juego, siempre que la ficha incorporada o
desplazada completa un molino, esto es, una secuencia de tres fichas del
mismo color situadas sobre los tres puntos de una misma linea, debe
capturarse una ficha adversaria; la ficha capturada es sacada del tablero y
no puede volver a ser jugada.

Siempre que se completa un molino se realiza captura, incluso aunque el
molino se haya completado previamente y se repita de nuevo al retornar
una misma ficha a un punto que ocupaba anteriormente. El jugador que
realiza la captura elige libremente la ficha a capturar entre todas las fichas
del adversario que no forman parte de algun molino. En el caso de que
todas las fichas del rival formen parte de algun molino, elige libremente

entre todas ellas.
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Una vez que un jugador solo dispone de tres fichas sobre el tablero como
consecuencia de haber sufrido seis capturas, puede desplazar sus fichas
libremente a cualquier punto del tablero, sin la limitacion de hacerlo tan solo

hacia lugares adyacentes.

FIN DEL JUEGO
Un jugador vence la partida en estos dos casos:
Cuando ha realizado 7
capturas, como
consecuencia de lo cual
el rival tiene solo dos
fichas y no puede
formar nuevos molinos.

Cuando el rival no

puede realizar ningun
movimiento por estar
todas sus fichas
bloqueadas.

Del mismo modo que en

el ajedrez, la partida acaba en tablas en estos dos casos:

Cuando ambos jugadores mueven 50 veces cada uno sin que se realice
ninguna captura.

Cuando se repite 3 veces la misma posicion de las fichas sobre el tablero.
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TORRE DE HANOI

Las Torres de Handi, es un rompecabezas o juego matematico inventado
en 1883 por el matematico francés Edouard Lucas. Este juego de mesa
individual consiste en un numero de discos perforados de radio creciente
que se

apilan

insertandose en uno de los tres postes fijados a un tablero. El objetivo del
juego es trasladar la pila a otro de los postes siguiendo la siguiente regla,
NO SE PUEDE COLOCAR UN DISCO MAS GRANDE ENCIMA DE UN
DISCO MAS PEQUENO. El problema es muy conocido en la ciencia de la
computacion y aparece en muchos libros de texto como introduccion a la

teoria de algoritmos.

La féormula para encontrar el nUmero de movimientos necesarios para
transferir los discos
desde un poste a
otro es: 2n — 1
El juego, en su
forma mas
tradicional,
consiste en tres
postes verticales.

§ En uno de los
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postes se apila un numero indeterminado de discos perforados por su
centro (elaborados de madera), que determinara la complejidad de la
solucién. Por regla general se consideran siete discos. Los discos se apilan
sobre uno de los postes en tamaino decreciente de abajo a arriba. No hay
dos discos iguales, y todos ellos estan apilados de mayor a menor radio -
desde la base del poste hacia arriba- en uno de los postes, quedando los
otros dos postes vacios. El juego consiste en pasar todos los discos desde
el poste ocupado (es decir, el que posee la torre) a uno de los otros postes
vacios.

Para realizar este objetivo, es necesario seguir tres simples reglas:

Solo se puede mover un disco cada vez y para mover otro los demas tienen
que estar en postes.

Un disco de mayor tamafio no puede estar sobre uno mas pequeio que él
mismo.

Solo se puede desplazar el disco que se encuentre arriba en cada poste.
Existen diversas formas de llegar a la solucion final, todas ellas siguiendo
estrategias diversas.

Solucién simple

Una forma de resolver el problema se fundamenta en el disco mas pequefio,
el de mas arriba en la varilla de origen. En un juego con un numero par de
discos, el movimiento inicial de la varilla origen es hacia la varilla auxiliar. El
disco No. 2 se debe mover, por regla, a la varilla destino. Luego, el disco
No.1 se mueve también a la varilla destino para que quede sobre el disco
No. 2. A continuacion, se mueve el disco que sigue de la varilla origen, en
este caso el disco No. 3, y se coloca en la varilla auxiliar. Finalmente, el
disco No. 1 regresa de la varilla destino al origen (sin pasar por la auxiliar),

y asi sucesivamente. Es decir, el truco esta en el disco mas pequeno.
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SOLITARIO EN CRUZ

MATERIAL, REGLAS Y OBJETIVO DEL JUEGO

TABLERO:

El tablero del Solitario consta basicamente de una cruz griega -de brazos

iguales- formada por EEEE P
casillas, depresiones o0 :
agujeros alineados de tres
en tres, tanto vertical como
horizontalmente. Esto hace
un total de 33 posiciones en
el modelo inglés. EI modelo
francés anade 4 posiciones

mas, situadas en los cuatro angulos de la cruz, totalizando 37 agujeros.

FICHAS:
Si las posiciones del tablero vienen determinadas por depresiones, las
fichas deben ser bolas; si son agujeros, las piezas deben ser clavijas que
encajen en ellos; si las posiciones son casillas, las fichas deben ser peones,
: # faciles de
coger y
desplazar
para evitar
tirar a las
piezas

vecinas.
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REGLAS DEL SOLITARIO:
INICIO: Las fichas estan colocadas en todas las casillas excepto una, que

suele ser la central.

OBJETIVO: Mediante una serie de "saltos" se eliminaran todas las fichas
excepto una, que casi siempre debe ser la misma que estaba vacia al

comienzo.

MOVIMIENTOS: Un "salto" consiste en mover una ficha en linea recta sobre
cualquier ficha adyacente para aterrizar sobre la siguiente casilla vacia, en
sentido izquierda-derecha o arriba-abajo, nunca en diagonal. La ficha sobre
la que se ha saltado se retira del tablero.

Una sola ficha puede continuar en una cadena de saltos conectados tanto
como sea posible
dar esos saltos. Una
cadena de saltos se
cuenta como un
solo movimiento.

Si tomamos como
ejemplo el Solitario
inglés -el mas

conocido-,

conseguir el objetivo
supone eliminar 31 fichas del tablero. Cada ficha se elimina con un salto,
por tanto, se necesita ese numero de saltos para resolver el solitario. Pero
eso no quiere decir que sean necesarios 31 movimientos. Al poder
encadenar varios saltos en un mismo movimiento, es posible completar el
juego en un numero menor de jugadas. Hay muchas soluciones que sélo
necesitan 18 movimientos. Pero es posible encontrar alguna que necesite

aun menos.
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NOTACION DE LAS JUGADAS Y ESTRATEGIAS

Un juego necesita siempre una manera de anotar las jugadas que se
realizan. Repetir las jugadas una vez que el juego ha terminado es esencial
no solo para retener la solucién conseguida, sino también para analizar
cualquier movimiento realizado. Ello nos permitir tomar un nuevo camino o
retroceder hasta encontrar el punto en que tomamos una decision
equivocada.

Los distintos estudiosos de este juego han utilizado dos tipos: una notacion
numerica y otra cartesiana.

La numérica es muy simple. Cada casilla toma un numero en una secuencia
ordenada. De 1 a 33 en el tablero inglés, de 1 a 37 en el tablero francés. De
izquierda a derecha y de arriba a abajo o en sentido contrario. A veces se
usan letras en lugar de numeros. Tiene el inconveniente de ser dificil de
recordar la posicion de cada casilla por su numeracion y que es diferente el
numero que corresponde a cada casilla segun el tablero sea inglés o

francés.

La notacion cartesiana da un par de numeros a cada casilla, segun un eje
horizontal y otro vertical, de izquierda derecha y de abajo hacia arriba, como
] en un

diagrama

cartesiano. Asi cada casilla tiene siempre la misma numeracién sin importar

si el tablero es inglés o francés. La unica diferencia esta en que hay cuatro
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casillas -las 22, 26, 62 y 66- que solo aparecen en el tablero francés. Pero
ante un numero cualquiera se reconoce inmediatamente su posicion: la
casilla 34 esta en la columna 3y la fila 4; la casilla 51 esta en la columna 5
y la fila 5; la casilla 44 es la casilla central del solitario. Por su facilidad de

lectura ésta es la notacion mas utilizada.

Todo juego lleva implicito algun aspecto matematico en su estructura: en la
disposicion del tablero, en la colocacién de las fichas, en las reglas de
juego... Para entenderlo bien, para dominarlo, es necesario explicitar ese
contenido matematico del juego. Estudiar si es posible o no la solucion que
se pide, encontrar los pasos necesarios para llegar al objetivo puede
suponer la utilizacion de aspectos matematicos del juego no siempre
evidentes, pero que estan implicitos en él.

Para resolver el Solitario, los matematicos que lo han estudiado han tratado

de buscar sus secretos a partir

de una serie de conocimientos,

no a partir de una busqueda 126 46 66 !

azarosa y por ensayo y error 55
simple.
Ello ha supuesto, 14 44 64

principalmente, la utilizacion de

23 T3

aspectos tales como el grupo

conmutativo de Klein o el 22 62 |

31

analisis de las equivalencias

entre las diversas posiciones
de las fichas para lograr una prueba de posibilidad o imposibilidad de la
solucién.

También, a la hora de buscar las estrategias de resolucion se han utilizado
aspectos de simetria en el tablero, en la disposicién de las fichas y en sus
movimientos; combinatoria elemental; distribuir las piezas en paquetes con
configuraciones sencillas que tengan solucién independiente y la

posibilidad de ligarlos unos a otros en forma sucesiva.
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SOLITARIO EN TRIANGULO
DESCRIPCION

El juego pertenece al grupo de solitarios de "salta y come" denominado
“Triangulo solitario”, es un juego de légica que consiste en dejar el menor
numero de fichas sobre el tablero y en lo posible solo una ficha.

El juego se configura en un triangulo equilatero. El mas simple con solucion

posible tiene cuatro filas con 1, 2, 3 y 4 (un total de 10) puntos unidos entre

si con
lineas
rectas que

constituyen puntos de interseccion de las lineas. Para jugar se coloca fichas
en cada punto de interseccion dejando solo un punto libre adyacente a
cualquiera de los vértices del triangulo mayor. El uUnico movimiento
permitido es saltar en linea recta por encima de una ficha a otra posicion
libre eliminando la ficha sobre la que se salto.

El objetivo del juego es desarrollar la atencion, la capacidad de planificaciéon

y resolucion de problemas en los nifios y nifas.

MATERIALES
Tablero triangular
Fichas (pueden ser esferas como cuentas o canicas, chapas o tapas de

gaseosa, piedritas, semillas, etc.)
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PROCEDIMIENTO

Se coloca las fichas en las intersecciones de lineas dejando solo un punto
de interseccion libre adyacente a un vértice del triangulo mayor elegido.

Si la practica del juego se realiza entre varios, se sortea el turno para el
inicio del juego, se registra las jugadas y gana aquel que deja una sola ficha

en el tablero, en caso de empates se determina por tiempo.

REGLAS

Coloca fichas en cada punto de interseccion de las lineas y deja sélo una
vacia adyacente al vértice del triangulo mayor.

En linea recta y en cualquier direccion salta sobre una ficha a un lugar vacio
y retira la ficha sobre la que ha saltado (salta y come), siga el mismo paso
durante todo el juego hasta dejar el menor numero de fichas en el tablero

Gana quien tenga una sola ficha en la superficie del tablero y en menor

tiempo.

CALIFICACIONES

Si queda 1 : Eres genio
Si queda 2 : Eres bueno
Si queda 3 : Eres regular

Siqueda4 omas : Siga practicando
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DESLIZA 16

Este juego es practicamente un rompe cabeza para una sola persona,
donde para darle
solucién al juego se
necesita mucha
destreza, ingenio y
diseio mental de
una estrategia.

MATERIALES.

Consta de un tablero

con topes laterales y

dentro de ella se
coloca 16 cuadrados enumerados del 1 al 16 y de ahi el origen de su

nombre.

PROCDEDIMIENTO.

La manera de jugar es la
siguiente. Primero se
retira la ficha numero 16
y seguidamente se
revuelve el resto de las
fichas tratando de dejar

lo mas desordenado

posible.

Al quitar la ficha 16 queda
un espacio vacio y eso sera
el unico espacio que se
utilizara para resolver

nuestro rompecabezas.
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OBJETIVO DEL JUEGO:

El objetivo es que el jugador logre ordenar consecutivamente los numeros

del 1 al 15 moviendo estratégicamente cada una de las fichas.




ETAPA
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CUATRO EN RAYAS

Este juego es también llamado cuatro en linea, es un juego tridimensional.
Es un juego disefiado para jugar en parejas recomendado para nifios de 10
afos en adelante.

MATERIALES:

Para este juego se necesita un tablero y en ella insertada 16 postes o pines
distribuidos en lineas
de cuatro por lado,
ademas de dos
juegos de bolas de
distintos colores,
cada juego debe
tener 32 bolas, estas
bolas deben de estar

perforada de un

extremo a otro. Tal
como se muestra en la imagen. No necesariamente se deba utilizar bolas
de madera estos se pueden sustituir por tapas perforadas u otro material
siempre tomando en cuenta que tengan los mismos tamafnos y que este a

la medida de los postes.

PROCEDIMIEMTO Y OBJETIVO.

Cada uno de los jugadores toma un juego de las del mismo color, se elige
de manera al azar quien de los
dos jugadores toma el primer
turno. El objetivo del juego es
hacer cuatro en raya, ya sea de
manera horizontal, diagonal o
vertical, es importante tomar en

cuenta que en cualquiera de las

tres formas descritas se tiene
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oportunidad de lograrlo en cuatro oportunidades porque el juego consta de

cuatro niveles de oportunidad.

VERTICAL
durante el desarrollo del juego a parte de ir planeando como lograr las
cuatro en raya, también es de ir bloqueando al oponente para que no logre
formar las cuatro bolas.

FIN DEL JUEGO:

Gana el jugador que logre primero ordenar las cuatro bolas en cualquiera

de las tres formas permitidas.
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CIERRA LA CAJA

Cierra la caja es un
juego clasico muy
entretenido con el
que se trabaja el
calculo mental.
Existen distintas

reglas y variantes,

Se compone de una caijita abierta o con tapa con 9, 10 o 12 piezas de
madera numeradas. Para jugar se necesitan dos dados. Existen versiones

dobles o incluso para cuatro jugadores en el mismo tablero.

Nos gusta porque...
Es sencillo, las partidas son rapidas y nos invita a jugar con la

descomposicién de los numeros.

MATERIALES NECESARIOS
Una caja con tablillas de numeros del 1 al nueve

Dos dados

iVamos a jugar!

COMO JUGAR AL CIERRA LA CAJA

En la version estandar, un jugador lanza dos dados y suma el resultado
obtenido en las caras superiores. Supongamos que le ha salido 5 y 2,

sumarian 7.

Asi, tiene que bajar dos lengletas que sumen 7. Podrianser6y 105y 2

04y 3. Tal como aparece en la imagen.
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Deja esos dos numeros tapados y vuelve a tirar. Pongamos que ahora le
sale 5 y 5, entonces podria bajar 1y 9o y 7 o 4y 6. Baja dos de esos
nameros y vuelve a tirar.
Su turno acaba cuando ya
no puede bajar mas
nameros y en ese
momento se anota los
numeros que le han

quedado en orden, por

ejemplo, sinobajoel 3,7y
9, anotara 379.

Ahora lanza el siguiente jugador. Gana el que menos puntos tenga después

de las partidas acordadas jugar.
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SALIDA DE BLOQUE

Este juego se desarrolla de manera individual, sin embargo, se puede
trabajar en grupo asignando como reto el que monos movimientos realice

para darle solucion al juego.

MATERIALES QUE SE NECESITA.

En este juego se necesita los siguientes los siguientes: cinco piezas
rectangulares de madera del mismo grosor del mismo largo e identificado
con el color negro, cuatro cubos identificados con el color rojo, una pieza
cuadrada de tamafio mediano
de menor grosor e identificado
con el color blanco y un tablero
tipo caja donde quepan todas
las piezas, ademas esta caja
debe de tener una ranura
donde se pueda extraer la

pieza cuadrada de color

blanco, tal como se muestra en la imagen.

PROCEDIMIENTO Y OBJETIVO DEL JUEGO:
El desarrollo del juego de desarrolla
colocando las piezas dentro del
tablero, de manera que la pieza
blanca quede en la parte de arriba,
de ahi en adelante cada jugador
puede ubicar el resto de las piezas

a su gusto. Seguidamente se inicia

deslizando una pieza a la vez, con
el objetivo de generar espacio para acercar la pieza blanca a la ranura de
salida. En muy importante que la pieza unicamente se desliza y no

levantarlas.
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Es importante tener en cuenta que de acuerdo a las formas de colocar las
piezas asi se varia la cantidad de movimientos que se hace para solucionar
el juego.

COMO SE GANA.

Es ganador aquel jugador que realice menor cantidad de movimientos para

lograr sacar la pieza blanca en la ranura del tablero.

¢Un reto?

Los invito a colocar las piezas tal como se muestra en la imagen.

Para este reto se necesita aproximadamente 85 movimientos para lograr

liberar nuestra pieza blanca en la ranura del tablero.
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MULTIPLIGANA

Este es el ultimo juego de esta coleccion de juegos de Iégica matematica,
en este juego se introduce ya un tema de aritmética como lo es la
multiplicacion, este juego es para ejercitar y memorizar las tablas de
multiplicacion de una manera divertida, es un juego disefiado para dos

jugadores.

MATERIALES PARA EL JUEGO:
Para desarrollar este juego se
necesita de un tablero donde
este distribuidos de manera
desordenada  todos los
productos de las tablas del 1
al 9, de igual manera dos
juegos de fichas de distintos

colores y dos dados de 10

caras o0 se puede utilizar

perinolas de diez caras enumeradas del 0 al 9.
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En caso dado que no se pueda conseguir dado
de diez caras, a continuacion, dejo una plantilla

para poder fabricar con los alumnos.

PROCEDIMIENTO Y OBJETIVO DEL JUEGO
Para elegir al jugador que inicie la partida se
debe tirar uno de los dados (una vez por
jugador) y aquel que saque la mayor cantidad
sera quien inicie el juego.

El jugador tira los dos dados, y los dos

numeros que salga se debe multiplicar por si mismos, y aquel jugador que

encuentre primero el resultado debe colocar su ficha en ella. Un ejemplo: si

COMO SE GANA:

Antes de inciar la partida ya sea
los nifios o el profesor debe de
indicar el tiempo de juego, y al
culminar el tiempo pactado,
aquel jugador que haya

acertado mas mas, de acuerdo

al lazar los dados
saliera en ambos el
numero 5, se debe
multiplicar 5X5, y el
que encuentre
primero el numero 25
debe colocar su ficha
en ella. Aquel que

encuentre primero la

a la cantidad de fichas en el tablero sera el ganador de la partida.
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RECOMENDACIONES.

El principal objetivo de la guia pedagdgica es desarrollar en el alumno una
capacidad de razonamiento logico matematico, y de esta manera contribuir con el
proceso de ensefianza aprendizaje del area de matematicas, ademas de buscar
que los estudiantes desarrollen un pensamiento critico con capacidad de

solucionar problemas de la vida real.
Por lo cual se recomienda:

% Seguir cada una de las instrucciones de cada uno de los juegos
planteados.

% No alterar el orden de los juegos debido a que se ordend segun su grado
de dificultad.

s Tomar en cuenta la edad y los grados de los nifios con quienes se
desarrollara los juegos y no sobrecargar de actividades.

% En caso de no haber los insumos necesarios para realizar los juegos se
recomienda fabricar con materiales reciclables, tales como tapitas,

botones, cartones, etc.
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ANEXO
PRE- TEST

TEST PARA PARA ALUMNOS. PREVIO AL ABORDADJE DE LA GUIA
METODOLOGICA PARA LA IMPLEMENTACION DE SALA DE JUEGOS DE
RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO. CUARTO  QUINTO  SEXTO

NOMBRE: FECHA: O O O

INDICACIONES: Encuentre la soluciéon de los siguientes planteamientos, la
respuesta lo desarrolla en las hojas adicionales que se le proporcionara.

1. Siuna mosca vive 5 dias y en un dia recorre 12 metros, ¢ Cuantos recorrera
en 7 dias?
A. 60 METROS B. 84 METROS C. 77 METROS

2. SI 7 gatos cazan 7 ratones en 7 minutos, ;,Cuantos minutos se tardara un
gato en cazar a un ratén?

A. 7 MINUTTOS B. 1 MINUTO C. 5 MINUTOS

3. Cuantos triangulo ven en el pentagono

I

4. Vas en una carrera y adelantas al segundo ¢en qué lugar quedas?

A. PRIMER LUGAR B. SEGUNDO C. ULTIMO
LUGAR LUGAR

5. Tienes ocho fichas de a quetzal, y vas a la tienda a comparar cinco
quetzales de pan cuantos te dan de cambio.

A. TRES B. DOS QUETZALES C. NO TE DAN
QUETZALES VUELTO

6. Una los siguientes puntos utilizando solo tres lineas.
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7. ¢Cuantos cuadros hay en la siguiente figura?

8. Utilizando los numeros del 0 al 9, pero sin repetirlos, de modo que en cada
uno de los angulos sume 10

10

e
0,0
/10 \

O-O O=10
10

9. Los multiplos de 9 son:

81 12 | 74 96

10. Los multiplos de 6 son:
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YALB'A [X
YALB'A IX REHEB’ LI TZOLOM, NAQ AK OKEB'RE CHI XK'ANJELANKIL L|
TZOLOK RE B’ATZ’UNK ROROK NA'LEB’ RE LI AJLANK e o seo
KABA EJ: XB'E PO: O O O

XCHOLOB’ANKIL: Cha k’a’oxla rix li junjung chi k’anjel na k'emank aawe, ut li
xsumenkil cha k'e sa li saqgi hu’ tk‘lemanq aawe.

1. ¢ Wi’ jun li suq na yo’ yo 5’ kutan, ut chi ru li jun kutan na b’ehek 12 moqoj,
jo K’ihaal na xb’eeni chi 7 kutan?

D. 60 moqoj E. 84 moqoj F. 77 moqoj
2. (Wi 7’ chi mis, na ke’ xchap 7 chi ch’o chiru 7 K’'asal, ¢Jo’ najtil tb’ayq jun

chi mis re xchapb’al jun chi ch’o?
D. 7 KASAL E. 1 KASAL F. 5 KASAL

3. ¢Jarub’ chi ox xukuut na ka wil sa’ li eetalil?

I

4. ;Wi wankat sa’ jun aanilak, ut taa gq’ax li wank sa’ xkab’ na’aj, k’aru najej
tat kanaaq?

A. XB'EEN NA'AJ B. XKAB’ NA'AJ C. CH'OTONEL

5. Wi wank 8 quetzal aa kok’ tumin, ut xkoohat se K’ayiil, xa loq 5 quetzal aa
kaxlan wa, ¢jarub’ quetzal te’ te’ xqajtes aawe?

A. 3 QUETZAL B. 2 QUETZAL C. MAAK'A TE
XQ'AJTES AAWE
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D. Cha woksi oxib’ chi juch’ re xch’utub’ankil a kaayib’ chi tz’uq a waayi’.

e
E. ¢Jarub’ chi kaaxukuut na ka wil sa’ li eetalil @’in?

F. Cha woksiheb’ li ajl na tikla se 0 toj 9, ab’anan maajun taa ka’suti, toj reetal
naq li junjunqg chi xxuk chi ch’utlaaq 10.

10

j&
0,0
7107\

I() 1m0
10

G. Li na xpuktesi li 9 ha’neb’:

81 211 74 96

H. Lina xpuktesi li 6 ha’'neb’:
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