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Resumen

En esta investigacion se establecio la “importancia de la metodologia ludica para la comprension
de la ley de signos en la matematica, para estudiantes del instituto NUFED 557 del cantén Pocohil
Segundo de Chichicastenango”. Tomando en cuenta que la importancia del método ladico radica
en motivar a docentes y estudiantes, siendo un medio para expresar sus pensamientos y emociones
con el fin de mejorar sus habilidades y destrezas. Asi mismo, se tuvo como objetivo general:
determinar la importancia de la metodologia ludica para los estudiantes de primero basico para la
comprension de la ley de signos en el curso de matematica; como objetivos especificos: averiguar
las metodologias Iudicas que utilizan los docentes en el curso de matematica por medio de una
entrevista estructurada, investigar las metodologias lidicas adecuadas para la comprension de la
ley de signos por medio de la bibliografia escrita y proponer metodologias ludicas que se pueden
utilizar en la comprension de la ley de signos a través de una guia didactica. La metodologia tuvo
un enfoque cualitativo por su flexibilidad en la que se utilizo la investigacion accion participativa,
por otro lado este estudio fue de tipo no experimental; se aplicd la entrevista a profundidad,
entrevista estructurada y observacion directa. El cuestionario y la hoja de observacion fueron
utilizados como instrumentos. Los alcances esperados fueron identificar la situacion actual en las

cuales los estudiantes se encuentran y las estrategias que son utilizadas por los docentes.
Abstract

In this research the "importance of the playful methodology for the understanding of the sign
law in mathematics was established for students of the NUFED 557 institute of the Pocohil
Segundo canton of Chichicastenango™. Taking into account that the importance of the ludic method
lies in motivating teachers and students, being a means to express their thoughts and emotions in

order to improve their skills and abilities. Likewise, the general objective was: to determine the
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importance of the ludic methodology for the students of first basic for the understanding of the law

of signs in the course of mathematics; as specific objectives: to find out the recreational
methodology that teachers use in the course of mathematics through a structured interview, to
investigate the appropriate ludic methodologies for the understanding of the law of signs by means
of the written bibliography and to propose ludic methodologies that can be Use in understanding
the law of signs through a didactic guide. The methodology had a qualitative approach due to its
flexibility in which action research was used; on the other hand, this study was of a non-
experimental nature; In-depth interview, structured interview and direct observation were applied.
The questionnaire and the observation sheet were used as instruments. The expected results were
to identify the current situation in which the students are and the strategies that are used by the

teachers.
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Introduccion

El método lddico consiste en un conjunto de estrategias en el cual el docente utiliza juegos y
otras actividades al impartir un tema con esto, no se pretende jugar solo por diversion, sino
desarrollar actividades para que el estudiante aprenda a traves de juegos acorde al tema. Esta
metodologia favorece la creacion de un ambiente agradable en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La metodologia ludica se expresa en diferentes actividades del diario vivir, como en el compartir
en la mesa, las competencias deportivas, las expresiones culturales, tales como: la danza, el teatro,
el canto, la musica, la plastica, la pintura, las obras escritas, las conferencias, los cuentos, entre

otros.

A través de esta metodologia se adquieren conocimientos destrezas y habilidades, segin
Jiménez, C. (2002), “la metodologia lGdica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir
placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental.
La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en

las personas”.

Este estudio se realizé para promover la implementacion de la metodologia ludica para los
docentes en el curso de matematica, del Instituto Nucleo Familiar Educativo para el Desarrollo
NUFED 557. Este método fue esencial en las aulas ya que permitié que los temas impartidos fueran

comprendidos de una manera activa y participativa.

La presente investigacion, se encuentra estructurada en: cuatro marcos, estando en su orden:
primero; el marco conceptual; conformado por planteamiento del problema que menciona el por

qué se abord6 el mismo, las preguntas que sirvieron como guias para realizar este estudio, la
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justificacion que indica la importancia de la investigacion, en alcances y limites se describieron las

situaciones del lugar y determind lo que éste abarcd. Seguidamente, en el marco tedrico; se
encuentra el estado del arte en la que se realizé un anélisis de investigacion similar a la presente en
la que se verifico las similitudes que hay entre ellas y los resultados obtenidos. La fundamentacion

tedrica son temas que sustentan el trabajo.

El estudio también cuenta con un marco metodoldgico que tuvo como fin primordial, indicar la
direccion correcta que el trabajo debia llevar a través de la metodologia, métodos, instrumentos, la
unidad, muestra y caracterizacién, procedimiento para la seleccion de la muestra, desarrollo de la
investigacion y procedimiento para el analisis de datos. Asi mismo, se encuentra la presentacion,

analisis y discusion de los resultados.

Para concluir el trabajo; acompafia al estudio el apéndice el cual esta estructurado por todas las
creaciones de la autora del informe, y anexos que contiene aquella informacion complementaria

que no fueron creados por la misma.

La siguiente investigacion que se desarrollé tuvo como fin primordial determinar la importancia

de la metodologia ltdica para los estudiantes.

En sintesis, el trabajo de investigacion, fue de mucha utilidad tanto al establecimiento referido

como a otros que deseen hacer uso de la guia presentada.
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1. Marco Conceptual

1.1 Planteamiento del problema
La metodologia ludica hace de la educacion mas eficiente favoreciendo a los estudiantes en
su formacion escolar, como lo indica Paya. (2007), “la metodologia ludica ha sido considerada
por muchos educadores desde tiempo atrds como la metodologia mas adecuada para romper
con précticas memoristicas, instruir con una educacion activa y participativa, en donde los
estudiantes dejen de ser objeto de educacion y pasen a ser protagonistas de su propio
aprendizaje”. Segun lo anterior la metodologia ludica contribuye en el aprendizaje del

estudiante, permitiendo que este sea un constructor de su conocimiento.

Segun Jiménez, C. (2002), “la metodologia ludica esta presente en la creacion de una
atmosfera que envuelve el ambiente del aprendizaje desde lo afectivo, entre maestros y
estudiantes de esta manera es que en estos espacios se presentan diversas situaciones las cuales

generan gran satisfaccion, contrario al viejo adagio, que indica que la letra con sangre entra".

Segun la pagina web pulsoslp.com (2013), “desde la primaria a los niflos se les enseia a
memorizar y luego ese sistema continua en los siguientes niveles educativos, obligandolos a
aplicar un método inadecuado para la forma en que funciona el cerebro, este no esta hecho
para memorizar, este trabaja mejor asociando ideas, conceptos, figuras, analizando y buscando

entender el origen del porqué de las cosas”.

Segun la Direccion de Evaluacion e Investigacion Educativa ~-DIGEDUCA-. En el afio

2016, el departamento de Quiché, se posesiona en los mas bajos niveles de calidad educativa,
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-con apenas un 4.37% en matematica- esto nos dice, que es pertinente una mejora dentro del

sistema sugiriendo al docente comprometerse mas con la nifiez y la adolescencia del pais.

1.2 Preguntas de investigacion

Pregunta principal

v ¢Cudl es la importancia de la metodologia ltdica para la comprension de la ley de signos
en el curso de matematica para los estudiantes de primero basico del Instituto Nucleo
Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED 557, del canton Pocohil Segundo, de Santo
Tomaés Chichicastenango, Quiché?

Preguntas secundarias

v ¢Cuales son las metodologias ludicas que los docentes utilizan para ensefiar la ley de signos
en matematica a los estudiantes de primero béasico?
v ¢Cuales son las metodologias ludicas que deben utilizarse para la comprension de la ley de
signos en el curso de matematica en primero basico?
v' ¢ Como se puede contribuir en la implementacion de la metodologia ludica en el curso de
matematica para la comprension de la ley de signos?
1.3 Justificacion del problema
Rivas, L. (2016), indica: “la metodologia lidica armoniza el ambiente escolar, a través de
estrategias en donde el aprendizaje contribuye al fortalecimiento de la personalidad y sean los
educandos quienes tomen la iniciativa, descubran sus propias capacidades, respeten a los
demads y puedan socializarse el uno con el otro”. La metodologia lidica motiva a los docentes
y alumnos a convivir de la mejor manera con los demdas, mejorando en su conducta y
trasformando positivamente sus valores éticos y morales, con el fin de mejorar sus habilidades,

haciendo de su conocimiento mas eficiente a la hora de aplicarlo en sus actividades cotidianas.
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El mundo evoluciona y la educacion con este, segun Yturralde, E. (2001), menciona que
“se debe estimular el aprendizaje para potenciar las capacidades de los educandos, recordando
que se aprende el 20% de lo que se escucha, el 50% de lo que se ve y el 80% de lo que se
hace”. A través de ambientes ludicos en las cuales se involucre el estudiante podra adquirir
conocimientos, congeniando con quienes le rodean, esto permite desarrollar su creatividad y

la comunicacion durante el proceso de aprendizaje.

La metodologia ludica es un medio por el cual el individuo expresa sus pensamientos y
emociones; lo que le permite minimizar los conflictos internos y las experiencias negativas.
Como lo indica Murillo, M. (1995), “la metodologia ladica favorece el desarrollo integral del
individuo equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos, emocionales, sociales e intelectuales,
favoreciendo la observacion, la reflexion y el espiritu critico, enriqueciendo el vocabulario y

fortaleciendo la autoestima”.

Como se puede observar, el método lidico guarda dentro de si grandes virtudes que le

justifican de sobra para ser empleado en todo nivel educativo.

1.4 Alcances y limites
1.4.1 Alcances
En este estudio el alcance fue descriptivo por las situaciones actuales en las cuales
los estudiantes del centro educativo se encuentran, y los distintos procesos que realizan

los docentes en el curso de matematica.

Se utilizd técnicas e instrumentos que permitieron al investigador recoger
informacion necesaria para identificar las estrategias que son utilizadas por parte de los
docentes con los alumnos para desarrollar sus habilidades dentro del qué hacer

educativo.
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Por otro lado, esta investigacion fue de tipo no experimental y su disefio es de

naturaleza cualitativa por su flexibilidad.

1.4.2 Limites
Esta investigacion pretendio contribuir en el desarrollo y utilizacion del razonamiento
de los estudiantes de primero bésico del Instituto Nucleo Familiar Educativo para el
Desarrollo NUFED 557 para que puedan resolver distintos problemas en su proceso de

aprendizaje y entorno.

Teniendo en cuenta que el razonamiento es un proceso que utiliza el ser humano en

todo momento y en cualquier ambito en el que se encuentre.

Este estudio, beneficié a los educadores y educandos de este centro educativo

permitiendo establecer estrategias necesarias y adecuadas para la poblacion estudiantil.

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo general
v’ Determinar la importancia de la metodologia ludica para los estudiantes de primero
basico para la comprension de la ley de signos en el curso de matematica.
1.5.2 Objetivos especificos
v" Averiguar las metodologias ludicas que utilizan los docentes en el curso de matematica
por medio de una entrevista estructurada.
v" Investigar las metodologias lGdicas adecuadas para la comprension de la ley de signos
por medio de la bibliografia escrita.
v' Proponer metodologias ludicas que se pueden utilizar en la comprension de la ley de

signos a través de una guia didactica.
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1.6 Operacionalizacion de las variables

Tabla 1.

Averiguar la  Metodologias
metodologia ludica ludicas  utilizadas
gue utilizan los por docentes

docentes en el curso

de matematica por

medio de  una

entrevista

estructurada.

Investigar las Metodologias
metodologias ludicas
ladicas  adecuadas

para la comprension
de la ley de signos
por medio de la

bibliografia escrita.

Proponer Metodologias

metodologias ludicas  utilizadas

lddicas que se para la comprension

pueden utilizar en la  de la ley de signos

Observacion

Entrevista

estructurada

Bibliografia escrita

Guia didactica

Lista de cotejo

Cuestionario

Analisis documental

Revision

bibliografica

Identificar que
metodologias
utilizan actualmente

los docentes.

Identificar las
metodologias  que
permitan al docente
ensefiar la ley de

signos.

Elaborar una guia
didactica con
metodologias

ltdicas
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comprension de la

ley de signos a través

de

una guia

didactica.

Fuente propia. La tabla muestra la operacionalizacion de los elementos de estudio, determinando la forma de como

sera observado y analizado el estudio.

1.7 Aporte

Al realizarse esta investigacion uno de los objetivos era que el docente implementara la
metodologia ludica durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, para ello se elabor6 una guia
didactica de juegos en el que los estudiantes aprenden a utilizar la ley de signos en la suma 'y
multiplicacién. Para practicar los juegos que conlleva la guia ya mencionada se elabor6 cada
uno de los juegos, siendo estos treinta y dos en su totalidad. Las actividades ludicas fueron
desarrolladas en un taller en el curso de matematica con todos los estudiantes de primero basico

en donde el docente también tuvo participacion.

Al ver el interés, motivacion y la peticion hecha a la investigadora de parte de los
estudiantes de segundo y tercero basico para que se desarrollaran también las actividades
Iudicas con ellos, se optd por realizar dos talleres mas con los demas grados involucrando de
esta manera al 100% de la poblacidn estudiantil del establecimiento. Es importante mencionar

gue se hizo entrega de tres guias didacticas y cada uno de los juegos elaborados.

Al ejecutarse el proyecto se beneficié a los docentes del curso de matematica y los
estudiantes de primero, segundo Y tercero basico del Instituto Ndcleo Familiar Educativo para

el Desarrollo NUFED 557 de Chichicastenango.
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2. Marco Teorico

2.1 Estado del arte

En un estudio realizado por Ajanel, L. (2012), en su Tesis “la aplicacion de estrategias y
factores que influyen en la ensefianza y el aprendizaje de la resolucién de problemas
matematicos”. Teniendo como objetivo general: coadyuvar en el mejoramiento de la
ensefianza y el aprendizaje de la matematica especialmente en la aplicacion de estrategias de
resolucion de problemas. Los objetivos especificos de este estudio son: determinar las
estrategias que se ensefian para el aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos,
establecer las estrategias que utilizan los estudiantes y los factores que afectan el proceso de

aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos.

El tipo de investigacion es descriptiva, aplicada y mixta. La metodologia que se aplico son:
método inductivo y deductivo. Las técnicas utilizadas son: entrevista mixta, evaluacion a
docentes y estudiantes, entrevistas para evaluar actitudes de los estudiantes. Instrumentos:
cuestionario y lista de cotejo. Los resultados obtenidos fueron: que los estudiantes desconocen
sobre estrategias de resolucion de problemas, exigiéndoles resolver cualquier problema que el

docente plantea cuando no se les ha ensefiado como resolverlo.

Este estudio permite identificar las deficiencias en problemas matematicos, los factores
que influyen en la falta de andlisis por parte de los estudiantes, determinando las estrategias

que permitan resolver problemas matematicos y aplicar los conocimientos en la cotidianidad.

Otro estudio realizado por Avila, C. (2013), titulado “rol del docente en el desarrollo del

razonamiento algebraico en alumnos de sexto grado de primaria, del area urbana del municipio
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de San Martin Jilotepeque”. Teniendo como objetivo principal determinar el rol del docente
en el desarrollo del razonamiento algebraico en los estudiantes, el tipo de investigacion es:
descriptivo con un enfoque mixto (cualitativo-cuantitativo). Se utilizé el método inductivo y
las técnicas siguientes: revision documental, entrevista y encuesta. Se utilizaron fichas
bibliogréaficas, cuestionarios, hojas de trabajo y guia de entrevista como instrumentos. Los
resultados obtenidos son: que el docente debe adaptarse a los cambios de su entorno para
contar con las competencias necesarias para trabajar, permitiéndole tomar decisiones y

solucionar problemas de diversa indole.

En esta investigacion se identifica el rol del facilitador en el contexto en donde se realizard
el presente estudio, permitiendo determinar estrategias que puedan ser aplicadas por el docente

en el desarrollo del razonamiento de los estudiantes.

En un estudio realizado por Gomez, L. (2015), titulado “actividades ludicas como estrategia
para el aprendizaje de operaciones basicas aritméticas”, teniendo como objetivo general:
demostrar que las actividades lidicas son una estrategia para el aprendizaje de operaciones

basicas aritméticas.

Los objetivos especificos son: fortalecer los conocimientos, procedimientos y calculos
sobre operaciones basicas aritméticas mediante actividades lGdicas, comprobar si con las
actividades ltdicas los estudiantes demuestran mayor participacion e interés en el aprendizaje
de operaciones basicas aritméticas, identificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes de
primero basico por medio de una prueba objetiva, desarrollar una propuesta de actividades

ludicas que contribuyan en el aprendizaje del curso de matematica.
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Se utiliz6 el método de investigacion cuasi-experimental. Se aplico la entrevista y pruebas
individuales como instrumentos, las técnicas utilizadas fueron: el cuestionario, la lista de

cotejo y rubrica.

El resultado de esta investigacion es que los estudiantes se mostraron interesados luego de
que el docente aplicara de manera adecuada cada una de las actividades Iudicas en los
diferentes talleres desarrollados, rompiendo el paradigma de ser vistas como simple distractor,

sin ningun beneficio para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.

La similitud entre esta investigacion y la presente es buscar actividades ludicas que se
puedan aplicar en el curso de matematica para promover la participacion del estudiante y

contribuir en su aprendizaje.

En otro estudio realizado por Gomez, T. Molano, O. y Rodriguez, S. (2015), en su
investigacion titulada “la actividad ludica como estrategia pedagogica para fortalecer el
aprendizaje de los nifos de la institucion educativa nifio Jestis de Praga”, estableciendo como
objetivo general: favorecer el desarrollo de la actividad ludica como estrategia pedagdgica para

fortalecer el interés y habilidades en el aprendizaje de los estudiantes.

Los objetivos especificos son: mejorar el aprendizaje del educando mediante estrategias
ludicas que proporcionen espacios dindmicos, atractivos, ricos en experiencias y enriquecer
los saberes pedagdgicos del docente en relacion a la importancia de la ludica como estrategia

pedagdgica.

El tipo de investigacion es investigacion accion las técnicas utilizadas son: revision
documental y la entrevista, los instrumentos aplicados son: el cuestionario y lista de cotejo. El

resultado obtenido es que el uso de estrategias nuevas en el aula permite desarrollar la
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sensibilidad, la flexibilidad y la imaginacion del estudiante. La similitud que tiene este estudio
con la presente es que se desarrolla la creatividad del educador y se fortalece el aprendizaje

del educando.

En el estudio realizado por Rivas, L. (2016), titulado “metodologia ludica para la
motivacion del aprendizaje”, en el cual se tiene como objetivo general: implementar la
metodologia ludica para la motivacién del aprendizaje con los docentes del Colegio Privado
Mixto Americano de San Antonio Suchitepéquez. Los objetivos especificos son: actualizar a
los docentes acerca de la importancia de la lidica para fomentar una actitud motivacional en
el aprendizaje, implementar diversas actividades recreativas que favorezcan el momento en el
aula, involucrar a los docentes en la aplicacion basada en metodologia Iudica para favorecer la
participacion activa y entregar una guia que contenga juegos Yy actividades que orienten la

actividad ludica, para favorecer el proceso educativo.

El tipo de investigacion utilizado fue: descriptivo, la metodologia que se utilizd es el
método inductivo, las técnicas utilizadas son la entrevista y encuesta. Se pasé el cuestionario
como instrumento en la investigacion. Se obtuvo como resultado que la metodologia empleada

por los docentes influye en el rendimiento y motivacion del estudiante.

La informacion brindada por esta investigacion nos indica sobre la aplicacién de la
metodologia ludica en el curso de matematica y su influencia en el rendimiento y actitud del
alumno, lo cual se podra verificar en el contexto en donde se realizara el presente estudio,

determinando la importancia de la metodologia ludica.
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2.2 Fundamentacion teérica

2.2.1 Historia de la metodologia ludica
Con la aparicion del hombre, a través de sus diversas actividades cotidianas, surge la
metodologia ltdica. De esta forma cada una de las civilizaciones del mundo practicaba

distintas actividades ludicas en las que expresaban sus sentimientos.

Ramon y Guerrero, (2004), mencionan que “la danza es la expresion ludica mas
antigua que se conoce, aparecio cuando el hombre comenzo6 a prestar atencion a los

sonidos repetidos de la naturaleza y le agregd valor simbolico”. (p. 238).

Winkler y Schweikhardt, (2005), sefialan que “en el periodo Neolitico,
aproximadamente 4.000 afios A.C, surgen actividades ludicas por ejemplo, en Babilonia
aparece un juego parecido al actual boxeo, poco después, en Egipto, se comenzaron a
practicar actividades de nueve bolos y la civilizacion cretense desarrolld pasatiempos”.

(p. 238).

En los siglos XVI1 y XVIII surge el pensamiento pedagdégico moderno, que concibe
la metodologia ladica como un elemento que facilita el aprendizaje. Se impone con
fuerza el instrumento formativo; es asi como comienza la bisqueda de un sistema
educativo util y agradable, en un contexto donde la educacion era impartida por la

iglesia. Morfi y Minetti. (2012).
Paredes (2002), menciona que:

Las primeras teorias psicolégicas sobre la metodologia ludica surgen en el siglo XIX,
una de ellas fue expuesta por Edouard Claperede, psicélogo y pedagogo suizo, al

afirmar que la escuela era indispensable para el nifio, en esta época surgen pensadores
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como Manuel Bartolomé Cossio que propuso métodos donde el nifio aprende jugando

para dejar a un lado la memoria como unico instrumento de la ensefianza. (p. 239).

Los seres humanos aprenden mejor mediante experiencias directas, Senge. (2004),

sefiala que:

Aprendemos a caminar, a andar en bicicleta, a conducir un automovil y a tocar el
piano por ensayo Y error: actuamos, observamos las consecuencias de nuestra accion
y nos adaptamos. Pero s6lo se “aprende haciendo” cuando la retroalimentacion de 10s

actos es rapida y positiva. (p. 78).

En conclusion, la metodologia ludica se ha aplicado desde afios atras, permitiéndole
al estudiante formar su aprendizaje para actividades futuras, dejando a un lado el modelo

clasico que dice: que la letra con sangre entra, aplicando un método mas préctico.

2.2.2 Concepto o definicion de metodologia ludica
La metodologia ludica, es un conjunto de estrategias que conlleva distintas
actividades recreativas adecuadas a los contenidos que buscan la participacion del
estudiante para facilitar su comprension, mejorar su rendimiento escolar y desarrollo

integral. Yturralde. (2015), afirma que:

La metodologia ludica es sumamente amplia, ya que a través de ella los estudiantes
aprenden de una manera fécil y divertida, sin necesidad de hacer tedioso el
aprendizaje, porque es una metodologia que permite expresion, comunicacion,
interaccion, diversion y sentir diversas emociones que conducen al placer a través
del entretenimiento, el juego y la diversion en el que se goza en un mundo rodeado

de tantas emociones que hacen reir, gritar, correr, saltar, inclusive llorar,
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considerandolo como una verdadera fuente de emociones que recaen en un

aprendizaje significativo de las vivencias propias. (p. 28).
Jiménez. (2002) indica que:

La metodologia ludica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer
y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual
0 mental, favoreciendo el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del

humor en las personas. (p. 42).

La metodologia ludica, permite la adquisicion de saberes y la conformacién de la
personalidad. Encierra una serie de actividades donde se adquiere placer, gozo y
creatividad. Siendo las actividades deportivas y culturales un medio en el cual el alumno
se relaciona con su entorno permitiéndole conocerlo, transformando y fortaleciendo de

gsta manera su conocimiento.

2.2.3 La metodologia ludica como instrumento para la Ensefianza
En el proceso de ensefianza-aprendizaje, la metodologia ludica, permite fortalecer la
buena comunicacion entre el docente y el alumno. Esta metodologia como instrumento
permite que los estudiantes se adapten al ambiente y a quienes le rodean. Es una buena
opcidn para que conozca a su grupo de compafieros y las normas establecidas dentro del

aula.

Martinez. (2008), afirma que “el aprendizaje no debe considerarse una actividad
tediosa ni aburrida, al contrario es necesario implementar estrategias ludicas que
armonicen el proceso, contribuyendo a desarrollar el maximo potencial de los alumnos,

para apoyar el mejoramiento del proceso educativo”. (p. 31).
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Asi mismo, Chacén. (2000), indica que:

La metodologia ludica como instrumento para la ensefianza son: “procesos que sirven
para apoyar el desarrollo de tareas intelectuales y manuales se derivan de los
contenidos curriculares, para lograr un propdsito. Las estrategias deben dirigirse a los
alumnos tomando en cuenta los contenidos que sean necesarios para su interés”. (p.

64).

Carretero. (1995), seiala que “la metodologia ludica permite motivar el ambiente del
aprendizaje, permitiendo al estudiante animar y conducir su propio aprendizaje,

facilitando los procesos que en ella intervienen”. (p. 78).

Se infiere, que la metodologia mencionada se puede implementar en todos los niveles
educativos, centrandose en el educando como ente creador de su aprendizaje, a través
del cual el docente planifica, prepara y organiza las actividades para facilitar el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

2.2.4 Caracteristicas de la metodologia Iudica
La metodologia ludica, presenta una serie de caracteristicas en las cuales se menciona

como es Yy lo que la distingue de las deméas metodologias.

Huizinga. (1992), plantea las siguientes caracteristicas de la metodologia ludica. (p. 7 'y

8).

v Actividad libre y voluntaria: el participante puede elegir las actividades, guiado por

sus motivaciones e intereses personales.
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Se centra en un espacio y un tiempo concreto: el espacio esta relacionado con el
lugar donde se desarrolla la actividad ludica, y el tiempo depende de la motivacion e
interés de los participantes.

Es autotélico: permite que se efectlen las actividades por placer y satisfaccion,
realizando la actividad sin esperar resultados finales. Lo importante es el proceso,
disfrutar con la actividad ludica.

Es universal: la metodologia lGdica esta presente en todas las épocas y las culturas.
Es fuente de satisfaccidon: es gratificante en si mismo, reporta diversion y
entretenimiento. La sensacion de satisfaccion hace que el estudiante mantenga un
nivel alto de atencion hacia la actividad.

Implica actividad: conlleva estar activo fisica o psiquicamente.

Tiene un caracter incierto: se desarrolla y se modifica segun los intereses de quien
las realiza.

Se desarrolla en una realidad ficticia: los participantes transforman la realidad en
fantasia, convirtiéndose en aquello que desean.

Es una actividad inherente: se puede realizar a lo largo de toda la vida,
convirtiéndose en una actividad por excelencia.

Favorece la socializacion: los alumnos se relacionan con los demas, facilitando la
comunicacion y la creacién de lazos afectivos.

Potencia el desarrollo integral: permite dar respuesta y buscar soluciones a los
conflictos, miedos y preocupaciones, reafirmando la autoestima y personalidad.
Cumple una funcién compensadora de desigualdades, integradora vy

rehabilitadora: se convierte en una oportunidad de interaccion y aprendizaje,
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ofreciendo experiencias en las que el estudiante convive con los demas, mientras ellos
realizan las actividades ludicas las diferencias desaparecen.

v" Muestra la etapa evolutiva en la que se encuentra el educando: se valora el
progreso y evolucién del aprendizaje, identificando dificultades para una intervencion
temprana.

Por otra parte Palacios. (1998), menciona que:

Las caracteristicas anteriores definen una actividad universal. Siempre en todos los
tiempos, pueblos y culturas la actividad lGdica ha aparecido ligada al ser humano, a
su desarrollo y evolucién, a su vida individual y social. Las actividades ludicas no
entienden de razas, sexo, edad o clases sociales, se da en todas las personas sin
distincion. El caracter universal de la metodologia Iudica es, por lo tanto, su

caracteristica de mayor relevancia. (p. 488).

Se concluye, que las caracteristicas de la metodologia ltdica son: libre y voluntaria,
se centra en un espacio y un tiempo concreto, autotélica, universal, fuente de
satisfaccion, implica actividad, tiene caracter incierto, se desarrolla en una realidad
ficticia, actividad inherente, favorece la socializacion, potencia el desarrollo integral,
muestra la etapa evolutiva en la que se encuentra el educando y cumple con una funcion

compensadora de desigualdades, integradora y rehabilitadora.

2.2.5 Matematica malvatanica y su aplicacién
La malvatanica, consiste en ensefiar matematica de una forma amena, creativa y

divertida siendo un reto para el docente.
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Segun Bruner. (1997), “los métodos para ensefar matematica deben adaptarse al

desarrollo evolutivo del alumno para asi facilitar el interés y la comprension de esta area.

Lo anterior implica una progresion entre lo concreto, pictorico y abstracto”. (p. 19).

Bruner. (1997), menciona como se aplica la malvatanica:

v’ Utilizar material concreto: consiste en utilizar objetos concretos que despierte el

interés del estudiante para que comprendan como funcionan los conceptos y su
aplicacion en la vida diaria.
Ensefiar a través de dibujos: consiste en ensefiar matematica por medio de
ilustraciones, con esto el alumno resuelve operaciones matematicas mientras dibuja o
representa el problema matematico, favoreciendo las habilidades matematicas y
destrezas de motricidad.
Aplicar la matematica en el entorno cotidiano: el hogar y el aula estan llenos de
objetos a través de los cuales los estudiantes tienen la oportunidad de comprender
conceptos y resolver operaciones.
Integrar la matematica con la literatura y otras areas del aprendizaje: los libros
se utilizan con mas frecuencia para ensefiar matematica, con la literatura, los
educandos pueden fascinarse con la matematica de la misma manera que con los
cuentos.
Videojuegos educativos: a través de los juegos interactivos se podra aprender y
reforzar conceptos matematicos mientras el alumno se divierte.

En la matemética malvatanica, se ensefia de una forma dinamica, divertida, de

acuerdo a practicas pedagogicas.
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2.2.6 Aplicacion de la metodologia Iudica
La metodologia ludica, es aquella actividad que se promueve dentro del ambiente
educativo, su aplicacion requiere de un orden. Esto requiere tomar en cuenta el momento

adecuado, también como y de qué manera utilizarlo.
Rivas. (2005), indican que:

La metodologia Iudica hace que el docente analice y reflexione sobre su manera de
ensefiar y crea en €l la necesidad de ensefiar de manera atractiva, con actividades en
la que los estudiantes se sientan con libertad a través del goce que dicha metodologia
brinda, de este modo permite satisfacer la curiosidad, explorar y experimentar. (p.

30).
Cepeda. (2017), sefiala que:

La metodologia ludica permite al alumno introducirse en el maravilloso mundo del
saber. En el contexto de la clase, sucede con frecuencia que algunos estudiantes
presentan dificultades de interaccion durante su aprendizaje, que se evidencian en los
procesos de atencidn, concentracién y comportamiento durante las actividades, con

laimplementacidn de estas es posible mejorar sustancialmente estos procesos. (p. 58).

Para ello Cepeda. (2017), nos indica seguir las siguientes etapas al aplicar la

metodologia lddica:

v Diagnoéstico: determina los intereses frente a la clase (preguntando a los estudiantes),
creando un rumbo o ruta en conjunto, es importante fijar metas en equipo.
v Planeacion: se presentan y seleccionan las actividades a utilizar de acuerdo con

objetivos planteados previamente y la tematica que se va a abordar.
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v" Implementacion: se aplican cada uno de los juegos seleccionados (sopa de letras,
rompecabezas, rondas, entre otros), en una o dos clases.
v' Seguimiento: se reflexiona, sobre los progresos, aprendizajes, dificultades y
comportamientos individuales y del grupo participante.
v Evaluacion: en equipo se comentan y proponen nuevas actividades para superar las
dificultades que se presentaron durante la experiencia.
Se deduce, que la metodologia ludica conlleva cinco etapas las cuales son: el
diagnostico, planeacién, implementacion, seguimiento y evaluacion, al realizar cada una

de las etapas en su orden respectivo se obtendra mejores resultados.

2.2.7 La metodologia ludica como estrategia didactica
Como estrategia didactica, la metodologia Iudica es utilizada para transmitir de
manera interesante y motivadora el aprendizaje, permitiendo aprender a resolver

problemas y analizar criticamente la realidad para transformarla.

Gomez. (2015), indica, “al aplicar la metodologia ludica debe tomarse como una
herramienta seria dentro del proceso educativo, haciendo a un lado el pensamiento de

que esta sirve solamente para perder tiempo o como un entretenimiento”. (p. 10).

Pavia. (2006), afirma que: “existen muchas profesiones que utilizan la metodologia
ludica como un recurso; los educadores la utilizan como una estrategia didactica, la cual

genera en el estudiante interés y motivacion”. (p. 9).
Posada. (2014), nos menciona que:

Se debe realizar un acercamiento entre la metodologia ludica y las instituciones

educativas con la seguridad de que el factor de relajacion que se da en este puede
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Ilevar a mejores aprendizajes o por o menos a mejores desempefios y experiencias
vitales en lo educativo. Ademas, posibilita la curiosidad, la experimentacion, la
investigacion que llevan al aprendizaje; ayudando al desarrollo del pensamiento
abstracto y a nivel interactivo desarrollar la comunicacion y el desarrollo del trabajo

en equipo. (p. 26).
Martinez. (2009), indica que:

Los objetivos y tareas de la educacion no se pueden lograr ni resolver sélo con la
utilizacion de los métodos explicativos e ilustrativos porque solos no garantizan la
formacion de las capacidades necesarias a los estudiantes en lo que respecta al
enfoque independiente y a la solucién de los problemas que se presentan a diario. Se
requiere introducir métodos que respondan a los nuevos objetivos y tareas, lo que
pone de manifiesto la importancia de la activacion de la ensefianza, la cual constituye
la via idonea para elevar la calidad en la educacion. En cuanto a los aspectos tedricos
y metodoldgicos relacionados con lo ludico, existen estrategias a través de las cuales

se combina lo cognitivo, lo afectivo y lo emocional del alumno. (p. 89).

Se concluye, que a través de la metodologia lGdica el estudiante, mejora su
interaccion con los demas, su creatividad, fomenta su formacion cientifica,

enriqueciendo su aprendizaje, construyendo de esta forma su autoconfianza.

2.2.8 La metodologia Iadica como aprendizaje significativo
La metodologia ludica, por su flexibilidad y autonomia, el estudiante participa

adquiriendo conocimientos y experiencia para su desarrollo integral.
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Palomino y Gonzalez (2009), consideran la metodologia lidica un aprendizaje
significativo, porque: “brinda participacion, flexibilidad y contextualizacion donde el
alumno obtiene directamente sus propias experiencias. También es considerado un
método que trabaja el aprendizaje autonomo basado en la experiencia y en los intereses

del individuo”. (p. 30).
Rivas. (2016), menciona:

No hay que olvidar que la escuela tradicional y la rutina diaria dentro del salon de
clases oscurecen la imaginacion y el goce del conocimiento. Cambiar la practica del
aprendizaje en las cuatro paredes, hojas y crayones, por un entorno motivador de
placer y autonomia, es importante para que el alumno pueda tener sus propias y
directas experiencias, en las que toma espacios para su adecuado desarrollo y para sus
propias inclinaciones. La metodologia ludica como aprendizaje significativo permite
que el educando construya su propio aprendizaje, en vez de tornarselo de forma pasiva

y memoristica”. (p.30).
Rodriguez, Molano y Calderon. (2015), opinan que,

El aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren o modifican habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la
experiencia, instruccion, razonamiento y observacion, es el proceso mediante el cual
se adquiere una determinada habilidad, se asimila una informacion o se adopta una
nueva estrategia de conocimiento y accion por esta razoén debe ser significativo”. (p.

32).
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De tal manera que Ausubel. (1961), como precursor del aprendizaje significativo

afirma que:

El aprendizaje significativo presupone tanto que el alumno manifiesta una actitud
hacia el aprendizaje significativo; es decir, una disposicién para relacionar, no
arbitraria, sino sustancialmente, el material nuevo con su estructura cognoscitiva,
como el material que el aprende es potencialmente significativo para él,
especialmente relacionable con su estructura de conocimiento, de modo intencional y

no al pie de la letra. (p. 32).

En sintesis, que la metodologia ludica resalta el valor del aprendizaje, a través de

actividades que sean de interés para los educandos de forma no memoristica.

2.2.9 Importancia de las actividades ludicas en los procesos de ensefianza-aprendizaje
Las actividades ludicas, motivan y estimulan el proceso de ensefianza-aprendizaje
para mejorar los conocimientos, habilidades y destrezas del estudiante fortaleciendo su

rendimiento escolar.

Murillo. (1995), opina que la importancia de la metodologia en el proceso educativo
es que: “favorece el desarrollo integral del individuo equilibradamente, tanto en los
aspectos fisicos, emocionales, sociales e intelectuales, favoreciendo la observacion, la

reflexion y el espiritu critico, enriqueciendo el vocabulario fortaleciendo la autoestima”.

(p. 76).

Segun Cordero, J. (2017) sefiala que:

Muchos docentes motivan a sus alumnos a participar en sus clases a través de

actividades ludicas, sin que eso implique una dispersion de la conducta y de los
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objetivos de la clase, para esto combinan lo emocional y lo cognitivo, de este modo

los estudiantes pueden asociar el pasarlo bien con aprender. (p. 98).

A continuacion Cordero, J. (2017), menciona las siguientes razones por las que los

docentes usan la metodologia ludica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

v Una opcion inteligente: las personas tienen una inteligencia analitica y una préactica,
la primera permite reflexionar logica y teéricamente y la segunda, ejecutar acciones
y tomar decisiones intuitivamente. Ademas, existe el pensamiento convergente y el
divergente, el primero sintetiza la solucién a un problemay el otro, imagina diferentes
ideas y posibilidades. Los enfoques tradicionales consideran sélo la inteligencia
analitica y el pensamiento convergente, mientras que la metodologia ltdica toma en
cuenta la inteligencia practica y el pensamiento divergente.

v" Integran y valoran la diversidad dentro de un grupo: la formacion a través de la
metodologia ludica se preocupa por atender y considerar los diferentes estilos y ritmos
de aprendizajes adaptandose a ellos.

v' Promueven las ventajas del aprendizaje activo: se ha comprobado que las
estrategias pasivas no producen resultados efectivos, cualquier cosa que se puede y
se debe ensefiar, es recomendable hacerlo a través de la metodologia ludica ya que
involucra al estudiante para que descubra el sentido que tiene aprender.

v Facilitan la participacion de estudiantes introvertidos: la metodologia ludica
permite al alumno integrarse en grupos pequefios que evitan el verse expuestos frente
atoda la clase, a diferencia de los sistemas tradicionales que se concentra en aquellos

estudiantes con mas personalidad o seguros de si mismos para participar.
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v" Vinculan la educacion con el entretenimiento: es necesario ofrecer recursos y
actividades que sean atractivos y que integren una diversidad de estimulos, un mayor
dinamismo y una activa participacién de los alumnos.

v" Fomentan la ensefianza entre pares y el aprendizaje colaborativo: una estrategia
probada para un aprendizaje eficaz es alentar a los participantes a aprender unos de
otros, potenciando el aprendizaje colaborativo.

v' Ayuda a aprovechar el tiempo libre: permite modelar las conductas de los
estudiantes hacia la practica de dindmicas activas en reemplazo de acciones pasivas
como Vver television o jugar videojuegos, lo que conlleva una serie de ventajas como
mejorar la salud fisica, mental y social del estudiante.

v" Permiten adaptar con rapidez los cambios en los contenidos: muchas actividades
ludicas utilizan folletos, videos, grabaciones, paledgrafos, tableros, etc., para las
distintas actividades, recursos que se pueden adaptar a los contenidos.

v Proporcionan una evaluacion periédica y sistematica de aprendizajes: a través
de actividades ludicas como crucigramas, competencias por equipos, bingos, etc., es
posible evaluar el impacto de la ensefianza y fomentar la participacion de todos.
Comprobar el dominio de contenidos y el desarrollo de habilidades en los estudiantes,
permitiendo contar con un diagndstico para planificar las clases siguientes.

v Ofrecen instancias para aplicar contenidos: la participacion en actividades ludicas
requiere que los aprendices tomen con frecuencia decisiones y ejecuten determinadas
actividades, aplicando de distintas maneras y contextos los contenidos, haciendo
hincapié en el rol activo de los alumnos.

v Permite una participacion a gran escala: muchas actividades ludicas hacen posible

que grupos grandes participen activamente en una clase sin importar la cantidad. De

B ﬂ
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esta forma, facilita la organizacion de una clase dirigida a muchos alumnos,
involucrando a todos.

v" Fomenta un rol facilitador por parte del profesor: a través de la metodologia
ludica el docente adopta una actitud de guia u orientador en lugar de un sabelotodo,
Ilevando a cabo clases dinamicas, interactivas y dialogantes compartiendo puntos de
vista, creando vinculos afectivos cercanos, alcanzando aprendizajes significativos y
duraderos en los alumnos.

v Potencia el trabajo en equipo y sus habilidades asociadas: las habilidades blandas
o0 habilidades cognitivas como: empatia, comunicacion asertiva, tolerancia, apertura
a la experiencia, resolucion pacifica de conflictos, etc., son fundamentales para
desempefiarse adecuadamente dentro de organizaciones complejas.

v Los seres humanos son la especie mas juguetona de todas: el filésofo holandés
Johan Huizinga bautiz6 a la especie humana como Homo Ludens u hombre jugador,
lo que apoya el uso de la metodologia ludica. Se ha comprobado que la metodologia
ludica estimula la actividad cerebral y activa redes neuronales esenciales, generando
un estado emocional por aprender.

v Proporciona practica y retroalimentacién apropiada: la mejor manera de adquirir
dominio claro en las habilidades es practicar y recibir una retroalimentacion que
identifique las fortalezas y aspectos a mejorar.

Se deduce, que la metodologia ludica favorece la participacion del estudiante por
medio de la préctica, comprueba el dominio de los contenidos, facilita la organizacion

de una clase y mejora la salud fisica, mental y social.
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2.2.10 Clasificacion de las actividades ludicas

Las actividades ludicas, se clasifican en cuatro tipos, tomando en cuenta los factores
que intervienen.

Parlebas y Claparede. (1999), mencionan la siguiente clasificacion: “segun la
capacidad que se desarrolla, la intervencion del adulto, el espacio fisico donde ocurre,
la dimensidn social, el numero de participantes, y el material que se usa” (p. 9,10y 11).
A continuacion se describe cada una de ellas.

2.2.10.1 Tipos de actividades ludicas segun la capacidad que se desarrolla
2.2.10.1.1 Actividades psicomotoras: desarrolla la capacidad motora a través del
movimiento y la accién corporal. Dentro de esta categoria se diferencian las

siguientes actividades ludicas:

2.2.10.1.1.1 Sensoriales y perceptivos: favorecen la discriminacion sensorial y acttan

como elementos fundamentales de conocimiento.

2.2.10.1.1.2 Motores: desarrollan el conocimiento del esquema corporal, la

coordinacion y la expresion corporal.

2.2.10.1.1.3 De razonamiento ldgico: son los gque favorecen el conocimiento I6gico-

matematico.

2.2.10.1.2 Actividades cognitivas: desarrolla las capacidades intelectuales. Algunos

tipos de actividades ludicas cognitivas son:

2.2.10.1.2.1 De manipulacion y construccion: potencian la creatividad, la atencion

y la concentracion.
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2.2.10.1.2.2 De experimentacion: favorecen la capacidad de descubrimiento e incitan

a la manipulacion.
2.2.10.1.2.3 De atencion y memoria: fomentan la observacion y la concentracion.

2.2.10.1.2.4 Linguisticos: mejoran la capacidad de comunicacion, la expresion verbal

y aumentan el vocabulario.

2.2.10.1.2.5 Imaginativos: desarrollan la capacidad de representacion, la expresion

verbal, la capacidad para resolver problemas y la creatividad.

2.2.10.1.3 Actividades afectivas: implica emociones, sentimientos, afecto y

desarrollo del auto concepto y la autoestima.
2.2.10.1.3.1 De autoestima: mejoran la percepcion y la valoracién personal.

2.2.10.1.4 Actividades sociales: se desarrolla en grupo y favorece las relaciones
sociales, la integracion grupal y el proceso de socializacion. Los juegos considerados

sociales son los siguientes:

2.2.10.1.4.1 Simbolicos: consisten en simular situaciones, objetos y personajes

(reales 0 imaginarios) que no estan presentes en el momento de la actividad.

2.2.10.1.4.2 De reglas: son aquellos en los que existen una serie de instrucciones o
normas que los jugadores deben conocer y respetar para conseguir el objetivo

previsto.
2.2.10.2 Actividades ludicas segun la intervencién del adulto
2.2.10.2.1 Libre: las actividades se realizan libremente.

2.2.10.2.2 Dirigido: las actividades son dirigidas y animadas por alguien.
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2.2.10.2.3 Presenciado: la persona que dirige observa el desarrollo del juego e
interviene en momentos puntuales, para facilitar recursos, motivar a los participantes,

etc.

2.2.10.3 Actividades Iudicas segun el espacio fisico

2.2.10.3.1 De interior: ocurre en espacios cerrados, como el aula.
2.2.10.3.2 De exterior: se desarrolla en espacios abiertos, como el patio.
2.2.10.4 Actividades ludicas segun la dimension social

2.2.10.4.1 Espectador: el estudiante observa el juego de otros, pero no participa de

forma activa.
2.2.10.4.2 Solitario: el estudiante realiza actividades solo.

2.2.10.4.3 Paralelo: los estudiantes juegan en compafiia, pero sin interaccionar unos

con otros.

2.2.10.4.4 Asociativo: varios estudiantes juegan juntos al mismo tiempo e
interaccionan, pero el juego no depende de la participacion continuada de ninguno de

ellos.
2.2.10.4.5 Cooperativo: los estudiantes juegan juntos produciendo una interaccion.
2.2.10.5 Actividades ludicas segun el nUmero de participantes

2.2.10.5.1 Individual: el participante juega sin interaccionar con otros, aungque

compartan el mismo espacio fisico.

2.2.10.5.2 De pareja: cuando se realiza con dos participantes.
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2.2.10.5.3 De grupo: se hace en grupos de dos 0 mas y la participacion de todos se

considera necesaria para el desarrollo de la actividad.

2.2.10.6 Actividades Iudicas segun el material que se utiliza

2.2.10.6.1 Con material: las actividades ludicas requieren recursos materiales para

su desarrollo.

2.2.10.6.2 Sin material: las actividades no precisan recursos materiales para su

desarrollo.

Se infiere, que las actividades ludicas se clasifica segun la capacidad que se
desarrolla, la intervencion del dirigente, el espacio fisico donde ocurre, la dimension

social, el nmero de participantes y el material que se utiliza.

2.2.11 Fundamentacion legislativa de la metodologia ltudica
A continuacién, se menciona la fundamentacion legislativa que tiene la metodologia

ludica en el sistema educativo del pais.

2.2.11.1 Constitucion Politica de la Republica de Guatemala

Art. 71. Derecho a la Educacion: se garantiza la libertad de ensefianza y de criterio
docente. Es obligacion del estado proporcionar y facilitar educacion a sus habitantes
sin discriminacion alguna. Se declara de utilidad y necesidad publica la fundacion y

mantenimiento de centros educativos, culturales y museos.

Art. 72. Fines de la educacion: la educacion tiene como fin primordial el desarrollo
integral de la persona humana, el conocimiento de la realidad y cultura nacional y

universal.
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2.2.11.2 Ley de Educacion Nacional

Decreto legislativo No. 12-91

Articulo 1. Principios: la educacion en Guatemala se fundamenta en los siguientes

principios:

v’ Esta orientada al desarrollo y perfeccionamiento integral del ser humano a través de un
proceso permanente, gradual y progresivo.
v Esun proceso cientifico, humanistico, critico, dindmico, participativo y transformador.

Articulo 2. Fines: los fines de la educacion en Guatemala son las siguientes:

v" Proporcionar una educacidon basada en principios humanos, cientificos, técnicos,
culturales y espirituales que formen integralmente al educando, lo preparen para el
trabajo, la convivencia social y le permita el acceso a otros niveles de vida.

v" Desarrollar en el educando aptitudes y actitudes favorables para actividades de caracter
fisico, deportivo y estético.

Articulo 31. Caracteristicas. La educacion Extra escolar o Paralela, tiene las

caracteristicas siguientes:

v' Es una modalidad de entrega educacional enmarcada en principios didactico-
pedagogicos.
v’ Capacita al educando en el desarrollo de habilidades sociales, culturales y académicas.

Articulo 33. Obligaciones del estado. Son obligaciones del Estado las siguientes:

v Garantizar la libertad de ensefianza y criterio docente.
v Facilitar la libre expresion creadora y estimular la formacion cientifica, artistica,

deportiva, recreativa, tecnolégica y humanistica.



https://www.google.es/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwju4PGEzeDZAhUjpFkKHQ1ACRsQjRwIBg&url=https://th.pngtree.com/freepng/science-and-technology-blue-line_2467093.html&psig=AOvVaw2t2lRETbT5WJr3oPHMQ-F_&ust=1520731283783200
https://www.google.es/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwju4PGEzeDZAhUjpFkKHQ1ACRsQjRwIBg&url=https://th.pngtree.com/freepng/science-and-technology-blue-line_2467093.html&psig=AOvVaw2t2lRETbT5WJr3oPHMQ-F_&ust=1520731283783200

— - ——————— 48

Articulo 34. Obligaciones de los Educandos. Son obligaciones de los educandos:

v" Participar en el proceso educativo de manera activa, regular y puntual en las instancias,
etapas o fases que lo requieran.

v" Participar en la planificacion y realizacion de las actividades de las comunidades
educativas.
Articulo 36. Obligaciones de los Educadores. Son obligaciones de los educadores

que participan en el proceso educativo, las siguientes:

v"Actualizar los contenidos de las materias que ensefia y la metodologia educativa que
se utiliza.

Articulo 39. Derechos de los Educandos. Son derechos de los educandos:

v Recibir y adquirir conocimientos cientificos, técnicos, y humanisticos a través de una
metodologia adecuada.

Articulo 41. Derechos de los educadores. Son derechos de los educadores:

v' Ejercer la libertad de ensefianza y criterio docente.

2.2.11.3 Curriculo Nacional Base -CNB-

Segun el Curriculo Nacional Base (CNB), la transformacion curricular consiste, “en
la actualizacion y renovacion técnico pedagdgica de los enfoques, esquemas, métodos,
contenidos y procedimientos didacticos; de las diversas formas de prestacion de

servicios educativos y de la participacion de todos los actores sociales”.

Una de las caracteristicas del CNB es, que es participativo, generando la

participacién de las y los estudiantes de manera que, basandose en sus conocimientos
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y experiencias previas, desarrollen destrezas para construir nuevos conocimientos,

convirtiéndose asi en los protagonistas de su propio aprendizaje”.
Perfiles
Dentro del perfil del estudiante al ingresar al nivel medio es que:

v Manifiesta su interés por usar el pensamiento reflexivo, critico, légico y creativo.

El perfil de la egresada y el egresado del Ciclo Basico es que:

v Desarrolla un pensamiento ldgico, reflexivo, critico, propositivo y creativo en la
solucidn de diversas situaciones y problemas cotidianos.

En sintesis, la incorporacion de la metodologia ludica en el proceso de ensefianza-

aprendizaje se fundamenta en las siguientes leyes: Constitucion Politica de la

Republica de Guatemala, Ley de Educacion Nacional, Decreto legislativo No. 12-91 y

el Curriculo Nacional Base —-CNB-.
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Capitulo 111

3. Marco Metodologico
3.1 Metodologia

El método aplicado es descriptivo, porque a traves de los resultados se verifico la situacion
actual del aprendizaje en el tema. De igual forma se utiliz la investigacion accion participativa
ya que Segun Pinto. (1986), la define como: "una actividad de investigacion social que
mediante la plena participacion de la comunidad informante se proyecta como un proceso de
produccion de conocimientos; es un proceso democratico donde no sélo se socializa el saber
de la investigacion, sino que constituye una accion formativa y es un medio o mecanismo de
accion para transformar la realidad"”. Asi mismo, la investigacion tiene un enfoque cualitativo
para tener una informacion detallada, siendo de mucha utilidad para este estudio ya que ésta

se enfoca en educacion.

3.2 Método
En el siguiente estudio se utilizé la entrevista estructurada segun Taylor, S. y Bogdan, R.
(1992), “las entrevistas estructuradas es cuando se sigue un orden rigido y preestablecido, a
todo individuo se les hacen las mismas preguntas, para obtener resultados en términos iguales
para poder compararlos en el procesamiento de datos. Se debe destacar que el intercambio de
las preguntas y respuestas es totalmente formal ya que existe un protocolo o formulario de

entrevista”.

También se empled la entrevista abierta o en profundidad las cuales segln Taylor, S. y
Bogdan, R. (1992), indican: “las entrevistas en profundidad a diferencia de las anteriores estas
son flexibles y dindmicas, y se ejecutan con reiterados encuentros cara a cara entre el

entrevistado y el entrevistador con el objetivo de que tanto las perspectivas como las

——
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experiencias y situaciones vividas por el informante sean comprendidas por el investigador,
en consecuencia, se establece una conversacion entre iguales, donde los roles no estan
totalmente definidos™, de lo anterior fue necesario tomar en cuenta que este tipo de entrevista
en profundidad es una técnica muy importante que permitio al investigador poder adquirir

informacidén mas concreta con los docentes y estudiantes.

De igual forma se utilizo la observacion, el cual segun (Fernandez-Ballesteros, 1980, Pag.
135), citado por Puebla, S. Alarcén, B. Valdés, M. Pastellides, P. y Colmenarejo, L. (2010),
“observar supone una conducta deliberada del investigador, cuyos objetivos van en la linea de
recoger datos en base a los cuales poder formular o verificar hipotesis”. La utilizacion de esta
técnica permitio a la investigadora a verificar las necesidades de los docentes y estudiantes

dentro del aula esto con el fin de proponer soluciones.

3.3 Instrumentos
Entre los instrumentos que se usaron esté el cuestionario, Tamayo y Tamayo (2008), sefiala
que “el cuestionario contiene los aspectos del fendbmeno que se consideran esenciales; permite,
ademas, aislar ciertos problemas que nos interesan principalmente; reduce la realidad a cierto
numero de datos esenciales y precisa el objeto de estudio”, al emplear este instrumento se pudo
identificar las necesidades esenciales del establecimiento y fue de utilidad en la aplicacion de

la entrevista.

Para poder obtener informacion confiable se aplico una lista de cotejo en la observacion
para evaluar los distintos procesos dentro de las catedras especificamente de matematica,
determinando las metodologias que el docente y estudiante utilizan para desarrollar su

razonamiento en distintos procesos. Para Balestrini. (1998), “la lista de cotejo es una
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herramienta que se puede utilizar para observar sistematicamente un proceso a través de una

lista de preguntas cerradas”.

3.4 Unidad (universo)

Este estudio se realizé en el Instituto Ndcleo Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED
557, Canton Pocohil 11 del municipio de Santo Tomas Chichicastenango, Quiché el cual se
desarroll6 durante el afio 2018. La institucion no cuenta con personal administrativo definido,
laboran cinco docentes y actualmente hay veinte estudiantes en primero basico, veinte en
segundo bésico y catorce en tercero basico haciendo un total de cincuenta y cuatro. Los jévenes
de otras comunidades consideran este centro educativo como su mejor opcién para estudiar
siendo estas comunidades Pocohil Primero, Mucubaltzip y Xeabaj Primero. El establecimiento

se encuentra ubicada a 4 km aproximadamente de la poblacion de Chichicastenango.

Se eligid este establecimiento para llevar a cabo este estudio ya que en la misma se manejan
procesos administrativos, pedagogicos y ambientales en los cuales existen necesidades a las
que se le puede dar soluciones viables contribuyendo en el buen funcionamiento del
establecimiento. Es importante resaltar el apoyo de parte del director, docentes y estudiantes

al involucrarse en este estudio.

3.5 Muestra y caracterizacion de la misma
Al realizarse esta investigacion se involucré a dos docentes del curso de matematica. De
acuerdo a la metodologia empleada se tomd en cuenta a veinte estudiantes siendo estos el
100% de los estudiantes de primero basico, para la aplicacion de los instrumentos que permitio

la recoleccion de datos.
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3.6 Procedimientos para la seleccion de la muestra

Como ya se menciono se trabajo con el 100% de los estudiantes de primero basico y dos
docentes del curso de matematica del instituto NUFED 557 de Chichicastenango, para poder
seleccionar la muestra fue necesario definir la unidad de muestreo y luego delimitar la
poblacién. Segun Hernandez, R. (2014) menciona: la unidad de muestreo se centrd en que o
quienes fue el interés del estudio, dependiendo del planteamiento y los alcances de la
investigacion. (p. 172). El mismo autor nos indica que muestra es un subgrupo de la poblacién
de interés sobre el cual se recolectaron datos y que se tuvo que definir y delimitar de antemano

con precision, ademas debe ser representativo de la poblacion. (p. 173).

Hernéndez, R. (2014) también nos menciona “que la poblacién es el conjunto de todos los

casos que concuerdan con una serie de especificaciones.” (p. 174).

3.7 Desarrollo de la investigacion

Al realizarse esta investigacion en primera instancia se realizé el diagnostico institucional
en donde se utilizé como instrumentos de investigacion la entrevista estructurada a docentes y
estudiantes; de igual forma se observo todas las catedras utilizando una hoja de observacion,
se realiz el andlisis documental para poder verificar con los documentos didacticos y
pedagogicos con los cuales cuenta el instituto. De acuerdo a los instrumentos utilizados se
identifico que los estudiantes de primero basico mostraban un bajo rendimiento en las clases
de matematica especificamente al momento de utilizar la ley de signos, por lo tanto se prioriz6
esta necesidad estableciendo la importancia de la metodologia ludica para la comprension de

la ley de signos en la matematica para estudiantes del NUFED 557 de Chichicastenango.

Seguidamente se elabor6 el Anteproyecto de la investigacion el cual conlleva el Marco

conceptual, marco tedrico, marco metodol6gico y marco operativo. De acuerdo a lo anterior
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se elabord los instrumentos para poder realizar una investigacion mas exhaustiva sobre la

metodologia que los docentes utilizan en el curso de matematica al momento de impartir sus
clases; siendo estos instrumentos la entrevista estructurada, entrevista a profundidad y
observacion a través de estas se verifico que las metodologias aplicadas no son las correctas
en el curso, por esta razon se elabor6 una guia didactica de juegos utilizando la ley de signos
en suma y multiplicacion, para jovenes de primero basico, el documento conlleva diez juegos
siendo una herramienta para el docente al momento de impartir su catedra y a estudiantes les
permitira comprender mejor y de forma divertida el tema, de igual forma, el contenido de la

guia se puede adaptar a otros temas de la matematica como la resta y la division.

Cada una de las actividades de la guia ya mencionada fue realizada con estudiantes de
primero, segundo y tercero basico a traves de talleres, de esta forma se cumplié con los
objetivos establecidos, para finalizar con la investigacion- accion se realiz6 la presentacién y
entrega de guias y juegos con las autoridades del Centro Universitario de Quiché —-CUSACQ),
asesor del trabajo de investigacion, personal del instituto NUFED 557 de Chichicastenango y

la estudiante universitaria.

3.8 Procedimiento para el analisis de datos
El anélisis de resultados se realiz6 a través del analisis descriptivo ya que se aplico la
entrevista estructurada como instrumento. Segin Hernandez, R. (2014), para el enfoque
cualitativo, el proposito de la recoleccion de datos no es medir variables para llevar a cabo
inferencias y andlisis estadisticos. Lo que se busca es obtener datos de personas, seres vivos,
comunidades, situaciones o procesos en profundidad; en las propias formas de expresion de
cada uno. Los datos gque interesan son conceptos, percepciones, imagenes mentales, creencias,

emociones, interacciones, pensamientos, experiencias y vivencias manifestadas en el lenguaje
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de los participantes, ya sea de manera individual, grupal o colectiva (p. 396). A través del

analisis descriptivo realizado en las entrevistas estructuradas hechas a docentes y estudiantes
se verifico que en el instituto NUFED 557 los catedraticos no utilizan el método ludico en los

temas impartidos en el curso de matematica.
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Capitulo IV

4. Presentacion, analisis y discusion de resultados

4.1 Presentacion de resultados de entrevistas

Tabla 2.

Presentacion de resultados de entrevista

Percepcion

Acciones

Docentes Método Expositivo Muestra interés sobre Los docentes utilizan
Meétodo ludico metodologias adecuadas en  su mayoria
Método Interactivo en el curso  de metodologias
Método de matematica. tradicionalistas para
descubrimiento ensefar la
matematica.
Tabla 3.

Presentacion de resultados de entrevista

Percepcion

Acciones

Docentes

Estudiantes

Juegos de razonamiento
I6gico

Juegos de mesa

Juego de damas chinas

Juego de dados

Inquietud por parte de
los docentes para
conocer y saber mas
sobre actividades
ludicas.
Los estudiantes
muestran

participacién al

Realiza juegos que no
estan relacionados
con los temas
impartidos.

Realizar actividades
ludicas adecuadas a
los temas con los

alumnos.
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realizarse  cualquier

actividad ludica.

Tabla 4.

Presentacion de resultados de entrevista

Percepcion

Docentes

Estudiantes

Juego dado de las

cantidades

Juego de dados

El docente desconoce
actividades  ludicas
para la ensefianza de

la ley de signos.

Indican que quieren
practicar otras
actividades que les
permita la
comprension de la ley

de signos.

Acciones
Aplicar mas
actividades al

momento de impartir
el tema sobre la ley de
signos.

Practicar actividades
ludicas  que  les
permitan comprender

mejor la ley de signos.

Tabla 5.

Presentacion de resultados de entrevista

Percepcion

Acciones

Docentes

Los estudiantes se
divierten
Aumenta el
razonamiento
Amplia soluciones

creativas

Desconocen los
beneficios que brinda
el aplicar el método
ludico en el proceso
de ensefianza-

aprendizaje.

Informarse sobre los
beneficios de la
metodologia ludica y
aplicarlo en la
matematica.
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Estudiantes Comprender mejor
Mejorar su
rendimiento
Disminuir las tareas
Facilitar el
aprendizaje

Poder realizar otras
operaciones
Habilidad al realizar
problemas

matematicos

Valoran y
comprenden los
beneficios que se

adquieren al utilizarse
la metodologia ludica
en el proceso de

aprendizaje.

Apoyarse del método
ludico al momento de
aprender y
comprender un tema
en el curso de

matematica.

Tabla 6.

Presentacion de resultados de entrevista a docentes

Entrevistado

Percepcion

Docentes Creacion de juegos

Estudiantes Juegos
Concursos
Cantos

Dramatizaciones

Actitud
Desconocen como se
puede implementar el

método lidico en el

Ccurso.
Reconocen la
importancia del

método ludico.

Acciones
Realizar talleres y

capacitaciones con los

estudiantes para
facilitar su
aprendizaje.
Realizar actividades
ludicas individual vy
grupal.
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4.2 Analisis de entrevista a docentes

1)

2)

¢Qué metodologia utiliza para fomentar la calidad educativa en el curso de

matematica?

Segun la entrevista estructurada que se aplicd a docentes del curso de matemaética del
Instituto NUFED 557, respecto de esta pregunta, se verifico que los docentes utilizan los
siguientes métodos: inductivo, deductivo, expositivo y activo- reproductivo, por otra parte
docentes afirman utilizar la metodologia ludica para fomentar la calidad educativa en el

curso de matematica.

Sin embargo de acuerdo a las clases observadas con anterioridad podemos mencionar
que se realizan algunos juegos de razonamiento I8gico pero estas actividades no estan
relacionadas con los temas, por lo tanto se infiere que no se aplica de manera adecuada el
método ludico y se utilizan metodologias tradicionalistas que hacen que la catedra sea

aburrida para los estudiantes.
¢ Qué actividades didacticas o ludicas aplica al momento de impartir su catedra?

Tomando en cuenta las respuestas dadas por docentes en la entrevista aplicada el uno de
agosto del afio 2018, podemos mencionar que aplican las siguientes actividades didacticas
o0 ladicas al impartir su clase: juegos de razonamiento l6gico, juegos de mesa, juegos
relacionados con los temas. Pero de acuerdo a las observaciones realizadas no se aplican
actividades ludicas relacionadas con los temas. Por el contrario se realizan las mismas
actividades en todos los grados y en algunas ocasiones no se realiza ninguna actividad

ludica antes de impartir un tema.
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3)

4)

En sintesis, podemos mencionar que se realizan pocas actividades ludicas ya que los
docentes desconocen como se aplica el método ludico adecuadamente y las pocas

actividades que realizan no tienen un fin pedagdgico.

¢De qué forma aplica el método ludico para la comprension de la ley de signos?

De acuerdo a las respuestas proporcionadas por los docentes del curso de matematica
podemos mencionar que utilizan el juego del dado de las cantidades como Unica actividad
Iudica para la comprension de la ley de signos, dejando a un lado otras actividades ludicas
que se puede implementar para la mejor comprension del tema. Podemos indicar que los
docentes desconocen en su totalidad otras actividades lidicas que son mas atractivas para
los estudiantes y que se pueden aplicar en el curso especificamente al momento de impartir

el tema de la ley de signos.

¢ Qué beneficios considera que brinda el aplicar la metodologia ludica al curso de

matematica?

Segun el estudio realizado con respecto a esta pregunta podemos decir que los beneficios
del método ludico son varios, de los cuales los docentes en su mayoria desconocen. Ya que

en las aulas se implementa metodologias eminentemente tradicionales.

Sin embargo es importante destacar que el método ludico permite a los estudiantes
comprenden mejor los temas impartidos por el docente divirtiéndose y disfrutando la
matematica, para fortalecer su razonamiento, ampliando las posibilidades del estudiante en
la resolucion de problemas tomando soluciones creativas y no Gnicamente las

convencionales.
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¢ Como se puede contribuir en la implementacion de la metodologia ludica en el curso

de matematica para la comprension de la ley de signos?

Segun las respuestas proporcionadas por los docentes en la entrevista realizada el uno
de agosto del afio 2018 se puede verificar que los catedraticos indican formas en las cuales

se puede implementar la metodologia ludica pero que no las aplican en su catedra.

4.2 Analisis de entrevista a estudiantes

1)

2)

¢ Qué actividades didacticas o ludicas aplica su docente al momento de impartir su

clase?

Para poder contestar la siguiente interrogante la investigadora dio una explicacién sobre
en qué consiste la metodologia ladica para que los estudiantes contestaran el instrumento
de investigacion.

Ante la interrogante planteada podemos mencionar que los docentes en su mayoria de
veces aplican el juego de damas chinas como actividad ludica para la comprension de los
temas. Asi mismo se dictan los temas, se realizan trabajos en grupos y se resuelve hojas de
trabajo. Esto refleja que el método Iudico no se aplica adecuadamente debido a que las
actividades ludicas no son las adecuadas para ensefiar los temas y en la mayoria de veces
se realizan pocas de ellas.
¢De qué forma aplica el docente el método Iudico para la comprension de la ley de
signos?

De acuerdo a la entrevista estructurada realizada a estudiantes de primero basico del
Instituto Nucleo Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED 557 el dia quince de agosto
del afio 2018, podemos decir que el catedratico aplica el método ludico a través de un juego

denominado el dado de las cantidades, esto permitié poca comprension por parte de los



https://www.google.es/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwju4PGEzeDZAhUjpFkKHQ1ACRsQjRwIBg&url=https://th.pngtree.com/freepng/science-and-technology-blue-line_2467093.html&psig=AOvVaw2t2lRETbT5WJr3oPHMQ-F_&ust=1520731283783200
https://www.google.es/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwju4PGEzeDZAhUjpFkKHQ1ACRsQjRwIBg&url=https://th.pngtree.com/freepng/science-and-technology-blue-line_2467093.html&psig=AOvVaw2t2lRETbT5WJr3oPHMQ-F_&ust=1520731283783200

bjl,,/,h,” I o

3)

4)

estudiantes en el tema, esto hace necesario que se realice mas actividades ludicas debido a

su escasa aplicacion.

¢ Qué beneficios considera que brinda el aplicar la metodologia ladica al curso de

matematica?

Segln las respuestas brindadas por estudiantes de primero bésico a la siguiente
interrogante podemos indicar que los temas ensefiados por los docentes serian mas faciles
y el curso no seria aburrido y tedioso, esto permitiria a los alumnos comprender mejor los
temas, obtendrian mejor habilidad al realizar operaciones béasicas de la matematica para
tener un buen rendimiento en sus tareas, ejercicios y evaluaciones. Por lo tanto es necesario

resaltar que la metodologia Iudica brinda grandes beneficios a docentes y estudiantes.

¢Qué actividades ludicas le gustaria que su docente implemente en el curso de

matematica?

De acuerdo a las respuestas dadas por los estudiantes en la entrevista estructurada con
respecto a la interrogante anterior podemos mencionar que, debido a la escasa realizacion
de actividades ludicas en el curso de matemaética, los estudiantes tienen interés por realizar
actividades ludicas como juegos y/o dindmicas que hagan que el curso sea mas facil y
participativo, esto con el fin de construir sus propios conocimientos y estar motivados a

aprender cosas nuevas e involucrarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.3 Analisis general de entrevistas

Segun el andlisis realizado a las entrevistas aplicadas a catedraticos y estudiantes del

Instituto NUFED 557, se pudo comprobar que las catedras son impartidas eminentemente

tradicionales y conductivas que dejan a un lado la participacion del alumno debido a que en su
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mayoria de veces se les dicta los temas, esto hace que el curso se vuelva tedioso y menos

practico.

Asi mismo, existe un desconocimiento por parte de docentes a cerca de la aplicacion
adecuada del meétodo ludico y sus caracteristicas principales, sin embargo docentes
argumentan lo contrario al indicar que si se aplica el método ladico acorde a los temas. Esto
hace que las actividades lGdicas no tengan un aprendizaje significativo y los temas no sean

comprendidos por los estudiantes.

Al momento de impartirse el tema sobre la ley de los signos solo se realizé una actividad
ludica esto provoco poca comprension por parte de los estudiantes en el tema y un bajo
rendimiento, hizo falta que se aplicaran mas actividades en las cuales el alumno aprendiera,

participara, gozara y se divirtiera.

De acuerdo a las explicaciones dadas sobre metodologia Iudica a estudiantes de primero
basico por la investigadora podemos decir que son varios los beneficios que se adquieren , en
las cuales se resalta una educacion mas activa y participativa dejando a un lado las formas
usuales en las que se les ensefia la matematica que van encaminadas a una educacién

cuantitativa.

En el establecimiento ya mencionado los docentes implementan pocas actividades ludicas
y si las realizan no lo hace con un fin pedagdgico, esto hace necesario que se realicen y se

puedan crear mas actividades Iudicas tomando en cuenta el contexto y recursos disponibles.

Todo esto con el objetivo de fortalecer y facilitar la comprension de la ley de signos, a
través del apoyo de herramientas como guias pedagdgicas, guias didacticas, manuales entre

otros.
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En sintesis podemos mencionar que segun el analisis realizado en la observacion y las

entrevistas aplicadas a docentes y estudiantes se identificé que los datos en la observacion no

coinciden en su mayoria con los datos proporcionados por los docentes y estudiantes.

4.4 Andlisis hoja de observacion
En la investigacion se utilizé una hoja de observacion en las catedras de matematica en los
grados de primero, segundo y tercero basico que fueron observados para poder recolectar datos
mas precisos. De acuerdo a los criterios establecidos se pudo verificar que las metodologias
aplicadas en el curso de matematica no son las adecuadas para ensefiar los temas ya que no
permiten facilitar la comprension de los estudiantes, provocando bajo rendimiento en sus
tareas, ejercicios y evaluaciones. La utilizacion del método ludico de parte del docente no tiene

un fin pedagogico.

Durante la aplicacion de este instrumento se comprob6 que el docente de tercero basico
realiza actividades ludicas pero no son adaptadas al tema impartido al igual que el docente de
primero y segundo bésico, por lo que podemos mencionar que no se aplica adecuadamente el

método ludico, esto hace que el curso sea tedioso.

Al momento de ensefiarles la ley de signos a los estudiantes solo se realiz6 una actividad
ludica por lo tanto la mayoria de ellos no comprendieron, por otra parte esto refleja que el

docente desconoce sobre actividades ltdicas que se pueden implementar.

En conclusion en el curso de matematica los docentes del instituto NUFED 557 no utilizan
metodologias adecuadas en las se le permita al alumno participar y construir sus propios
conocimientos. Debido a la falta del uso adecuado del método ludico se verificd que los
alumnos pierden el interés y gusto por la materia. Asi mismo se observé que se utilizan

metodologias tradicionalistas y conductivas.

=
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Conclusiones
El método ludico es inherente al proceso de aprendizaje que le permite al alumno desarrollar
sus habilidades y destrezas a través de distintas actividades que lo motivan para mejorar su
rendimiento escolar.
Los objetivos establecidos fueron alcanzados ya que se determind la importancia del
método ladico y se implementaron actividades ladicas en el curso de matematica para
fortalecer la comprension de los estudiantes en la ley de signos.
Los docentes del establecimiento reconocen la importancia de la metodologia ludica en el
proceso de aprendizaje ya que se deja a un lado las formas convencionales en las que se
ensefia la matemaética.
Los estudiantes mostraron interés en cada una de las actividades ludicas realizadas en los
talleres ya que por medio de estas aprendieron la ley de signos de la suma y multiplicacion
de una forma dinamica, fortaleciendo de esta forma la buena convivencia en las aulas.
En los talleres realizados se observé el cambio de actitud con la ensefianza a traves de
juegos por lo cual mejoré el rendimiento de los alumnos y el catedratico se convencié de la
nueva propuesta.
Al aplicar la metodologia ludica en el curso de matematica se pretende eliminar las précticas
tradicionales y conductivas que realizan los docentes en las catedras de matematica que no

permiten que los temas sean comprendidos de una manera fécil.
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Recomendaciones

e Implementar actividades ludicas con fines pedagdgicos y no simplemente se realicen para
perder tiempo dentro de las aulas.

e Debido a que el mundo evoluciona y con ello el proceso de aprendizaje también, es
necesario que el docente actualice sus metodologias tomando en cuenta la catedra que
imparte.

e Durante el que hacer educativo es necesario que se realicen talleres cada cierto tiempo y
darle continuidad al proyecto de investigacion-accion realizado en el instituto NUFED 557
permitiéndoles de esta forma mejorar la calidad educativa del establecimiento.

e Que el curso de matematica sea mas préactico realizandose actividades ludicas de acuerdo a
los temas, especificamente al momento de ensefiar la ley de signos a estudiantes de primero
béasico ya que son quienes muestran bajo rendimiento en el tema.

e Darle uso adecuado a la guia didactica de juegos utilizando la ley de signos en suma y
multiplicacién para jovenes de primero basico, asi mismo, adaptar el contenido de la misma

a otros temas de la matemética.
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Universidad de San Carlos de Guatemala
Centro Universitario Del Quiché

Santo Tomas Chichicastenango, 19 de febrero de 2018

PEM. Carlos Estuardo Gonzalez Ajanel
Director NUFED 557 Pocohil Segundo
Santo Tomas Chichicastenango, el Quiché

Apreciable Profesor:

Me es grato dirigirme a usted, augurandole éxitos al frente de tan loable labor que a
diario realiza en pro del desarrollo de la sociedad chichicasteca.

El propésito de la presente es para solicitar su valiosa colaboraciéon con la
estudiante, Manuela Beatriz Suy Guarcas, quien se identifica con Documento
Personal de Identificacion DPI-CUI 2251 72143 1406 extendido por el RENAP de
Santo Tomas Chichicastenango y el nimero de Carné 201242176 extendido por la
Universidad de San Carlos de Guatemala, Centro Universitario de Quiché CUSACQ,
a efecto que se le autorice realizar el Trabajo de Investigacion — Accion, en el centro
educativo que su digna persona dirige. Dicha investigacion constituye un requisito
indispensable previo a optar el Titulo de Licenciado en Pedagogia y Administracion
Educativa con Especialidad en Medio Ambiente; el trabajo comprende cuatro fases:
Diagndstico Institucional, propuesta de accién, Ejecucion de la accioén y Evaluacion
de la misma. El trabajo académico en mencién se llevara a cabo durante el presente
ano, a partir del presente mes. Me permito hacer de su conocimiento que el proyecto
a ejecutar por la estudiante serd acorde al diagnéstico institucional asi como del
anadlisis de viabilidad y factibilidad del mismo. El proyecto consiste en un trabajo
intelectual documental y no de infraestructura.

Sin otro particular y en espera de contar con su colaboraciéon y anuencia, me
suscribo de usted, atentamente.

Lcdo. y'MA Gilbgrto Tuy Chopén
Catedratico

Vo. Bo. SO
Lcdo. Edgaf Rolandd Lopez Cafranza
Coordinadgr de Carrera plan sabatino, -
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Hoja de observacion

Grado: Primero basico Area: Matemadtica

Nota: esta hoja de observacion la utilizé la estudiante para evaluar el curso de matematica con el

fin de determinar que metodologia ludica aplica el docente en el curso de matematica.

Utiliza la metodologia de ensefianza adecuada para facilitar la

comprension del curso

La metodologia aplicada permite mejorar el rendimiento del

estudiante

Realiza actividades ludicas y didacticas en su catedra

Utiliza la metodologia Iudica para facilitar la comprension de

la ley de signos

La metodologia aplicada permite al estudiante ser un agente

activo y no pasivo

Observaciones:
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Entrevista para docentes

Institucion: Instituto Nucleo Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED 557

Lugar y fecha:

Instrucciones: a continuacion se le presenta una serie de preguntas directas a las cuales se le
suplica contestar sobre la linea correspondiente, las mismas son de caracter confidencial y con fines

de estudio, de ante mano muchas gracias.

1) (Qué metodologia utiliza para fomentar la calidad educativa en el curso de matematica?

2) (Qué actividades didacticas o ludicas aplica al momento de impartir su catedra?

3) ¢De qué forma aplica el método ludico para la comprension de la ley de signos?

4) (Qué beneficios considera que brinda el aplicar la metodologia ludica al curso de
matematica?

5) (Como se puede contribuir en la implementacion de la metodologia ludica en el curso de
matematica para la comprension de la ley de signos?
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Entrevista para estudiantes

Institucion: Instituto Nucleo Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED 557

Lugar y fecha:

Instrucciones: a continuacion se le presenta una serie de preguntas directas a las cuales se le
suplica contestar sobre la linea correspondiente, las mismas son de caracter confidencial y con fines

de estudio, de ante mano muchas gracias.

1) (Qué actividades didacticas o ludicas aplica su docente al momento de impartir su clase?

2) ¢De qué forma aplica el docente el método Iadico para la comprension de la ley de
signos?

3) (Qué beneficios considera que brinda el aplicar la metodologia ludica al curso de
matematica?

4) (Qué actividades ludicas le gustaria que su docente implemente en el curso de
matematica?
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Plan de Actividad

Parte informativa

Objetivo: promover la participacion del estudiante en el proceso educativo a través de distintas
actividades ludicas.

Introduccién: el método ludico contribuye en gran medida en el proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que en ella se realizan actividades que promueven la participacion activa del
estudiante.

Justificacion: el juego. es una actividad inherente al ser humano que le brinda gozo. alegria.
experiencia y conocimientos, dejando atn lado la rutina diaria en el proceso educativo.

Bienvenida Estudiante
Explicacién del objetivo de la 2 min CUSACQ

actividad ‘
Palabras del director 3 min
Palabras del docente 3min e Carlos Gonzalez

Geovanny Sicaj

e Ley de los amigos Estudiante

e Hueveras de los nimeros CUSACQ

e Tendedero de los nimeros e Docente de curso

e Juego con dados e Estudiantes de
e Bingo de la ley de signos primero bésico
e Cien pies de los niimeros NUFED 557

Y
Manueta-Beatriz Suy Guarcas
Estudiante
Vo. Bo.
PEM Geovanny Sicaj Sen
Docente

Asesor
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Plan de Actividad
Parte informativa

Objetivo: promover la participacion del estudiante en el proceso educativo a través de distintas
actividades ludicas.

Introducciéon: el método ludico contribuye en gran medida en el proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que en ella se realizan actividades que promueven la participacién activa del
estudiante.

Justificacion: el juego. es una actividad inherente al ser humano que le brinda gozo. alegria.
experiencia y conocimientos. dejando aun lado la rutina diaria en el proceso educativo.

Estudiante 0
Vo. Bo. Jo -
PEM Carlos Es

Docente
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Agenda para desarrollar el taller de juegos sobre ley de signos de la suma, resta 'y
multiplicacion

Participantes: estudiantes de primero bésico

Director: Carlos Estuardo Gonzalez Ajanel

Docente: Geovanny Sicaj Sen

Facilitadora: Manuela Beatriz Suy Guarcas

Lugar y fecha: Canton Pocohil sequndo, 18 de septiembre de 2,018

Desarrollo:

Bienvenida 2 min e Estudiante CUSACQ
Explicacion del objetivo de | 2 min
la actividad
Palabras del director 3 min e Director del establecimiento
o Palabras del docente 3min o Docente del curso
Instruccion de las actividades 3 min Estudiante CUSACQ
Actividad ludica ley de los amigos | 1 hora e Estudiante CUSACQ
e Hueveras de los numeros e Docente de curso
e Tendedero de los nimeros e Estudiantes de primero
e Juego con dados NUFED 557
e Bingo de la ley de signos
e Cien pies de los nUmeros
e Tirayavanza
e Domind de la multiplicacion
e Loteria
e Memorias
[ )

Baraja de la multiplicacion
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Agenda para desarrollar el taller de juegos sobre ley de signos de la suma, resta 'y
multiplicacion

Participantes: estudiantes de sequndo Y tercero basico

Docente: Carlos Estuardo Gonzalez Ajanel

Facilitadora: Manuela Beatriz Suy Guarcas

Lugar y fecha: Canton Pocohil sequndo, 26 de septiembre de 2,018

Desarrollo:

Bienvenida 2 min e Estudiante CUSACQ
e Explicacion del objetivo de | 2 min
la actividad
o Palabras de asesor 3 min e Dr. Henry Castro
Palabras del director 3min o Director del establecimiento
e Palabras del docente 3 min e Docente del curso
Instruccion de las actividades 3 min Estudiante CUSACQ
Actividad ludica ley de los amigos | 1 hora e Estudiante CUSACQ
e Hueveras de los numeros e Docente de curso
e Tendedero de los nimeros e Estudiantes de segundo Yy
e Juego con dados tercero NUFED 557
e Bingo de la ley de signos
e Cien pies de los nUmeros
e Tirayavanza
e Domind de la multiplicacion
e Loteria
e Memorias
e Baraja de la multiplicacion
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO
Guia Didactica de juegos utilizando la ley de signos en suma y multiplicacion para jévenes
de primero basico
Instrucciones: evalle la guia didactica indicando con una x la valoracién que considere
segun los criterios indicados.

La guia presenta buena estructura

La guia es formal y presentable

X
X
Los textos son claros y legibles X
El proyecto ejecutado ayuda a mejorar la labor
X

de docente en el curso de matematica

La guia presenta detalladamente los juegos

El proyecto beneficiara a docentes y 5
estudiantes £

La guia contribuira en la calidad educativa del

establecimiento X
El proyecto satisface las necesidades del

establecimiento 7(
El proyecto sera una fuente de consulta e .

informacién para docentes y estudiantes

De 1 al 10, con qué ponderacion calificaria el
proyecto 10

Observaciones:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL PROYECTO

Guia Didactica de juegos utilizando la ley de signos en suma y multiplicacion para jovenes

de primero basico
Instrucciones: evalte la guia didactica indicando con una x la valoracién que considere

segun los criterios indicados.

La guia presenta buena estructura

La guia es formal y presentable X
Los textos son claros y legibles X
El proyecto ejecutado ayuda a mejorar la labor

de docente en el curso de matematica X
La guia presenta detalladamente los juegos X
El proyecto beneficiara a docentes y

estudiantes X
La guia contribuira en la calidad educativa del

establecimiento 04
El proyecto satisface las necesidades del

establecimiento X
El proyecto sera una fuente de consulta e

informacion para docentes y estudiantes X
De 1 al 10, con qué ponderacion calificaria el

proyecto 70

Observaciones:
/ u Y,
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Figura 1. Tomada por Beatriz Guarcas el 18 y 26 de septiembre a las 15:00 a 17:00 horas para guia didactica

Chichicastenango 2,018
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Presentacion

La presente guia didactica, se elaboré para apoyar a los
docentes y estudiantes de primero basico en el curso de
matematica, la misma contiene juegos relacionados con la
ley de signos de la suma y multiplicacion, cada uno conlleva
los materiales que se utilizan, la descripcion del juego,
desarrollo, las observaciones necesarias y las figuras
correspondientes; con el fin de contribuir en la
implementacion de la metodologia ludica en el proceso de

ensenanza-aprendizaje.

Asi mismo, esta herramienta permite al estudiante
comprender el tema antes mencionado de una manera
practica y divertida, dejando a un lado las formas

convencionales en las que se ensena la matematica.

Con gran gusto la autora presenta la siguiente guia

didactica esperando que sea de utilidad para el docente y

estudiante durante el que hacer educativo.




1.1 Objetivo General \

Mejorar la implementaciéon de la metodologia ludica
para la comprension de la ley de signos en el curso de
matematica, fortaleciendo el rendimiento de los

estudiantes.

\_ /

1.2 Objetivos Especificos J

v Motivar al docente para que implemente la
metodologia lidica en el curso de matematica a través

de una guia didactica.

v' Facilitar al estudiante la comprensién de la ley de

signos en el curso de matematica por medio de juegos.

v" Promover la participaciéon del estudiante en el proceso

de ensenanza-aprendizaje a través de juegos

\ individuales y grupales.




2. Plan de clase

Establecimiento:

Lugar y fecha:

Grado:

Area:

Docente:

Competencia: Calcula operaciones de suma y multiplicacion utilizando la ley de signos para

mejorar su desarrollo académico.

e Ley de Signos
en suma

e Ley de signos
en la

multiplicacion

Realiza
ejercicios
mentalmente
Realiza
operaciones
béasicas
Realiza
egjercicios en

clase

Valora lo
aprendido
poniéndolo en

practica.

Método
ludico
Aprendizaje

significativo

Aplica la ley de
signos en las

operaciones de

suma y
multiplicacion
en su vida

diaria y tareas
escolares.

f. Catedratico del curso

Vo. Bo. Director




V‘

3. Conceptualizacion




3.1 Fundamento Legal

3.2 Constitucion Politica de la Republica de
Guatemala

Art. 71. Derecho a la Educacion: se garantiza la libertadh

ensefianza v de criterio docente. Es obligacion del estado

proporcionar y facilitar educacién a sus habitantes sin
discriminacion alguna. Se declara de utilidad y necesidad
publica la fundacién y mantenimiento de centros educativos,

culturales vy museos.

Art. 72. Fines de la educacion: la educacion tiene como fin
primordial el desarrollo integral de la persona humana, el

conocimiento de la realidad y cultura nacional y universal.

3.3 Ley de Educacion Nacional
Decreto legislativo No. 12-91

Articulo 1. Principios: la educacion en Guatemala se

fundamenta en los siguientes principios:

v' Esta orientada al desarrollo y perfeccionamiento integral
del ser humano a través de un proceso permanente,
gradual y progresivo.

v Es un proceso cientifico, humanistico, critico, dinamico,

participativo y transformador.

8



ﬁrticulo 2. Fines: los fines de la educacién en Guatemala m

las siguientes:

v' Proporcionar una educacién basada en principios
humanos, cientificos, técnicos, culturales y espirituales
que formen integralmente al educando, lo preparen para
el trabajo, la convivencia social y le permita el acceso a
otros niveles de vida.

v' Desarrollar en el educando aptitudes y actitudes

favorables para actividades de caracter fisico, deportivo y
\ estético. /




Articulo 34. Obligaciones de los Educandos. Son

obligaciones de los educandos:

v' Participar en el proceso educativo de manera activa,
regular y puntual en las instancias, etapas o fases que lo
requieran.

v' Participar en la planificacion y realizacion de las

actividades de las comunidades educativas.

/Articu]ﬂ 36. Obligaciones de los Educadores. Son\
obligaciones de los educadores que participan en el proceso

educativo, las siguientes:

v Actualizar los contenidos de las materias que ensefia

v la metodologia educativa que se utiliza.

/Articulo 39. Derechos de los Educandos. Son derechos\

de los educandos:

v" Recibir y adquirir conocimientos cientificos, técnicos, y

humanisticos a través de una metodologia adecuada.

& )
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(A

derechos de los educadores:

\

rticulo 41. Derechos de los educadores. Son

v Ejercer la libertad de ensefianza y criterio docente.

3.4 Curriculo Nacional Base -CNB-

Segun el Curriculo Nacional Base (CNB), la
transformacion curricular consiste, “en la actualizaciéon
y renovacion técnico pedagogica de los enfoques,
esquemas, métodos, contenidos y procedimientos
didacticos; de las diversas formas de prestacion de
servicios educativos y de la participacion de todos los

actores sociales”.

Una de las caracteristicas del CNB es, que es
participativo, generando la participacion de las y los
estudiantes de manera que, basiandose en sus
conocimientos y experiencias previas, desarrollen
destrezas para construir nuevos conocimientos,
convirtiéndose asi en los protagonistas de su propio

anrendizaie”.

11




3.4.1 Perfiles

~

[Dentro del perfil del estudiante al ingresar al nivel medio

es:

Manifiesta su interés por usar el pensamiento reflexivo,

Kcritico, logico y creativo. j

/Elperﬁl de la egresada y el egresado del Ciclo Basico eg\
que:

Desarrolla un pensamiento légico, reflexivo, critico,
propositivo y creativo en la solucién de diversas

situaciones y problemas cotidianos.




4. Concepto o definicion de
juego

El juego es una actividad fundamental e inherente al ser
humano, que le permite desenvolverse y conocer el mundo
que le rodea. Muchos autores han definido el juego; cada uno
desde su propio punto de vista, sin embargo, no se puede

establecer un solo concepto.

Segun Palacios, J. (1998), indica que “el juego es una
actividad fisica y/o intelectual regulada por normas, en la que
el objetivo prioritario es la obtencion de placer (diversion), a
la vez que favorece la expresion y comunicacion personal y/o

social”. (p.481).

El juego permite realizar actividades fisicas como
intelectuales el cual llevan a adquirir alegria y gozo, esta

actividad conlleva lineamientos los cuales se deben cumplir.

13




4.1 Ley de signos

4.2 Utilidad de la ley de los
signos

/ En este sentido, la Ley de Signos constith

una de las principales herramientas tanto de la

Aritmética, como del Algebra elemental, entre
otras disciplinas, pues es a través de ella y sus
normas que se puede concluir, dentro de una
operacion aritmética o una expresion algebraica,
por nombrar algunos ejemplos, el signo adecuado
de cada elemento, asi como las operaciones que

deben realizarse. (Recuperado de:

@Ds://educacion.elnensante.com/lev-de-sig‘nos/)/
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4.3 Normas de la ley de signos

El signo con el cual se determinaran los nimeros positivos sera el
signo mas (+).

Los numeros positivos, es decir, aquellos que se encuentren a la
derecha de la recta numérica, iran acompanados siempre del signo
positivo, el cual se ubicara a su izquierda. No obstante, cuando un
numero entero no aparece acompanado de un signo explicito, se
considera que dicho numero es positivo, es decir, se da por
entendido el signo mas (+).

Por su parte, los numeros negativos seran senalados con el signo
menos (-).

De esta manera, los nimeros negativos, aquellos ubicados a la
1zquierda de la recta numérica, iran siempre acompanados del
signo menos (-) el cual se situara siempre al lado izquierdo del
numero.

A diferencia del signo positivo o mas (+) el signo menos (-) nunca
podra darse por sentado, por lo que siempre debe ser expresado de
forma grafica. (Recuperado de:

https://educacion.elpensante.com/ley-de-signos/)
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Ejemplos:

4+8=12
(-5) + (-6)=-11
7+4=-3

611 la suma, si los nimeros enteros tienen el mismo signo Q

suman sus valores absolutos y se deja el mismo signo.
Ejemplos:

3+5=8

(-8)+(-5) =-8

51 los nimeros enteros tienen distinto signo, se restan los valores
absolutos y al resultado se le coloca el signo del niimero con mayor

valor absoluto.

P -






https://educacion.elpensante.com/ley-de-signos/

5. Juegos
utilizando
ley de
SIZNOos en
suma



5.1 LEY DE LOS AMIGOS

5.1.1 Materiales

@ )

» Seis caritas
felices y seis

caritas enojadas Q
» Letreros con las : _ MIAMIGO M) ENEMITO SERA
palabras: amigo i
y enemigo T s M1 AMIGO SERA
‘ y Figura 2. https://www.pinterest.es/simmongc/ley-de-signos/

El juego permite al
estudiante
comprender el
uso de la ley de
signos a través del
uso de figuras.

o J

Figura 3. Tomado por Geovanny Sen el 18 de
septiembre a las 14:00 horas para elaboracion de
guia didactica
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Figura 4. https://www.google.com



https://www.google.com/

5.1.4 Observaciones

v La actividad se puede
realizar individual O
grupal.

v' Se puede readlizar dentro y
fuera del aula.

Figura 5. Tomado por Geovanny Sen el 18 de septiembre a las 14:00 horas para elaboracion de
guia didactica




5.2 HUEVERAS DE LOS NUMEROS

e Cuatro cartones para huevos
e Pelotas o tapas de sodas
e Un Dado por cada grupo

Figura 6. www.aprendiendo matematicas.com

La siguiente actividad fortalece la
habilidad al sumar o restar utilizando
la ley de signos.

El juego consiste en tener un dado
numerado del 1 al 6, en el que se
debe escribir 4 nUmeros positivos y 2

negativos para que el juego no se
Figura 7. Tomado por Beatriz Guarcas el 18 de estanque).
septiembre a las 14:30 horas para elaboracion de guia
didactica



https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2013/06/hueveras.jpg

Se organizan grupos de 4 o 3 estudiantes. \

e A cada grupo se le entrega un cartdén para huevos, un
dado y 10 o mds tapas de un mismo color a cada
estudiante.

e Para empezar, los parficipantes de cada grupo deben
sortear quien comienza el juego.

e El estudiante que inicia debe lanzar el dado dos veces,
dependiendo de los nUmeros y signos que hayan salido,
debe redlizar la operacidon mentalmente.

e Luego coloca el nimero de tapas en los espacios
correspondientes en la huevera segun el resultado de la
operacion ya sea que haya sido negativo o positivo.

e Finalmente, gana el estudiante que haya colocado

\ todas sus tapas en el cartdén para huevos.

En los grupos el nuUmero de participantes puede aumentar o
disminuir.

El nUmero de tapas para cada estudiante puede ser mds all
igual que los cartones de huevos.

Se puede utilizar otro fipo de material en lugar de tapas de
sodas.

El juego no tiene un limite de fiempo.




5.3 TENDEDERO DE LOS NUMEROS

5.3.1 Materiales

Figura 8. http://es.genial.guru/inspiracion-crianza/13-
divertidos-juegos

La actividad
permite al alumno
realizar

operaciones de

suma N resta
mentalmente  de

manera rapida.

Figura 9. Tomado por Beatriz Guarcas el 18 de
septiembre a las 15:00 horas para elaboracién de guia
didactica
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5.3.3 Desarrollo del

5.3.4 Observaciones {

Figura 10. Tomado por Beatriz Guarcasel 18
de sepiembre a las 13:00 horas para
elaboracion de guia didactica



5.4 JUEGO CON DADOS

5.4.1 Materiales

é N

+ Un tablero con nUmeros de 1 al 25

+ Dadosy fichas de colores (cadaintegrante
del equipo debe tener 10 fichas de un
mismo color)

Figura 11. Http//:www.google.com

El juego contnbuye
en el rendimiento
del estudiante al
momento de realizar
operaclones de
sustraccion v
adicion.

Figura 12. Tomado por Beatriz Guarcas el 18
de septiembre a las 15:30 horas para
elaboracion de guia didactica
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Organizar cuafro equipos de tres o cuatro
integrantes.

Entregar a cada equipo un tablero, dos dados
y fichas de colores. (Diez fichas por cada
estudiante).

Por turnos, cada uno lanzard los dados,
dependiendo de la cantidad y signos hard la
operacion mentalmente.

Dird su operacion en voz alta y los demds
verificardn si es correcta la respuesta, luego
coloca el nUmero de fichas de acuerdo al
resulfado obtenido en el tablero, no
importando que sea un resultado positivo o
negativo.

Cada estudiante debe realizar el mismo
proceso.

Cuando un estudiante no responda bien

pierde su turno y le dard la oportunidad a otro

companero para responder.

Si ninguno fiene la respuesta se continua el

juego.

5.4.3 Desarrollo del juego

Figura 13. Tomado por Beatriz
Guarcas el 18 de septiembre a las
15:30 horas para elaboracion de guia
didactica

La actividad termina cuando uno de los estudiantes haya colocado todas

sus fichas o fodos se hayan quedado sin fichas.

- £+ ¥

5.4.4 Observaciones

El tamano de cada casilla del tablero debe permitir que sobre ella sg
cologque una ficha.
Las fichas pueden sustituirse por botones, monedas o semillas.

Si una operacion da como resultado 0, el estudiante no coloca su ficha
en el tablero, hasta su siguiente jugada.
El juego se puede adecuar a otros temas de la matematica.
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5.6. GO DE LA LEY DE SIGNOS

Figura 14.
http://miller1995.blogspot.com/2014/09/juegos-de-salon-
es-un-juego.html

@
Esta actividad
fortalece lo
utilizacion

correcta  de
los signos en la
multiplicacion.

C. J

Figura 15. Tomado por Carlos Gonzalez el 18 de
septiembre a las 16:00 horas para elaboracion de guia
didactica




Enfregar una tabla vy fichas a cada
grupo.

El docente tendra ciera canfidad de
tfarjetas  con  numeros  positivos vy
negativo las cuales deberd sacar
aleatoriomente y decir en voz alta 1a
multiplicacion.

Establecer un nimero por gjemplo +2,
con este los estudiantes deben restar o
sumar con el nimero que el docente
vaya indicando.

Los estudiantes deben redlizar la
operacion mentalmente y buscar |a
respuesta en su tablero.

Silarespuesta de la operacion aparece
en el fablero se coloca una ficha en la
casilla gque comesponde.

Gana &l primer equipo gue cubra una
inea horizontal o wvertical en su tablero

Wrﬁdo inea o bingo. /

5.5.4 Observaciones

\ grupo o individual.

> Si el jugador cubre una linea en
diagonal también gana.
> La actividad se puede readlizar en

Figura 16. Tomado por Carlos Gonzalez
el 18 de septiembre a las 16:00 horas para
elaboracion de guia didactica

)
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IES DE LOS NUMEROS

[ 5.6.1 Materiales j

Figura 17. Tomado por Beatriz Guarcas el
18 de septiembre a las 16:30 horas para
elaboracion de guia didactica

5.6.2 Descripcion del
juego




Figura 18, Tomado por Beatriz Guarcas el 13 de
septiembre 2 laz 16:30 horas para elaboracion de
guia didactica

s5e organiza grupos de cuatro
integrantes.

*5e les enfrega treinta circulos v un
dado a cada grupo.

*E| primer equipo que inicia el
juego se escoge al azar.

* Cada grupo tiene cuatro turmnos y
en cada turno deben lanzar el
dado dos veces.

* Al lanzar el dado deben sumar o
restar los ndmeros
correspondientes segun los
signos, de acuerdo al resultado
se coloca el nimerc de circulos
yva sea este positivo o negativo
formando un cien pies.

* losintegrantes de los grupos |
deben rotarse al lanzar los dados.

* Gana el equipo gue tenga el cien pies con mas circulos.
* Eljuego finaliza cuando los grupos hayan realizado sus cuatro turnos.




5.7 TIRA Y AVANZA

Figura 19. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de
septiembre a las 16:00 horas para elaboracion de guia
didéctica

Esta actividad pemite
a estudiante adaquirr
habilidad al momento
de sumar o restar
uflizando la ley de
signos.

Figura 20. Tomado por Beatriz Guarcas el 26
de sepiembre a las 16:00 horas para
elaboracion de guia didactica



5.7.3 Desarrolio del

juego

v Se organiza a los estudiantes en
parejas o trios.

v El docente entrega un tablero,
un dado o cada grupo y fichas
para cada estudiante.

v El tablero va enumerado desde
el nOUmero 1 al 20 y deniro de
ella van algunas casillas en las
que el jugador refrocede o
avanza.

¥" Los jugadores lanzan el dado
dos veces y de acuerdo a los
nomeros y signos que
aparezcan deben reglizar la
operacién. Figura 21. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de

v Dependiendo del resultado se;ptjez_nbre a las 16:00 horas para elaboracion de guia
deben colocar su ficha en lg didactica
casillc que corresponda.

¥ Los estudiantes deben lanzar el dado en orden.

¥" Si un jugador cae en una de las casillas especiales debe realizar lo que se le

indica.

El juego finaliza cuando un estudiante llega a la meta.

(5.7.4 Observaciones ]

L

e El juego se puede redlizar con mds nUmero de
integrantes.

e ElnUmero de casillas puede aumentar.

e Las casillas especiales pueden tener ofro tfipo de
actividades.

e Se puede usar ofro tipo de material como fichas
(botones o piedras).
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6. Juegos
utilizando ley de
signos en la
multiplicacion
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6.1 DOMINO DE LA MULTIPLICACION

6.1.1 Materiales

28 fichas de domind
elaboradas con
carfulina u ofro
mafterial

Figura 22.
https://aprendiendomatematicas.com/plantil
la-para-hacer-un-domino/

Figura 23. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de
septiembre a las 16:30 horas para elaboracion de guia
didactica
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Se forman grupos de cuatro
estudiantes.

Se reparten 7 fichas a cada
jugador.

El estudiante que inicia el juego
debe tener la ficha con el doble
mayor colocéndola de forma
horizontal (las fichas dobles son las
que tienen la misma canfidad
aribc y abagjo, en este caso el
doble mayor en nuestras fichas es
el -é).

Si nc hubiese doble mayor se
busca la cantidad mayor en los

fichas, siendo esfe el 5 U offo Figura 24. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de septiembre 2
numero. las 16:30 horas para elaboracion de guia didactica

El siguiente jugador busca enfre

sus fichas el mismo resultado de la ficha anterior, la coloca a la par de forma
vertical, asl sucesivamente van siendo colocadas las fichas.

Si un jugador no puede colocar una ficha porgue no tiene un resuliado, cede
su turno al siguiente jugador.

Gana quien se queda sin fichas.

Si se clerra el juego y nadie puede colocar una ficha, gana el jugador que tiene
mencs puntos, sumando el resuliado de las operaciones de cada
multiplicacién de las fichas que le han quedado.

» H juego se puede redlizar con dos o fres estudiantes repartiendose
Unicamente siete fichas.

» Cuando sobren fichas se colocan sobre |la mesa boca abdjo pdrd ser

tomadas cuando un estudiante no tenga en sus fichas el resulfado que

necesite hasta conseguir y agotarlas todas.

Los estudiantes no deben mostrar sus fichas a los demds.

Las fichas que son dobles son colocadas horizontalmente y las demdas

K deben ir en vertical. /

36
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6.2 LOTERIA DE LA
MULTIPLICACION

6.2.1 Materiales

Figura 25.
https://www.didactymas.com.mx/producto/loteria
-arcoiris-de-numeros/?v=267d696eab9%e

(. )

El juego fortalece la
habilidad al momento de
multiplicar, asi mismo, el
estudiante comprende
\mejor la ley de los signos. )

Figura 26. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de
septiembre a las 17:15 horas para elaboracion de guia
didactica




6.2.3 Desarrolio del
juego

Figura 27. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de
septiembre a las 17:15 horas para elaboracion de
guia didactica




6.3 MEMORIA

6.3.1 Materiales

Figura 28. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de septiembre
a las 17:00 horas para elaboracidon de guia didactica

Figura 29. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de septiembre a las
17:00 horas para elaboracion de guia didactica



6.3.3 Desarrollo del
juego

1} Se organiza alos estudiantes en parejas o mas. \

2] Se colocan todas las tarjetas boca abajo revolviéndolas.

3] Enlas tarjetas hay multiplicaciones y en otras su respuesita.

4} El estudiante que empieza a levantar sus primeras farjetas se
escoge al azar.

5) Los participantes deben levantar una farjeta v buscare la
respuesta a la multiplicacion o viceversa.

&) Siel estudiante no encuentrala pareja de la tarjetalas deja en
suU mismo lugar boca abagjo, si encuentra una pareja se queda
con las farjgtas vy sigue jugando hasta que ya no acierte,
retomando su turno el siguiente participante.

7} Eljuego finaliza cuando ya no haya tarje tas.

8] Gana el estudiante que haya obtenido mas pares de tarjetas.

;-‘;\‘k‘:;, A
Figura 30. Tomado por Beatriz Guarcas el 26 de septiembre
a las 17:00 horas para elaboracion de guia didactica

o Eljuego se puede realizar individual y grupal.
o Elnumero de tarjetas puede aumentar.
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7. Instrumentos de
evaluacion




7.1 Lista de cotejo
Instituto NUcleo Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED 557

Docente:

Grado: Primero basico Area: Matematica Actividad:

Competencia: Calcula operaciones de suma y multiplicacién utilizando la ley de signos para

mejorar su desarrollo académico.

Instrucciones: marque con una X los criterios que el estudiante mostré y marque O sino lo
cumplio.

Escucha con atencién las instrucciones

Resolvi6é dudas

Sigue las instrucciones correctamente

Utiliza de forma responsable los materiales

proporcionados

Participa en el juego

Apoya a sus compafieros de grupo

Muestra interés por la actividad

Comprendié la actividad

Resuelve correctamente las operaciones

tomando en cuenta los signos

No mostré dificultades al realizar la actividad

Observaciones:




7.2 Escala de rango
Instituto NUcleo Familiar Educativo para el Desarrollo NUFED 557

Docente:

Grado: Primero basico Area: Matematica Actividad:

Competencia: Calcula operaciones de suma y multiplicacion utilizando la ley de signos
para mejorar su desarrollo académico.

Instrucciones: a continuacion, marque X en el criterio que el estudiante muestra en la
actividad correspondiente.

Respeta las
instrucciones de la
actividad

Participa activamente
en el desarrollo del
juego

Respeta el turno de
Sus companeros
Realiza los procesos
de célculo mental con
eficiencia

Fomenta un ambiente
de respeto y
tolerancia  en la
actividad

Motiva a sus
comparieros al
realizar la actividad
Realiz6 la actividad
en un buen tiempo

Formula: Vm*Ni =

Se divide la suma del punteo obtenido por el resultado de la formula anterior, luego se multiplica
por el punteo asignado a la actividad, el resultado de la siguiente es la calificacion que el
estudiante obtuvo en la actividad.
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Fotografias

Jovenes de primero basico respondiendo entrevista estructurada

Figura 1. Tomada por Beatriz Guarcas el 15 de agosto a las 14:30 horas para
elaboracion de informe final

Docentes respondiendo entrevista estructurada

Figura 2. Tomada por Beatriz Guarcas el 26 Figura 3. Tomada por Beatriz Guarcas el
de julio a las 13:00 horas para elaboracién 26 de julio a las 13:00 horas para
de informe elaboracion de informe
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Socializacion de guia didactica con docentes

Figura 4. Tomada por Reina Canil el 12 de septiembre a las 15:00 horas para elaboracion de
informe final

Realizacion de taller con estudiantes primero basico

Figura 5. Tomado por Geovanny Sen el 18 de septiembre a las 15:00 horas
para elaboracion de informe final
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Taller realizado con estudiantes de segundo basico

Figura 6. Tomado por Geovanny Sen el 26 de septiembre para elaboracion de informe
final

Taller realizado con estudiantes de tercero basico

Figura 7. Tomado por Geovanny Sen el 26 de septiembre para elaboracion de informe final
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Presentacion, clausura y entraga de proyecto de imvestizacion

Figurz 8. Tomada per Juzna Quareas el (0 dzostobec 3 las 1100 2m
pecs claboeazion ds informe final

Enmeza de juezos al director del instituto NUFED 537 de Chichicastenanzo

Figure 9. Tomzds por Engeniz Mejia <l 19 dc cctubrez (2
1100 z2m para cliberazios de infoemne fimal
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Nucleo Familiar Educativo Para el Desarrollo -NUFED 557- Qg,g“"“'#.‘\"
Cantén Pocohil Segundo, Chichicastenango, EL Quiche, Guatemala C.A. %M =

Educande Para la Excelencia

EL INFRASCRITO DIRECTOR DEL INSTITUTO NUCLEO FAMILIAR EDUCATIVO PARA EL
DESARROLLO NUFED 557 CON SEDE EN EL CANTON POCOHIL SEGUNDO, SANTO TOMAS
CHICHICASTENANGO, DEPARTAMENTO DE QUICHE CERTIFICA TENER A LA VISTA EL LIBRO
DE ACTAS NUMERO UNO EN DONDE A FOLIO CIENTO OCHENTA Y UNO Y CIENTO OCHENTA' Y
DOS APARECE EL ACTA NUMERO CIENTO DIECINUEVE GUION DOSMIL DIECIOCHO, LA QUE
COPIADA LITERALMENTE DICE

Acta No. 119-2018

En el Cantén Pocohil Segundo Primer Centro del municipio de Santo Tomas Chichicastenango,
departamento de Quiché, siendo las quince horas en punto del dia miércoles veintiuno de febrero del
afio dos mil dieciocho, reunidos en la direcciéon del Instituto Nucleo Familiar Educativo para el
Desarrollo NUFED 557 las siguientes personas: PEM Carlos Estuardo Gonzalez Ajanel Director del
Instituto NUFED 557 y la estudiante de propedéutica de la carrera de Licenciatura en Pedagogia y
Administracién Educativa con especialidad en Medio Ambiente, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, Centro Universitario de Quiché, CUSACQ, Manuela Beatriz Suy Guarcas con carne No.
201242176 para dejar constancia de lo siguiente: PRIMERO: con fecha diecinueve de febrero del afio
dos mil dieciocho se tuvo a la vista la solicitud presentada por la estudiante Manuela Beatriz Suy
Guarcas, para realizar El Trabajo de Investigacién-Accién que comprende cuatro fases, Diagnostico
Institucional, Propuesta de Accién, Ejecucion de la Accién y Evaluacién en el establecimiento antes
mencionado. SEGUNDO: el profesor Carlos Estuardo Gonzélez Ajanel en calidad de director autoriza
a la estudiante Manuela Beatriz Suy Guarcas a realizar su trabajo de Investigacién-Accién a partir de
la presente fecha hasta que se culmine con el proceso de Investigacién-Accion. TERCERO: el director
informa que a partir de la presente fecha la estudiante de propedéutica se presentara en el Centro
Educativo los dias miércoles para consultar informacion. CUARTO: no habiendo mas que hacer
constar, se da por finalizada la presente media hora después de su inicio en el mismo lugar y fecha al
principio consignado, previa lectura, firmando para dejar constancia los que en ella intervenimos,
aparecen firmas ilegibles y el sello respectivo.

Y PARA REMITIR A DONDE CORRESPONDE EXTIENDO, FIRMO Y SELLO LA PRESENTE EN UNA
HOJA DE PAPEL BOND TAMANO CARTA EN LA DIRECCION DEL NUFED 557 DEL CANTON
POCOHIL SEGUNDO DEL MUNICIPIO DE SANTO TOMAS CHICHICASTENANGO
DEPARTAMENTO DE QUICHE A LOS VEINTIUN DIAS DEL MES DE FEBRERO DE DOS MIL
DIECIOCHO

7 1

PEM Carlos t’éﬁfa 0 Gonzalez Ajanel
Director NUFED 557

] NUFED 557 Educando Para la Excelencia I
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Nucleo Familiar Educativo Para el Desarrollo -NUFED 557- ".C""? :‘;“’
Cantén Pocohil Sequndo, Chichicastenango, EL Quiche, Guatemala CA. a2 :
1,

Educande Para la Excelencia

EL INFRASCRITO DIRECTOR DEL INSTITUTO NUCLEO FAMILIAR EDUCATIVO PARA EL
DESARROLLO NUFED 557 DEL CANTON POCOHIL SEGUNDO, DEL MUNICIPIO DE
SANTO TOMAS CHICHICASTENANGO, DEPARTAMENTO DE QUICHE, CERTIFICA: TENER
A LA VISTA EL LIBRO DE ACTAS NUMERO UNO EN DONDE A FOLIO CIENTO NOVENTA' Y
SEIS Y CIENTO NOVENTA Y SIETE APARECE EL ACTA NUMERO CIENTO VEINTINUEVE,
LA QUE COPIADA LITERALMENTE DICE.

Acta No. 129-2018

En el cantén Pocohil Segundo del municipio de Santo Tomas Chichicastenango, departamento
de Quiché, siendo las quince horas con treinta minutos del dia viernes doce de octubre del afio
dos mil dieciocho, reunidos en la direcciéon del Instituto Nucleo Familiar Educativo para el
Desarrollo NUFED 557 del Cantén Pocohil Segundo las siguientes personas: PEM Carlos
Estuardo Gonzélez Ajanel Director del Instituto NUFED 557 y la estudiante de la carrera de
Licenciatura en Pedagogia y Administracion Educativa con Especialidad en Medio Ambiente, de
la Universidad de San Carlos de Guatemala, Centro Universitario de Quiché —CUSACQ-,
Manuela Beatriz Suy Guarcas con carné 201242176, para dejar constancia de lo siguiente:
PRIMERO: Se suscribe la presente para dejar constancia que el dia de hoy viernes doce de
octubre la estudiante Manuela Beatriz Suy Guarcas finaliza El Trabajo de Investigacion-Accién
realizado en este establecimiento, que dio inicio el dia miércoles veintiuno de febrero de dos mil
dieciocho. SEGUNDO: El profesor Carlos Estuardo Gonzélez Ajanel en calidad de Director
agradece por las actividades realizadas durante la ejecuciéon del Trabajo de Investigacion-
Accién en el curso de matemética con estudiantes de primero, segundo y tercero basico, asi
mismo, la estudiante agradece todo el apoyo brindado y el espacio en la realizaciéon de dicho
proceso estudianti. TERCERO: No habiendo mas que hacer constar se finaliza la presente a
media hora después de su inicio en el mismo lugar y fecha al principio consignado, previa
lectura, firmando para constancia los que en ella intervenimos. Aparecen dos firmas ilegibles y
el sello respectivo.

Y PARA REMITIR A DONDE CORRESPONE EXTIENDO, FIRMO Y SELLO LA PRESENTE EN
UNA HOJA DE PAPEL BOND TAMARNO CARTA EN LA DIRECCION DEL INSTITUTO NUFED
557 DEL CANTON POCOHIL SEGUNDO DEL MUNICIPIO DE SANTO TOMAS
CHICHICASTENANGO DEPARTAMENTO DE QUICHE A LOS DOCE DIAS DEL MES DE
OCTUBRE DE DOS MIL DIECIOCHO.

O DIRECCION ‘*t‘y?“
: ”'ffs?:‘-jl c |
PEM Carlos onzalez Ajane -/
% ~ ¥ Of

Director NUFED 557\

1 NUFED 557 Educando Para la Excelencia r
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: & S gt CUSACQ Centro Universitario de Quiché
w it Universidad de San Carlos de Guatemala
R Asesor para trabajo de graduacion
santa Cruz del Quiché, Quiché.26 de mayo de 2018.
Msc.
Henry Castro
Presente.
RESPETABLE MAESTRO.

Atentamente me dirijo a usted con el objeto de informarle que la Coordinacién Académica y de la
Carrera le nombra para ser ASESOR(A) del o de la estudiante que entrego el anteproyecto de
trabajo de graduacion de la carrera de licenciatura en pedagogia y Administracién Educativa con
especialidad en Medio Ambiente, del plan Sabatino, Santa Cruz del Quiché, Quiché, agradeciéndole
de antemano el apoyo y la orientacién necesaria de acuerdo a los manuales establecidos al
desarrollo de la investigacién-Accién y del informe final del trabajo de graduacion de los siguientes
estudiantes.

No. | NOMBRE COMPLETO DEL ESTUDIANTE
01 | Leandra Estela Garcia Canto

02 | Manuela Beatriz Suy Guarcas

03 | Felipe Vicente Lépez

De usted, atentamente.
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