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Resumen

Esta investigacion estudia la relacion que existe entre las estrategias virtuales que utilizan los
docentes en establecimientos publicos en la cabecera departamental de El Quiché con el
aprendizaje de la matematica y la forma que los estudiantes aprovechan o asimilan los contenidos
propios de este importante curso. La importancia de este trabajo consistie en la necesidad de
socializar las clases de manera virtual debido a la pandemia que se afronta, no sélo Guatemala sino
el mundo. En tal sentido, la modalidad virtual vino para quedarse, por lo tanto; es importante que
los docentes y estudiantes puedan aprovechar al maximo las ventajas que tiene la modalidad virtual
frente a la modalidad presencial. Asi mismo, da una idea general de las mejores estrategias virtuales
que tienen los docentes al alcance de sus manos, especificamente en la ensefianza y aprendizaje de
la Matematica. También, para plantear y confirmar el estudio de este trabajo de graduacién, fue
necesario encuestar a los estudiantes de tercero basico de los establecimientos publicos del casco
urbano de Santa Cruz del Quiché. Para ello, fue necesario crear una encuesta virtual la cual fue
enviada a los correos y/o teléfonos de los estudiantes para que contestaran preguntas que
establecieron cuales son las mejores estrategias virtuales que mejoran el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Matematica. Finalmente, por conveniencia al trabajo de graduacion y a la
modalidad de los grupos focales de estudio, la cantidad de estudiantes que contestaron la encuesta
es una muestra representativa; ademas, la validacion de los datos demuestra que la informacion

con la que se trabajo es confiable.

Palabras clave: Invetigacion, relacion, estrategias, virtuales, aprendizaje, matematica.
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Abstract

This research studies the relationship that exists between the virtual strategies used by teachers in
public establishments in the departmental capital of El Quiché with the learning of mathematics
and the way that students take advantage of or assimilate the contents of this important course. The
importance of this work consists in the need to socialize classes virtually due to the pandemic that
IS being faced, not only Guatemala but the world. In this sense, the virtual modality is here to stay,
therefore; It is important that teachers and students can make the most of the advantages of the
virtual modality compared to the face-to-face modality. Likewise, it gives a general idea of the best
virtual strategies that teachers have at their fingertips, specifically in the teaching and learning of
Mathematics. Also, to propose and confirm the study of this graduation work, it was necessary to
survey third grade students from public establishments in the urban area of Santa Cruz del Quiché.
For this, it was necessary to create a virtual survey which was sent to the students' emails and/or
telephones so that they could answer questions that established which are the best virtual strategies
that improve the teaching and learning process of Mathematics. Finally, for convenience to the
graduation work and the modality of the study focus groups, the number of students who answered
the survey is a representative sample; In addition, the validation of the data shows that the

information with which we worked is reliable.

Keywords: Research, relationship, strategies, virtual, learning, mathematics.
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Introduccion

La ley educativa de Guatemala, Decreto No. 12-94 en sus articulos 34, 36, 39 y 41, es clara
y precisa en especificar las actitudes y aptitudes de los estudiantes, como de los docentes para
desenvolverse correctamente en un nivel educativo. Asi mismo, dicha ley en su articulo 33 e inciso
“a”, establece que es obligacion del estado garantizar la libertad de ensefianza y criterio docente,
de tal modo que el docente, facilite la educacion a sus habitantes, inculcando principios y valores,
conocimientos tecnoldgicos y culturales.

La educacion esta en proceso de cambio y esto no se puede evitar. Por lo tanto, es
importante poseer actualizaciones que estén acompafiadas de herramientas, instrumentos, técnicas,
metodologias y estrategias de aprendizaje 6ptimas para cada momento educativo.

Lo anteriormente mencionado obliga a todo el sector educativo a que se promueva una
educacién de calidad, aplicando una didactica adecuada a cada clase y tema a trabajar. Los cursos
de matematica han sido una de las materias que mas dificultad le presentan a los estudiantes y
también a los docentes al momento de impartir estos contenidos. A los problemas antes
mencionados se le debe agregar uno mas: esto es, que los docentes de los diferentes niveles
educativos se han visto obligados a cambiar, de manera repentina, de una modalidad presencial a
una modalidad virtual.

Uno de los problemas que més preocupa a los docentes y también a los estudiantes es la
falta de interactividad, falta de motivacion para aprender, el abuso de programas informaticos para
resolver problemas matematicos, pero sin entender y comprender los procesos complejos que se
deben realizar para llegar a su finalizacién. Segun Elisa (2011) uno de los principales retos que

tiene la educacion en modalidad virtual es evitar que los estudiantes aprendan sin comprender,
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pueden resolver problemas, pero no comprenden el proceso légico necesario para llegar a una
solucioén.

Por lo tanto, es necesario proporcionar, a los docentes, estrategias que se ajusten a la
modalidad virtual, porque es imposible querer impartir los cursos de forma virtual, pero con la
mentalidad y las estrategias que se utilizan en la forma presencial.

Una de las preguntas que surgen de este trabajo de investigacion es: ;Como influyen las
estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica en las y los estudiantes de tercero basico de
los centros educativos oficiales del casco urbano de Santa Cruz del Quiché? Y debe fundamentarse
con el objetivo de determinar como influye las estrategias virtuales en el aprendizaje de la
matematica, en estudiantes de tercero basico en centros educativos oficiales del casco urbano de
Santa Cruz del Quiché.

Esta investigacion es de tipo cuantitativo-descriptivo ya que esta basada en la modalidad de
informacion sisteméatica y entra en comparacion con otras fuentes, necesitando amplio
conocimiento del tema para establecer preguntas y que estas sean respondidas de manera
satisfactoria y cientifica por parte del investigador. La investigacion se apoya en el método
inductivo, porque se toma en cuenta una serie de caracteristicas particulares del tema especifico,
para llegar a obtener conclusiones, asimismo, se apoya en el método transversal, por la
investigacion descriptiva y cuantitativa.

Por la cantidad de establecimientos del nivel basico que existen en el casco urbano de Santa
Cruz del Quiché, para el estudio se contempla la participacion directa de los Unicos dos centros
educativos del sector oficial ubicados en el area geogréafica ya mencionada. Asi mismo, la
poblacion de esta investigacion lo integran todos los estudiantes de tercero basico y los dos

docentes que imparten el curso de matematica en este grado.
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Capitulo |
1. Plan de la Invetigacion
1.1. Antecedentes

Gonzalez, (2017) en su tesis titulada “Aprendizaje matematico en ambiente virtual”
previo a optar al grado académico de Maestra en Docencia Universitaria en la Universidad de
San Carlos de Guatemala, sede Quetzaltenango. La investigacién va enfocada a indagar la
ensefianza de la matematica y la fisica en ambiente virtual como un nuevo aporte de herramienta
para beneficiar al estudiante en la realizacién de un constructivismo en el aprendizaje que
adquiera de la matematica, donde el objetivo general fue explicar la importancia que tiene la
Tecnologia de la Informacion y Comunicaciéon en el aprendizaje de la matematica y la fisica en
un ambiente virtual. Dentro de los resultados obtenidos estan que los estudiantes son los que
continuamente buscan -actualizarse- en el uso de la tecnologia, al adquirir productos novedosos
que despiertan curiosidad para poder utilizarlo. Se concluyd que Los estudiantes muestran
mayor expectativa en implementar Tecnologia de la Informacién y Comunicacion en la carrera,
debido a que son ellos y ellas que tienen una curiosidad continua y despierta por descubrir mas
beneficios y/o uso de la tecnologia, caso contrario los docentes se muestran anuentes, a pesar
que estos Ultimos son los que pasan mas tiempo en el internet por semana.

Por su parte Ruiz, (2017) en su investigacion titulada “La aplicacion de las herramientas
didacticas en el aprendizaje de la Matematica”. Estudio realizado en la Licenciatura en la
ensefianza de la matematica y la fisica de la EFPEM-USAC. La problematica fue el aprendizaje
de los estudiantes de la Licenciatura en la Ensefianza de la Matemética y la Fisica se ve
influenciado por la aplicacion de las herramientas didacticas que utilizan los docentes. Tuvo

como objetivo promover el fortalecimiento de aprendizaje de los contenidos de matemaética.
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Esto a través de la aplicacién de las herramientas didacticas por los docentes. La metodologia
utilizada fue de tipo inductivo con enfoque descriptivo y contd con una muestra de 122
estudiantes y 2 docentes. Se determind que los docentes aplican diferentes Herramientas
Didacticas en el desarrollo de los cursos que imparten, entre las cuales se comprobaron: Fisicos:
Libros de texto, regla y compas; Informativos: software matematico, Internet y redes sociales;
Mental: mapas; Herramienta electrénica: computadora, tablet, proyectos y multimedia. Se
concluyo que la relacién del aprendizaje de Matematica por los estudiantes y la aplicacion de
las herramientas didacticas por los docentes es muy estrecha.

Segun Castro, (2016) en su investigacion titulada “La influencia de las Tic’s en el
aprendizaje de la matematica” estudio realizado con estudiantes de segundo grado ciclo basico
del afio 2016 en el Instituto Fe y Alegria No. 11 Zacualpa, Quiché; previo a obtener el grado de
Licenciado en la Ensefianza de la Matematica y Fisica de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, Guatemala. El problema de investigacion recae en el aprendizaje deficiente de
matematica debido al poco uso de herramientas tecnoldgicas tomando como objetivos:
Contribuir a mejorar el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de Segundo basico del
Instituto de Educaciéon Basica Fe y Alegria No.11 Jornada Matutina, Zacualpa, Quiché e
identificar el uso de las TIC's de parte de los docentes en el proceso de aprendizaje de la
matematica de los estudiantes. El tipo de investigacion abordado fue por medio del método
inductivo con tipo de investigacion cualitativo-cuantitativo. La muestra de esta investigacion es
el total por ser menor de 100, formada por 75 estudiantes y 3 docentes. Los resultados de la
investigacion presentan que el 19.25% de estudiantes sale satisfactorio en la prueba

estandarizada sin usar TIC’S en su proceso de aprendizaje y como concluye que se identifico
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que los docentes al usar las TIC'S en el aprendizaje de los estudiantes ademéas de obtener
mejores resultados, notan que los estudiantes demuestran mayor interés al curso.

Asi mismo; Poc, (2016) en su tesis “La formacion docente del profesor de matematica
en el aprendizaje de los estudiantes de quinto Bachillerato en Ciencias y Letras del Instituto
Nacional de Educacion Diversificada, aldea Chiyuc, San Cristobal Verapaz, Alta Verapaz”
previo a obtener el titulo de Licenciado en la Ensefianza de la Matemética y Fisica en la
Universidad de San Carlos de Guatemala, campus Central; profundiza el grado de relacion entre
los conocimientos que posee el docente de matemaética de quinto bachillerato en Ciencias y
Letras y los conocimientos que poseen los estudiantes de dicho grado, tuvo una muestra de 52
estudiantes y un docente. El enfoque de esta investigacion es de corte descriptivo, se utilizo el
método inductivo y se concluye que la formacion docente del profesor de matematica y el
aprendizaje de la matematica se relacionan estrechamente y se hace evidente la necesidad de
establecer estrategias que beneficien el aprendizaje de los estudiantes.

Segun Raxoén, (2016) en su investigacion “Influencia del software GeoGebra en el
rendimiento académico en Geometria Plana, de los estudiantes de tercero basico del Instituto
Experimental Simén Bolivar” previo a conferirsele el grado académico de Licenciado en la
Ensefianza de Matematica de la Universidad de San Carlos de Guatemala, campus Central. Se
tuvo el objetivo de identificar las caracteristicas de GeoGebra que pueden influir en el
aprendizaje de Geometria Plana de los estudiantes, la investigacion tiene un enfoque mixto
(cualitativo-cuantitativo) y tuvo una metodologia experimental; se determiné que los resultados
obtenidos permiten expresar, que en la muestra con el uso de GeoGebra influye en el incremento
del aprendizaje geométrico, ya que 119 estudiantes obtuvieron un nivel Alto y dnicamente 10

estudiante se encuentran en el nivel Medio y 3 estudiante en el nivel Bajo del rendimiento
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académico. Y como conclusién se tuvo que se compara la relacion que existe entre aprendizaje
de los estudiantes del tercer grado basico del Instituto Experimental Simon Bolivar que usan el
software GeoGebra en las construcciones geométricas y de acuerdo a las comparaciones de
promedios, se encuentran diferencias favorables en su aprendizaje en geometria plana.

Para Alegria, (2015) en su investigacion titulada “Uso de las TIC como estrategias que
facilitan a los estudiantes la construccion de aprendizajes significativos” previo a conferirsele
el titulo y grado de Licenciado en Educacion y Aprendizaje, campus Central. Tomando en
cuenta el avance globalizado de la forma de compartir y generar informacion, asi como la
migracion de la educacion de métodos conductistas hacia la vision constructivista de aprender
a aprender, se tiene como obstaculo para avanzar la poca inclusion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) en el proceso aprendizaje-ensefianza. El objetivo principal
fue establecer en qué forma los estudiantes del nivel basico del Colegio Capouilliez utilizan las
TIC como estrategias de aprendizaje. La poblacion fue tomada con un total de 540 estudiantes
y una muestra significativa de 225 estudiantes. La investigacion tiene un enfoque cuantitativo,
no experimental y de disefio transversal- descriptivo. Se concluy6 que los estudiantes del nivel
basico del Colegio Capouilliez usan en gran medida las herramientas tecnologias TIC
Unicamente cuando sus profesores asi se lo indican casi nunca lo realizan por iniciativa propia.

Para Esteban, (2015) en su investigacion “Influencia de la metodologia docente en el
rendimiento académico de matematicas” estudio realizado con Estudiantes de sexto grado del
nivel primario del afio 2015 en la escuela oficial urbana mixta No.2 de San Miguel Duefias
Sacatepéquez, previo a conferirse al grado de Licenciado en la Ensefianza de la Matemaética y
Fisica en la Universidad de San Carlos de Guatemala, Guatemala; el planteamiento del problema

fue el rendimiento académico deficiente del &rea de matematica debido a la metodologia docente
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y como objetivos se tuvo: Contribuir al mejoramiento del rendimiento académico en el area de
matematicas de los estudiantes de sexto grado de primaria de la Escuela Oficial Urbana Mixta
No. 2 de San Miguel Duefias Sacatepéquez producido por la metodologia docente y determinar
la influencia de la metodologia en rendimiento académico de los estudiantes de sexto grado de
primaria en el area matematica. Para ello se utilizé el método inductivo-deductivo, dandole
enfoque cualitativo y cuantitativo porque se utilizaron cuadros estadisticos para tener una
informacion detallada y comprensible de los resultados. Los resultados y conclusion fueron que
el rendimiento académico de los estudiantes de 6°. Grado de primaria seccion “A” de la Escuela
Oficial Urbana Mixta No. 2 de San Miguel Duefias, es buena ya que su media aritmética supero
el valor minimo de aprobacién, en cambio los estudiantes de las secciones “B” “C”, no llend
con su media aritmética el valor minino de aprobacion de una evaluacion.

Segun Pérez, (2012) en su investigacion titulada “Influencia de las TIC’s en el
rendimiento académico de matematica en estudiantes de tercero basico de un colegio privado”
previo a conferirsele el titulo de Licenciado en Educacion y Aprendizaje en la Universidad
Rafael Landivar, Campus Central; plantea como problema cémo influyen las Tic's en el
rendimiento académico de la matematica en estudiantes de tercero basico y el objetivo consistio
en identificar el grado de importancia que atribuyen los estudiantes al uso de las TIC'S en la
ensefianza de Matematica. La investigacion fue de enfoque cualitativo y experimental. Se
trabajé con dos grupos ya definidos, a criterio del investigador uno tuvo el papel de ser un grupo
control con un total de 26 estudiantes y el otro grupo experimental con un total de 25 estudiantes,
el método de muestreo fue no probabilistico. Al analizar los resultados se pudo constatar que
los promedios que se obtuvieron entre el pre-test y pos-test del grupo experimental, a quien fue

aplicado el programa de las TIC'S en la ensefianza de Matematica, muestra una diferencia
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significativa a nivel de 0.05. Se logr6 determinar que no existio diferencia estadisticamente
significativa en el rendimiento académico de matematica entre los grupos Control y

Experimental, antes de implementar las TIC'S.

1.2. Planteamiento y Definicion del Problema

Para favorecer la calidad educativa, Guatemala contempla una serie de factores en el
Curriculum Nacional Base -CNB-. Uno de estos factores, es la aplicacion de diversas estrategias
para que el estudiante alcance la competencia deseada; principalmente, en el area de
matematicas, debido a la importancia que presenta en las labores diarias, como, por ejemplo:
venta en tiendas, negocios, comercios, mantenimientos o construcciones de maquinas, célculos
de &reas, construcciones, entre otros.

Pero, un aprendizaje significativo, solo se logra por medio de las estrategias
implementadas en el sistema educativo, por medio del facilitador de dicha area. Por lo tanto, la
tecnologia forma parte indispensable del quehacer educativo por diversos motivos. Uno de ellos,
es laimplementacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion -TIC- en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Asi mismo, las estrategias de aprendizaje han variado al pasar del tiempo, y la
implementacion de estrategias virtuales han sido indispensables en el proceso educativo,
principalmente en los ciclos escolares 2020 y 2021. Esto, debido a la educacion a distancia e
hibrida que el Ministerio de Educacion de Guatemala -MINEDUC- promueve, a causa del
confinamiento de la poblacion guatemalteca provocado por el COVID-19. Segun el informe de

Objetivos de Desarrollo Sostenible (2020) “La Organizacion de las Naciones Unidas para la
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Educacion, la Ciencia y la Cultura -UNESCO- mas del 91% de la poblacion estudiantil se ha
visto afectada por el cierre de las escuelas debido a la pandemia” (p.3).

Otro de los fundamentos esenciales del Curriculum Nacional Base -CNB- y la calidad
educativa, es la participacion y el trabajo colaborativo de las y los estudiantes. Ya que, gracias
a los Acuerdos de Paz firmados en el afio de 1996 se obtuvo el beneficio de la Reforma
Educativa en el pais. Con ello se implementa el modelo pedagdgico y corriente psicolégica
constructivista en las diferentes areas del sistema educativo, incentivando asi, a las y los
facilitadores a fomentar la participacion activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
diferentes disciplinas.

En tal sentido, uno de los problemas relevantes que se tienen al implementar estrategias
de aprendizaje en el area de matematica, es el manejo adecuado de la tecnologia por parte de las
y los facilitadores del area, dificultando asi; el alcance de las competencias por parte de los
estudiantes. Sumado a ello, los centros educativos oficiales del nivel medio (ciclo basico) del
departamento del Quiché cuenta con diversos factores que bloquean el buen desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje, entre ellos, la actualizacién docente en el manejo de
estrategias virtuales para facilitar el area de matematica con eficacia; especificamente en los
centros educativos en el casco urbano de Santa Cruz del Quiché, por lo que surge la siguiente
interrogante: ¢Como influyen las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica en las
y los estudiantes de tercero basico de los centros educativos oficiales del casco urbano de Santa

Cruz del Quiché?
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1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General
v Determinar como influyen las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica, en
estudiantes de tercero basico en centros educativos oficiales del casco urbano de Santa Cruz

del Quiché.

1.3.2. Objetivos Especificos

v' Establecer la importancia de las estrategias virtuales en el desarrollo del area de las
matematicas en las y los estudiantes de tercero bésico.

v" Definir cuales son las estrategias virtuales que intervienen favorablemente en el aprendizaje
de las matematicas.

v’ Elaborar una propuesta alternativa, que facilite el proceso de aprendizaje por medio de

estrategias virtuales en el area de las matematicas para estudiantes de tercero basico.

1.4 Justificacion

Desde que se inici6 de una manera formal el proceso educativo, la Pedagogia como
ciencia, se ha ido convirtiendo en el sustento tedrico y practico dentro de las aulas. Asi mismo,
la didactica, es la disciplina que conlleva la implementacion de estrategias de aprendizaje, para
conducir con eficacia el proceso educativo, obteniendo de ello, un aprendizaje significativo.

De igual manera; una de las areas indispensables en el pensum de estudios de las y los
estudiantes de tercero bésico en el pais, es el area de las matematicas, ciencia que tiene una serie
de dificultades en el proceso, debido a los algoritmos y el anlisis que requieren implementarse
en los diversos problemas. Para responder a ello; una de las opciones que se implementa dia a
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dia, son las estrategias de aprendizaje tradicionales; como, por ejemplo: la memorizacién y
dictados; con el uso de recursos didacticos simples, como el marcador y la pizarra; faltando asi,
la implementacion de un material didactico adecuado; acorde al enfoque pedagogico, y a las
estrategias activas, y participativas, que el Curriculum Nacional Base -CNB- tiene como
sugerencia que se implemente en el area de las matematicas.

Las matematicas, son conocimientos cientificos, que tienen la ventaja que se aprenden
para resolver problemas de indole personal, académico y laboral cientifico. Por lo que, merece
ser impartido con toda la importancia, creatividad e innovacion, para que las y los estudiantes
puedan alcanzar las competencias adecuadas, que les ayudaran en la solucion de los diversos
problemas que se le presenten en su vida diaria.

Pero esto, conlleva, a que el proceso educativo, esté a la vanguardia, en lo que hoy en
dia se vive; tanto a nivel mundial como nacional, es decir; que las y los estudiantes del ciclo
bésico, especificamente de tercero basico, viven dentro de la generacion, donde la tecnologia,
es uno de los recursos que ellos manejan con normalidad y facilidad. A demas, de la situacion
que Guatemala y el mundo vive a causa de la pandemia COVID 19. Dicha situacion, obliga, a
estudiantes y facilitadores a actualizar las estrategias de ensefianza-aprendizaje, donde se
utilicen diferentes herramientas y aplicaciones virtuales, para conducir con efectividad, el
proceso de ensefianza de hoy dia. Asi mismo, que éstas, respondan las exigencias tecnoldgicas

y pedagdgicas, para alcanzar las competencias deseadas en el area de las matemaéticas.
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1.5. Definicién de Variables

Tabla 1:
Operacionalizacion de variables
Definicion Definicion
Variables o ) Indicadores  Técnicas Instrumentos
tedrica operativa
Estrategias  Para Sierra Ventajasy  Funcionali- Encuesta  Cuestionario
virtuales (2012) “La desventajas dad de las a virtual.
modalidad de la estrategias estudian-  Lista de cotejo.
virtual lleva a aplicacion  virtualesen  tes de
que el proceso se de los matematica.  tercero
conviertaenun  recursos bésico.
estudio tecnoldgi-
autodirigido. Por  cos en el
este entiendo el ~ &mbito
conjunto de educativo. Cuestionario
decisiones que el Seleccion virtual.
estudiante toma  Estrategias  adecuada de Lista de cotejo.
por su propia virtuales en estrategias Encuesta
autonomia para el proceso  virtuales. a
organizarse para  de docentes
estudiar” (p.86). ensefianza  Aplicabilidad del curso
El docente en aprendizaje correcta en de
este proceso del &reade  matematica.  matemati-
toma el papel de  matematica. ca que
motivador y Confiabilidad imparten
facilitador de los de las tercero
aprendizajes, estrategias basico.

dandole realce a
los estudiantes

en una

virtuales.
Porcentaje
del
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organizacion
propia para
estudiar, leer,
practicar, y

autoformarse.

conocimiento
y aplicacion
de recursos
virtuales en
el
aprendizaje
de la

matematica.

Aprendizaje
de la
matemati-

ca

(An6nimo 2005)
expresa que “En
matematica, la
mayoria de los
aprendizajes
tienen una
entrada
procedimental;
asi, por ejemplo:
numero natural y
funciones se hara
a partir de
contenidos
procedimentales”
(p.6) Como lo
son...
“Utilizacion de
diferentes
estrategias para
contar de manera

aproximada”

Conoci-
mientos
adquiridos
en el &rea
de

matematica.

Dominio de
analisis y
desarrollo

l6gico.

Porcentaje de
conoci-
mientos

matematicos.

Aplicabili-
dad correcta
en

matematica.

Relacion y
secuencia de

contenidos.

Amplio
conocimien-
to de
recursos y
estrategias

virtuales.

Encuesta
a
estudian-
tes de
tercero

bésico.

Encuesta
a
docentes
del curso
de
matema-
tica que
imparten
tercero

bésico.

Cuestionario
virtual.

Lista de cotejo.

Nota. Fuente: Propia (2021).
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1.6. Tipo de Investigacion

Es de tipo cuantitativo-descriptivo ya que se basé en la modalidad de informacién
sistematica y entra en comparacion con otras fuentes, necesitando amplio conocimiento del tema
para establecer preguntas y que estas sean respondidas de manera satisfactoria y cientifica por
parte del investigador. Segun Pilofia (2018) la investigacion descriptiva “Utiliza técnicas e
instrumentros de recoleccion de datos que permitan captar la totalidad y la disparidad de los
elementos que conforman el fendmeto, mediante mediciones, evaluaciones, etc. (enfoque
cuantitativo).” (p.9).

Tiene un enfoque cuantitativo ya que para Pilofia (2018) la investigacién con esta
connotacion “pone énfasis en la recoleccion de datos con instrumentos que faciliten el acopio,
el ordenamiento, la codificacion, sumarizacion y el analisis estadistico de los mismos.” (p.13).

En la investigacion cuantitativa con alcance descriptivo segin Sampieri (2010)
“Gnicamente pretenden medir o recoger informacion de manera independiente o conjunta sobre
los conceptos o las variables a las que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar como se

relacionan éstas.” (p.92)

1.7. Metodologia
1.7.1. Método
La investigacion contempla el método inductivo, porque se tomo en cuenta una serie
de caracteristicas particulares del tema especifico, para llegar a obtener conclusiones;
afirmando asi, el caso estudiado con la revision documental. Asimismo, se apoyé en el

método transversal, por la investigacion descriptiva y cuantitativa; haciendo un andlisis
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observacional de las variables planteadas en un periodo de tiempo sobre la poblacién y
muestra establecidas predeterminadamente.

Para Rodriguez, Ernesto (2005) “El método inductivo es un proceso, en que, a partir
de un estudio de casos particulares, se obtienen conclusiones o leyes universales que explican
o relacionan los fendmenos estudiados™ (p.29).

1.7.2. Técnicas y Procedimientos
1.7.2.1. Encuesta. Procedimiento de la Aplicacion. Debido a la investigacion descriptiva se
elaboraré un instrumento con una serie de enunciados acordes con las variables
establecidas, esto con la finalidad de establecer y darle validez a las relaciones
concretas de la investigacion. También, para darle validez al instrumento, se sometio

a una prueba piloto, con un promedio de veinticinco (25) estudiantes de tercero

basico, y un (1) docente que imparte el curso de matematica en otros centros

educativos; con el fin de afinar observaciones, posibles errores de redaccién, de
tiempo, para responder palabras utilizadas, entre otras.

La aplicacion del instrumento, es por medio de la técnica de la encuesta a
estudiantes y docentes que reciben e imparten el curso de matematica en el grado de
tercero basico, abarcando la poblacion y muestra general que se establece para la
investigacion. La tabulacion de datos, es la parte final del procedimiento de la
aplicacion de la técnica e instrumento de la encuesta, la cual fue el registro profundo
que servirvio para obtener datos puntuales que ayudaron a llegar a las conclusiones
de los objetivos.

1.7.2.2. Observacion. Procedimiento de la Aplicacion. La técnica de la observacion, se aplicéd

para identificar la funcionalidad (calidad) en la aplicacion de estrategias de
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aprendizaje en contenido matematico de estudiantes y docentes de tercero basico de
centros oficiales del casco urbano de Santa Cruz del Quiché. Se hizo por medio de la
visita a una clase virtual y revision de guias construidas por los docentes que imparten
el curso. Se recolect6 la informacion obtenida por medio de una escala de rango,
donde se establecieron los enunciados de las variables y los rangos de limite para
obtener las conclusiones.
1.7.2.3. Revision Documental. Para respaldar la calidad y funcionalidad de estrategias de
aprendizaje, se hizo una revision de documentos informativos relacionados al tema y
variables para establecer pardmetros en el proceso educativo de las y los estudiantes de
tercero basico de los centros oficiales del casco urbano de Santa Cruz del Quiché,
Quiché.
1.7.3. Instrumentos.
Los instrumentos que se utilizaron para realizar las técnicas y llevar a cabo los
procedimientos fueron:
+ Cuestionario, instrumento que apoy0 a la encuesta.
+ Lista de cotejo, instrumento que apoy0 a la técnica de la observacion.

+ Fichas bibliograficas y de contenido, instrumento que apoyd a la revision documental.

1.8. Poblacion y Muestra
Se contempld un muestreo intencional no probabilistico, ya que el universo son todos
los estudiantes y docentes del ciclo basico del departamento del Quiché, la poblacion son todos
los estudiantes y docenes del municipio de Santa Cruz del Quiché del ciclo basico y la muestra

se tomO mediante la seleccion aleatoria tomando a los Unicos dos (2) centros educativos del
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sector oficial de la cabecera departamental (Santa Cruz del Quiché). La muestra, se trabajé en
ciento dos (102) estudiantes que estan inscritos en tercero basico, de dos (2) institutos que son
los Unicos que forman parte de los centros oficiales del casco urbano de Santa Cruz del Quiché,
cabecera departamental de Quiché, siendo estos el Instituto Fray Francisco Jiménez e Instituto
de Educacién Baésica -INEB-Asimismo, los docentes que imparten el curso de matemaética en

ese grado, formaran parte de la muestra, tendiendo un total de dos (2) docentes.
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Capitulo 11
2. Fundamentacion Tedrica

La presente investigacion, tuvo como finalidad, conocer la aplicacion de estrategias de
aprendizaje, para indagar la transmision de contenidos por medio de los entornos virtuales que
estan estrechamente relacionados con el uso de las TIC. Ya que, por medio de estas, también se
logra una interrelacion entre docentes y estudiantes. La educacion sistematizada tiene como
objetivo, llegar a una calidad educativa, debido a muchos factores hoy en dia se estdn usando
diferentes herramientas para aplicar diferentes momentos didacticos para dar una clase; tanto para
iniciar, desarrollar y finalizar determinados contenidos. Los recursos tecnologicos digitales han
existido desde el siglo XX teniendo mejoras o reformas en diferentes herramientas que sirven de
apoyo para el proceso educativo.

Los siguientes autores, sustentan temas relacionados con el tema central de esta
investigacion “Las estrategias virtuales de aprendizaje en el desarrollo de la matematica en las y
los estudiantes de tercero basico de los Centros Educativos Oficiales de Santa Cruz del Quiché”

Para Rafael (2016) en la investigacion -Situacion de la educacion virtual en la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala “Dio como resultado, que es
importante la implementacion de la educacion virtual; porque permite optimizar el tiempo del
estudiante en su formacién, respondiendo a las nuevas exigencias que contribuiran a su desarrollo
educativo” (p.97)

En el proceso ensefianza aprendizaje en el nivel medio, ciclo basico, es indispensable la
creacion y funcionamiento de un Aula Virtual para mejorar la calidad profesional de los docentes,
y resolver los problemas o necesidades del proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes
Galicia (2005). Por lo tanto, desde la llegada de la tecnologia a nuestro entorno educativo, es
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indispensable la implementacion de plataformas virtuales que den el giro de un ambiente de aula
para interactuar académicamente.

Tomando la base de otras fuentes de investigacion, para Pérez (2017) “Este nivel permite
conocer las estrategias de ensefianza usadas y aplicadas por los docentes en el aula y como
incorporan las TIC a estas practicas. El uso de las TIC es funcional siempre y cuando su aplicacion
se enfoque como ayuda para las diferentes asignaturas” (p.6)

En el estudio de Jaramillo (2014) menciona que “La técnica ludica es una estrategia
didactica de trabajo dentro del proceso matematico de los estudiantes, que; acompafiada de

recursos, herramientas tecnoldgicas, se logra una base pedagdgica con fundamentos firmes” (p.95)

2.1. Fundamentos Tedricos
2.1.1. Estrategias de Aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son el marco esencial del campo educativo en
cualquier nivel de la educacion sistemética ya que al seleccionarlas son el arma potente que
garantizan el conocimiento en los estudiantes. Esteban y Zapata (2016) aseguraron que una
estrategia implica un plan intencional que tiene como resultado el aprendizaje. Es mas, sera
la actividad cognitiva planteada la que definira el tipo de estrategia; ya sea asociativa, de

elaboracion o de organizacion (p. 6).
Segun Diaz y Rojas (1999) mencionan lo siguiente: “Las estrategias de aprendizaje
son recursos que el profesor o el disefiador utiliza para focalizar y mantener la atencion de
los aprendices durante una sesion” (p.47). Ademas de, mantener la atencién de las y los

estudiantes; una estrategia de aprendizaje es la via por la que llega, se transmite, se inicia, se
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proyecta, se socializa o se desempefia un conocimiento. Es la esencia del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Tanto en lo presencial, como en lo virtual, el disefio didactico de una clase deber ser
igual; lo que cambia son las estrategias de aprendizaje, este debe estar integrado por el
momento de inicio, de desarrollo y de cierre. Asimismo, se consideran apropiadas las
evaluaciones: inicial, formativa y sumativa.

2.1.2. Plataformas Educativas Digitales y las Estrategias de Aprendizaje

Una plataforma educativa virtual es un espacio en internet (nube), son programas de
Software que son disefiados para el desarrollo de cursos académicos. Estos permiten mejorar
la interaccion entre docentes, estudiantes, padres de familia y la comunidad estudiantil
general. Para Pérez José (2015) los espacios virtuales en la actualidad “Muestran estructuras
organizadas para su desempefio dentro del proceso de formacion del sujeto” (p.5)

Por medio de la tecnologia la comunidad educativa tiene diferentes ventajas
tendiendo la oportunidad de desarrollar saberes significativos a un ritmo propio o
colaborativo. El espacio-tiempo va cambiando y no es de asombro ver que los recursos
didacticos estan siendo sustituidos por recursos virtuales, asimismo, brindan la oportunidad
de recibir una educacion a distancia sin importar el pais, departamento o estado en el que se
encuentren las personas.

2.1.3. Nube

Segtin Ramos Juan (2012) la nube es “En la préctica, un término sindénimo de Internet.
El concepto comenzé a gestarse gracias a las infraestructuras propias erigidas por las grandes
empresas de Internet como Google y Amazon” (p.1). Gracias a este aporte en la tecnologia

podemos afirmar que con el manejo de esta modalidad podemos descubrir productivas
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herramientas y extraer todo el potencial para darle beneficio al uso personal, colectivo o
interinstitucional.
Figura 1.

Beneficios educativos que se obtienen del trabajo en la nube.

.. Orden de informacion
1 1 recibiday enviada

“ Es de facil acceso y
movilidad.

" Ahorro de tiempo y
» dinero

No necesita de
actualizaciones

&,

L

Nota. Aprovechando los espacios gratuitos que ofrecen algunas compafiias con almacenamiento en la nueve,
como se observa, son varios los veneficios que se obtienen en la misma, cosa que no se consigue en un pendrive
0 Hardrive externos los cuales son sensibles a su extravio y fragiles. Fuente: Propia (2021).

2.1.3.1. Amazon Cloud Drive. Empresa precursora del concepto de nube, dotando de
almacenamiento a diferentes instituciones, las cuales ha aprovechado cada uno de sus
beneficios.

2.1.3.2. Dropbox. Precursores también del concepto de nube, sirve de almacenamiento ideal
por su facilidad de uso para sincronizar con los participantes un mismo espacio con
carpetas individuales y que en estas se puedan utilizadas para diferentes materias
escolares.

2.1.3.3. Google Drive. Google Drive es una modalidad de almacenamiento en la nube que
brinda una facilidad de alta gama de forma gratuita para quienes tengan una cuenta en

G-mail.
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2.1.4. Utilidades de Almacenamiento y Beneficio de la Nube

Para Mufioz, Rubio, Adamuz y Jiménez (2016) “El uso del almacenamiento en la
nube ha crecido de forma paralela al aumento en el nimero y diversidad de dispositivos que
empleamos en nuestra vida diaria” (p.37). En la actualidad los Smartphones, tabletas y
computadoras han sustituido diferentes modalidades de trabajo tradicional y notamos que
esto es algo inmovible, estd de manera permanente en nuestro entorno.

Asi como existen diferentes plataformas educativas digitales, estas se apoyan con
herramientas, sitios web y aplicaciones gratuitas y pagadas al alcance de todos, en las que se
pueden solidificar los momentos didacticos y las evaluaciones, entre ellas:

¢+ Google Classroom
¢ Pizarras virtuales como Jeamboard (Gmail) y Microsoft Whitboard (Hotmail)
%+ Aplicaciones de Play Store
¢+ Kahoot (para inicio, desarrollo y cierre)
¢ Quizizz (trabajo colaborativo, individual y aplicable en los tres momentos)
% Power point
¢ Herramientas del paquete de Gmail.
% Prezzi
% H5p
« Canvas
< Padlet
% Goconqgr
¢ Hotpotatoes.

Y como medios de transferencia de informacion y de contenido:
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% WhatsApp
++ Facebook-Messenger
% Telegram

¢+ Correo electrénico Gmail y Hotmail

2.1.4.1. Google Classroom. Es una herramienta creada por Google destinada para diferentes
ambitos entre ellos el educativo, el objetivo principal es mantener un aula virtual
teniendo sus bases completas para la interaccion entre docente y estudiante.

2.1.4.2. Pizarras Virtuales. Su funcidn principal es sustituir una pizarra fisica (formica) y un
marcador recargable, con ella se obtiene un rendimiento virtual del cien por ciento de
explicaciones procedimentales principalmente en el area de matematica.

2.1.4.3. Aplicaciones. Son herramientas que complementan el proceso educativo en una
modalidad virtual o presencial, estas son descargadas en el sistema Play Store para
poder contemplar una diferente serie de juegos, videos, pasador de lista, entre otros.

2.1.4.4. Herramientas de G-mail. El paquete de G-mail, es completo, al crear un correo
electronico se tiene el beneficio de recibir todas las herramientas, entre ellas: creador
formularios, libros, pizarra, meet, hojas de calculo, documentos (para compartir), entre
otros. Con este paquete las y los docentes pueden tener lo basico e indispensable para
crear estrategias de aprendizaje innovadoras en las aulas modernas.

2.1.5. Transmision de Conocimientos

2.1.5.1. Modelos de Ensefianza. Para Garcia, Ruiz y Dominguez (2007) al plantear la funcion
de la educacion, menciona que los modelos de ensefianza “ayudan a cada ser humano
a desarrollar cada una de sus capacidades y colaboran a integrarlos de una forma activa
y critica en la sociedad en la que viven” (p.15). Es importante analizar a las sociedades

que nos rodean, para comprender las necesidades que tiene nuestro pais en diferentes
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temas educativos; ya que todo evoluciona. Por lo tanto, los modelos de ensefianza, se
vuelven cada vez mas independientes de los recursos tecnolégicos.

2.1.5.2. Educacion Virtual y Transmision de Conocimientos. Es un conjunto de meétodos,
técnicas, procesos y animaciones en entornos virtuales; que ayudan a cumplir con los
objetivos y competencias de eje, que emana una guia educativa. La educacion virtual,
ha sido una de las pocas opciones que el ambito educativo ha seleccionado, para no
dejar estancada la educacion a distancia e integrar nuevos métodos; dando asi,
oportunidades de superacion académica a personas de diferentes paises y continentes.

La tecnologia ha revolucionado al mundo. Dando como resultado, exigencias
de calidad cada vez mayores. Asi mismo, que, al aplicarlas, se obtienen beneficios en
diferentes contenidos educativos; logrando asi, que se tengan mayores oportunidades
laborales, econémicas, académicas y lo mejor; dejando lo tradicional, que en muchos
factores nos abarca més tiempo, a no ser, por los recursos tecnoldgicos.

Garcia (1999) dice “llegara el dia en que el volumen de la instruccion recibida
por correspondencia serd mayor del que es transmitido en las aulas de nuestras escuelas
y academias; en que el nimero de estudiantes por correspondencia sobre pasaré a los
presenciales” (p. 26). No estamos lejos de integrar una educacion a distancia en
nuestros medios. Comparando nuestro sistema educativo con otros paises, ellos
disfrutan de la mezcla de lo presencial y a distancia para obtener el méximo provecho.
Sustituyen la calculadora tradicional por aplicaciones que ellos mismos crean,
descargan y comparten para aplicar contenido numérico. En tal sentido, Cabero (2001)

afirma:
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La tecnologia educativa se nos ha presentado como una de las disciplinas mas
vivas, polisémicas y contradictorias de la didactica, debido tanto a su evolucion
como a los diversos significados que ha adquirido a lo largo de ella, sobre todo
con la incorporacion de las diversas tecnologias audiovisuales, informéticas y
telematicas al terreno educativo. Frente a los que la definen desde una macro
perspectiva que la asimila a la didactica y a los que lo hacen desde una micro
perspectiva centrada exclusivamente en la incorporacion de las tecnologias de
la informacidn en los procesos instruccionales, cada vez esta adquiriendo mayor
fuerza su conceptualizacion como disefio, analisis, aplicacion y evaluacion de
situaciones dedidas de aprendizaje. (p. 23)
2.1.6.4. Ventajas y Desventajas de los Entornos Virtuales. En la tabla No. 2, se observan las
ventajas y desventajas de los entornos virtuales. En el mismo, se puede evaluar que, en
su mayoria, son posibles corregirlos mediante normas de conductas similares a las
pnateadas en un aula convencional. Por lo tanto, se puede afirmar que las ventajas de
los entornos virtuales traen grandes beneficios para el proceso de aprendizajes de los
estudiantes.
Tabla 2:

Ventajas y desventajas de los entornos virtuales en contenidos matematicos, en estudiantes y
docentes de tercero basico.

Ventajas Desventajas
¢+ Se brinda el contenido matematico % La baja economia de algunos
esencial para su formacion presente hogares.
y futura. s La falta de un dispositivo para
%+ Se aprovecha el recurso tiempo, recibir sus clases virtuales.
optimizandolo para garantizar el s El ancho de banda de la red de
aprendizaje. conexion a internet, muy bajo.
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% Los estudiantes son activos en su
participacion en las estrategias de
aprendizaje.

% La facilidad de la programacion de
actividades a distancia.

% La facilidad del manejo de las
herramientas virtuales por parte de

las y los estudiantes.

*

X/
L X4

*

La desactualizacion docente en
entornos virtuales.

La falta de interés en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera
virtual.

La falta de la autoformacion.

La poca inclusién en afios anteriores
del uso de plataformas y estrategias
virtuales.

Distracciones de estudiantes de

juegos no relacionados a la materia.

Nota. Fuente: Propia (2021).

2.2. Aprendizaje de la Matematica en Tercero Basico

Dentro del Curriculum Nacional Base -CNB- (2020 y 2021) se encuentra un apartado

titulado “Guia docente para el aprendizaje remoto durante el periodo de cierre de escuelas y

mas”. Se mencionan tres tareas claves en el disefio e implementacion del aprendizaje remoto:

Jque ensefiar?, ¢a quiénes?, ;cémo ensefiar?

La pregunta qué ensefiar, responde al contenido matematico que se debe implementar; y

se aborda Unicamente, los conocimientos y habilidades centrales que ayuden a las y los

estudiantes en todo momento. Dentro de los contenidos centrales de estudiantes de segundo

basico y que en tercero del mismo nivel deben conocer se destacan:

X/
L X4
X/

£ %4

X/
L %4

Clasificacion de expresiones algebraicas

Reduccion de términos semejantes

Operaciones basicas de algebra, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.

Teorema de Pitagoras

39



7

¢+ Caracteristicas de la teoria de los conjuntos numéricos.
2.2.1. Clasificacion de Expresiones Algebraicas
Para Alvarez y Mejia (2006) la clasificacion de expresiones algebraicas
“Dependiendo del nimero de términos, las expresiones algebraicas reciben nombres
especificos, simples o compuestas: Son simples si estan formadas por un solo término y
compuestas si estdn formadas por dos o mas términos” (p.18). Es una de las bases solidas de
conceptos algebraicos que todo estudiante de secundaria debe conocer para la comprension
de las operaciones basicas.
2.2.2. Reduccion de Términos Semejantes
Para Allen, Angel (2007) “Reducir términos semejantes significa sumar o restar
aquellos que en una expresion sean términos semejantes” (p.100). Al momento de reducir se
debe tomar en cuenta la variable y el exponente para que estos sean semejantes y asi poder
operar correctamente.
2.2.3. Operaciones Basicas de Algebra
Para Das, José (2018) “La suma y la resta de polinomios es otro polinomio formado
por la suma de los monomios semejantes y por los monomios no semejantes de ambos” (p.8).
Dentro de las operaciones basicas estan sumas y restas de polinomios que son la base de la
multiplicacién y la division de polinomios.
2.2.4. Teorema de Pitagoras
Segun Strathern, Paul (2014) el teorema de Pitagoras establece que ‘“Dado un
triangulo rectangulo cuyos lados midan, a, b 'y ¢ y siendo el lado ¢ el opuesto al angulo recto

es igual a la sumatoria de los cuadrados de los lados a y b” (p.1). La aplicabilidad de el
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Teorema de Pitagoras es el inicio de la resolucion de diferentes problemas de la vida diaria
como, por ejemplo, el calculo de perimetros.
2.2.5. Caracteristicas de la Teoria de los Conjuntos Numeéricos
Para caballos, Zambrano, Leyva y Smarandache (2018) “Conjuntos significa agrupar
personas, animales, plantas, cosas o simplemente elementos que existen en el universo, para
poder analizar relaciones que puedan existir entre ellos” (p.2). Rama de la matematica que
es raiz del desarrollo del analisis 16gico y que encamina a grandes pasos a otra de las ramas

Ilama estadistica y probabilidad.
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Capitulo 1

3. Presentacion de Resultados

3.1. Proceso de Validacion de Instrumentos

Para efecto de la validacion de los instrumentos de recoleccion de datos se contd con la
participacion de un académico de experiencia en el area educativa. Al docente se le hizo llegar
una copia de los dos instrumentos a utilizar. Asi mismo, de manera libre el docente presento sus
argumentos para sugerir los cambios en los instrumentos, con previa explicacion de la
informacion que se queria recabar con los instrumentos.

Se realizaron los cambios sugeridos por el académico en los items correspondientes, sin
dejar de un lado las observaciones del asesor, que permitié fortalecer la calidad de los
instrumentos de investigacion.

Luego de las consideraciones de las observaciones del académico especializado en
educacién y del asesor, se realizé una aplicacion experimental a un grupo de 25 estudiantes de
tercero basico y un docente del Colegio Metodista Utatlan. Esto con el fin de analizar la
confiabilidad de los resultados de los instrumentos.

Finalmente, luego de la aplicacion de la prueba de pilotaje, se hallaron cambios minimos
en los instrumentos. Por lo que ya no se aplicd otra prueba de pilotaje, luego de realizar los
cambios minimos encontrados; sino que de una vez se considerd con validas los instrumentos,

Unicamente
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3. 2. Resultados de Instrumentos de Investigacion
En las siguientes tablas se presentan los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas
a 102 estudiantes y dos docentes de matematica de tercero basico de los institutos del sector
publico del &rea urbana del municipio de Santa Cruz del Quiché.

Tabla 3:
Resultados de items No. 1 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre 2021.
¢Cudl es la modalidad actual con la que imparte el curso de matematica?

item 1. Docentes

¢Cudl es la modalidad educativa actual con la que recibe el curso de

item 1. Estudiantes -
matematica?

) Docentes Estudiantes
Opciones - :
Cantidad % Cantidad %
Por medio de guias y clases virtuales 2 100% 98 96.1%
Por medio de guias Gnicamente 0 0% 0 0%
Por medio de clases presenciales 0 0% 4 3.9%
Otro 0 0% 0 0%

Nota. Fuente: Propia (2021).

Los datos hallados que muestra la tabla No. 1, de un total de 102 estudiantes, el 96.1%
manifiesta que las clases las recibe a traves de guias y de manera virtual. En consecuencia, se
infiere que la mayoria de los estudiantes tendra una mejor comprensién de los aprendizajes de
matematica, ya que el aprendizaje, se hace en acompafiamiento del docente.

En lo que respecta a los docentes, manifiesta que el 100% imparte sus actividades de
ensefianza de matematica a través de guias y de clases virtuales. Esto concuerda a la inferencia
obtenida de los estudiantes.

Tabla 4:
Resultados de items No. 2 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

¢Cuéntos periodos de clases virtuales o presenciales de matematica
imparte a la semana?

¢Cuantos periodos de clases virtuales o presenciales de matematica
recibe a la semana?

Opciones Docentes Estudiantes

item 2. Docentes

item 2. Estudiantes
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Cantidad % Cantidad %
1 a 3 Periodos 2 100% 81 79.4%
4 0 mas periodos 0 0% 4 3.9%
No recibo clases, solamente guias de aprendizaje 0 0% 1 1%
No imparto clases virtuales, solamente guias de 0%
aprendizaje
Otro 0 0% 16 15.7%

Nota. Fuente: Propia (2021).

Respecto al periodo de clases de matematica recibidos durante la semana, en el caso de

estudiantes, la mayor cantidad, representados por el 79.4% afirma que recibe 1 a 3 periodos a la

semana. Con estos resultados se puede asegurar que, aungue no es lo suficiente, el estudiante

tiene acompafamiento del docente en su aprendizaje en por lo menos en 1 a 3 ocasiones a la

semana para la solucién de guias y solucion de dudas minimas. Es importante resaltar también,

que hay un 15.7% que afirma que el acompafiamiento para el aprendizaje de la matematica, lo

recibe de otra forma.

A lo que se refiere a los docentes, el 100% tiene contemplado de 1 a 3 periodos de clases

virtuales a la semana.

Tabla 5:

Resultados de items No. 3 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

Item 3. Docentes ¢ Es de su satisfaccion impartir el curso de matematica?

Item 3. Estudiantes ¢ Es de su agrado recibir el curso de matematica?

) Docentes Estudiantes
Opciones i _
Cantidad % Cantidad %
Siempre 2 100% 69 67.6%
Algunas veces 0 0% 32 31.4%
Nunca 0 0% 1 1%

Nota. Fuente: Propia (2021).
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En la tabla No.3 se hace notorio que el 67.6% de estudiantes, las veces que reciben el
curso de matematica, siempre es de su agrado recibirlo. Sin embargo, hay un 31.4% que les
gusta recibirlo, pero solo en algunas ocasiones. Por lo tanto, es de notar que hay un buen
porcentaje de estudiantes que le encanta recibir el curso de matematica, lo que supone una
ventaja para el docente para implementar con méas regularidad y méas variados las estrategias
virtuales.

Mientras el 100% de docentes, también manifiestan que siempre es de su entera
satisfaccion impartir el curso de matematica.

Tabla 6:
Resultados de items No. 4 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

Item 4. Docentes Antes de la pandemia ¢tenia conocimiento de la educacion a distancia?

item 4. Estudiantes Antes de la pandemia ¢su profesor le hablaba de educacion a distancia
0 hacia simulaciones de la misma, utilizando alguna herramienta

virtual?
) Docentes Estudiantes
Opciones i _
Cantidad % Cantidad %
Suficiente 0 0%
Escasamente 2 100% 26 25.5%
Ningun conocimiento 0 0%
Constantemente 22 21.6%
Nunca 54 52.9%

Nota. Fuente: Propia (2021).
Los datos hallados que muestra la tabla No. 4 de un total de 102 estudiantes, antes de la
pandemia, el 54% afirma que nunca el profesor de matemaética le hablé de educacion a distancia
0 haya realizado alguna simulacion donde haya utilizado alguna herramienta virtual. En
consecuencia, a esto, se infiere que, al cambiar la modalidad de educacién, de presencial a

distancia, el docente esta todavia en proceso de adaptacion para la aplicacion de las herramientas
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virtuales para la ensefianza de matematica, ya que apenas estamos en el segundo afio de la
pandemia.

En lo que respecta a docentes, el 100% afirma haber tenido un conocimiento escaso de
la educacion a distancia.

Tabla 7:
Resultados de items No. 5 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

item 5. Docentes Segln su experiencia ¢Cual es la mejor manera en que sus estudiantes
aprenden el curso de matematica? —Puede elegir mas de una opcion—

Item 5. Estudiantes ¢Por qué medios, ha comprendido mejor las explicaciones del curso de
matematica? —puede elegir mas de una opcion-—

Docentes Estudiantes
Opciones
Cantidad % Cantidad %

Auditivo 1 50% 13 12.7%
Visual 1 50% 24 23.5%
Audio-Visual 1 50% 71 69.6%
Manipulando Material concreto 2 100% 15 14.7%
Uso de herramienta tecnoldgica 1 50% 34 33.3%

0 0% 10 9.8%

Otro

Nota. Fuente: Propia (2021).

En cuanto al mejor medio de comprension de la explicacidn de los temas de matematica,
la mayor cantidad de estudiantes, representados por el 69.6%, como se observa en la tabla No.
5, afirma que aprende mejor de manera audio visual. Con ello, se puede argumentar que
utilizando herramientas virtuales ayudara mucho a los estudiantes a la clarificacion de los
diferentes temas de matematica, ya que la mayoria de las estrategias virtuales disponibles,
incluyen la parte audio-visual.

A lo que se refiere a los docentes, el 100% argumenta que uno de los medios en que sus
estudiantes comprenden mejor las explicaciones de los temas de matemaética es por medio de

manipulacion de material concreto.
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Tabla 8:
Resultados de items No. 6 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

Item 6. Docentes ¢Ha utilizado la educacién e-Learning en la actualidad para la
explicacion del curso de matematica?

Item 6. Estudiantes Segun su experiencia educativa ¢;su profesor ha programado actividades
virtuales para mejorar su aprendizaje de matematicas?

) Docentes Estudiantes
Opciones i _
Cantidad % Cantidad %
Siempre 1 50% 72 70.6%
Algunas veces 1 50% 30 29.4%
Nunca 0 0% 0 0%

Nota. Fuente: Propia (2021).

En la tabla No.6 se hace notorio que el 70.6%, que corresponde a 72 estudiantes de

tercero basico afirma que su profesor siempre ha programado actividades virtuales para mejorar

su aprendizaje de matematica. Mientras que el 29.4% afirmd que su profesor no ha organizado

actividades virtuales para la mejoria del aprendizaje. Es decir, la mayoria de estudiantes ha

tenido la oportunidad de interactuar con ciertas actividades virtuales.

Respecto a los docentes, un profesor afirma haber usado siempre la educacion e-

Learning para la explicacion de matematica, en contraste a otro que lo ha utilizado en algunas

ocasiones.
Tabla 9:
Resultados de items No. 7 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.
Item 7. Docentes Si imparte clases virtuales o graba tutoriales ;utiliza alguna pizarra
virtual para explicar el contenido de matematica?
item 7. Estudiantes Si su respuesta anterior fue “siempre” o "algunas veces" ;su profesor
utiliza alguna pizarra virtual para impartir las clases de matematica?
) Docentes Estudiantes
Opciones - :
Cantidad % Cantidad %
Siempre 1 50% 94 92.2%
Algunas veces 1 50% 5 4.9%

Nota. Fuente: Propia (2021).
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Los datos hallados que muestra la tabla No. 7, de un total de 102 estudiantes, el 92.2%
contesta que su profesor siempre utiliza una pizarra virtual para impartir sus clases de
matematica. Con ello se puede argumentar que la herramienta virtual de interaccion de mas
frecuencia con los estudiantes es la pizarra virtual.

A diferencia de los docentes, un profesor afirma haber usado siempre la pizarra virtual

para impartir sus clases y un profesor afirma utilizarlo algunas veces.

Tabla 10:
Resultados de items No. 8 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.
item 8. Docentes Seleccione uno o varios de los medios de comunicacion social que
utiliza para enviar y recibir evidencias de aprendizaje del curso de
matematica.

Item 8. Estudiantes Seleccione uno o varios de los medios de comunicacion social que
utiliza para enviar evidencias de aprendizaje del curso de matematica.

) Docentes Estudiantes
Opciones
Cantidad % Cantidad %
Classroom 2 100% 95 93.1%
WhatsApp 1 50% 52 51%
Telegram 0 0% 0 0%
Dropbox 0 0% 0 0%
Correo electronico 1 50% 19 18.6%
Otros 0 0% 5 4.9%

Nota. Fuente: Propia (2021).

En cuanto al envio de las evidencias de aprendizaje, la mayor cantidad de estudiantes
representados por el 93.1% afirma utilizar Classroom para ello. Asi mismo, el 51% utiliza
WatsApp. Lo que hace notar la preferencia de los estudiantes en la utilizacion de la plataforma
de Classroom como medio de gestion del aula virtual.

Al igual que los estudiantes, los docentes también prefieren utilizar Classroom para la
gestion del aula virtual; ya que el 100% afirma utilizar Classroom para el envio y la recepcion
de actividades de aprendizaje.
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Tabla 11:
Resultados de items No. 9 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

Item 9. Docentes Seleccione uno o mas herramientas que ha utilizado para que sus

estudiantes ejerciten los temas de matematica que ha socializado.

ftem 9. Estudiantes  Seleccione uno o varias de herramientas que ha utilizado para recibir o
gjercitar los temas de matematica que han sido impartidos por su

profesor.
Opciones Docentes Estudiantes
Cantidad % Cantidad %

Quizziz 1 50% 4 3.9%
Kahoot 1 50% 0 0%
Thatquizz 0 0% 0 0%
Google Forms 2 100% 19 18.6%
Canvas 1 50% 2 2.0
Padlet 0 0% 0 0%
H5p 0 0% 0 0%
Solo por pizarra virtual 0 0% 81 79.4%
Solo por guias de aprendizaje 0 0% 18 17.6%

0 0% 6 5.9%

Ninguna

Nota. Fuente: Propia (2021).

En cuanto a las herramientas virtuales para la ejercitacion de los temas de matematica
socializado por el docente, el 79.4% de los estudiantes afirma que las clases Unicamente las
recibe y las ejercita por la pizarra virtual. Con ello se puede interpretar que la clase y la
gjercitacion se vuelve monotono para el estudiante, ya que no se utiliza la variedad de
herramientas virtuales existentes.

Por otra parte, segun los docentes, la herramienta que mas han utilizado para ejercitar
los temas de matematica con sus estudiantes es Google Forms, representado por el 100%; algo

que difiere de la respuesta de los estudiantes.
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Tabla 12:
Resultados de items No. 10 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

item 10. Docentes Dentro de su experiencia ¢el aprendizaje de las matematicas por parte
de sus estudiantes ha disminuido con el uso de las herramientas
i virtuales?
Item 10. Estudiantes ¢Usted evalUa que su aprendizaje de matematica ha disminuido por el
uso de herramientas virtuales?
) Docentes Estudiantes
Opciones _ i
Cantidad % Cantidad %
En todos los temas 0 0% 20 19.6%
En algunos temas 2 100% 55 53.9%
Ningdn cambio 0 0% 22 21.6%
0 0% 5 4.9%

No utilizo herramientas virtuales

Nota. Fuente: Propia (2021).

En cuanto al cambio negativo en el aprendizaje de las matematicas que provoca el uso
de las herramientas virtuales, un 53.9% de estudiantes informa que ha tenido un cambio negativo
en algunos temas al utilizar herramientas virtuales en el aprendizaje. Con ello se puede
confirmar que este cambio negativo del uso de las herramientas se debe a la monotonia, es decir
no hay variedad en el uso de las herramientas virtuales. Tal el resultado arrojado por la tabla
No. 9. El cual inicamente se utiliza la pizarra virtual.

En cuanto a la respuesta de los docentes, también el 100% afirma que hay un cambio
negativo en los estudiantes, pero solo ocurre en algunos temas.

Tabla 13:
Resultados de items No. 11 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

Item 11. Docentes Dentro de su experiencia pedagogica ¢el aprendizaje de matematica
por parte de sus estudiantes ha aumentado con el uso de las
herramientas virtuales?

Item 11. Estudiantes  ponirg de su experiencia educativa ¢su aprendizaje de matemética ha

aumentado con el uso de las herramientas virtuales?

) Docentes Estudiantes
Opciones - -
Cantidad % Cantidad %
En todos los temas 0 0% 27 26.5%
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En algunos temas 2 100% 53 52%
Ningtn cambio 0 0% 13 12.7%

No utilizo herramientas virtuales 0 0% 9 8.8%

Nota. Fuente: Propia (2021).

Ahora, en cuanto al cambio positivo generado en el aprendizaje de la matematica por el
uso de las herramientas virtuales, al igual que en la pregunta anterior, el 52% afirma que solo
en algunos temas ha visto una mejoria en su aprendizaje.

En relacion a la opinién de los docentes, el 100% afirma también, que solo en algunos

temas han visto un mejor resultado en los estudiantes.

Tabla 14:
Resultados de items No. 12 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.
item 12. Docentes ¢Utiliza herramientas de aprendizaje virtuales en los tres momentos de
una clase, en contenidos de matematica? —Puede elegir mas de una
opcién—

Item 12. Estudiantes  Durante un periodo de clases de matematica ¢su profesor utiliza
herramientas virtuales para ir evaluando la comprension del tema?
Docentes Estudiantes

Opciones i _
Cantidad % Cantidad %

Solo al inicio 2 100%
Solo en el desarrollo 2 100%
Solo en el cierre 2 100%
En ningn momento 0 0%
Siempre 58 56.9%
Algunas veces 38 37.3%
Nunca 6 5.9%

Nota. Fuente: Propia (2021).
A lo que se refiere en el uso de las herramientas virtuales en la evaluacion de resultados
del aprendizaje de matematica durante la clase, el 56.9% afirma que el docente utiliza alguna

herramienta virtual. Sin embargo, es de entenderse que los estudiantes se refieren Unicamente a
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la pizarra virtual. Asi mismo, un 37.3% afirma que este ejercicio de evaluacion de clases solo
se hace en algunas ocasiones.

Por otra parte, el 100% de los docentes afirma que utiliza alguna herramienta virtual en
la evaluacion de resultados en todos los momentos de la clase: al inicio, en el desarrollo y al
final o cierre.

Tabla 15:
Resultados de items No. 13 de encuesta a docentes y estudiantes, septiembre de 2021.

item 13. Docentes Si utiliza alguna herramienta virtual para impartir el curso de
matematica ¢ Tienen buena aceptacion de sus estudiantes al momento
de aplicarlas?

Item 13. Estudiantes ¢Le gusta utilizar herramientas tecnoldgicas virtuales para practicar o
gjercitar problemas de matematica?

) Docentes Estudiantes
Opciones i _
Cantidad % Cantidad %
Siempre 1 50% 54 52.9%
Algunas veces 1 50% 46 45.1%
Nunca 0 0% 2 2%

Nota. Fuente: Propia (2021).

En analisis sobre al criterio de la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas para la
préctica o ejercitacion de problemas de matematica, el 52.9% de los estudiantes afirma que
siempre les gusta utilizar las herramientas tecnoldgicas, en contraste a un 45.1% que solo le
gusta utilizarlos en algunas ocasiones. En consecuencias se infiere que los estudiantes de tercero
basico tendran una actitud positiva al al aplicar las herramientas virtuales en su proceso de
aprendizaje.

En lo que respecta a los docentes, uno responde que hay buena aceptacion de parte de
los estudiantes en la utilizacion de las herramientas virtuales y otro, afirma que solo en algunas

ocasiones la aceptacion es positiva.
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Capitulo IV
4. Analisis y Discusion de Resultados
4.1. Resultado de la Investigacion
En este apartado, se procedio a describir los resultados obtenidos. Esto, con el proposito
de establecer la importancia de las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica y
establecer el efecto de las dos variables manejadas en la investigacion: la variable independiente
“estrategias virtuales” y la variable dependiente “Aprendizaje de la matematica”. Enfocadas a
estudiantes de tercero basico del sector publico del area urbana del municipio de Santa Cruz del

Quiché.

4.2. Variable Independiente: Estrategias Virtuales

Existen una serie y listado extenso de estrategias virtuales para mejorar el aprendizaje
de la matematica en tiempo de pandemia. Dichas estrategias, ayudan a mejorar la calidad de la
educacion que es necesaria impartirla a distancia. Sin embargo, el desconocimiento de las
mismas y el momento inesperado de la pandemia, ha provocado el uso inadecuado o la falta de
ello por parte de los profesores. Esto es demostrado en la afirmacion que hacen los estudiantes,
los cuales el 79.4% afirman que su profesor Unicamente usa la pizarra virtual para ejercitar
problemas de matematica.

En cuanto al desconocimiento de la educacion a distancia y al tiempo inesperado de la
pandemia, es reflejado en la respuesta de los profesores al argumentar que su conocimiento en
la educacion a distancia es escaso y ello es reflejado en las acciones que tomaron antes de la

pandemia, claramente visibles en los resultados de la tabla No. 4, donde se ve que el 52.9% de
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los estudiantes afirmaron que su profesor nunca les hablé o realizara una simulacion respecto a
la modalidad a distancia utilizando alguna herramienta virtual.

Otra de las dificultades encontradas en la investigacion, para la aplicacion de estrategias
virtuales es el tiempo asignado para el curso de matematica. Ya que en dichos establecimientos
donde se realiz6 la investigacién, Gnicamente tienen asignada de 1 a 3 periodos por semana.
Esto también dificulta la ejercitacion de los problemas de matematica, pues al querer evaluar
siempre el aprendizaje en los tres momentos de una clase se ve afectado el avance de la demanda
del CNB.

Por otro lado, aunque el esfuerzo del profesor de programar actividades virtuales para
mejorar el aprendizaje en el estudiante, sea con todas las buenas intenciones, no se realiza con
las herramientas virtuales adecuadas. Usar una tnica herramienta virtual, crea monotonia y falta
de interés en el estudiante. Peor aun, la herramienta elegida como lo es la pizarra virtual, donde
no hay interaccion del estudiante.

Siguiendo las opiniones de los estudiantes obtenidos en los resultados de las encuestas,
demuestran claramente un interés por las estrategias de aprendizaje virtual, claramente
observado en la tabla No.13 donde el 52.9% manifiesta su preferencia a las herramientas
tecnoldgicas virtuales para la practica de los problemas de matematica. Hay que aclarar que esta
preferencia es a pesar de la poca variabilidad de herramientas utilizadas por el profesor. Asi
mismo, en la misma tabla, se observa que hay un 45.1% quienes manifiestan que solo en lagunas

ocasiones les agrada realizar practicas de los diferentes ejercicios.
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4.3. Variable Dependiente: Aprendizaje de la Matematica

Tras los resultados del 53.9% de cambios negativos y del 52% de cambios positivos en
algunos temas de matematica, obtenidos en la encuesta, por el uso de las herramientas virtuales
en la ensefianza y aprendizaje de la matematica, se deduce que el problema medular de la
situacion es el mal uso inadecuado de las herramientas virtuales. Es decir, los profesores no usan
la herramienta virtual adecuada para el tema adecuado.

Ahora ¢cual seré la razén de la problematica? Sin duda alguna es el poco conocimiento
de la existencia de las herramientas virtuales. Al menos, eso fue la respuesta de los profesores
al preguntarles si tenian conocimiento de la educacion a distancia antes de la pandemia, tal como
se registra en la tabla No. 4. Y esto es lo que no genera cambios significativos, de manera
positiva, en el estudiante en cuanto a su aprendizaje de la matematica. Aunque es de aclarar que
la mayoria de estudiantes muestran una actitud positiva frente a la matematica, pues al
preguntarles que, si era de su agrado recibir el curso de matematica, el 67.6% respondié que
cada vez que recibian el curso, estaban motivados.

Por lo tanto, la inferencia que se ejerce, respecto a la importancia de las estrategias
virtuales para el aprendizaje de la matematica es necesaria en una educacion a distancia, ya que
son las herramientas indispensables para un aprendizaje de calidad, como lo es la matematica,
en esta modalidad. Sin dejar a un lado su importancia en una educacion presencial, por supuesto,
ya que sirven de complemento e incentivacion para el aprendizaje de los estudiantes.

Asi mismo, también se deduce que el docente requiere de actualizacién en el manejo y
utilizacion de las herramientas virtuales, exclusivamente, en la ensefianza de la matematica para

provocar una educacion de calidad a distancia.
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Conclusiones

La influencia de las estrategias virtuales es significativa en el aprendizaje de la matematica
en los estudiantes, si estos se aplican de manera adecuada y variada.

Para una educacion a distancia, como la que se vive en la época actual, las estrategias
virtuales son indispensable para el proceso de ensefianza-aprendizaje, de lo contrario no se
lograrén las competencias esperadas por los estudiantes.

Utilizando diversas estrategias virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica contribuye a la activacion del interés del estudiante para resolver diferentes
problemas de matematica.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica en modalidad de clases virtuales, se
desarrolla con mayor facilidad de aprendizaje por medio de las estrategias audio-visuales

con el apoyo de recursos como la pizarra virtual y aplicaciones de interaccion y ejercitacion.
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Recomendaciones
1. Analizar los ejercicios de matematica que se propagan a los estudiantes para que resuelvan
y buscar la estrategia virtual mas adecuada o que se acople al ejercicio planteado.
2. Actualizar a los docentes que imparten el curso de matematica en las diversas estrategias
virtuales para propiciar una educacion a distancia de calidad en los estudiantes.
3. Utilizar diversas estrategias virtuales al momento de llevar a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica para que motive a los estudiantes en la solucién de diversos

problemas de matematica.
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Propuesta Pedagagica
“Aprendo v Aplico Estrategias Virtuales en Matematica™

1. Descripcion de la Propuesta

El campo educativo v la virtualidad son dos armas que hoy en dia son utilizados para
transformar el proceso de ensefianza aprendizaje en las v los estudiantes v en las v los docentes. El
proceso educativo ha tomado camunos diferentes en los ultimos afios v esto conlleva una sene de
actualizaciones en primera instancia de los docentes por ser linea directa en la interaccion con
estudiantes. La matematica es una ciencia que requiere de exactitud, claridad v acompariamiento
en las fases iniciales, de proceso ¥ sumativas en cada fema explicado. Es por ello que se propone
una guia pedagogica para aprender v aplicar estrategias que pongan en manifiesto el uso de
herrammentas para el aprendizaje de la matematica.

La guia esta disefiada para el uso de docentes v estudiantes que tengan el deseo de ampliar
v actualizar sus estrategias de aprendizaje en el area de matematica principalmente en los temas de
ciclo basico. “Aprendo y aplico estrategias virtuales en matematica” es una guia conformada por
ocho (8) estrategias con lineamientos virtuales para adquirir v manejar problemas matemafticos con
la tecnologia.

2. Justificacién de la Propuesta

El sistema educativo ha tenido un cambio total a nivel mundial debido a nuchos factores,
enire ellos: la pandemia (COVID-19), 1a educacion a distancia, 1a implementacion de la tecnologia,
enfre otros. En nuestro pais nos hacia falta la implementacion de los recursos fecnologicos dentro
de los procesos educativos sistematicos v por razones de evitar aglomeraciones en salones de
clases, los centros educativos se vieron obligados a confinmar con sus clases con modalidad virtual
haciendo uso de herranuentas, aplicaciones y plataformas que facilitaran cada clase.

Uno de los factores por lo que muchos docentes desistieron, se retiraron o se jubilaron
inmediatamente al iniciar un proceso educativo virtual fue el tener poca preparacion relacionada al
uso de la tecnologia. El area mumernca ha sido un refo para muchos al impartir ¥ recibir los
conocinuentos v tener la atencion de las y los estudiantes, una clase debe ser acfiva, entretemda y
con motivacion para poder ejercer un aprendizaje significativo v que dé conforme a lo que se
necesita y esta plasmado en el Curriculum Nacional Base -CNB-.
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Nuestro pais necesifa un cambio educativo, un cambio que eleve a nivel nacional e
internacional los indices estadisticos en matematica, que genere profesionales que contribuvan en
la ciencia, que tengan iniciativas y que sean competentes en su propio y fuera del pais.

Por ello, se propone una guia llamada “Aprendo v aplico estrategias virtuales en
matematica” la cual conlleva ocho (8) estrategias de aprendizaje disefiadas para docentes que
imparten clases en el ciclo basico especialmente en tercero basico v para estudiantes que requieran
un disefio de actividades para aprender a través de los medios tecnoldgicos para un aprendizaje
autonomo, tomando al estudiante como el protagonista v responsable de este proceso educativo.

Dentro de las estrategias para el aprendizaje virfual se deben inchur la motivacion, la
regulacion, la coevaluacion, 1a heteroevaluacion v la autoevaluacion.

Cabe mencionar que las estrategias pueden ser adaptadas en los tres momentos de la
didactica general, micio, desamrollo v cierre; el docente v estudiante puede acoplarlos en estos tres
momentos basandose en 1a necesidad de cada tema a trabajar.

3. Objetivos
3.1. Objetivo General
Desarrollar ocho (8) estrategias de aprendizaje con enfoque virtual e mteractivo para
facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje del area de matematica en el grado de tercero
basico.
3.2, Objetivos Especificos
v Actualizar estrategias de aprendizaje por medio de recursos virtuales-digitales para
desarrollar el conocimiento logico ¥ abstracto de las v los estudiantes en conceptos
matematicos basicos.
v Transformar la metodologia educativa tradicional creando recursos digifales para el
aprendizaje de las v los estudiantes.
Facilitar el proceso didacfico de mferaccion en la clase de matematica de tercero
basico utilizando herranuentas virfuales.
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4. Metodologia

En el proceso de ensefianza-aprendizaje. el constructivismo enfatiza la necesidad de oforgar
a las v los estudiantes las herramientas necesarias que puedan ufilizar en este proceso. Esto, sera
con la finalidad de resolver los diversos problemas que se generan durante su aprendizaje.

Debido a este modelo de aprendizaje es que €l proceso de aprender del estudiante debe ser
dinamico e inferactivo donde la informacion externa es imnferpretada por la mente que va
construyendo progresivamente nuevos conocimientos y significativos para su vivir diario. Con este
en mente, el papel del docente como mediador entre el conocimiento v el aprendizaje es pnmordial
¥ NECesario.

Por lo tanto, esta forma de trabajo concibe a las v los estudiantes como agentes activos en
la construccion del conocimiento ¥y no como agentes pasivos donde simplemente son receptores.

Por lo que la guia propuesta, genera ese papel protagonico del estudiante en su proceso de
aprendizaje.
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5. Descripeion de las Estrategias de Aprendizaje
5. 1.%Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No. 1"

Kahﬂoo‘t!

Nombre de la estrategia: “Interactuando con Kahoot™

Objetivo: Interactuar con las v los estudiantes por medio de la aplicacion kahoot

Momento diddctico: inicial v de cierre.

Modalidad de tiempo: sincronico.

Recursos materiales:
# Una hoja tamafio oficio de cuadros (para que las y los estudiantes hagan operaciones o apuntes)
4+ Teléfono celular o computadora.

= Lapicerosy lipiz.

a. Descargar ¢ instalar “Kahoot” en la computadora. https:/a

Descargar e instalar “Kahoot” en teléfono celular desde la Play Store.
Para el docente es muy comodo descargarlo en los dos dispositivos, pero es de gran utilidad tener el manejo en el teléfono celhular.
b. Ingresar a Kahoot y seleccionar el botdn donde dice “Crear”™
c. En la palabra titulo, escribir “Reduccion de términos semejantes™

d. Luego ir a donde dice “Aifiadir pregunta”™ v seleccionar qué tipo de cuestionamiento se acopla mejor a las necesidades de los

esmudiantes.

e. Para esta ocasion usaremos “Quiz” que da la facilidad de tener 4 posibles opciones de respuesta. Afiadimos la pregunta en “Pulsa

para afiadir una pregunta” y en las 4 tarjetas de colores deberan ir las posibles respuestas dejando seleccionada la correcta.
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t. En el baton de + situado en la parte inferior derecha, se presiona para afiadir otra pregunta y se repite ¢l mismo procedimiento del

INCISO e,

g. En la parte superior izquierda de cada pregunta se encuentra ubicado el tiempo de duracion de cada pregunta, el cual se puede

modificar con ocho opciones. Después de hacer los pasos anteriores, darle clic a la palabra “Guardar™

h. En la pantalla inicial en la parte inferior derecha seleccionar la palabra “Biblioteca™ v buscar el titulo “Reduccion de témminos
semejanies. Darle clic a la palabra “Jugar” luego “Ensefiar™ v por aliimo “Clasico”™. Se va a generar un PIN y este es el que se debe

compartir con los estudiantes para que ellos puedan ingresarlo a www kahoot.com v empezar con la serie de cuestionamientos,

1. Cuando el juego termine, en la pantalla inicial de kahoot buscar la palabra “Biblioteca™ v luego “Informes™ todas las respuestas de

los estudiantes quedan registradas para poder ponderar si fuera necesario.

Evaluacion: Observacion y lista de cotejo.
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Establecimiento:

Herramienta de evaluacion No, 1

LISTA DE COTEJO

Grado: Seccion: Fecha de aplicacion: Funteo:
Mo, Nombre del estudiante Total de Total de FUNTED
respuesias | respuestas
correctas | incorrectas
1.
2.
3.
4.
5,
i,
5.
le
1.
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EJERCICIOS SUGERIDOS PARA LA ESTRATEGIA Mo, |1
“Reduccion de Términos Seme jantes™
Reducir las siguientes expresiones algebraicas.,
1. —12a+4a+a—-8a=

_K Tarjeta amarilla = 20a+4a R YE I ECE AT

2, Xt d- eyt 42 -3y =

P 56 SOOI Trits amarla=332y 2

I T e e e

RO X Tarjeta verdessi0x X Tarjeta amarilla=4 [PITTR PN

4. x}'-ﬂwz—? xy+3 =

I X Tarjeta Verdesat8y| X Tarjeta amarilla=2v+8xy NPT N

N

c=[=3m-{n+[-m+(2Zm-n)- (-m+ n)] + 3n)4m}|

_ _ XTarjeta amarilla=2m-n L ETY e EFAT TR Ty

NOTA: las tarjetas que no tienen ninguna X delante de la palabra “Tarjeta™ es la respuesta correcta.
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5.2, “Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No. 2"

Cuzizz

Nombre de la estrategia: “Jugando con Quizizz"

Objetivo: Jugar v aprender matematica por medio de la herramienta de Quizizz.

Momento didactico: inicial, desarrollo y de ciemre.

Modalidad de tiempo: sincronico y asincronico.

Recursos materiales:
% Una hoja tamafio oficio de cuadros (para que las v los estudiantes hagan operaciones o apuntes)
4+ Teléfono celular o computadora.

% Lapicerosy lipiz.
| Deerpidn(uey: 000000000000 _]
a. Ingresar al navegador e ir a hitp://quizizz com/ o escangar el siguiente codigo QR F*.._.; i E
Como es una herramienta, no hay necesidad de descargar una aplicacion. By ;’-ng;% e
T ?%
x ::-ttr. i
...'I..i £+ e :é

b. Ingresar a Quizizz y seleccionar “Sing up” luego ir a “Registrarse”, registrarse como docente no como estudiante,
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¢. Registrar los datos del docente (nombre) v de lado izquierdo aparecen opciones como: crear, explorar, mi biblioteca, Informes,
clases, ajustes vy mas. Entonces, se da la oportunidad para que el docente pueda crear o explorar lo que ya esta hecho por otros docentes

de todo el mundo,

d. Para iniciar con el uso de esta herramienta es bueno comenzar con “Explorar” lo que va esta hecho por otros profesores. Darle clic

a “Explorar” v en el espacio donde aparezca la lupa se puede buscar cualquier tema relacionado al curso de matematica.

e. Para esta oportunidad buscaremos “Ecuaciones de primer grado con una incognita™

. Modificar el Quizizz seleccionado a conveniencia en la parte superior derecha “Copiar v editar™ en esta parte se puede guitar o
agregar tanto un ejercicio como una posible respuesta. Cuando ya se haya editado, se va a la parte superior derecha “Publicar” v este

Quizizz estard listo para ser utilizado por el docente.

2. Nuevamente vamos al lado izquierdo donde dice “Mi biblioteca™ v alli aparecera el listado de los Quizizz que se han editado a

conveniencia del grupo de estudiantes. Seleccionar el de “Ecuaciones de primer grado con una medgnita”

h. En el lado superior derecho seleccionar *Asignar™ luego aparecerd un listado de preguntas para dejar el juego segin la finalidad
didactica en el salén de clases. Fecha, tiempo, cantidad de intentos de los estudianies, si pueden ver el avance de los demas, si pueden
cambiar monedas para regresar a responder alguna incorrecta, si se desea reproducir musica durante el juego. Es importante

seleccionarlo conforme a las necesidades.

1. Darle clic a “Guardar” v compartir el enlace que aparecera de lado derecho o compartir el pin de juego.

J. Cuando finalice el tiempo ningin estudiante podra realizar el juego y el informe de esta actividad la encontraran de lado izquierdo

“Informes™.

Evaluacion: Observacion y lista de cotejo.
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Establecimiento:

Grado:

Herramienta de evaluacion Mo, 2

9

LISTA DE COTEJO

Seecidn:

Fecha de aplicacion:

Funteo:

M.

Mombre del estudiante

Total de respuestas

correctas

Total de respuestas

incorrectas

PUNTEO

1,
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5.3. “Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No. 37 ]

padlet

Objetivo: conocer v discutir pensamientos o respuestas por medio de la herramienta de padlet.
Momento diddctico: inicial v de desarrollo
Modalidad de tiempo: sincronico y asincromico

Nombre de la estrategia: “Veo y aprendo en clase”

Recursos materiales:

4+ | hoja en blanco

% Lapicerosy lapiz

% Dispositivo (teléfono celular, computadora o tableta)
a. Ingresar al navegador e ir a www padlet.com, registrarse con el nombre completo de profesor

Como es una herramienta, no hay necesidad de descargar una aplicacion.

b. Esta herramienta sirve como un mural para compartir resultados de alguna operacion matemética o de temas en general quedando

como posi-it pegados en una pizarra virtual. Asi mismo sirve para adjuntar archivos en tiempo sincronico y asincronico.

c. Vamos al lado superior izquierdo en donde dice “+ Hacer un padlet™ seleccionamos cudl es el disefio pertinente para cada caso. En
este caso seleccionaremos el primero “Mural”, En los tres puntos horizontales que aparecen en el lado superior derecho se puede
modificar el titulo del padlet, dar una descripcion, agregar grado, seccion vy fecha.

d. De lado superior derecho encontramos la palabra “Compartir” v aparecen las opciones para compartir por diferentes medios. Vamos

a tomar el enlace para ser compartido por una clase virtual.
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e. Para esta ocasion se utilizara el tema de “Teorema de Pitagoras™. Se proporciona una explicacion y un ejemplo, los estudiantes

deberan realizar el ejercicio en una hoja en blanco.

f. Sedejarin 10 minutos para resolverlo v posteriormente se le tomard una foto la cual se subird al mural seleccionado en padlet.

g. Cuando va haya vencido el tiempo, el protesor brindara el enlace del padlet para tener acceso los estudiantes.

h. A los estudiantes les aparecerd un cuadro v en la parie derecha inferior encontrara el signo + en un circulo ahi deberan seleccionar

el tipo de archivo que quiere subir { foto, documento) selecciona la toto v ariba de ese cuadro le escribe el nombre completo para tener

mejor control.

i. El profesor puede compartir la pantalla de su clase virtual v los mismos estudiantes pueden observar los resultados de sus

compafieros. Se puede realizar una coevaluacion y una heteroevaluacion.

Evaluacion: Observacion y escala de rango.

EJERCICIO SUGERIDO PARA LA ESTRATEGIA No. 3

“Teorema de Pitagoras™

4l S0m

= 5e quiere colocar un cable desde la cima de un poste de 25 m de altura hasta un punto situado a 50 metros de la base del poste.

;Cuanto debe medir el cable?

R/ 5590 m
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Establecimiento:

Grado:

Herramienta de evaluacion Mo, 3

ESCALA DE RANGO

Seccion:

Fecha de aplicacion:

Funteo;

Instrucciones: marcar con una X la valoracion adecuada para el ejercicio resuelto por medio de la herramienta de padlet.

No.

MNombre del

estudiante

Debe

me jorar

Bueno

Excelente

Punteo

Ohservaciones

]

L
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5.4. “Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No. 4"

Jamboard

Nombre de la estrategia: “Pizarra virtual Jamboard™

Objetivo: utilizar creativamente una pizarra virtual para conocer aspectos tedricos y pricticos sobre teoria de conjuntos.
Momento diddctico: de desarrollo

Modalidad de tiempo: sincronico y asincronico

Recursos materiales:

#+ Cuaderno

% Lapiceros y lipiz

% Dispositivo (teléfono celular, computadora o tableta)
a. Para interactuar docente y estudiantes es necesario tener una cuenta en Gmail, Para profesores, ingresar al correo de Gmail e ira los

nueve puntos que aparecen de lado superior derecho, seleccionar el icono de “Jamboard”.

b. Jamboard es una herramienta que cumple con la funcidn de pizarra digital y es totalmente gratuita. Esta posee marcadores, borrador,
fondos especiales, laser, para insertar imagenes desde cualquier buscador, post-ir, entre otras funciones.

¢. Ira laparte inferior derecha y buscar el signo + que estd dentro de un circulo, al hacer clic se despliega nuestra primera pizarra y
esta queda guardada antomaticamente.

d. En la parte superiore izquierda donde dice “Jam sin titulo™ se escribe sobre esa frase el tilulo deseado para la primera pizarra. Cada
pizarra puede tener un méximo de 20 diapositivas.

e. En la parte superior izquierda abajo del titulo, darle clic a “Establecer fondos™ v seleccionar el adecuado para las necesidades del

curso, se sugiere el de cuadricula.
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f. En la barra del lado izquierdo vertical se encuentran todas las funciones de marcadores, buscador de imagenes, borrador, cuadro de

texto, entre otros,

g. Para poder interactuar con estudiantes es necesario editar la pizarm, en el lado superior derecho darle clic a *Compartir™ y
seleccionar a “Cualgquier persona con el enlace”™ v luego “Ediior™. Posteriormente el enlace que se generd compartirlo con los

estudiantes y ellos pueden hacer modificaciones en cualquier diapositiva que le asigne el profesor.

h. Se propone trabajar con el tema “Teoria de conjuntos™ v se propone un ejemplo para explicar v luego crear varias copias (en

diferentes diapositivas) en la misma pizarra para que todos los estudiantes puedan resolver dicho ejemplo en iempo de clases,

1. Se crea la copia dandole clic en la parte de arriba central sobre el niumero de la diapositiva y apareceran tres puntos y seleccionar
“*Crear copia”™ crear una copia para cada 3 estudiantes e indicar que nimero de diapositiva les cormresponde para poder trabajar v asi

cada grupo puede resolverlo al mismo tiempo.

Evaluacidon: Observacion y escala de rango.
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Establecimiento:

Grado:

Herramienta de evaluacion Mo, 4

ESCALA DE RANGO

Seccion:

Fecha de aplicaciin:

Funteo:

Instrucciones: marcar con una X la valoracion adecuada para el ejercicio resuelto por medio de la herramienta de Jam.

Mo,

Mom bre del

estudiante

Dehe

mejorar

Bueno

Excelente

Punteo

Observaciones

bk

U

1.
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EJERCICIO SUGERIDO PARA LA ESTRATEGIA No. 4

“Teoria de conjuntos™

Usando los conjuntos dados, responder SioNOalas siguientes preguntas:

JEs A=D?
JEs Dc A?
JEs B=C?
+Es BC A?
L.Es AcB?
.Es A#B?
. Es B D?
LEs ©cD?
. Es @=8?
. Es @ c B?
Es B cU?

A={1,4,2,6,8,10}, B={1,4,6,10],
C={6,4.1,10}, D={6,4,1!
U ={1,2,3,4.5,6,7.8.9,10}

R//. NO, S1, 51, S1, NO, 51, NO, 51, NO, Sl, 51, NO
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3.5 “Estrategia Para el Aprendizaje Virfual No. 3"

Nombre de la estrategia: “Microsoft Whiteboard™
Objetivo: utilizar creativamente una pizarra virtual para conocer aspectos tedricos y practicos sobre teoria de conjuntos.
Momento didictico: de desarrollo
Modalidad de tiem po: sincrdnico y asincronico
Recursos materiales:
+ Cuaderno
# Lapiceros y lapiz
+ Dispositivo (teléfono celular, computadora o tableta)

a. Para instalar de forma gratuita esta aplicacion en la PC es necesario tener cuenta en Hotmail. Para profesores, ingresar a

https://es.ccm.net/download/descargar-34608-microsofi-whiteboard-para-pc y descargar para luego instalar la aplicacion

b. Esta aplicacion tiene las mismas funciones que Jamboard, pero es mas amplia la pantalla y mejora los trazos, tiene regla, inserta

imagenes, resaltador, tiene la funcién de interactuar de una manera simultinea con las y los estudiantes.

¢. Ir a la parte inferior derecha y buscar el signo + que estd dentro de un circulo, al hacer clic se despliega nuestra primera pizarra y

esta queda guardada automaticamente. FEsta aplicacion tiene la ventaja que queda guardado todo lo realizado, pero no tiene

diapositivas, contario a la anterior esta le atribuye contenido en los cuatro gjes los cuales se ubican con el cursor.
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d. En la parte superior derecha tiene la casilla de “Configuracion” aqui se configura el lapiz pama que funcione tnicamente con la PC

¥ no con una tableta de dibujo, también puede ser con la tableta.

e. Se programara una clase con el tema de “Teoria de conjunios™ se propone que esta pizarra se use para la interaccion con los

estudiantes, ellos tendrin el acceso para poder resolver un ejercicio relacionado al tema.

f. Trabajo en equipo (5 integrantes cada uno): por grupos v en tiempo limitado de |15 minutos, se dejard en la pizarra de whiteboard
para resolverlo. En el lado superior izquierdo se encuentra la palabra “Compartir” v ahi se activa el modo de crear un vinculo y este
se comparte con ¢l primer grupo para que ¢llos puedan manegjarla y resolver el problema, se repite ¢l procedimiento con los demas

LZrupos.

g. El profesor puede borrar lo trabajado por cada equipo de trabajo.

Evaluacion: Observacion y escala de rango.
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Carail v

Establecimiento:

Herramienta de evaluacion No, 5

ESCALA DE RANGO

Seceion:

Fecha de aplicacion:

Punteo:

Instrucciones: marcar con una X la valoracion adecuada para el ejercicio resuelto por medio de la herramienta de W hiteboard.

No.

MNombre del

estudian te

Debe

mejorar

Bueno

Excelente

Punteo

Observacion es

th

O,

10.
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EJERCICIO SUGERIDO PARA LA ESTRATEGIA No. 5

“Teoria de conjuntos™
Inclusion o subcon juntos:

Sean los conjuntos: A= {1,2,3,a,b}yB={0,1,2,3,4,5,a,b,c,d}

Hallar graficamente A € B

R/

Representacifn prafica de Aincluido en B
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5.6, “Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No, 6"

ThatQuiz

-
N

Acirndedes ¥ pruchis inberacivas para
tesclas las saderias

Nombre de la estrategia: “Aprendo con ThatQuiz”
Objetivo: practicar simultineamente operaciones basicas de algebra por medio de la herramienta de ThatQuiz.
Momento diddctico: inicio, de desamollo y de cierre.
Modalidad de tiempo: de preferencia asincronico.
Recursos materiales:
4 Cuaderno
+ Lapiceros y lapiz
+ Dispositivo (teléfono celular, computadora o tableta)

a. ThatQuiz es una herramienta gratuita y de ficil acceso. Se debe ingresar a https://'www.thatquiz.org/ para registrarse la primera vez

debe ir al lado superior derecho donde dice “Profesores iniciar sesién™ en ese espacio se registra el correo electronico personal y la

contrasefia del mismo.

b. Esta herramienta consiste en cuestionarios de diferentes dreas de conocimiento, se enfoca mas en las cientificas como matemdtica.

La ventaja de esta herramienta es que ya estan programados cuestionarios itiles para el uso inmediato de estudiantes (para practicar)
y para docentes.
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¢. Después de registrarse de lado izquierdo aparecen las funciones: Clases, ver examenes, ver notas, editar clase, clase nueva, movil,

exdmenes comunes (sugeridos para su uso inmediato).

d. Para iniciar a usar esta herramienta se sugiere que se use una que ya esta dentro del sistema. Ir a la parte superior izquierda “Clase
nueva”, escribir el “Nombre de la clase”, para esta vez usaremos el de “Fracciones". Luego escribir en el listado el nombre de los

estudiantes para que quede el registro de las notas en orden y asi facilitar el proceso sumativo. Darle clic a guardar

e. Luego aparecerd una pantalla con instrucciones e inmediatamente ir al lado izquierdo a donde estd el listado de exdmenes comunes

LI

v seleccionar “Fracciones”™, “Aritmética™ vy nos dard varias opciones para seleccionar la que se acople a lo que queremos ejercitar.

f. Seleccionaremos largo=20, nivel=3, duracion=20, orden= azar, luego sumar, restar, multiplicar y dividir.
Luego fracciones, términos reducidos vy negativos. Darle clic a “Asignar™ v aparecerd un “Cdédigo™ darle clic v en la pantalla siguiente

seleccionar el link que se genera en la barra de basqueda y compartirlo con los estudiantes.

2. A los estudiantes se les mostrard cuando empiecen a trabajar una barra con todos los nombres del grado, ellos deberdn seleccionar

sunombre y ya podran empezar.

Evaluacion: Lista de cotejo.
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Herramienta de Evaluacion No, 6

LISTA DE COTEJO

Para generar la herramienta de calificacion darle clic a *Ver notas™ y autom:iticamente se genera un promedio que puede servir

para el registro de una ponderacion

Establecimiento:

Grado:

Seccion:

Fecha de aplicacion:

Punteo:

No.

Nombre del estudiante

Total de respuestas

correctas

Total de respuestas

incorrectas

PUNTEO

-2

= =

110,
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5.7, “Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No. 7"

Google Forms

Nombre de la estrategia: “Evalto con Google Forms™

Objetivo: evaluar objetivamente una clase de matematica por medio de Google Forms.
Momento didéctico: inicio, de desamrollo y de cierre.

Modalidad de tiempo: de preferencia asincronico

Recursos materiales:

# Dispositivo (teléfono celular, computadora o tableta)

a. Google Forms es una herramienta que brinda el paquete de Gmail. Es necesario tener una cuenta en Gmail para poder hacer uso

gratuito de esta herramienta.

b. Esta herramienta consiste en realiza, cuestionarios, encuestas, evaluaciones objetivas, entre otras. Es de facil manejo y se acopla al

curso de matematica.

¢. Ingresar a al correo de la cuenta de Gmail y seleccionar los nueve puntos que aparecen de lado superior derecho, aparecerin varias

herramientas, entre ellas “Forms™ darle clic y empezar a usar los beneficios de la misma.
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d. Darle clic donde dice “Crear formulario (+) en blanco™. Configurar al inicio el formulario, ir a “Formulario sin titulo™ agregar el
nombre deseado, por ejemplo “PRIMERA EVALUACION BIMESTRAL DE MATEMATICA™, abajo donde dice descripcion del

formulario se puede escribir instrucciones generales.

e. Luego configurar el formulario en la parte de arriba “Configuracion™ darle clic a “Convertir en un cuestionario”, luego *Mais tarde,
después de la revision manual™ leer cada funcion que sigue v adecuarlo a las necesidades del curso, luego ira “Recopilar direcciones
de correo electronico™ y por dltimo “Limitar a 1 respuesta”. Todos los cambios deseados en configuracion se guardarin

automéiticamente,

f. De lado derecho (vertical) aparecen las funciones con iconos y al poner el cursor sobre cada uno aparece la descripcion.
Seleccionaremos donde dice “Afiadir seccion™ con ello lograremos realizar los espacios para los datos generales de los estudiantes.
Titulo “Datos generales”™, luego ir al lado derecho donde tenemos una + en un circulo y dice * Afiadir pregunta”™ para poder registrar el
espacio para el nombre del estudiante, grado, seccidn, entre otros. Al seleccionar una pregunta hay un cuadro que dice “Varias

opciones™ para esta seccidon se aconseja tomar “Respuesta corta™

g. Al terminar con la seccitn de datos generales, ir a “Adfiadir seccion” esta seria la primera sene de la prueba objetiva, dar la descripeidn
vy luego afadir preguntas. Haremos una serie de seleccion multiple haciendo clic en “Varias opciones™ v nuevamente “Varias

opciones”. El ejemplo brindado es sobre la congruencia de triangulos. El material se debe crear en Paint para guardarlo como imagen

v luego subir el gjercicio en el icono de * L - darle clic v seleccionar el medio donde esta guardado el archivo.

h. Hacemos el mismo procedimiento con las opciones de respuesta, por medio de imagenes para crear la seleccion multiple.

Evaluacidn: Lista de cotejo.
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Herramienta de evaluacion No, 7

LISTA DE COTEJO

Para generar la herramienta de calificacion darle elic a *Ver notas™ y automaticamente se genera un promedio que puede servir

para el registro de una ponderacion

Establecimiento;

Grado;

Seecion:

Fecha de aplicacion:

Punteo:

No.

Nombre del estudiante

Total de respuestas

correctas

Total de respuestas

incorrectas

PUNTEO

| ]

= W

n

0,
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EJERCICIO SUGERIDO PARA LA ESTRATEGIA No. 7

“Congruencia de triangulos™

» Analizar los signientes datos e identificar qué criterio de congruencia se cumple en los triangulos dados:

ABC = '\ EFD

/\ ABG = /\ FED

I, ABG = /. DEF

Opcidon 4 Ninguna es correcta

A [lasc o loers

Opeidn 1

Opeidn 2

Opeion 3
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3.8 “Estrategia Para el Aprendizaje Virtual No. 87

educaplay

Nombre de la estrategia: “Sigo aprendiendo con Educaplay™
Objetivo: programar actividades creativas en matematica con educaplay
Momento didactico: inicio, de desarrollo y de cierre.
Modalidad de tiem po: sincrénico, asincronico
Recursos materiales:

4+ Cuaderno

#+ Lapiceros y lapiz

+ Dispositivo (teléfono celular, computadora o tableta)

a. Ingresar a https://es.educaplay.com/recursos-educativos/ y registrarse con correo electronico de preferencia en cuenta Gmail.

b. Esta herramienta tiene acceso gratuito para los docentes que necesiten programar actividades diferentes en matematica y oros cursos.

¢. Para aprender a usar la herramienta usaremos contenido tedrico, después de hacer el registro personal, ir al lado superior derecho
“Crear actividad”, escribimos titulo, descripcion, grado, area y seleccionaremos “Crucigramas™. Seguidamente aparecera un tutorial

de uso de 4:49 minutos.

d. Una vez publicada la actividad, en el lado vertical izquierdo aparece “Mis actividades™ para conocer cuales estan programadas para

uso personal. Generar el enlace o pin y compartir con las y los estudiantes,
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e. Cuando venza la actividad de lado izquierdo en “Informes™ apareceran los punteos, retos, informe de actividades v de usuarios.

Evaluacion: Lista de cotejo.

EJERCICIO SUGERIDO PARA LA ESTRATEGIA No. 8

“Introduccion al algebra™

Incluir los siguientes datos en el crucigramas

No. PALABRA Deseripeidn: (esto aparecera como el enunciado para hallar la palabra correcta)
1. | MONOMIO es una expresion algebraica formada solamente por el producto de un niimero.
2. | GRADO es una expresion algebraica formada solamente por el producto de un nimero
J. | SEMEJANTES | cuando dos monomios tienen la misma parte literal se dicen que son
4. | ALGEBRA rama de las matematicas en la que se usan letras para representar relaciones aritméticas.
5. | EXPRESION es una combinacion de letras ¥ numeros ligadas por los signos de las operaciones: adicion, sustraccion,

multiplicacion, divisidén v potenciacion.
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Herramienta de evaluacion No, 8

LISTA DE COTE.JO

Para generar Ia herramienta de calificacion darle clic a *Ver notas™ y automiticamente se genera un promedio que puede servir

para el registro de una ponderacion

Establecimiento:

Grado:

Seccion:

Fecha de aplicacion:

Punten:

No,

Nombre del estudiante

Total de respuestas

correctas

Total de respuesias

incorrectas

PUNTEO

[

= | s

1i).
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6. Resultados Esperados

Las estrategias antes descritas fomentan una comunidad educativa que busca solucionar
problemas v captar la atencion de los estudiantes de manera especificamente en esta época de
pandenua en la que se vive. Asi musmo, darle solucion a los problemas de aprendizaje que genera
la educacion a distancia en los estudiantes.

Con ello, también se pretende que los estudiantes aprovechen mejor la tecnologia.
utilizandolo a su favor en el aprendizaje de la matematica de esta manera dejan de ser sujetos
PasIvos ¥ se conviertan en protagomistas de su aprendizaje.

Paralelamente_ también el estudiante desarrolla la autonomia en su propio aprendizaje de la
matematica; por otro lado, equilibrar su ritmo de trabajo en un ambiente general de auto superacion.

Ya que eso es lo que generan las estrategias virtuales.

7. Sistema de Evaluacion

La técnica de evaluacion implementada en la propuesta es la de observacion. Los resultados
estan evidenciados mediante los mstrumentos de la lista de cotejo v la escala de rango.

En cuanto a la lista de cotejo. donde se proponen ejercicios de ejemplo para su ejecucion,
se describen las respuestas comrectas e incorrectas para que el estudiante pueda mejorar en futuras
ocastones. Asi mismo. se establece un punteo para registro del docente, s1 este asi lo prefiere. o.
que sirva de incentivo al estudiante para ir evaluando su progreso.

Respecto a la escala de rango. es un instrumento donde se wvisualiza el desempefio del
estudiante de manera descriptiva, bajo tres criterios: “debe mejorar”, “Bueno™ v “Excelente™. Por
supuesto que, si el docente lo prefiere, esto se convierten en un desempefio numérico para el

registro de aprobacion del estudiante.

8. Sostenibilidad

Las estrategias virtuales usadas adecuadamente, ayudan a fomentar en el estudiante una
actitud de autonomia v de autoevaluacion. elementos necesanos en la educacién a distancia y de
manera virtual

Atendiendo a lo anterior. el trabajo con estrategias virtuales con los estudiantes despertara
el interés de la participacion activa de su aprendizaje; ya que. €l mismo se mediri le mivel de logro
de las competencias establecidas por el Curriculo Nacional Base -CNB.
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Por otro lado, va que la propuesta es un guia, le servira al docente para auto actualizarse,
sin ninguna presion o coaccion. Pues en la propuesta. se descniben con detalle la forma de
implementacion de las estrategias virtuales v algunos ejercicios de ejemplo para su ejecucién. Por
lo tanto. no se requerira de un capacitador externo para su actualizacion, a menos, que asi lo quiera
el docente. Pero debe tomarse en cuenta que las estrategias virtuales presentadas son las mas
adecuadas para la practica de problemas de matematica.

Para el ennquecimiento pedagégico del docente, puede buscar otras estrategias virtuales e
implementarlos. Pero sin olvidarse que, debe analizar los temas de matematica en los cuales vaa

mmplantarlos para tener los resultados esperados.
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Apéndice

1. Fotografias del Trabajo de Investigacion

Figura 2.

Aplicacion de prueba piloto de instrumentos de recaudacion de datos.
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de los instrumentos de recaudacién de datos, se aplicd una prueba
piloto a 25 estudiantes. Fuente: Propia (2021).
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2. Instrumentos de Recaudacion de Informacion

2.1 Encuesta de Docentes

Universidad de San Carlos de Guatemala
Centro Universitario de Quicheé
Licenciatura en la Ensefianza de la Matematica y Fisica

CusacQ

Cartre U itars de Stk

Encuesta Para Docentes
Como estudiante tesista de la carrera de la Licenciatura de la Ensefianza de la
Matematica y Fisica del Centro Universitario de Quiche -CUSACQ- tengo a mi cargo la
investigacion "Las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica en las y los
estudiantes de tercero basico, de los Centros Educativos Oficiales de Santa Cruz del
Quiché” Por lo que se le solicita su colaboracion para responder una cantidad de
preguntas que tienen fines académicos.

PRIMERA PARTE: Preguntas de identificacion|

INSTRUCCIONES: Seleccione la opcion de lo que se le solicita, para su comodidad no
debera escribir su nombre en ninguno de los espacios. Sea lo mas honesto (a) posible.

1. Nombre del establecimiento donde imparte clases
Instituto "Fray Francisco Jiménez"

Instituto Nacional de Educacion Basica "INEB"

2. Jornada de estudios
Matutina (por la mafana)
Vespertina (por la tarde)

3. ¢Cuantos afios lleva impartiendo el curso de matematica?
1a 3 aflos
4 a6 afnos
7 a 10 afios
Mas de 10 afos
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SEGUNDA PARTE: Preguntas de investigacion.

INSTRUCCIONES: En esta seccion debera seleccionar solamente una de las opciones,

excepto donde se mencione que puede elegir varias. Favor de ser lo mas honesto (a)
posible.

1.

oot

¢/, Cual es la modalidad actual con la que imparte el curso de matematica?
o Por medio de guias y clases virtuales

Por medio de guias Unicamente

Por medio de clases presenciales

Otro
¢, Cuantos periodos de clases virfuales o presenciales de matematica imparte a
la semana?

1 a 3 periodos

4 o mas periodos

Mo imparto clases virtuales, solamente guias de aprendizaje

Otro

¢ Es de su satisfaccion impartir el curso de matematica?
) Siempre
Algunas veces

Nunca

Antes de la pandemia ¢tenia conocimiento de la educacion a distancia?
Suficiente
Escasamente
Ningun conocimiento
Segun su experiencia ;Cual es la mejor manera en que sus estudiantes
aprenden el curso de matematica? —Puede elegir mas de una opcian—
Visual
Auditivo
Visual y auditivo
Manipulando matenal concreto
Usando recursos tecnologicos
Otros
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6. ¢Ha utilizado la educacidn e-Learning en la actualidad para la explicacion del
curso de matematica?
Siempre
Algunas veces
Nunca

7. Siimparte clases virtuales o graba tutoriales ¢ utiliza alguna pizarra virtual para
explicar el contenido de matematica?
Siempre
Algunas veces
MNunca
8. Seleccione uno o varios de los medios de comunicacion social que utiliza para
enviar y recibir evidencias de aprendizaje del curso de matematica.
Classroom
WhatsApp
Telegram

Dropbox
Correo electronico

NN

Otros

9. Seleccione uno o mas herramientas que ha utilizado para gue sus estudiantes
gjerciten los temas de matematica que ha socializado.

[

Quizziz

Kahoot

Thatquizz

Google Forms
Canvas

Padlet|

Hop

Solo por pizarra virtual

Solo por guias de aprendizaje

NN

Minguna
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10. Dentro de su experiencia ¢ el aprendizaje de las matematicas por parte de sus
estudiantes ha disminuido con el uso de las herramientas virtuales? — En caso
de que no utilice este tipo de herramientas, seleccione la opcién “no utilizo
herramientas virtuales™

En todos los temas

En algunos temas
MNingun cambio
No utilizo herramientas virtuales
11.Dentro de su experiencia pedagdégica el aprendizaje de matematica por parte
de sus estudiantes ha aumentado con el uso de las herramientas virtuales? —
En caso de que no utilice este tipo de herramientas, seleccione la opcién “no
utilizo herramientas virtuales™
En todos los temas
En algunos temas
MNingun cambio
No utilizo herramientas virtuales
12.¢ Utiliza herramientas de aprendizaje virtuales en los tres momentos de una
clase, en contenidos de matematica? —Puede elegir mas de una opcion—
' | Solo al inicio
" | Solo en el desarrollo
' | Soloen el cierre
| En ningun momento
13.51 utiliza alguna herramienta virtual para impartir el curso de matematica en
tercero basico jTienen buena aceptacion de sus estudiantes al momento de
aplicarlas?
Siempre
Algunas veces

Nunca
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2.2 Encuesta de Etudiantes

Universidad de San Carlos de Guatemala

CUEIACQ Centro Universitario de Quiché

DRCTRTE AN Licenciatura en la Ensefianza de la Matematica y Fisica

Carire bahmraitare da Gk

Encuesta Para Estudiantes
Como estudiante tesista de la carrera de la Licenciatura de la Ensefianza de la
Matematica y Fisica del Centro Universitario de Quiché -CUSACQ- tengo a mi cargo la
investigacion "Las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica en las y los
estudiantes de tercero basico, de los Centros Educativos Oficiales de Santa Cruz del
Quiché™ Por lo que se le solicita su colaboracion para responder una cantidad de
preguntas que tienen fines académicos.

PRIMERA PARTE: Preguntas de identificacion

INSTRUCCIONES: Seleccione la opcidn de lo que se le solicita, para su comodidad no
debera escribir su nombre en ninguno de los espacios. Sea lo mas honesto (a) posible.

1. Nombre del establecimiento donde estudia:
Instituto "Fray Francisco Jiménez"
Instituto Nacional de Educacion Basica "INEB”

2. Jornada de estudios:
Matutina (por la mafiana)
Vespertina (por la tarde)

3. ¢Cual es su edad?
14 afios
15 afios
. 16 afios

_ ) Mas de 16 afios
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SEGUNDA PARTE: Preguntas de investigacion.

INSTRUCCIONES: En esta seccion debera seleccionar solamente una de las opciones,
excepto donde se mencione que puede elegir varias. Favor de ser lo mas honesto (a)
posible.
1. ¢Cual es la modalidad educativa actual con la que recibe el curso de matematica?
' Por medio de guias y clases virtuales
Por medio de guias unicamente
Por medio de clases presenciales
Otro
2. ¢ Cuantos periodos de clases virtuales o presenciales de matematica recibe a
la semana?
1 a 3 periodos
4 0 mas periodos
No recibo clases virtuales, solamente guias de aprendizaje
Otro

3. iEs de su agrado recibir el curso de matematica?
Siempre
Algunas veces
Nunca
4. Antes de la pandemia ¢ su profesor le hablaba de educacion a distancia o hacia
simulaciones de la misma, utilizando alguna herramienta virtual?
Constantemente
Escasamente
Nunca
5. ¢Por qué medios, ha comprendido mejor las explicaciones del curso de matematica?

—puede elegir mas de una opcion—
Visual

Auditivo
Visual y auditivo

Manipulando material concreto

OO0 oo

Usando recursos tecnoldgicos
| Oftros
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6. Segun su expenencia educativa jsu profesor ha programado actividades virtuales
para mejorar su aprendizaje de matematicas?

Siempre
Algunas veces
Munca ha utilizado una herramienta virtual

7. Si su respuesta anterior fue “siempre” o "algunas veces" ;su profesor utiliza alguna
pizarra virtual para impartir las clases de matematica?
En todas sus clases
En algunas clases
MNunca lo utiliza
8. Seleccione uno o varios de los medios de comunicacion social que utiliza para enviar
evidencias de aprendizaje del curso de matematica.
Classroom
WhatsApp
Telegram
Dropbox
Correo electrénico

Do ooot

Otros

9. Seleccione uno o varias de herramientas que ha utilizado para recibir o gjercitar los
temas de matematica que han sido impartidos por su profesor.

Quizziz

Kahoot

Thatquizz

Google Forms
Canvas

Padlet

H5p

Solo por pizarra virtual

Solo por guias de aprendizaje

Do oDoddaon o

Ninguna
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10. ¢Usted evalla que su aprendizaje de matematica ha disminuido por el uso de
herramientas virtuales? —en caso de que su modalidad de estudios sea por medio de
guias y no utilice estas herramientas, seleccione la opcion “no utilizo herramientas
virtuales™

Siempre

Algunas veces

Ningun ha habido ningin cambio

Mo utilizo herramientas virtuales

11.Dentro de su experiencia educativa ;su aprendizaje de matematica ha aumentado
con el uso de las herramientas virtuales? —en caso de que su modalidad de estudios
sea por medio de guias y no utilice estas herramientas, seleccione la opcién “no ufilizo
herramientas virtuales™

Siempre

Algunas veces

Ningun cambio ha habido

No utilizo herramientas virtuales

12.Durante un periodo de clases de matematica ¢su profesor utiliza herramientas
virtuales para ir evaluando la comprension del tema?

' | Siempre
| | Algunas veces
' | Nunca

13.iLe gusta utilizar herramientas tecnologicas virtuales para practicar o ejercitar
problemas de matematica

Siempre
Algunas veces
El profesor nunca las aplica

105



3. Solicitudes a los Establecimientos Para pasar las Encuestas

Santa Cruz del Quiché, 06 de Octubre de 2021

Lic. Abel Benigno Lépez Reyes
Director

Instituto Fray Francisco Jiménez
Presente:

Es un grato privilegio el que tenemos al poder dirigirnos a Usted y aprovechamos para
desearle lo mejor en susactividades cotidianas.

El motivo de la presente es SOLICITAR su autorizacién para que puedan ser encuestados
los estudiantes y docentes que imparten cursos en el ciclo de tercero basico del Instituto
que Usted dirige. El motivo de este cuestionario es para realizar el trabajo de investigacion
titulado “Las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de
tercero basico, de los Centros Educativos Oficiales de Santa Cruz del Quiché” el cual sera
realizado por el estudiante Miguel Pérez Castro, estudiante que esta realizando este trabajo
de investigacion para optar al titulo de la carrera de Licenciatura en la Enseiianza de la
Matematica y Fisica del Centro Universitario del Quiché, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala. .

El cuestionario antes mencionado sera realizado de forma virtual con la aplicacion de
documentos de Google y por tal motivo no es necesario tener contacto con los estudiantes

y docentes. Con esta accion se siguen los protocolos de seguridad establecidos por el

Ministerio de Educacion.
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Agradecidos de antemano quedamos con Usted indicando que este proyecto de
investigacion contribuye a mejorar la calidad educativa no solo del establecimiento que

Usted tiene bajo su cargo sino que del departamento de El Quiché.

Atentamente:

Estudiante

—

Vo.Bo.

Licenciatura

i
o x.,,w(

e,

woSCo ,
\l* /4, (
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F

5
¥ Cruz o O “
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Santa Cruz del Quiché, 06 de Octubre de 2021

Lic. Saturnino Hernandez Lopez

Director

{nstituto Nacional de Educacion Basica INEB
Presente:

Es un grato privilegio el que tenemos al poder dirigirnos a Usted Lic. Hernandez,
aprovechamos la oportunidad para desearle lo mejor en sus actividades cotidianas.

El motivo de la presente es SOLICITAR su autorizacion para que puedan ser encuestados
los estudiantes y docentes que imparten cursos en el ciclo de tercero basico del Instituto
que Usted dirige. El motivo de este cuestionario es para realizar el trabajo de investigacion
titulado “Las estrategias virtuales en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de
tercero basico, de los Centros Educativos Oficiales de Santa Cruz del Quiché” el cual sera
realizado por el estudiante Miguel Pérez Castro, estudiante que esta realizando este trabajo
de investigacién para optar al titulo de la carrera de Licenciatura en la Ensefianza de la
Matematica y Fisica del Centro Universitario del Quiché, de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

El cuestionario antes mencionado sera realizado de forma virtual con la aplicacién de
documentos de Google y por tal motivo no es necesario tener contacto con los estudiantes

y docentes. Con esta accién se siguen los protocolos de seguridad establecidos por el

Ministerio de Educacion.
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Agradecidos de antemano quedamos con Usted indicando que este proyecto de
investigacion contribuye a mejorar la calidad educativa no solo del establecimiento que

Usted tiene bajo su cargo sino que del departamento de El Quiché.

Atentamente:

Mi

éftez Castro
Estudiahte

Vo.Bo.
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4. Cronograma de Actividades
Actividades Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre| Octubre | Noviembre

No. de semana 1/2(3(4/1|2|3|4(1(2(3|/4|1|2|3|4(1(2|3|4|1|2|3(4(1|2|3|4]|1]|2|3(4(1(2|3|4|1]|2|3|4

Qrientacion para el punto de
la investigacion

Estudio de arte

Elaboracién de Capitulo |
Revision de Capitulo |
Elaboracién de Capitulo 11
Revision de Capitulo Il
{punto de tesis)

Elaboracion de instrumentos
para el trabajo de campo

Revision de instrumentos
para el trabajo de campo
Validacion de instrumentos
(prueba piloto)

Correccion de instrumentos
Trabajo de campo,
encuestas a docentes y
estudiantes. Prueba
diagndstica a estudiantes.
Orientacion y elaboracion
de Capitulo Il

Revision de Capitulo I
Correcciones de Capitulo Il

Elaboracién de Capitulo IV
Correcciones de capitulo IV

Elaboracian de la propuesta
Revision de la propuesta
Correccion de la propuesta
Elaboracion de partes como
el indice general,
dedicatorias,
agradecimientos, entre
ofras.
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